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Resum

Aquest projecte presenta una proposta de servibogleer de series de televisio a traves
d’Internet mitjancant las ultimes tecnologias coVL5 i el framework Symfony. Amb
el suport de I'arquitectura streaming Unicast basatel projecte lliure Flumotion, s’ha
dissenyat una solucié que podria ser habil dins rdaic legal actual de difusio de
continguts. Aquest projecte també realitza un eésiedmercat i analitza les principals
eines de difusié de continguts mes utilitzadeserhet.

Resumen

Este proyecto presenta una propuesta de servicialqigler de series de television, a
través de Internet, mediante las Ultimas tecnotogiamo HTML5 y el framework

Symfony. Con el aporte de una arquitectura de rsiirega Unicast, basada en el proyecto
libre Flumotion, se ha disefiado una solucion qudriposer utilizada dentro del marco
legal actual de difusion de contenidos. Este proyexlemas realiza un estudio del
mercado y analiza las principales herramientasfdeidn de contenidos mas utilizadas en

Internet.
Abstract

This project seeks to provide a service solutionett TV shows over the Internet using
the latest technologies such as HTML5 and the sgynflamework. With input from

Unicast streaming architecture based on free Fliomgiroject, has designed a solution
that could be working within the current legal frework for the diffusion of content. This
project also carries out market research and aeslffze main tools used for distributing

content over the Internet.
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Introduccién 1

Introduccion;

-Que es PONNLo? , Que pretende?

PoNNLo es una plataforma Web que ofrecera al usumaediante una interfaz amigable y
sencilla un servicio de acceso a contenido audialji€oncretamente series de television.
La idea de PONNLo surgio durante una conversacitormal entre colegas de profesion,
donde se expresaba un cierto malestar por la Wdctule acceso a este tipo de contenido
debido al escenario actual que se presenta deatestd entorno y donde se llegé a la
conclusion que esta industria necesitaba una vamiaeva al cliente a travées del canal mas
usado en estos ultimos afios. Mediante tecnologia® Streaming y Unicast es posible
pensar en una solucion robusta que ofrezca gasamialifusion seguros de este tipo de

contenido.

Lo que pretende PoNNLo es ofrecer una alternaivasuario actual de Internet que
quiera acceder a contenido audiovisual desde lactedpliendo con la normativa vigente
de difusién de contenidos de autor. Ofreciendo yorprecio razonable al acceso a
cualquier contenido audiovisual que haya sido padb por cualquier entidad propietaria
del contenido. PoNNLo, a diferencia de otros s#pgide acceso a contenidos ya caducos
e ilegales, preservara la propiedad intelectualcdatenido difundido ofreciendo ademas

un acceso seguro e integro al mismo.
-Objetivos
a) Seguridad

Debido a que el contenido que se retransmite @dree este servicio contiene copyright y
derechos de autor, es obligatorio y fundamental guacceso total al contenido esté
protegido mediante contrasefas y sesiones cifradasomo que no se pueda almacenar

en los equipos en que se visualiza, evitandaadifusion del mismo de forma ilegal.
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b) Velocidad

Es evidente que una de las cosas importantes eménty sobre todo en los servicios de
acceso a contenidos audiovisuales es la velocRladello la plataforma PoNNLo debe

tener tiempos de carga de contenidos razonablea pavegacion veloz.
c) Simplicidad

Al igual que en el caso de la velocidad, la sing#id es un aspecto también a tener en
cuenta en este tipo de servicio. Esta comprobaddieicamente que aquellas paginas que
tienen un contenido dispar y su acceso es muy eggnres decir, navegar por ventanas y
ventanas hasta llegar al contenido, obtienen eehngt negativos en cuanto a nimero de

visitas y usuarios.

PoNNLo tratara de suprimir paginas intermediasigsaa los accesos directos mediante el
buscador y a la navegacion entre pocas pantalfesciendo siempre la informacion
clasificada y ordenada, preservando su integridasl yconsistencia y permitiendo al

usuario final poder acotar la busqueda por difeenampos.
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1. Antecedentes

1.1. Contexto Actual

Internet modifica mercados, conductas y costumiseesa transformado en la herramienta
de esta nueva era, como cada cosa nueva que samemnth en el dia a dia de nuestras
vidas, modifica con el tiempo nuestro estilo deavill entretenimiento diario esta siendo
uno de los afectados y en los Ultimos afios grexiigernet se esta viendo obligado a
cambiar. Se dice que los cambios siempre son bueposbablemente en Internet este la

salvaguarda que necesite esta industrial.
1.1.1. Vision del mercado audiovisual en Internet

El mercado en Internet esta en continuo cambimysesha demostrado en los ultimos 10
afos, donde su evolucién ha tenido mas celeridad.l&introduccion de las paginas web

2.0, los usuarios han cogido un papel mas queaelevrente a la prestacion de servicios
ofertados, convirtiendo a Internet en un mercads ghdbal y mas social. Sin duda alguna,
la creciente y satisfactoria respuesta que hawmldelas distintas redes sociales que han
nacido en los ultimos 5 afios (Facebook, Twitteerii) LinkedIn, etc.), ha dado una voz

al internauta que antes tal vez no tenia. Estedhguhto con la creciente demanda de
contenidos audiovisuales a través de Internetydnopado que surjan multitud de portales
y paginas web dedicadas a la publicacion de caidsro bien a establecer vinculos hacia

las paginas donde se alojan.

El usuario actual pasa mas horas conectado a paosiliso con acceso a Internet, ya sea
teléfono u ordenador, que mirando el propio tetmvi€Esto hace que la industria
audiovisual se recicle y prepare contenidos paralifision a través de internet sin
descuidar el formato “antiguo”. El paso de Interhatia un mercado muchisimo mas
globalizado, donde el usuario final decide u ogeelt tipo de contenido de las paginas,

hace que surjan algunas lagunas, agujeros legaileda ley actual no contempla.

No hace falta decir que el usuario final ha crediformaticamente hablando, es mas
experimentado, mas agil a la hora de tratar lainéaion que recibe de Internet y mucho
mas critico con ella. Esto conlleva que las pagiedifusion de contenidos se esfuercen
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por captar usuarios en linea en sus paginas, hd#Enmas amigables, con un contenido

mayor y mejor ordenado.

Sin duda alguna es un mercado en auge y econonmmtanmeuy interesante segun
muestran las Ultimas encuestas publicada®rrewaterhouseCoopers Si alguien ha
tenido algo que ver en toda esta transformacioste muevo enfoque, ése es Youtube, la
primera plataforma de contenidos audiovisualestirriet, que tiene hoy en dia una gran
aceptacion, como ponen de manifiesto las estaagstie este portal ofrecidas por la misma

agencia:

300 millones de visitas al mes

5000 millones de videos streams al mes 40% de lodeos totales
15 horas de video subidas a la web por minuto

En el grafico que se refleja en la imagen 1.1.4didze por la Asociacion para la
investigacion de Medios de Comunicacién (AIMC), peede observar la creciente
demanda de contenidos audiovisuales en Internatctsa la television.

2004 2005 2008 2007 2008

—— Television radicional 983 ge3 8.1 7.4

ra L=

[N
afE

—m— Television en Internst 13 17.2 21.1 254

Figura 1.1.1: Grafico de progresion audiencia islén y Internet

La industria audiovisual también ha salido muy fiersela con la creciente demanda de
tecnologia moévil y redes de datos 3G. Estudioszadbs en el afio 2009, indican que la
penetracion de la tecnologia movil en el mercagafes fue dell11.11%, habiendo mas
teléfonos moviles que habitantes. 36% de la poblacion afirma haber consumido
Internet a través del uso de los canales de datos.
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Los datos reflejan la excelente via de negocioagti@ teniendo la industria audiovisual a
su alcance con la entrada en Internet. Este fendraemmas acentuado en la poblacién
joven que segun encuestas dAINC , en2008 se obtuvo que é2% de los jovenes se
conecten entre 5y 7 dias a la semana mientraotamun77% vio la televisién. Son datos

que revelan la creciente demanda de contenidolm{sonet.
1.1.2. Introduccién de la ley Sinde

En los ultimos afios se ha estado elaborando unndodo, que actualmente ese ha
convertido en un apartado de la vigente y acttey de Economia Sostenihlda

Disposicion Final Segunda

El objetivo fundamental de este apartado promoyidola ministra de cultura Angeles

Gonzalez Sinde, es el de modificar el siguientgurda de leyes:
-Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion
-Ley de Propiedad Intelectual
-Ley Reguladora de la Jurisdiccion Contencioso-Mistrativa

Fundamentalmente, el objetivo de esta ley es ebtdegar a un organismo (comision
cultural) dependiente del ministerio de culturactlde regulador difusién de contenidos.
Este organismo tendra la potestad de ordenar reéale aquellas paginas web, que segun
su criterio, estén vulnerando los derechos de dpipdad intelectual. No obstante, aun
ejerciendo el rol regulador, las decisiones de esganismo estaran sujetas a la previa

autorizacién de los juzgados centrales de lo Caidea Administrativo.

A grandes rasgos el texto de este apartado insmmtal arbitro de una partida desigual

entre creadores, autores y distribuidores o digssor
Funcionamiento de la Ley Sinde:

El responsable de los contenidos que supuestanaghmeran la propiedad intelectual o
aguellos que hospeden el contenido o aquel provekdacceso al que esta conectado un
servidor que hospeda los contenidos, inclusiverglae publico tiene 48 horas de margen

para que de forma voluntaria, retire el contenida@westion. Este mecanismo se hace por
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medio de una peticidn en la que no intercede nirmgganismo con poder juridico. En caso
de no retirar el contenido en el plazo indicadpreeede del siguiente modo:

Plazo de 2 dias para que se presenten las pruebiasia de quien demanda y del lado de

quien es demandado, cuya postura no es retirangmdo
Plazo de 5 dias para presentar las conclusionkes geuebas introducidas por las partes.
La comisién de Propiedad Intelectual tiene un plde@ dias para dictar resolucion.

Dicha resolucion es presentada nuevamente a urgjuea es el que la autoriza o no. Este
juez no tiene la obligacion de participar en elcesp de determinacion de culpabilidad o

no, simplemente ratifica o niega la conclusionlfina

En la primera version del apartabsposicion Final Segundaa diferencia de la segunda
no contemplaba la intervencidn de un juez paraadisentencia, permitiendo plenos

poderes de ejecucion a la comision cultural sobcergenido.
1.1.3. Contenidos digitales en Internet

Sin lugar a dudas, la expresion “contenidos digitan Internet” abarca un campo muy
extenso dentro del sector de la industria audiaisDesde la compra de un libro en
formato PDF, e-book, para nuestros e-readers y pulalicacion de un articulo de

informacion en un blog hasta la difusién audioalsa través de Internet. Con la
introduccion de los procesadores de texto, estirsha experimentado un crecimiento
totalmente exponencial que presenta una serie a@epnas para el usuario final que

accede a ellos, como son:
* Desbordamiento cognitivo

La informacién disponible en la red es tanta qusalte dificil escoger aquella que
realmente interesa. A, dia de hoy el usuario tiareensacion de sentirse desbordado

en la red.
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* Accesibilidad

El modo de acceso a toda la informacion que halaerd es desigual. Ciertos canales
parecen tener prioridad sobre otros, haciendo fusuario siempre consulte los canales

mas accesibles o bien confie mas en ellos porflsientia
» Desorganizacion Web

Los contenidos en las paginas web publicas se etranedesorganizados, impidiendo una
correcta indexacion de los mismos por los motoreshdsqueda, lo que provoca que
muchas veces no encaje una busqueda con el resdialh misma. Para solucionar este
problema actualmente se esta trabajando en sist@enagetadatos, que buscan catalogar

de forma eficiente, los contenidos.

La presencia del video en Internet es una realila@htestable. Las mejoras obtenidas en
la compresion del video y la salida de nuevos feosraomo por ejemplo MPEG-4, OGV,

etc. Asi como el creciente ancho de banda en msel$treas domésticas, permiten que la
insercion del video en internet sea posible. Lagoras que han surgido en nuestros
navegadores Web en los dos ultimos afos, hacefagyEginas web hayan conseguido

obtener una estética que no tiene nada que enaidigie el mundo de la television ofrece.
1.1.4. LSSI

LSSI son las siglas de una ley llamaday de los Servicios de la Sociedad de la
Informacién”, a grandes rasgos el objetivo de esta ley eseménfieno regulador.
Exactamente regula cualquier servicio prestadsegaa distancia o por medio electrénico
y a peticion individual del destinatario. En dstatambién se contemplan todos aquellos
servicios no remunerados, es decir sin animo de |luependiendo de que estos puedan

constituirse finalmente como una actividad econémic
Actualmente existe una clasificacion de tipos deisies que son afectados por dicha ley:
-La contratacion de bienes o servicios por viatedaica

-La organizacion y gestion de subastas por meglestronicos o de mercados y

centros comerciales virtuales
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-La gestién de comprar en la red por grupos deopais u organizaciones.

-El envi6 de comunicaciones comerciales, comoejamplo folletos o banners via

correo.
-El suministro de informacién por via telematipar ejemplo newsletters.

-El video bajo demanda, como servicio en que @hts puede seleccionar a través
de la red, tanto el programa deseado como el menuensu suministro y recepcion y en

general, la distribucion de contenidos previa pa@tiendividual.

Las sanciones interpuestas por cometer algunacaifra respecto al no cumplimiento de

la ley LSSI son elevadas y se distribuyen en 3tgamian su gravedad:
- Sanciones leves que pueden alcanzar hasta los 2006%)
- Sanciones graves oscilan entre los 30001 eurcs 330000 euros.

- Sanciones muy graves tienen un coste entre 150600000 euros.
1.1.5. Propiedad Intelectual

El concepto de Propiedad Intelectual es algo amplincluye varios tipos de derechos
reconocidos legalmente y que surgen en cierto numdda creatividad intelectual. Los
derechos de la propiedad intelectual son dereditwe dienes intangibles, desde una idea
a una implementacion practica de la misma. Actuatenéa propiedad intelectual incluye

como minimo los derechos de autor, marcas regesrguhtentes y secreto industrial.

En este proyecto y dentro de este apartado harespexial énfasis en los derechos de
autor. Estos derechos son otorgados a autorealifgds originales, como libros, peliculas,
programas de ordenador y dan un permiso exclusixa ngproducir el trabajo o contenido,
realizar trabajos derivados del original o preséogao representarlos de forma publica.
Hay que dejar claro que los derechos de autormokegen la forma o la expresion de las

ideas, no las propias ideas en si mismas.

El derecho de autor sobre un material existe aunquesté recogido en el registro legal

Normalmente se registra un derecho de autor cdm ele obtener beneficios sobre el
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contenido o material creado. En el caso de querelctio pertenezca a una persona fisica,
éste durara toda la vida del autor mas 70 afiogbsiante si el derecho ha sido otorgado a
una empresa, éste puede alargarse 95 afnos. Rmtdoel derecho de autor convive con el

autor y la obra para proteger la integridad dejeride la obra.
1.2. Problematica

En el escenario actual, con una oferta de difugié® no cumple los requisitos legales y
con una gran demanda dentro de internet, es paéwiate obligatorio el crear plataformas
de difusion, con tecnologia streaming, para abastedos usuarios de Internet. Con la
controversia que se ha generado dentro de la cdadirde actores y productores, es
necesario establecer las bases de un modelo deimegyee identifigue los problemas

actuales de distribucion de series y asi tenenebten éxito como conjunto. Estéa visto que
la oferta actual es caduca y en un futuro dejarsedéegal, por lo tanto hay que mantener a

los usuarios actuales con un producto sencillonypdeto.
1.2.1. Disolucién de paginas ilegales

En la actualidad hay paginas web que ofrecen sesvide difusion audiovisual.

Concretamente, en Espafia, una de las paginas masiadas es “seriesyonkis”. Este tipo
de paginas publicitan un listado con las seriegxi® y proporcionan un lugar donde
poder encontrar la serie buscada, sin tener algj&mosus servidores el contenido a
difundir, por lo que se refuerzan con servidoreald@miento gratuito como Megaupload,
Rapidshare, donde si que estan alojados los videlasionados con las series, que,
normalmente, son colgados por usuarios que se enantien el anonimato mediante

seuddnimos aunque tengan muchos seguidores enehter

Con la introduccion del texto de la ley Sinde, ®gtaginas no cumplen con los derechos
fundamentales de difusion de contenido explicitameredactados en la ley, lo que
provocara el cierre de este tipo de paginas asiocelmbloqueo de los servidores de

hospedaje anteriormente mencionados.
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Servicios actuales que no cumplen con la nueva noativa

Actualmente en Internet disponemos de varios sesvique con la mas que probable
entrada en vigor de la nueva ley, dejaran de exikbs servicios mas conocidos

actualmente son:
- Cinetube.es
- Seriesyonkis.com

Ninguno de estas dos paginas cumple con los desedboautor ni de difusion de

contenidos audiovisualesjnetube es posterior aseriesyonkisy siguiendo un patron

parecido intenté abarcar el mundo del cine y destages dentro de un mismo portal a
diferencia de seriesyonkis que era exclusivamenteeaties. No obstante ambas hacen
servir el mismo mecanismo para acceder al conterqde es mediante el acceso a
proveedores de alojamiento como los anteriores imeados. Estas paginas actualmente
tienen millones de visitas en todo el pais y emplita repercusion de esta ley en este

altimo afo, asi como la negativa de los internaatqse ésta se apruebe.

1.3. Estudio del Mercado

1.3.1. Perfil del nuevo Usuario Audiovisual

El perfil del usuario que accede a los medios ausliales, musica, video, etc., esta
cambiando, de hecho este perfil estd siempre eimooncambio. Queda muy atras aquel
usuario que alquilaba peliculas, a través de sjetdamde socio, en una maquina
expendedora de videos VHS o DVD. El usuario actsth cada vez mas capacitado y
preparado para acceder a la informacion desdengtter a través de aplicaciones del

ordenador.
1.3.2. Demanda actual

En internet tal y como se ha visto en los ultimidgsala demanda de contenidos de video
ha continuado creciendo, sobretodo en estos ultdna$os, donde han surgido empresas
disefiadas exclusivamente para este mercado e onthss grandes corporaciones de
internet han preparado productos dirigidos sélsta mercado. Actualmente el usuario no
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busca almacenar peliculas en su casa, ya son poEague coleccionan este tipo de
contenidos, sino que quiere ver una serie 0 unayb&len el momento que lo solicita y
una vez finalizada la reproduccion poder acceddiagantas veces como lo solicite previo
pago. Actualmente se puede obtener todo tipo déecmio audiovisual previo pago y
posterior descarga o bien mediante los servicioal@igler online que ofrecen el mismo

contenido sin poder ser descargado.

Segun un estudio realizado pdmiversal McCann, el consumo de videos definitivamente
esta en evolucion. B2% de los usuarios de internet ven videos en onliaergenos un
23% ha subido alguna vez un video a un portal de dgasaTambién es importante
destacar otro estudio realizado ptorowitz Associatesen que se da a conocer que aun
sigue siendo la television el medio preferido y gagun una encuesta de la misma
compafia, eVf0% de usuarios recurren a internet para ver una gegeno pudieron ver
por television. Segun datos del afio 20®8e cadal0 usuarios ven o descargan contenido
audiovisual desde la red, al menos una vez porrsnabe mencionar que a lo largo del

afio 2007 el consumo de capitulos enteros en Intsenduplico respecto al afio 2006.

1.3.3. Oferta Actual

Actualmente existen muchos servicios de musicdrezaldisponibles que estan teniendo
un gran éxito, y en los ultimos 3 afos con la aparisobretodo de Microsoft Zune como
servicio de alquiler de peliculas, se ha cubierangparte del mercado de difusién de
peliculas y muasica de una forma legal, o bien cortafes como CineClick.com o la
esperada Voddler ya se ofrece un servicio de alquié peliculas mediante streaming
competitivo. No obstante, actualmente no existelrgarnet una plataforma dedicada
exclusivamente a la difusion de series de éxitoy teomo se comentaba en apartados
anteriores, solo existen paginas que no cumplenaormativa nueva y por ello estan

condenadas a desaparecer si finalmente la ley Sedprueba finalmente.

Con el panorama actual se abre un abanico de |at#s de obtener un rendimiento
econdmico sobre este campo y este proyecto ingenfegcer una solucion ingeniosa para

resolver este problema.
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1.3.4. Casos de éxito en Internet

Modelos de éxito de retransmision de audio

El mundo de la musica ha sido uno de los precwssate la nueva forma de
entretenimiento, con aplicaciones verdaderamentepeionales que han conseguido
suplir las debilidades de este mercado que no haeeho mas de 7 afos parecia
condenado con la copia ilegal de CDs y los puedéosenta ilegal. Se han redefinido
consiguiendo mantenerse gracias a su buen hacetogido de la mano de Internet. A

continuacion se analizaran las dos aplicacionesreiégantes de este mercado.
-iTunes

Sin duda alguna la que mas impacto ha tenido & musical ha sido la aplicacion iTunes.
Esta primera aplicacion ofrece un gran abanicoisiagpde audio a un precio razonable
para su descarga, se pueden descargar alboumesetmsrgsi como pistas individuales, en
la medida de lo posible estan muy actualizado<kisn suelen tener estrenos antes que
otros medios. Claramente iTunes esta destinado ansgortal de descarga de contenidos
previo pago. También gracias a la colaboraciéneediscograficas y Apple, este portal
ofrece contenido extra y una calidad de audio #mphte excepcional. Se cuenta por
millones de usuarios los que tienen acceso a dootea través de iTunes, que,

practicamente, esta presente en cada ordenador.
-Spotify

Spotify, de origen sueco, ha sido toda una rev@agisu impacto y crecimiento en Europa
esta siendo implacable. Es la nueva estacion de dadinternet y difusion de contenidos
de audio y se basa en todo lo contrario que iTuP@sun precio relativamente econdmico,
se puede escuchar cualquier cancion sin interropsimi anuncios, no obstante no se
pueden descargar las pistas publicadas, pero futaatfm a los sistemas moviles esta
haciendo que muchos usuarios se decanten polistdetservicio. Su servicio en version
gratuita es mas que aceptable y tanto la calidddcalgenido como la cantidad son
suficientes. Con su version de pago ademas deeofradsica sin interrupcion, ofrece
movilidad, un factor clave hoy por hoy. Con su i@rgara Smartphone Android e Iphone

permite llevar la musica a cualquier lado, sieradodntraposicion de los dispositivos mp3,
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en cierto modo condenado a su desaparicion sisegtana finalmente se implanta como
norma en cada hogar. No obstante esta disponitdenvitio de descarga para los usuarios

Premium que lo deseen.

Los servicios de Spotify solo estan disponiblesvalreuropeo, pero contemplan para los
préximos afios expandirse al resto del mundo. Acteate dispone de mas de 10 millones
de usuarios en paises como Espafia, Reino Unidauebm Francia,... y
aproximadamente &% dispone de una cuenta de acceso Premium, siendodend

millon de personas las que acceden de este modo.
Modelos de éxito de retransmision de video

Asi como en la industria musical se han redisefjadan acabado sacando servicios que
interesa al usuario desde hace ya unos afios, @nbé#lo audiovisual es mas reciente su
adaptacion a Internet. Empresas como Microsoft,ySpnApple ya han elaborado
estrategias para adquirir este ambito.

- Microsoft Zune MarketPlace

Microsoft a mediados del 2007 ya public6 un seovigara sus videoconsolas y
reproductores. Se trata del servicio Microsoft ZMeeketPlace, un servicio de alquiler de
peliculas basado en streaming, donde el usuaridepelegir entre 2 tipos de calidad de
video, SD o HD y puede decidir ademas si quiereilaigo bien descargar la pelicula a
distinto coste. Este servicio esta disponible gpaRa y parte de Europa desde finales del
afio 2009, aunque parece que empezd un poco fakkordenido y con cierto desorden,
poco a poco ha ido consolidando una interfaz aneggalina coleccién amplia de titulos.
Su elevado coste y su falta de novedades haceaujquen Espafia no haya sido un caso
totalmente de éxito, si bien en Estados Unidas @ishdo un verdadero fendbmeno. En este
altimo afio, han estado trabajando para adaptarestci® al sistema operativo de
Microsoft, asi como para la version mévil WindowsoRe 7, esperando ganar mas cuota

de mercado.
- Sony PlayStation Network

El caso de Sony viene muy arraigado a su prodwttela de entretenimiento, con la gran
aceptacion de la videoconsola PlayStation 3. Canoxémadamente, 54 millones de
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usuarios en todo el mundo, decidieron sacar unicserde alquiler parecido al de
Microsoft también de alquiler y compra de pelicul@en un precio mas asequible que el
anterior y con una cuota de usuarios tan grandesxiéd estaba asegurado. Ofrecen
exactamente lo mismo que Microsoft Zune, no obstéatestrategia es ampliarse a los
televisores Sony Bravia y portatiles Vaio. Segutadisticas realizadas por el propio
director sénior de relaciones publicas de Sony ilden Entertaiment América, el sefor
Dave Karraker, en el afio 2007 el servicio de Segystro mas de 1,3 millones de usuarios
registrados en todo el mundo, de los cuales 60800@mericanos y se han registrado mas

de 3,7 millones de descargas a través de susiservic
1.3.5. Mercado de servidores de streaming actual

La tecnologia Streaming ha sido determinante gamaplementacion del audio y video en
la web de hoy. Fundamentalmente, esta tecnologbasse en emitir partes de una pista y
poder asi ser reproducida en el mismo momentoesisevobligado a descargarse todo el
archivo para poderlo reproducir. En definitiva, amenador (el cliente), se conecta a un
servidor y éste le empieza a mandar el fichercliBhte comienza a recibir el fichero y
reserva urbuffer donde empieza a guardar la informacién. Cuandwmdéenado el buffer
con una pequefa parte del archivo, el cliente Ipiera a reproducir y a la vez continda
con la descarga. El sistema esta sincronizadocquexr@l archivo se pueda ver mientras que

el archivo se descarga.

Usuarios de Internet
Fuente de
audio/video

. 1 :

i . c' Receptor 1

3 _ Servidor de fﬁ @ @ P
s streaming ==

L!l Cable/ADSL f l . % @ Receptor 2
fﬂ_ﬁi .I @ @ Receptor n

Figura 1.3.5.1: Esquema basico difusion por stregmi

Iy

En la actualidad detras del mercado audiovisuastexotro mercado dedicado a la

confeccion y preparacion de plataformas de Stregyiwideo bajo demanda. Han surgido
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muchos proyectos Open Source de gran valor, quisaparquitecturas y tecnologias muy
bien disefladas para implementar de una forma &egagficaz una plataforma robusta de
difusién de contenidos audiovisuales. Muchos desestoyectos han sido adquiridos por
empresas que, posteriormente, tras mejorarlo, todfiecido después de pago para las
principales cadenas. También son muchas las emspdesalojamiento welHpsting que

ofrecen paquetes con el servicio de streaming tggiado. A continuacion se analizaran

los principales productd@pen Sourcelel mercado de streaming.
Software actual disponible

Actualmente existen 3 paquetes de software Opemc&ajue son la referencia en este
mercado, cada uno de ellos tiene sus ventajas yewliegas. VideolLan, Darwin y
Flumotion son los productos a tener en cuenta auaedquiere crear una arquitectura

robusta basada en streaming.
- VideoLan Streaming Server

VideolLan es un proyecto de software abierto qoeyme software gratuito de video bajo

licencia GNU. Este sistema incluye dos programas:

-VLC Media Player: Este software puede ser usattotcomo cliente como de
servidor, permite enviar y recibir contenidos mm#dia por la red, simplemente VLC es
capaz de transmitir todo lo que sea legible, irmhayp entradas a través de tarjetas

capturadoras, camaras, etc.

-VLS: Este software es exclusivamente un softvgam@idor que permite trasmitir
archivos codificados en MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, BY[kanales del televisor y
videos en directo tanto emicastcomo enmulticast No obstante este proyecto carece de
mantenimiento desde 2005 y se recomienda hacelalgwimer paquete de software que

ya incorpora todas estas funcionalidades.

A continuacion se muestra un ejemplo de la arquitaaue hace servir VideoLan para la

retransmision de ficheros multimedia:
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Figura 1.3.5.2: Esquema l6gico VLC
- Darwin Streaming Server

Darwin es un proyecto también de codigo abiertospeo para desarrolladores que
realizan streaming de contenidos bajo QuickTimeBH®-4, este proyecto es la version
Open Source del servicio propietario de Apple lld®TTS, aun siendo el desarrollador
principal de esta tecnologia, no ofrece ningun tig® soporte a aquellos que la
implementen en su infraestructura, siendo la propraunidad Open Source quien realiza
estas tareas. Darwin al igual que VLC permite Hrithucion de contenidos multimedia
bajo el protocolo RTP y RTSP. Proporciona un aligelnde personalizacion y
configuracion permitiendo al desarrollador modifieh cédigo a su gusto. Tanto Darwin
Streaming Server (DSS) como su version de pago SpTsbn capaces de proporcionar
alto rendimiento a nivel de QoS (calidad de seoyjoy proporcionan caracteristicas como
proteccion ante interrupciones (Skip proteccid@rianque instantaneo de la transmisiéon
Instant-On, proporcionando ademas soporte a losdims mas actuales como son el 3GPP
y el MPEG-4.

- Flumotion Streaming Server

Flumotion aun siendo la menos conocida también cdeo# que es la mas novedosa y
actual. Su paquete de software Open Source Flum&tieeaming Server, deriva de uno
mas antiguo que quedo en desuso llamado Gstreauguirido por la empresa

barcelonesa Flumotion, ha conseguido en los 2 adtiafios un papel mas que relevante.

Con una tecnologia muy bien disefiada a nivel deiteajura de red, con diferentes roles,
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como es el Manager y el Worker y una sencilla guméicion, se pueden obtener
resultados notorios y una experiencia en genetafactoria. Es un proyecto codificado
en su base goython y con un compromiso claro con los formatos degmedbierto como
son ogg y ogv de Theora Vorbis. Actualmente pagimeeh como LaSexta.tv y
CUATRO.tv se benefician de este software parafaaBs a sus usuarios. Permite emitir
bajo cualquier protocolo multimedia incluyendo sdtpcolo web HTTP. El disefio de red
basado en Manager vs Worker permite tener unaaregrande y escalable como se desee,
permitiendo que varios servidores bajo el rol deagars arbitren y vigilen el estado de
las peticiones que reciben los servidores Workaesagiministran, pudiendo balancear la
carga entre varios Workers segun las necesidapgescyones del momento.

Compaiiias de servicio de difusiéon

Existen muchas compafiias en Espafia que ofreceniceme este tipo, muchas de ellas
eran proveedoras de alojamiento anteriormente. €&aprcomo MultiStream y Flumotion,

mencionada anteriormente, destacan sobre el refaxiendo soluciones completas de
difusion de contenidos multimedia. La empresa Nbiidam actualmente ofrece servicios
de streaming para entidades financieras, la ligéepional del futbol, Vodafone, etc. Esta
compaiiia que ofrece compatibilidades con todosikiemas moviles asi como calidad en
alta definicion Full HD, ofrece distintos paquet#s servicio, desde retransmision de

eventos en vivo hasta codificacién avanzada en4H1.26

Flumotion también es una compafia de éxito, conscde éxito como los anteriormente
comentados. Lo mas destacable es su compromistasdacnologias Open Source y el
desarrollo libre de su propio software y tambiéna#io grado de compatibilidad con

infinidad de formatos.
1.3.6. Oportunidad de negocio

Visto que no hay una oferta marcada dentro debsédetla retransmision de series a través
de internet, podemos afirmar que este sector nacesipuestas innovadoras y por ello
nace este proyecto. Un dato a tener en cuentaedushen de usuarios y el numero de
visitas de las péginas web que actualmente no emmgdn la nueva Ley Sinde. Por
ejemplo seriesyonkis.com tiene alrededor de 3 makiode visitas al mes en Espafia. Segun

el sitepaginas911.comencargada de obtener estadisticas de las pagidmsetevantes,
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diariamente tiene 6959880 visitas en todo el musiEndo los paises latinoamericanos
junto con Espafia, los paises de origen de est@iosuEsta pagina diariamente genera
12527.28 ddlares de ganancias. Por lo tanto y lostaumeros, el proyecto PONNLo seria
viable y se podria generar beneficios de una folengprana si su coste es flexible y

adecuado para sus usuarios potenciales.
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2. Tecnologias disponibles

2.1. Propuesta de solucion

La propuesta de solucién escogida debe cumplirsenia de prerrequisitos para que sea

funcional y util. La solucion se basa en 4 térmifuwglamentales:
-Flexibilidad

Esta propiedad vendra condicionada por la arquiteale streaming que se plantee. El
software Open Source Flumotion y su concepto Manag&Vorker permitira adaptarse a

todo tipo de situaciones y ofrecer control en lasmantos de mas actividad del entorno.
-Robustez

La robustez viene muchas veces acompafada de pegad anterior, con el concepto
Manager vs Worker. La segmentacion que ofrece e@empdifundir el contenido
audiovisual a través de distintos servidores coroletfWorker” y con la supervision de
otros servidores con el rol “Manager”, permite oéreuna calidad 6ptima de retransmision

y a la vez una proteccion sobre los sistemas.
-Independencia

Probablemente la propiedad mas importante en kttesinse quiere tener un producto
competitivo. La independencia practicamente enotalilad viene dada por ofrecer un
servicio basado en un aplicativo WEB multiplatafargnmultiformato. Esta solucion sera
compatible con todos los navegadores excepto cemnkt Explorer 8, sera compatible

con cualquier sistema operativo y dispositivo,ga BC, Tablet o movil.
-Escalabilidad.

Disponer de esta propiedad es sin duda algunaanaatfp de futuro para un producto. La
escalabilidad es fundamental si los servicios ptest aumentan para poder mantener la

eficiencia de la tecnologia y del servicio prestados usuarios a través del canal.
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2.2. Arquitectura del sistema

La arquitectura la podemos dividir en 2 seccioteprimera trataria la solucion a nivel de
red y la segunda trataria la solucién a nivel wehivel de red y hardware se basara en el
concepto que propone el software de streaming Rlomgoara realizar la difusion del

contenido.

Mediante los 2 roles que ya se han comentado ertadpa anteriores (Managers y
Workers), se podra disefiar una arquitectura sangidl la vez completa del sistema. Las
claves del éxito del servicio propuesto se basamren correcta identificacion de los
equipos (Workers) mas saturados a nivel de anellmadda y una buena compensacion de
la carga. El disefio del escenario a nivel de rgenidera mucho del criterio del disefiador
y es necesario que éste sea integro. Otras tedaslalp streaming no ofrecen la

segmentacion necesaria para crear un serviciogiooi@ y por ello han sido descartadas.

La instalacion de agentes SNMP en el sistema seidamental para determinar donde
estan los puntos de criticidad mas altos cuandesteprestando el servicio, también hay
que indicar que los enlaces entre los servidoreslelse aloje el video a difundir y los
frontales web seran unicast, estableciendo vanogop de conexion al repositorio de
video. No obstante la informacion referente adaiu contenido disponible sera repartida a
nivel multicast a todos los portales web para qdes estén actualizados sin necesidad de

hacer un uso excesivo del ancho de banda.

La falta de adaptacion de Internet a las técnicadticast impide poder hacer un
aprovechamiento mas 6ptimo de la difusion de viotkgo demanda y por ello la solucién
propuesta usa un método un tanto menos Optimo aesnanicast. El tamafio de la
arquitectura mostrada dependera del volumen deiasugue hacen uso del servicio web,
a continuacion se muestra un esquema logico gederabmo seria la solucién pensada
para ofrecer un servicio de calidad basandose amjlatectura mas simple para dejar claro

el mecanismo de interaccion entre los distintospmmrantes.

En las figuras adjuntas se muestra El esquemaptuad de comportamiento de PONNLoO
(figura 2.2.1) asi como su topologia (figura 2.2.2
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2.3. Herramientas a utilizar

En este proyecto han sido necesarios una serierdgnfientas y aplicaciones para poder
recrear un escenario de desarrollo y pruebas dtlies Se ha procurado que todas las
herramientas fueran gratuitas para aportar valadidd al proyecto sin perder de vista la
calidad del servicio final pensado. En los sigwesnapartados se explicara con detalle
todas las herramientas que han jugado un papet claxante el desarrollo del estudio,
también se comentaran detalles histéricos de luewn de cada una de ellas.

2.3.1. Eleccién del lenguaje

Una de las elecciones de este proyecto ha sidangubje de programacion con el que se
iba a desarrollar. Debido a la cantidad de opcioaegscoger como lenguaje de
programacion, se decidio buscar un lenguaje queplkera con los requisitos que la
arquitectura del sistema requeria. Teniendo entaugue se trataba de una aplicacion o
servicio web, se decidid optar por un lenguajentiie- servidor como es PHP en su base,
junto con JavaScript para especificaciones y furadidades concretas que tendra el
proyecto. Como la finalidad era realizar una apii@aweb y no una simple pagina web se
decidié aportar valor haciendo servir un framewaque en los ultimos afios ha tenido
mucho éxito, llamado Symfony, que posteriormengegsplicara con mucho detalle. A
continuacion se comentan las caracteristicas nesardges de este lenguaje web.

- Es un lenguaje de script interpretado utilizadceklado del servidor para la generacion
de paginas Web dinamicas, muy similar al lenguafP Aoromovido por la empresa
Microsoft o JSP de Sun MicroSystem. Es un lengeapebido sobre el lenguaje web
HTML (HyperText Markup Language), pensado pararadeiar con el usuario y ofrecer

una experiencia avanzada a los usuarios.
Sus principales ventajas son:
Compatibilidad SQL.:

Es un lenguaje compatible con gran variedad de sbake datos como MySQL,

PostgreSQL, Oracle, Informix y muchas mas, hacinchuy flexible en los proyectos.
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Integracion

Integracién con varias bibliotecas externas, perrtanto generar documentos en PDF

(documentos de Acrobat Reader) como analizar oodML basado en etiquetas.
Soporte

Dispone de una gran comunidad de desarrolladosesulales ofrecen soporte, gracias a ser
un proyecto de cdédigo abierto dispone del apoyaregran grupo de programadores,
permitiendo que los errores puedan resolverse dwafdacil y rapida, evitando asi

problemas.
Evolucion

Tras el paso de los afos, este lenguaje a tenislasrosas mejoras y extensiones afiadidas,
ampliando las capacidades del lenguaje, practicensenpuede hacer cualquier cosa bajo

este lenguaje.
Seguridad

Ya que existen diferentes modos de utilizar PHitexambién una multitud de opciones
de configuracion que permiten controlar su funcmeato. PHP ha sido disefiado
especificamente para ser un lenguaje mas seguaceparibir programas CGI, Perlo C y
con la correcta seleccién de las opciones de amafigpn se consigue la combinacién

exacta de seguridad y rendimiento que se necesita.

Las principales caracteristicas de PHP son: sueapisu facilidad de aprendizaje; su
soporte multiplataforma tanto de diversos Siste@psrativos, como servidores HTTP y
de bases de datos; y el hecho de que se distrideiyfferma gratuita bajo una licencia

abierta.

A continuacion se muestra un esquema basico paiditaia el entendimiento del
funcionamiento de este lenguaje a nivel clientevider, en el dibujo se observa la
interaccion que se obtiene con este lenguaje cuestamos accediendo al servicio web o

pagina.
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iComo funciona PHP?

%EJ

SERVIDOR |j—
WEB

CLIENTES
HAVEGADORES WEB

Figura 2.3.1.1: Esquema de funcionamiento PHP
-Lenguaje JavaScript

Es un lenguaje que esta basado en objetos y entosvele usuario. Son scripts

comunmente utilizados en sitios web. Su principahcteristica, es que la interaccion con
el usuario no requiere contactar con el servidmiptes interpretado desde el lado del
ordenador del usuario, por lo tanto no requierardetransmision para interaccionar con el
usuario. Se parece mucho al lenguaje Java pers lmoneismo, Java es un lenguaje mucho

mas complejo y completo.

Este lenguaje fue creado en el afio 1995 por undoslefundadores del navegador
NETSCAPE y actualmente JAVASCRIPT es una marcaadenipresa Oracle. Sin duda

alguna sus principales caracteristicas son:
-Interaccion:

No requiere de conexion cliente-servidor para prar e interactuar con el usuario, por

eso0 es un lenguaje muy usado para comprobar castepas formulario por ejemplo.
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-Facil:

Su codificacion es muy intuitiva y facil de aprengara los desarrolladores y es uno de los

motivos por el cual se ha extendido tanto en ttakapaginas web que hoy dia conocemos.
2.3.2. Elecciéon de herramientas de trabajo

En el momento de configurar el entorno de desarrpiieviamente se hizo a nivel local
para poder trabajar mejor con el aplicativo de wlela. Las herramientas para poder
desarrollar la solucién son por una parte un sen’¥XAMPP, la aplicacion de desarrollo
Netbeans y el entorno de virtualizacion VmWare Vgtation y el sistema operativo
Ubuntu 10.10.

El servidor XAMPP es una distribucidon compacta da serie de paquetes. No todos los
paquetes han sido necesarios para crear el entleradesarrollo, tan solo se explican

aquellos que han intervenido, a continuacion hayaexplicacion detallada de cada uno de
ellos asi como gréaficos que muestran la evoluciéniente de los sistemas empleados en

este desarrollo.
-APACHE

Se trata del servicio web nativo UNIX de codigoeatn bajo licencia GNU para poder
hacer peticiones por los protocolos HTTP y HTTRfi@stra direccion IP local. Es uno de
los servidores con mas aceptacion del mundo, ctamente el 70% de los servidores web
de Internet hacen servir este sistema segun Wikipet el afio 2005. Ha ido
evolucionando desde el 1995 admitiendo mayor cabipdad de lenguajes como PHP,
Python y el reciente Ruby.

Su principales ventajas son que es un sistema mpdde codigo abierto, multi-
plataforma, extensible y facil de conseguir. Sufigoinacion sera detallada en el apartado
3.1.1.
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-MySQL

Es un sistema de gestibn de base de datos relhaimma conocido implementado

generalmente en proyectos web por su sencillez ycmupatibilidad con variedad

lenguajes de programacion a nivel de conexion. fade® muchas mejoras desde sus
inicios, volviéndose el software de bases de datoliplataforma mas aceptado por la
comunidad de desarrolladores. Este software aetiééa de APACHE fue impulsado por
la empresa MYSQL AB desde un inicio quien tambidéreae soporte tanto como a
empresas como a usuarios individuales. A contidmaseé detalla en la siguiente figura las
distintas versiones que ha tenido MYSQL desde @020

2010 50.80 51.43 ==rs50M2

5131

51.23

51.22RC

5115

32348

2002

32331 FCS
3.23.28 AC
3.23.20 Beta

L ———

3.23.0Mfa

1999

1998

1996

1995

323 40 41 50 51 55

Desarallo activo
Sin desarmllo

Figura 2.3.2.1: Cronologia versiones MySQL
-Netbeans

Netbeans es la aplicacion de desarrollo escogida ngalizar este proyecto por muchos
motivos. El equipo de desarrolladores de Sun Mygtesn creo la aplicacion en junio del
afio 2000 y a dia de hoy sigue siendo acogido ponisna empresa. Se trata de una
aplicacion libre, gratuita y sin ningun tipo de tregion en su uso. Esta aplicacion
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principalmente fue desarrollada para abordar ptogelbasados en el lenguaje Java pero
con la adicibn de modulos y componentes es posddéizar practicamente cualquier

proyecto web. Permite trabajar con distintos fraorks de una forma comoda.

Concretamente, para este proyecto, se ha hechio serpack denominado Visual Web

Pack, que contiene soporte para Ruby, PHP y Pythcinalmente se encuentra liberada
su ultima version, la 7.0.0, aunque este proyesta kecho integramente en su version
anterior, la 6.9.1. A continuacién se muestra taclogia de la evolucion de versiones que

ha tenido esta aplicacion publicada en el portdipédia.

G491
L]

010 sa

671

o]
in

2007

o
in

a0

Ak

Figura 2.3.2.2: Cronologia versiones Netbeans

En el apartado 5.1.3 se explicara con todo defalnfiguracion del entorno Netbeans

para poder crear la aplicacién web.
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2.3.3. FrameWork Symfony

Es un entorno de trabajo para el desarrollo agapleaciones. Automatiza varios de los
patrones de disefio mas utilizados, afladiendo astaual codigo con intencion de mejorar
la escritura, legibilidad y el mantenimiento detligio generado. En definitiva, hace de la

programacion una tarea mas facil.

A partir de la guia que proporciona Symfony, pagaellos que empiezan a usar este
framework, se puedes decir que este conjunto derils esta creado integramente en PHP
5 y es totalmente compatible con la mayoria deogestde bases de datos como MysQL
,PostgreSQL, SQL Server de Microsoft, etc. El abjetle Symfony no es mas que el de
facilitar al desarrollador mas herramientas pardep@gilizar el proyecto web y dar con
una solucién profesional. Las caracteristicas nedtadadas son las que a continuacion se

detallan:
- Orden:

Los proyectos bajo Symfony se separa en 3 grarildgads, la I6gica de negocio, la légica
de servidor y la presentacion de la propia apl@aeveb, facilitando el entendimiento al

desarrollador a la hora de hacer su analisis.
- Automatizacion

La creacion de los métodos mas sencillos, set(etf),gde los distintos objetos que
relacionan los campos de las tablas a tratar esnatita, sin la necesidad de intevencion

del desarrollador a través de la consola del sestem
- Independencia

No depende del gestor de base de datos que estepajo, tal y como era de prever

después de ver la lista de compatibilidades amteente descritas.
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- Profesional:

Preparado para aplicaciones empresariales y adieptablas politicas y arquitecturas
propias de cada empresa, ademas de ser tan estafbepara crear aplicaciones a largo

plazo.
- Extensible:

Su integracion con otras librerias le permite sbd®llador extender su aplicacion cuando

asi lo necesite por requisitos especificos.

Este entorno ha sido usado por empresas de primeeacomo Yahoo en su pagina web
“yahoo respuestas”, eso muestra el alcance ddrastework. El proyecto Symfony fue

basado en uno anterior denominado Mojavi que seguiésmo funcionamiento basado en
MVC ( Modelo Vista Controlador), con el uso tambidasde su creacion del ORM
(“object-relational mappint) propel y los helpers ya conocidos por Ruby ailRpara

sus plantillas.
Modelo Vista Controlador

El concepto MVC facilita la compresién y separa &xiones sobre los objetos, la
constitucién de ellos y la presentacion de los rosen diferentes apartados. Al principio
es algo dificil de entender pero una vez que ehrdagfador se adapta, se acelera el

aprendizaje asi como la creacion de la aplicacion.

Este concepto define la arquitectura de nuestrezaapdn, si por ejemplo una misma
aplicacién debe ejecutarse tanto en un navegadéandss como un navegador de un
dispositivo mdvil, solamente es necesario crear vieta nueva para cada dispositivo;
manteniendo el controlador y el modelo originalambs. El controlador tan solo se
encarga de aislar al modelo y a la vista del patoatilizado contra la aplicacion, el

modelo por su parte es quien se encarga de haabsti@ccion que realiza la herramienta

ORM que més adelante se explica.

A continuacidn se muestra un esquema que represéntancepto de Modelo-Vista-

Controlador de una forma sencilla y facil de eneznd
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request
HTTR CL|, etc.

I"ESPOI'IS'E
Controller HTML, RSS, XML,
JSOM, etz
demand // data \

View

Model
Darabase, W5, etc,

Templates, layout

Figura 2.3.3.1: Concepto de modelo-vista-contralado

ORM

El uso de mapas relacionales de objetos ( ORMpadsate del entendimiento de este
framework ya que trata los campos de una tabla cobjetos independientes con sus
métodos asociados. El hecho de usar objetos #alzlitreacion y acceso a los campos que
se hacen servir en la aplicacion WEB acercandoesahrmollador a una experiencia
parecida a la de programar bajo el lenguaje JAMAeg&ie proyecto se ha hecho servir un
ORM distinto a Propel, el ORM utilizado es Doctrigg que integra mas seguridad y
parece que sera el ORM que en los proximos afndsaemntinuidad por el volumen de
plugins y componentes que van apareciendo parseionEl uso de ORM hace posible la
independencia antes comentada sobre el uso deaged® base de datos, ya que permite
una abstraccion de los objetos/relacional evitaieder que hacer el uso de una sintaxis
especifica para poder hacer consultas a los cadguora tabla, asi, en el caso de cambiar
de gestor, no sera necesario modificar gran cokgrdgecto. Para entender mejor el

mecanismo de ORM Doctrine, se muestra el siguiesqeema de la figura 2.3.3.2.
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Objectl Object2

fool) fool)

Figura 2.3.3.2: Concepto general ORM
YAML

Otro de los aspectos mas importantes del uso ddoBynes conocer la codificacion
YAML, sus siglas vienen dadas potY®ML Ain’'t Markup Language. Su estructura es
parecida al lenguaje XML basado en etiquetas, pereste caso la diferenciacion de
campos se hace a través de tabulaciones y saltdsede Aunque al principio parece un
poco rudimentario, el hecho de usar este sistenibitdda comprension al desarrollador
cuando lo lee. Fue creado en el afio 2001, porntm taodemos decir que es bastante
reciente este lenguaje, ademas se pueden creacpyeyo comerciales sobre él. Symfony
escogio este lenguaje porque es muy facil de sznidbs datos, facil de procesar por los
ordenadores y facil de interactuar con lenguajédipie script. YAML usa tabulaciones
para marcar su estructura, para indicar los elersequie forman parte de una seccion se
usa el guion y la relacién de claves y sus valeeehace mediante los dos puntos (:), los

arrays simples con corchetes duros ([]) y los aivcis con corchetes ({}).

En un proyecto YAML sirve para crear las tablasnpas y relaciones entre ellos para
poder construir el modelo relacional de tablasekgension de los ficheros es "™.yml” y
normalmente se aloja dentro de la carpeta confifyil@ del proyecto. Este mismo
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lenguaje también permite hacer las cargas de datlas tablas, siguiendo un patron
parecido al del constructor YML de las tablas.

A continuacion se muestra un ejemplo sencillo del de yaml tanto en la construccion de

una tabla como en la carga de datos de la misma.

sdVideo:
tableNamesd_video
columns:
id_video:
type:integer(4)
primary:true
notnull: true
default’'0’
format:
type:string(50)
default:null
link:
type:string(200)
default:null
options:

charsetutf8

collate:utf8_spanish_ci

Como se puede observar, el codigo es muy faciéeley entender, como se puede ver en
las lineas anteriores, a cada campo se le defitipcglla longitud en caso de ser string
como se ve indicado y que valor por defecto o esiattial comprendera el campo.
También se puede ver el nombre de la tabla a lahgué referencia, en este caso
“sd_video”. Es facil de ver que esta tabla const® ¢ampos, id_video, format y link y el
tipo de codificacion que tienen, en este casof@s gjpanish_c.
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2.3.4. Informacién referente a Firefogg

En este apartado se explica una de las herramier#asnnovadoras de este proyecto, la
pregunta es, ¢ qué es Firefogg?. Firefogg es umms&h o complemento del navegador
Mozilla Firefox que permite la codificacion de videnline desde la web. Esta herramienta
hace servir en su base la aplicacién ffmpeg ya @dagpara codificar video. Para poder
hacer uso de esta herramienta, es necesario testatado el complemento en nuestro
navegador ya que, de lo contrario, no sera posgaliézar la codificacion en la aplicacion

web creada. Para tener un alcance de la innovagciéraporta el uso de firefogg sobre el
proyecto, se puede indicar que a través de la @gmincipal del complemento se pueden
ver las paginas que actualmente lo han integrada pdrecer el servicio de

transcodificacion a través de ellas. Actualmente $&mlo hay 3 sites, entre ellas

wikipedia.org.

Permite en la actualidad codificar video en formab®ora bajo la extension .ogg desde
una interfaz web adaptando de forma facil medidat@Script su servicio. En el proyecto
se ha integrado dentro de un médulo llamado upttmadie un rol llamado Agregattor o

colaborador podra tratar sus videos locales argesutlirlos y mediante una herramienta
gue le proporciona el propio servicio web con al die poder estandarizar los videos

contenidos en los repositorios de la aplicacion.

Se ha integrado en este proyecto este servicioupoaporta valor afadido y cierra el
circulo del servicio web pudiendo dar en cierto modlependencia en su mantenimiento
y continuidad. En el apartado de explicacion detlohd Upload se puede encontrar todo el
proceso de adaptacion de esta extension mediavéSclipt para la codificacion en el

formato .OGV.

2.4. Eleccion del formato de video

Para escoger el formato de video que se iba adiifantravés del canal se ha mirado las
compatibilidades que estos tienen sobre los difesenavegadores. Atendiendo que este
proyecto se basa también en buscar un modelo quentemple el formato flash para sus
contenidos, se ha tenido que realizar previamentesiudio de los formatos actuales

disponibles y ver qué grado de alcance tiene paraduarios.
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Estadisticas uso de navegadores afio 2010:

StatCounter Global Stats
Top 5 Browsers from Dec 09 to Dec 10
E0%

48%W

e | =0

2% | -

12% | - _’______0_____.4—;.—-—-—-‘-?'—"'_'{'

Figura 2.4: Estadisticas Navegadores 2010

A continuacion se detallaran los formatos de videe hay disponibles asi como sus
principales caracteristicas que puedan afectaddusion VoD (video bajo demanda) que

ofrecera el Servicio.

2.4.1 Caracteristicas principales de los formatosedvideo mas utilizados
-MPEG-1

Se trata de un conjunto de estandares y formatosrdpresion de video y audio disefiados
por MPEG (Moving Picture Expert Group). MPEG-1 édaemato comun usado en el
video CD. Su calidad es muy parecida a la VHS. MAEG&Gne acompafnado por las tres

capas de audio que son MP1,MP2 y MP3
Caracteristicas:
Bitrate: 1.5Mbit/s

Resolucién: 352x240 (29.97 imagenes/seg), 352x28&fagenes/seq) .
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-MPEG-2

Es una version mejorada del formato anterior, esndgor calidad y una de sus
caracteristicas es que se definen 2 tipos de foro@itenedor. El primero es el flujo de
transporte y esta orientado a aplicaciones quertrden video y audio por canales poco
confiables, es decir, es recomendado para su usplezaciones VoD y similares. El

Segundo, llamado flujo de programa esta orientamta gu reproduccién en discos. El
codec de video es similar a la version 1, percseduce la posibilidad de codificar con
interlineado. Por la parte del codec de audionseduce la posibilidad de reproducir en 2

canales ofreciendo la sensacién del denominaddséni.

Es un formato usado sobre todo en DVD y tambiélagmetransmisiones de video digital

como la television digital terrestre.
Caracteristicas:

Bitrate: 0.3 Mbits/seg (PDA), 4 Mbits/seg (STB), Mbits/seg (DVD) y 60Mbits/seg
(HDV)

Resoluciones: 176x144 (PDA), 352x288 (STB), 720x§D8/D-PAL) y finalmente
1440x1080 (HDV).

Imagenes/seg: 15-60
-MPEG-4

Es igual que las versiones anteriores aunqueagalden un par de extensiones adicionales
bastante importantes. Entre las cuales esta lagede derechos de digitales (DRM),
también soporta VRML para permitir el renderizadi) &ste formato soporta un abanico

mas amplio de codec de video y audio que sus ardsri
-H.264

Es técnicamente idéntico al codec MPEG-4, fue aedd forma conjunta por la
organizacion Video Coding Experts Group (VCEG) gileadora de MPEG. El objetivo de
este nuevo formato era el de poder ofrecer maymtacha menor bitrate que los anteriores
formatos. Este formato es usado en la actualidddseDVD de alta definicion, tanto HD-
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DVD como en BluRay y también en los canales HDelevision. Este formato de video

ha tenido muy buena aceptacion en este ultimo afio.
-Theora

Codec de video, desarrollado por el grupo y fur@adiph.org como parte del proyecto

Ogg. La caracteristica que le define y ademasde Hastacar sobre el resto de formatos,
es la posibilidad de poderlo usar de forma libtetglmente gratuita, sin tener que pagar
ningun tipo de cuota de uso a nadie. El codechastado en el codec VP3 que fue cedido
por la propia fundacién. Este cédec puede serzatib en cualquier contenedor, por
ejemplo el contenedor MPEG-4. Theora suele usavad el cddec de audio Vorbis dentro
de un contenedor Ogg. En este proyecto se menaiognachas veces este formato igual

que el anterior ya que seran los puestos en padodicel servicio.
-WebM

Es un formato de video muy nuevo, ha nacido dedaawe la poderosa empresa Google y
ha sido creado por la necesidad de adaptar su pertdddeos mas conocido YouTube al
nuevo formato web HTML5. Es un proyecto libre, téénbcomo el formato anterior, y
sujeto al codec VP8 tiene mucha aceptacion engredwegadores como Mozilla, Opera y
Chrome, ademas la Empresa Microsoft ha anunciadolajwersion 9 de su navegador
Internet Explorer también dispondra de soporte peste formato. El audio sigue
basandose en Vorbis al igual que el anterior cedteny actualmente este formato de

video ya esta disponible en el 33% de contenidbtigados por el canal Youtube.
-3GPP

Finalmente hacemos hincapié en uno de los formdi®ssiados exclusivamente para
dispositivos moviles. Se trata de una version rneldudel contenedor MPG-4, esta
disefiado para reducir al maximo los requisitost#éma, tanto de almacenamiento como
de ancho de banda. Este contenedor fue disefiado el pproyecto 32 Generation (Third
Generation PartnerShip Project (3GPP)). Este cedtamesta disefiado especificamente
para aquellos dispositivos que hagan uso de redexB10 pueden ser smartphones como

las nuevas tabletas que han aparecido en el mercado
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Después de analizar uno a uno los diferentes fosmgie existen en la actualidad, por
criterios de calidad del formato, su buen aprovetséato del ancho de banda requerido,
su origen Open Source asi como su compatibilidaddistintos formatos se ha escogido

que el repositorio de video del proyecto conten3giermatos.
Eleccion de formatos para la plataforma

Los formatos son WebM por su compatibilidad y buadaptacion a HTML5, el formato

Theora por su origen libre y finalmente H.264 porcalidad y su adaptacion a sistemas
moviles y distribuciones Apple. Escogiendo estosoBtenedores se puede ofrecer una
calidad de servicio y un alcance necesarios parar tena aplicacion con presencia en

Internet.

Las series difundidas por el servicio dispondrarsuke capitulos en estos 3 formatos, de
este modo sera reproducible el contenido tantoosnNavegadores Firefox, Chrome,
Opera, Safari y Internet Explorer 9. Los 3 formatos compatibles con HTML5 vy por lo

tanto no existira conflicto.
2.5. Uso de HTML5 en video

Antes de empezar explicando con detalle la etigaeideo> en HTML5 y su repercusion
en las paginas web, es importante explicar que B8ILl3 y que pretende. Como es
evidente, se trata de una revision del lenguaje HVBtsion 4, aunque no se trata tan solo
de una simple revision. Esta nueva version apare irccorporar muchas mas
funcionalidades, etiquetas y marcas, intenta ipaoco mas alla, con la introduccion de
nuevas APIs sobre este lenguaje, se intentara apti@aciones tan versatiles y potentes
como las actuales de escritorio. Las principaleacteristicas de este lenguaje se pueden

resumir en un total de 9.

Estructura del cuerpo. La mayoria de las webs tienen un formato comammado por
elementos como cabecera, pie, navegadores, etc.LBTpérmite agrupar todas estas
partes de una web en nuevas etiquetas que re@esectada uno de las partes tipicas de
una pagina. Por ejemplo para indicar la cabeceslapie de pagina, tan solo necesitamos

usar las etiquetas <header></header> y para elepgogina seria <footer></footer>.
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Etiquetas para contenido especificoHasta ahora se utilizaba una Unica etiqueta para
incorporar diversos tipos de contenido enriqueciclamo animaciones Flash o video.
Ahora se utilizaran etiquetas especificas para tpdade contenido en particular, como

audio, video, etc.

Canvas es un nuevo componente que permitird dibujarnpedio de las funciones de un
API, en la pagina todo tipo de formas, que podsiareanimadas y responder a interaccion
del usuario. Es algo asi como las posibilidades riqpge ofrece Flash, pero dentro de la

especificacion del HTML y sin la necesidad de tenstalado ningun plugin.

Bases de datos locale®l navegador permitirda el uso de una base desdatal, con la
gue se podra trabajar en una pagina web por mediolidnte y a través de un API. Es
algo asi como las Cookies, pero pensadas para etawacyrandes cantidades de
informacion, lo que permitira la creacion de aplioaes web que funcionen sin necesidad

de estar conectados a Internet.

Web Workers: son procesos que requieren bastante tiempo degamiento por parte del
navegador, pero que se podran realizar en un seguado, para que el usuario no tenga
que esperar que se terminen para empezar a ysagitea. Para ello se dispondra también

de un API para el trabajo con los Web Workers.

Aplicaciones web Offline Existira otro API para el trabajo con aplicacisweeb, que se
podran desarrollar de modo que funcionen tambiérdoeal y sin estar conectados a

Internet.

Geolocalizacion Las paginas web se podran localizar geografictangor medio de un

API que permita la Geolocalizacion.

Nuevas APIs para interfaz de usuario temas tan utilizados como el "drag & drop”
(arrastrar y soltar) en las interfaces de usuaeidod programas convencionales, seran

incorporadas al HTML 5 por medio de un API.

Fin de las etiquetas de presentaciéntodas las etiquetas que tienen que ver con la
presentacion del documento, es decir, que modifistitos de la pagina, seran eliminadas.

La responsabilidad de definir el aspecto de unasmetera a cargo unicamente de CSS.
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Una vez comentado las caracteristicas mas impegayd podemos explicar que es la
etiqueta <video> . Esta etiqueta esté destingutmar fin a la dependencia al plugin Flash
para reproduccion de video que en la actualidasteein este tipo de paginas, aun es una

etiqueta que esta por acabar de definirse perstgadesponible en su mayor parte.

Esta etiqueta proporciona un control practicamectampleto al desarrollador,
ofreciéndoles desde controles predefinidos paradelo hasta distintos comportamientos
sobre el mismo. Aunque HTML5 esta implementadoasn havegadores mas recientes,
algunos de ellos no disponen de todas las funcédatds que aportan las etiquetas creadas
para HTMLS5.

Su uso es muy sencillo, tan solo hay que espec#icarigen de la fuente, el tipo MIME
del contenido, es decir, que codec utiliza el faomdel video y especificaciones
adicionales que proporciona la etiqgueta. A contiira se muestra un ejemplo de

implementacion bésica de la etiqueta.

<video width="560" height="340" controls>

<source src="path/to/myvideo.mp4" type='video/mp4; codecs="avcl.42EQ1E,
mp4a.40.2"'>
<source src="path/to/myvideo.ogv" type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"'>

</video>

Como se puede observar en las lineas anteriorefigaeta video es muy sencilla de
implementar y permite definir muchos parametrosddes| tamafio del marco predefinido
donde se visualizara el contenido hasta distintégenes del video, permitiendo tener

varios formatos dentro de un mismo video, adaptade este modo a muchos formatos.

Aqui se listan los atributos fundamentales quetapsta etiqueta, entre los atributos cabe
destacar el llamado preload que serd importantntiita creacion del proyecto, también

se explica brevemente de cada una de ellas a nanttm:
Src: Enlaza el archivo de video que se quiere reproduci
Width: Define el ancho del video en pixeles.

Height: Define la altura del video en pixeles.
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Controls: Permite implementar los controles del reprodugor defecto del navegador
como son los botones play-pause, seek y volumen.

Autoplay: Permite reproducir el archivo de video desde gueasga la pagina.

Preload: Carga en el buffer una fraccion del archivo deewidantes de iniciar la

reproduccién para que no se pare por reproducird®és que carga

End: (valor numérico). Define en qué momento el playga de reproducir el audio y

video. Por defecto se reproduce hasta el final

Poster:(direccion URL). La URL de una imagen que se maogtnaientras el video no esté

listo.

Loopstart: (valor numérico). Define donde deberia empezdoab. Por defecto es el

inicio.

Playcount (valor numérico). Define cuantas veces el archieberia de reproducirse. Por

defecto es 1.

En la siguiente figura se muestra el aspecto dpletsto que conforma esta etiqueta de
forma nativa asi como los controles de serie queg@pora. La etiqueta <video> aporta
de inicio una interfaz sencilla pero completa pargoder disponer de una experiencia de
video sin tener que escribir muchas lineas de oodara embeber el video dentro de

nuestra pagina web.

Obsérvese la siguiente figura 2.5.1:

Figura 2.5.1: Marco predefinido etiqueta <video>
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3. Solucién aportada

3.1. Entorno de Desarrollo

A continuacion se explica el proceso de montajelaptacion del entorno de desarrollo
utilizado para reproducir el estudio. Al usar ahfiework Symfony, éste requiere de ciertas
caracteristicas especificas. En los apartados rjste se explica la configuracion del

software y servicios empleados.
3.1.1. Preparacion del entorno de desarrollo

Para poder reproducir el estudio es necesario adaght servicio web asi como la
herramienta de desarrollo. En los siguientes ag@stae explica con detalle los aspectos
mas relevantes de la configuracién del servicio Wainpp instalado en el servidor asi
como las especificaciones de Netbeans para podéouwmo herramienta codificadora

de php.
Instalacion de XAMPP

Para instalar el conjunto de servicios que propogcitan solo hay que ir a sourceforce.net
y descargar del repositorio del grupo APACHE2. deesla pagina web

www.apachefriends.org podemos descargar la disidhiwcorrecta para Ubuntu Linux.

Una vez descargado podemos pasar a la instalagiéwando los privilegios sobre el
sistema con el comando “su” y a continuacién extedecontenido del paquete sobre la

carpeta “/opt”.

Comando:

tar xvfz xampp-linux-1.7.4.tar.gz -C /opt

Ahora ya se podria ejecutar nuestro servidor méslielrcomando:

/opt/lampp/lampp start
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Configuracion servidor web

Al usar el framework Symfony es necesario haces umadificaciones para que funcione

correctamente. Se indica los pasos a realizardsmor
-Modificacion del archivo hosts

Se debe modificar el archivo hosts alojado enta ‘iietc/hosts” para asociar el nombre de

nuestro dominio de pruebas a la IP de nuestra maqui

Parte del contenido del archivo hosts:

192.168.0.196 SRVO1-TFC # Added by NetworkManager
127.0.0.1 localhost.localdomainlocalhost

1 SRVO1-TFC localhost6.localdomain6 localhost6
127.0.1.1 CLO1-TFC

127.0.0.1 ponnlo.es

- Creacion del VirtualHost

Para poder personalizar nuestro proyecto es néezesaar un VirtualHost donde alojar y
referenciar el contenido de ponnlo.es. También sar el framework Symfony, este,

requiere ciertas caracteristicas adicionales.

Se debe referenciar creando Alias a las carpetps/isieo. Se crea un Alias a la carpeta
“sf” para poder vincular las hojas de estilos regidel framework que afectan a paginas de
error predefinidas, también se procede de iguahdocon la carpeta video para poder

hacer referencia a él sin tener que hacer senas tan largas.

Contenido del archivo httpd.conf alojado en la voat/lampp/etc/ :

<VirtualHost *>
ServerName ponnlo
DocumentRoot "/opt/lampp/htdocs/PoONNLo/web"
Directorylndex index.php
<Directory "/opt/lampp/htdocs/PoNNLo/web">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>

Alias /sf "/opt/lampp/htdocs/PoNNLo/web/sf"
<Directory "/opt/lampp/htdocs/PoNNLo/web/sf">
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AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
Alias /video "/opt/lampp/htdocs/PoNNLo/web/video™
<Directory "/opt/lampp/htdocs/PoNNLo/web/video">
AllowOverride All
Allow from All
</Directory>
</VirtualHost>

Se indica en negrita los alias que anteriormenteoseentaban asi como la ruta origen
“DocumentRoot” del proyecto. También se indica ebatributo “ServerName el nombre
con el que respondera cuando se escriba en eladmelg direccion ponnlo.es”. También
es conveniente indicar los formatos y contenedqtes se haran servir, en este caso se

debe ir al fichero /opt/lampp/etc/httpd.conf y aidaks siguientes lineas:

AddType video/ogg .ogv
AddType video/mp4 .mp4
AddType video/webm .webm

Una vez hechos estos dos pasos y mediante el cormaribpt/lampp/lampp restart” , se
debe ver la pagina predefinida de Symfony confdarenfiguracion del proyecto ha sido

realizada correctamente. A continuacion en la &idii.1.1 se muestra un ejemplo:

@ Moxilla Firefox ||

Archivo Editsr Ver Historisl Marcadores Hemamientss Ayuda

@ - e 2 (B htpiponnloess 75 -] [~ Google »
{2 M= visiicos'| ] Gormerizar s e o) ) Dtisnas noticss
5] httpd/ponnlo.es/

Bisy

~» Symfony Project Created
Congratulations! You have successfuly created your symfory project.

Figura 3.1.1.1: Pantalla principal Symfony

Una vez llegados a esta pantalla ya esta listereldor web para empezar a desarrollar la
aplicacion.
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Configuracion previa Netbeans 6.9.1

Primero se obtiene el framework que hay que haamirsEsta disponible a través de la

pagina oficial del proyecto en la direccidtip://www.symfony.es/descargar-symfonyn

este proyecto se usa la versién estable 1.4, dabidoe la version 2.0 aldn no esta
completamente definida y podrian surgir erroreslimbles durante la creacion del
proyecto. A continuacion abrimos netbeans y nagidios a las opciones de la aplicacion,
dentro del apartado PHP indicamos la ruta donddaga el proyecto symfony para poder

utilizarlo.

Tools| Window Help

Add to Favorites

Variables

Libraries

Servers

Templates

DTDs and XML Schemas
Palette v

Plugins

Options

Figura 3.1.1.2: Acceso a Opciones personalizad#seldes

En la siguiente captura se muestra la pantalla el@eddebe configurar symfony para

Netbeans.
i @ Options [ﬁ
@5 T 2] == LB
General Editor Fonts & Colors Keymap PHP Miscellaneous

[ General | Unit Testing | symfory [ zend|

Symfony saript: |C:'wamppihidocs\PolNLe \symfony Browse... | | Search...
Used only for new projects and as a fallback if project’s Symfony script is not valid,

All Symfony scripts are run using the default PHP 5 interpreter (specified on the General tab).

Default Parameters for:
Project:
Symfony 1.3 required, £,g. —orm=none

Applications: |—escaping-strategy=on —csrf-secret=UniqueSecret

Noie:
Symfony framework should be available on PHP Indude Path.
{This can be set on the General tab to be available for all PHP projects. )
Installation instructions can be found on Symfony web site.
Learn more

Import OK | | Cancel Help

Figura 3.1.1.3: Adaptacion de framework Symforiyedoeans
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Ahora tan solo resta configurar el debugger ph@a parder analizar el codigo antes de
cargarlo a la aplicacién web. Para poder hacerdesaebugger tan solo se debe indicar

donde esta alojado el ejecutable php.exe del sehAMPP.

En la siguiente captura se muestra como hacerlo:

f E:I Options i}
PHP

General Editor Fonts & Colors Keymap
General | Unit Testing | Symfony | Zend|

Command Line

PHP 5 Interpreter: Search..,

OpenResultIn: 7] Output Window 7] Web Browser [7] Editor

Miscellaneous

Debugging
Debugger Port: 9000 Seegion ID: | netbeans-xdebug
[¥] Stop atFirstLine [~ Watches and Balloon Evaluation

Global Include Path
Use the Following Path by Default:

) Ci\wamppthtdocs Add Folder...

(i

Export Import Cancel Help

Figura 3.1.1.4: Configuracion debugger PHP en Natbe
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3.2. Implementacion

3.2.1. Definicion de roles de Usuario

Antes de empezar con el disefio y estructura dplieaaion se debe conocer que tipos de
usuarios intervendran en la aplicacion y defing hoveles de acceso y usabilidad que
tendrdn dentro de él. Para este estudio se hamidtefi3 tipos de usuarios. El

administrador, el aggregator o colaborador y eatislo también dicho cliente que accede.

Usuario

El usuario o cliente debe tener un acceso limitadaste proyecto todo el que accede por
si solo ya es un usuario independientemente deegtee registrado o no, haciendo no
obstante una diferenciacion entre ellos. El usudeine poder acceder al contenido de una
forma sencilla y poder manipular sus datos pergsnakcceso a sus estadisticas asi como a
la reproduccion definitiva del contenido.

El usuario que no esta registrado a diferenciaregistrado, tendra una visualizacion
limitada del video y el resultado de las busquetitsera ser limitado, de este modo el
usuario puede decidir si es interesante registraésetarde después de probar el potencial
del servicio. En cambio el usuario registrado paen&r acceso total al contenido asi como
a la totalidad de la reproduccion del video. A aspe generales la usabilidad para ambos
debe ser practicamente la misma, tan solo el ragsttendra caracteristicas adicionales. A
través del formulario de registro el usuario podipidamente estar registrado por la

aplicacion.
Agregador o Colaborador

Este rol estd pensado para aquellas compafias esamspcon derechos de autor que
quieran mostrar sus contenidos a través de la @agste perfil dispondra de herramientas
online de codificacion de video y creacion de regsde capitulos. Se ha disefiado un

modulo especifico para este rol para facilitantarioperabilidad de la aplicacion.
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Administrador

El administrador como ya se sobreentiende, tendrésa total a todas las aéreas de la
aplicacion asi como acceso al entorno personalidadadministracion. Puede obtener la
misma experiencia que un usuario registrado, padcader a la zona para colaboradores
asi como al entorno de administracion interno daplécacion para poder gestionar los

mismos usuarios y el contenido audiovisual delreato

Para poder definir estos 3 roles en symfony escedpeente facil, tan solo se deben
especificar durante la creacion de los usuarios defecto todos serdn usuarios y durante
un formulario poder especificar si se es agregador.

Si se hace de un modo manual la creacion de l@iasicon mas privilegios tan solo hay
que crear un archivo con extension “.yml” y esfiemi los tipos de grupos privilegiados
disponibles. En este proyecto se hace uso de gmdlamadoSFGuardPluginDoctrine,

gue se encargara de gestionar la creacién, elimmgmmodificacion de los usuarios.

A continuacion se muestra como de una forma mawigluede definir un usuario con un

privilegio en concreto:

Contenido archivo sfGuard.yml:

sfGuardGroup:
Group_admin:
name: admin
description:  Administrator group PONNLo

Permissions: [Permission_admin]

Se indica en negrita el apartado de personalizatgbgrupo, en este caso se ha creado un
usuario con el rol de administrador. Tan solo sestra la parte que hace referencia a la

creacion del rol administrador, el resto seriatidén
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3.2.2. Configuracién y creacién del Modelo

Para poder construir el modelo primero de todo dusgy disefar y crear la base de datos.
Para ello symfony tal y como ya se comento en @itaia 2, hace uso de una herramienta
llamada YAML. Consiste en crear un archivo tabula€lo el que existiran las

especificaciones de cada tabla, sus campos y lsgfores entre si.
Adaptacion de Modelo MySQL WorkBench a Symfony

Para crear la base de datos se utiliza la herréanignafica MySQL WorkBench, que

dispone de un plugin de Symfony para crear el ficlaateriormente comentado. El plugin
se llama Doctrine Export 0.4.1 y esta disponiblgtytamente en la pagina oficial de la
aplicacion MySQL WorkBench.

No obstante antes de hacer uso de esta herramgntcesario definir la base de datos. A
continuacion se muestra el esquema general sepamnag@@artes, la primera la gestion de
los usuarios que hace el plugin SFGuardPlugin yseganda donde se muestra la relacion

entre las tablas que se encargara de gestionanteincdo de video.

Para poder tratar y crear las relaciones de ldast@ue actuaran durante la gestion de los
videos se han creado de una forma jerarquica. &@ogedel video esta separada por Serie,
Temporada, Capitulo y Video, haciendo una difereion entre videos de alta calidad

como los de calidad reducida para futuras amplmesalel proyecto. Para poder establecer

los vinculos entre las tablas se ha hecho la sitriiaterpretacion.

Para una serie puede haber varias temporadasagartemporada pueden haber varios
capitulos y por cada capitulo puede haber hasitpo2 tle calidad. Con esta premisa se
puede disefiar el esquema relacional de estas talasisdefinir como se compone cada
clave primaria. Tal y como se interpreta por lo gadia explicado, la clave primaria de la
tabla Episode (Serie) , estara compuesta de las plamaria de la propia tablas asi como
una clave foranea de la tabla Season (Temporaadgbla Season tendra como clave
primaria el ID de Temporada asi como una referemdeserie que pertenece. Por ultimo
la tabla Chapter (Serie) dispondra de su propiegeimaria y una relacion directa con la

tabla Season.

A continuacion se muestra el esquema relacionkgi@blas anteriormente comentadas:
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_| chapter v

[ * ie_sere Y1)

| Etie VARCHAREINE)

| pender VARCHARIZD)

| pubication_date DATE

| description MEDIUMTEXT
s TNTLLL)

| Eofal_scoring INTTIL)
gL Cover VARCHAR 00 |

| sd viden ¥ b .
Ki_videny INTT11)
—
| o VARLHART 501 T
Bk, WSR2 1) :
Ll |
L I
% i
1
I N -
| I
' |
: I
|
: I
|
I I apisode X ?JF
l ¢ i ek TMTT L]
| | in_senson INT[EL) | sesson ol
Indvides ¥ : nurm_ssisode (NTTEL) |V kd_season INTTEL)
______|{. plieatian, A DATE | e _serie ENTT 1L
o widen INTTEL) INTILL
st AR descrintion MEDTUMTEXT | mum_seaenn INTTLLY
ik VASCHARLIO) o O M WRCHARDD) B — — — = H  publication_dete DATE
HARLT : I |6 vt nemasy Aesrrintion MEDIUMTERT
!———P‘E' trvtmi| sereing INTELL) [ S v TRITLL) |
b, viceos SHTLI) |5 oo VARIHART200] |
sf_widien TNT 11} s
i duraition TEME

Figura 3.2.2.1: Mapa relacional tratamiento de @ide
Creaciéon de schema.yml

Una vez disefiadas las tablas con el plugin de veoidtb se creara el archivo YAML

donde se alojaran las especificaciones de lasstéddlg como lo requiere symfony.

Para ello tan solo hay que seleccionar la pestaigainFCatalog y exportar las tablas. A

continuacion se muestra como llegar a exportaisefid con la herramienta:
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Elu—gins| Scripting  Community  Help
Utilities »

| Catalog r | Doctrine Export 0.4.1: Copy Generated Doctrine Schema to Clipboard
Objects r Doctrine Export 0.4.1: Write Generated Doctrine Schema to File..,
Start Shell for MySQL Utilities Copy Table List to Clipboard

Give a Prefix to All Tables in Catalog

Dump All Table Columns

Figura 3.2.2.2: Acceso Plugin Doctrine desde My3@rkbench

La estructura devuelta permite a symfony recreametielo tantas veces como sea
necesario. Se muestra una tabla en el archivo ggm@ara que se pueda ver la sintaxis del

fichero con extension .yml.

hdVideo:
tableName: hd_video
columns:
id_video:
type: integer(4)

primary: true

notnull: true
default:; 'O’
format:

type: string(50)
default: null
link:
type: string(200)
default: null
options:

charset: utf8

collate: utf8_spanish_ci
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Es importante decir que este fichero se llamdnarsa.yml y existira dentro de la carpeta
config/doctrine/ del proyecto.

La creacion de las tablas que gestionan los usuaeda hecho, de forma automatica, al
hacer uso del plugin SFGuard, tan solo se ha temudoreconstruir el modelo una vez

insertado el plugin en el proyecto.

Mediante el comand® symfony doctrine:build —model , se generard el modelo

definitivo del proyecto creando también las tallagestion de usuarios.

A continuacion se muestra las tablas generadaggierplugin y la relacion establecida

. st_guard_forget_passeond ¥
o BENTI 20
@ user_id HIGINT] )
umlque: ey VARCHARL2S5) T =
 fapires, 2 DATETIME 1 sf_guard_user_proflle ¥
. crestest_at DATETIME ' BIGINT(20)
) sLouad_gyong ¥ + gt DATETIME wser_id EIGINTI20)
i1 EINT(20 ~ amail VARCHARCISS)
e ) nCare TE
VARCHAR 255 ¥ indare DATE
description TECT — i e WRECHARLA)
cesces & DATETIME | : smamel YARCHARIST)
upriaten ot DATETIME | sumame! YARCHAR{SD)
L : posiakcoce TNT11)
1 st VARCHARISH)
# oot ! Ry
I Tl st guand wser ¥ el
i v XTI arldress VARCHAR] 200)
: first_narme VAR HAR F55) mg_mer YARCHOR00)
=] =t guar u__' Fosp pecrision, ¥ P o oo AP (| bSt_name VARLHARCZS) B
s L) | =t _pusrd_user_group v ) ol acidiness, VWRCHARIZSS) | o T
pemission_d BEGINT{20) - \meeriame VARCHAR{ 128 paypal_acooemt VARCHAR )
created_at DATETTME R e an VARCHAR[24)
epdatcd_at DATETME

:I!uﬂl.:ﬂnﬁﬁr

|4 imer_it B3cMTL
group_i4 BIGINT{E)
cremtest_t DATETIME
petatect_of DATETIME

| &f guard_user permission ¥

st VARCHAR{ 128}
passwond VARCHAR 128}
Is_active TINYINT]2)
b5_sapies_dcimin TINYIMTT1)

H ) bast_login DATETIME

creiee_at DATETIME
upcaed_at DATETIME

}J
.

TGt method INTE L1}
*

i EIGINTI20)

name: VRRTHAR] 25 ) | ¥ ueser_id BOGINTT 201

desipion TEXT perission_k EXGINTL A1)

imeted_at DATETIME T o DRTETIME s

upcated_at DATETIME

upanind_at DATETIME

emer_icd BIGTNTY 241}
rermemner_key WARCHAR[ID)
Ip_acdress VARCHAR(SD)
cmated_at DATETIME
opdated_at DATETIME

Figura 3.2.2.3: Relacion de tablas usuario:
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Tal y como comenta en el capitulo 2 , una de lasil@gidades que le da velocidad a la
hora de construir el proyecto, es la herramientdMQfRe nos permite crear las clases y

métodos sencillos que acceden a las tablas qu&tdma @nstruidas.
A través del terminal se pueden generar estasschasdiante el comando:
php symfony doctrine:build --all --no-confirmation >>ponnlo_classes_schema.log

Este comando generara por cada tabla un conjuntolades que nos permite editar,

eliminar y crear registros sobre las tablas defamaa indirecta.

A continuacidon se muestra una breve salida deceste&ndo para que se pueda ver como

genera de forma automatica las clases.

Ejemplo construccion del plugin SFGuardPluginD oetri

>> doctrine generating model classes

>> file+ C:\Users\Eduard\AppData\Local\Temp/aim®e schema_33455.yml

>> tokens C:/xampp/htdocs/PoNNLo/lib/mode... sd@lForgotPassword.class.php
>> tokens C:/xampp/htdocs/PoNNLo/lib/mode...ndfedPasswordTable.class.php

>> tokens C:/xampp/htdocs/PoNNLo/lib/mode...tdft/sfGuardGroup.class.php

Sistema de carga masiva de datos Symfony

Con Symfony y el ORM Doctrine es posible hacer cagga masiva de datos sobre la
base de datos para poder empezar el proyecto fmymarcion o bien si es necesario volver

a construir el proyecto de 0 con unos datos copetecargados.

Para hacer esto tan solo debemos crear ficherogextension .yml alojados en la ruta

data/fixtures. El contenido de estos ficheros dséreconcordante con la estructura de
nuestra base de datos, en caso contrario el tdrdemalvera un error inesperado. En este
caso se ha realizado una carga sencilla de sesileciendo Unicamente 4 capitulos que

seran los que se visualizaran durante la demostraci
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Se crea entonces, un archivo yml para la cargaedess en este caso 4 series, a

continuacion se muestra la creacion de una Unroa se

chapter:
ESPARTACUS_ series:
id_serie: 3
title: Espartacus
gender: Historia
publication_date: '2007-04-21"
description: |
Serie basada en la épica historia de un houe sometio a todo
un imperio siendo un gladiador implacable
total_visits: O
total_scoring: O

img_cover. SPART1.png

Para crear correctamente el archivo, YAML establet® serie de requisitos. Primero se
debe indicar en la primera linea, en que tabla s@gado el contenido, segundo, no se
puede repetir el identificador de la serie en os@ses sblo por propia consistencia de
MySQL, y tercero el contenido de cada campo deldespués del nombre del campo
seguido de “:". En los casos que el campo tengeomtenido largo, como es el caso del
campo “description”, mediante el caracter pipesd§”’pueden hacer tantas lineas como sea

necesario.

No se muestra el contenido de todos los ficherogugosolo se trata de explicar el patron

de construccion que sigue YAML.
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Una vez creados todos los archivos, para proced@&rcarga se hace desde el terminal
escribiendo el comando anterior php symfony doctrine:build —all.

3.2.3 Creacion y configuracion de modulos

Una vez creado el modelo y realizada una cargaaties dbasica ya se puede empezar a
crear las diferentes partes del proyecto. Symfostabdece las distintas partes de un
proyecto a través de lo que se llama App. No esquésl concepto de separar el proyecto

en las distintas aplicaciones que tendra dentro.
Concepto de Modulo App en Symfony

Symfony crea los médulos App a partir del modeleviamente generado, por lo tanto es
importante tener un buen concepto del disefio ddduss a trabajar para después facilitar
la creacion de cada una de las aplicaciones dislesniPara crear una App acorde a una de

nuestras tablas tan solo se debe escribir a toldsrminal el siguiente comando:
Ejemplo de creacion modulo Series:

php symfony doctrine:generate-module --with-show ron-verbose-templates
frontend series chapter

Como se puede obsrevar en el comando,se indicaejgeiere crear un modulo con la
funcidn generate-module y que se quiere en eldrahtes decir en el frontal visible de la
pagina. El modulo se llamara series y estara dineente relacionado con la tabla Chapter

de nuestro modelo.

Una vez invocado el anterior comando, se vera ftermainal muestra la creacién de las
clases predefinidas para poder acceder a los cangpda tabla Chapter, creara los
formularios por defecto de la tabla a la que haferencia asi como también creara
validadores especificos segun el tipo de campseaalentro de cada tabla. Por ejemplo si
se quiere introducir un niamero en un campo del bpoleano, symfony por defecto
detectaria que es un error y que podria provocaralsiema, saltando un mensaje de error
predefinido por el framework. El hecho de que eppy framework genere validadores por

defecto facilita mucho al desarrollador su trabajo.
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Ejemplo de salida del comando: (solo se muestgmak lineas)

>> dir+ PoNNLo\ apps\ f ront end\ nodul es/ seri es\ acti ons

>> file+ PoNNLo\ apps\fro...eries\actions/actions.class. php
>> dir+ PoNNLo\ apps\ f ront end\ nodul es/ seri es\t enpl at es

>> file+ PoNNLo\ apps\fro...eries\tenpl ates/ edit Success. php
>> file+ PoNNLo\ apps\fro...ries\tenpl at es/i ndexSuccess. php
>> file+ PoNNLo\ apps\fro...series\tenpl at es/ newSuccess. php
>> file+ PoNNLo\ apps\fro...eries\tenpl at es/ showSuccess. php

Como puede verse, el comando ha creado las paggnasdicion, nuevo y mostrar de la
tabla asi como los métodos relacionados a cadaaadpjados en el fichero actions del

modulo.

Un modulo App estad segmentado en 3 partes: lasrassi las plantillas y por ultimo su
configuracion, que puede ser opcional. Existen Buearpetas dentro de cada modulo. En
la carpeta actions se aloja siempre fichero conbmeractions.class.php que contendra los
métodos que haran servir cada una de las plardiélasiddulo.

En la carpeta plantillas se alojan las paginas goon@jemplo editSucces.php que seran la

parte visible del médulo.

Para que se tenga un concepto basico de como fimnl@aelacion entre la plantilla y la
accion, si se quiere ejecutar el contenido de ¢inpandexSuccess.php se deberiacrear un
meétodo en actions.class.php llamado executelndex gzder llamar a la hoja dentro del
modulo, asi de sencillo. En el caso de que se@ajyaisina personalizacion mas en la

plantilla tan solo se deberia editar entoncesdamaes que recaen sobre ella.

En el apartado config se pueden definir aspectoacdesibilidad al médulo o bien si se
desea vincular alguna hoja de estilos css de fgmdeterminada. Asi, dentro de la

carpeta config, pueden existir varios ficheros.

A continuacion se explican los ficheros que hap sitilizados durante la creacion de cada

maodulo en este proyecto.
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View.yml|

En este fichero se contendra tal y como ya indicaoenbre, aspectos de la vista del
modulo, como por ejemplo que hojas de estilos vetairan, el tipo de codificacion del
propio modulo o bien los metatags o palabras clpeedos cuales sera indexado por los

buscadores para cada apartado.

Ejemplo:

default:
http_metas:
content-type: text/html
metas:
#itle: symfony project
#description: symfony project
#keywords:  symfony, project
#language: en
#robots: index, follow
indexSuccess:
stylesheets: [series.css]
showSuccess:

stylesheets: [serie.css]
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Security.yml

En este fichero se podra limitar el acceso a leidede forma especifica si no se indica en
el apartado security del propio frontend. No obistam esta definido a nivel de frontend y

también a nivel de modulo, prevalecera la configgraimpuesta a nivel de modulo.
Ejemplo:
default:

is_secure: false

En este ejemplo basico se puede ver que el acseabierto debido a que la propiedad

is_secure esta en falso.
Modulos

En esta aplicacion se dispone de dos entornosyrékhd y el backend, frontend es la parte
publica del proyecto, es decir, donde accederamdasrios, en cambio el backend es el

entorno propio de administracién para perfiles aadns que no son usuarios comunes.
En este apartado se explica las aplicaciones dispsren cada uno de estos dos entornos.
- Frontend:

En el Frontend, como es obvio, habra todas aquapisaciones que el usuario normal
podra tener al alcance, es decir, desde la panpaitipal de busqueda hasta la
informacion personal de su cuenta como usuarioedteuctura que sigue el framework
utilizado se divide en Layout y template, el layestla estructura principal de la pagina y
que perdura durante todas las ventanas de la @plic&l template es la parte de la pagina
gue variara segun en qué pantalla estemos. Enria gal template es donde entra en
accion los modulos o apps de symfony. Para podarda una idea de como distribuye las
diferentes secciones este framework se muestrabujoda modo de esquema de como

esta estructura.



60 Difusion de video streaming con framework symfohMWIL5 — Memoria

layout

layout

+ template = template

Figura 3.2.3.1: Esquema secciones de la pagina

A nivel de codificacion del frontend son importanfcosas, la primera es el modo en que
el framework symfony es capaz de identificar sugliario ya esta validado o no. Para
comprobar si esta validado tan solo hay que invatarétodasAuthenticated(), tan solo

se debe comprobar si el objeto sf_user esta acaeotio no.
Ejemplo de condicién de autenticacién de usuario:
<?php if (!$sf_user->isAuthenticated()): ?>

<?php endif ?>

De este modo se puede manipular el contenido queraeen el caso de que se esté 0 no
autenticado en la pantalla de inicio. En el casestar autenticado en la pantalla principal
se mostrara informacion personal del usuario quedlizado login tal y como se muestra

en la siguiente figura:

USUARIO:EDU4D
NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

EMAIL: EDUARDUPC@GMAIL.COM
VER INFORMACION PERSONAL

Figura 3.2.3.2: Informacion personal reducida

El segundo aspecto interesante del layout es lficadon del sistema de basqueda. Para
el sistema de busqueda, siguiendo la guia de Jolee&ymfony, se ha utilizado otro

framework también muy conocido llamado ZendFram&w®e han creado los métodos de
indexacion de datos, y gestion de los datos nuévesio se trata de bastante codigo , en
este apartado tan solo se explica que los campwtesar por el buscador, actualmente el
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buscador realiza las busquedas sobre 4 campostaeldaChapter, en concreto busca por
titulo, genero, descripcion y fecha de publicacion.

De este modo se implementa sobre la pagina prinep®&uscador. La creacion del
buscador se explicara mas adelante dentro del mdelies ya que esta directamente

codificado sobre él.

Cadigo relevante:

<form action="<?php echo url_for('@series_seargh”)method="get">
<input type="text" name="quegltofocus

value="<?php echo $sf_requestPgmmeter('query’) ?>"
id="search_keywords" />

<input type="submit" value="sedr¢h

<img id="loader" src="/images/loadg" style="vertical-align: middle; display;
none" />

<div class="help">
Puedes buscar por (genero, titidcha, ...)
</div>

</form>

Como se puede observar en el codigo anterior rluiario de bisqueda invoca al método
series_search y envia la query a la funcién regliaten el modulo series para poder ser
comparada. Un detalle importante en el cédigo esveso de HTML5 con el atributo

autofocus que permite que el usuario no tenga u&se sobre la barra de busqueda ya

que lo hace de forma automatica con este atributo.

A continuaciébn se explica el objetivo de cada modhlabilitado asi como sus

caracteristicas mas relevantes
- Home

El modulo Home sera la pagina por defecto de ingéoa la pagina con que se iniciara la
aplicacion, mostrando las novedades y series ngtasvisegun las puntuaciones que

realicen los usuarios dentro del entorno, el aceessuarios registrados asi como una
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barra de busqueda grande por donde se podra keigitalo de la serie que se busca de

una forma intuitiva.

Este modulo es totalmente publico y no es necesstiar registrado previamente en él
para poder acceder a los recursos del mismo, yagjleevista principal de la aplicacion y
seria absurdo si tuviese alguna restriccion. Suaqmaa y la disposicion de los recursos
son muy simples facilitando el uso y haciendo sehtusuario una experiencia amigable,

que es el objetivo fundamental de la aplicacion.

A continuaciéon se puede ver una imagen del disefia deccién asi como la disposicion

de los distintos recursos:

PoNNLo Q

Busca tu serie

PERDIDGS Y

Figura 3.2.3.3: Pantalla principal Home

En este modulo es sencillo de codificar, para danl@specto mas animado y divertido a
las caratulas que iran cambiando en el contenidestie apartado, se ha hecho servir
jquery, concretamente se ha adaptado el cédigo eosnproporcionado por el repositorio
oficial de javascript, de este modo se puede amfas imagenes en el momento de pasar
el ratdbn por encima, tan solo se ha tenido quetifir a la tabla que contiene las
caratulas con la clase css con nombre “thumb”. ésgnalizacion de la animacién que

proporciona este javascript esta disponible eniginm modulo.

Caodigo para manipular las caracteristicas de zaganer
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function(){

$('ul.thumb
li").Zoomer({speedView:200,speedRemove:400,altAning,speedTitle:400,debug:false})
D;</script>

- InfoUser

Este mddulo sélo es accesible para usuarios radasty simplemente es una breve vista del
formulario ya rellenado por el usuario duranteegiistro, donde se muestra la informacion
personal del usuario asi como el avatar identifioatiel usuario. Haciendo uso de los

campos incluidos en la tabla sfguard_user_proféerecogen los datos del usuario y se

muestran para que el usuario pueda ver su infomarsonal.

A nivel de codificacion es importante conocer eldm@n que se recogen estos campos
para poder ser mostrados y de este modo ver ldlseraon que symfony trabaja con las

propiedades del usuario.

<?php
$id_user = $sf_user->getGuardUser()->getID();
$user_personal_info = Doctrine_Core::getTaldefPersonallnfo’)-

>find($id_user);
$tarjetaCredito= $sf_user->getProfile()->getiii@ard();
$paypal= $sf_user->getProfile()->getPaypal Actty
$nombre = $sf_user->getGuardUser()->getFirsté(@m
$apellidol = $sf_user->getGuardUser()->getLasti();
$apellido2 = $sf_user->getProfile()->getSurna(e
$email = $sf_user->getProfile()->getEmail();
$zip= $sf_user->getProfile()->getPostalCode();
$provincia = $sf_user->getProfile()->getState()
$pais =$sf_user->getProfile()->getCountry();
$direccion= $sf_user->getProfile()->getAddrgss(
$avatar = $sf_user->getProfile()->getimgUser();

7>

Como se puede observar invocando al método getfjosie pueden recoger todas las
propiedades que contiene la tabla sf guard usdilepp mostrarlas de una forma
sencilla. El codigo mostrado esta directamenteficadio sobre la plantilla visible del
modulo. Para acceder a la informacion personabtém hay que clicar sobre el vinculo

“Ver informacion Personal” disponible en el layout.
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USUARIO: EDU4D
NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

EMAIL: EDUARDUPC@GMAIL.COM
o ° VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

TU INFORMACION PERSONAL

NOMBRE: EDUARD
PRIMER APELLIDO: JusTICIA

SEGUNDO APELLIDO: DIAZ

CODIGO POSTAL: 8302

PROVINCIA: BARCELONA

PAIS: ESPANA

DIRECCION: C/FALSA 123

TARJETA DE CREDITO ASOCIADA: 2147483647

CUENTA PAYPAL EN USO: EDUARDUPC@GMAIL.COM

Volver atras [N

Figura 3.2.3.4: Informacion Personal Usuario
- Series

En este médulo esté la representacion de las sksiggnibles dentro de la aplicacion. Lo
gue se visualice dependera en gran medida de tméda que se realice, no obstante se ha
tratado de mostrar siempre un mensaje informativeleaso de que no se dispusiera del
contenido o si se hubiera producido un error derdmtbisqueda. La codificacion de la

busqueda es bastante extensa y no es necesarintaotoeo el cdédigo creado.

Haciendo servir el framework Zend tal y como se eotaba anteriormente, se controla los
cambios de datos contenidos en las tablas asi ns&miadexa los datos para que las
busquedas no se realicen directamente sobre la deas#atos, cosa que reduciria su

velocidad y rendimiento en general.

Para indexar los datos a través de Zend, hay qgireuala consola de terminal y escribir el

siguiente comando:
php symfony doctrine:data-load --env=dev

La lista que se muestra después de realizar laubdag estara dividida por los 4 campos
por los que el buscador actualmente es capaz aarhusostrando siempre resultados de

series que presenten coincidencias sobre la buagealizada.
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USUARIO:EDUSD
) NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

1
CER EMAIL:  EDUARDUPC@GMAIL.COM
o o - ' VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

LISTADO DE SERIES

Titulo Genero Descripcion Portada

Serie de ficcion que reta a los
personajes a descubrirse en una [
Lost cion isla fantastica con poderes
extrafios y situaciones
complicadas.

Serie de ficcion que reta a los

) personajes que son cientificos
Big.Bang Theary que viven en la facultad y

experimentan muchas aventuras

Serie basada en la epica historia

de un hombre que sometio a todo i .

Espartacite un imperio siendo un gladiador XY
implacable 4
SPARTACUS
Serie basada en el famoso
E— cuerpo de policia de

investigacién de asesinatos en las!
ciudades de norte america

Figura 3.2.3.5: Acceso a Series

Como se puede observar muestra una sencilla \osidedel usuario con un solo clic podra

llegar al contenido de la serie que busca.
- Chapters

En este médulo tan solo se muestran las tempodisiagnibles de cada serie, se realiza
una query sobre la tabla Season segun el ID derien la cual se ha accedido y de este
modo tan sencillo se obtiene las temporadas deideman A nivel de serie y a nivel de

capitulo se afiade una funcionalidad mas. Se tedtaistema de puntuacion, mediante un
javascript llamado ratingsys.js que, adaptada@digo, da la posibilidad de poder puntuar

las series y capitulos para posicionarlas mejda @antalla principal.

Ejemplo de adaptacion de ratingsys.js a la hojg&hs:

<div id="puntuacion">
<div name="rateMe" id="rateMe" >
<a onclick="ratelt(this)" id="_16nmouseover="rating(this)"
onmouseout="off(this)"></a>
<a onclick="ratelt(this)" id="_28nmouseover="rating(this)"
onmouseout="off(this)"></a>
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<a onclick="ratelt(this)" id="_38nmouseover="rating(this)"
onmouseout="off(this)"></a>
<a onclick="ratelt(this)" id="_4" onmaesver="rating(this)
onmouseout="off(this)"></a>
<a onclick="ratelt(this)" id="_5" onmaesver="rating(this)
onmouseout="off(this)"></a>
</div>
<span id="rateStatus"></span>
<span id="ratingSaved"></span>
<l-- <img name="puntuacion" value="<?bghapter-
>getTotalScoring()?>" src="/images/OEstrellas.prg>
</div>

Se puede observar que con tan solo pasar el patéencima con el evento onmouseover,

se aumenta el valor de la puntuacion para la eezapitulo.

Para poder mostrar las temporadas listadas per tsgrisolo hay que hacer un bucle dentro
de la tabla Season y mostrar las disponibles. Méeglia funcion count, se controla que en

el caso de que no haya temporadas se muestre wajmee advertencia al usuario.

Ejemplo de uso de count para devolver siempre ursaje al usuario:

<?php if (count($seasons)==0):?>
<div id="contenido">

Parece que aln no tenemos temporadasadas sobre esta serie...

<?php endif ?>

De este modo se ha llegado a la segunda pant#dia d@ acceder definitivamente al video,
tal y como se comentaba en el capitulo 1, ya qubjetivo de esta aplicacion web es que

sea sencilla y muy accesible por que se cree gadaselave de su éxito.

También mediante CSS se ha querido dar dinamisipasalr entre pantallas dando efectos
divertidos a cada transicion.

A continuacion se muestra una captura donde setrawgdistado de temporadas:
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USUARIO:EDU4D
NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

® | EMAIL: EDUARDUPCE@GMAIL.COM
o ° . ¥ VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

Historia
TEMPORADA 1
TEMPORADA 2

nNAPTANIe

W ¥4l mozilla Firefox

37

Figura 3.2.3.6: Pantalla de listado de temporadas

Al clicar en una temporada se muestra la listaag#taulos por temporada seleccionada,
esto se consigue haciendo del mismo modo se hacdaliptar las temporadas ahora se
realiza lista los capitulos por cada temporadaawees del identificador de la temporada.
En esta pantalla podremos ver los titulos de |pstdas de forma ordenada de menor a
mayor. Este mdédulo es verdaderamente sencillo gat@ju solo consta de un bucle para
poder listar los capitulos a visualizar.

USUARIO: EDU4D
NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

§ | EMAIL: EDUARDUPC@GMAIL.COM
o ° 3 *  VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

Capitulo 2: Juramento de Gladiador

Capitulo 3: Leyendas

Capitulo 4: El ser en la fosa

B) Acuerdo Legal  Acerca de PoNNLo  Colaboradores

Figura 3.2.3.7: Visualizacion de listado capitulos
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Para listar los capitulos tan solo hay que escazilitdigo que se muestra a continuacion:

<?php foreach ($episodes as $episode){?>

<tr>

<a href="<?php echo url_for(‘capitulo/view2pisode=".$episode->getldEpisode()
?2>">

<h3>Capitulo <?php echo $episode->getNumE@§oecho ": "; echo $episode-
>getTitle() ;} ?></h3></a>

</tr>
</div>

</div>

Como se puede observar a través del id del cageuncuentra el numero de capitulo asi

como el titulo del mismo que finalmente se muestra.
- Video

Este mddulo es el ultimo y definitivo del procesolaisqueda y visionado del video final a
visualizar. Aqui es donde verdaderamente intervi¢R®IL5 haciendo uso de la etiqueta

<video> que en anteriores capitulos se comenta &faecer un aspecto mas bonito y
profesional al marco por defecto que incorporaitueta, se ha hecho servir un javascript
y unos esqueletos proporcionados por VideoJS.ig¢mde estos skins (esqueletos) como
del codigo javascript son de origen OpenSource seneulnera ningun derecho de autor al
utilizarlos. Lo importante de este apartado eddaalizacién en si misma del contenido. A

continuacion se muestra como gracias a la etigedtieo> se puede hacer uso, de una

forma sencilla, de los 3 formatos que seran dispesien esta version del aplicativo.

Ejemplo de uso de etiqueta video en el serviciontrol de eventos:

<script type="text/javascript">

function comprobar(){
var mivideo = document.getElementByld(‘example_widg);

if (mivideo.currentTime > '180’)

{

alert("Has superado el tiempo de visualizaciogisteate y obtén las
ventajas de pertenecer a PONNLo0.");
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mivideo.muted=true;
mivideo.currentTime='0";

}
}

</script>
<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<div class="marco_video">
<div align="center”>
<div class="video-js-box”
<video controls="controls" preload="auto" id="exadepvideo 1"
ontimeupdate="comprobar()" class="video-js" widi®40" height="264" >
<source src="http://192.168.0.196:8800/<?php &du/ideo->getLink()
?>.webm" preload="auto" type="video/webm; codecg8,vorbis™ />
<source src="http://192.168.0.196:8800/<?php &du/ideo->getLink()
?>.mp4" preload="auto" type='"video/mp4' />
<source src="http://192.168.0.196:8800/<?php &du/ideo->getLink()
?>.0gVv" preload="auto" type="video/ogg; codecs=dtlag vorbis™ />
</video>
</div>
</div>
<?php endif ?>

Es importante destacar en el codigo anterior, guease uso de los 3 contenedores h264,
webm y ogv. Actualmente la codificacion del videdosesta disponible en este ultimo.
También hay que destacar el uso del protocolo putpel puerto 8800 porque hasta la
fecha la etiqueta <video> no soporta difusién gotqrolos especialmente disefiados para
el uso, como son rtp y rtsp, no obstante hay qdiean que las principales cadenas hacen

servir el mismo medio para difundirlo.

También es importante ver que es necesario esgaciél codec hecho servir por cada
contenedor. Como se puede observar todos los edgéenen marcada la opcién
preload="auto” para que antes de que el usuario se dispongagar & contenido este ya

se esté cargando en segundo plano.

El hecho de no usar objetos embebidos hace ques megeiiera de ningun plugin ni
complemento del navegador para ser reproducido aamen el caso de reproducciones
bajo flash, esto junto a la compatibilidad de lasvos navegadores hace que el uso de la

etiqueta <video> sea mas funcional y no esté lohait@ visor donde se esta ejecutando.
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También hay que recalcar el control de eventossguesaliza sobre la etiqueta <video>,
comprobando mediante javascript, el tiempo en cdedovideo visto y en el caso de
superar los 3 minutos y no estar autenticado erigguse finaliza el video y se apaga el

sonido enseflando un mensaje de advertencia alaisuar

Vista del visor de video:

USUARIO: EDU4D
B  NOMBRE :EDUARD JUSTICIA

L
EMAIL: EDUARDUPC@GMAIL.COM
o ° VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

T:1--E: 1: LA SERPIENTE ROJA

VISITAS: 0 Rk kA&

Descripcién:
Donde el guerrero se enfrenta su destino y le es revelado una terrible vida.

Figura 3.2.3.8: Acceso a visualizacién del contenid
Backend:

En el entorno de administracién actualmente esspodible Unicamente el mddulo
Upload. El backend tal y como indica la palabra eststinado a usuarios administrador y
a los colaboradores, concretamente el modulo qumrdinuacion se explicara esta
exclusivamente dedicado a los colaboradores. Emasitampliaciones se afiadiran nuevos

maédulos para el administrador y la gestion intel@da aplicacion web.
- Upload

Este modulo incorpora una de las innovaciones raggdadas del proyecto ya que utiliza
el complemente para firefox llamado Firefogg. Est® uno de los modulos mas
importantes porque cierra el circulo de uso delieacion dandole cierta autonomia.
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Este apartado permitira al colaborador codificavieééo en formato .ogv y subir el video
posteriormente, pudiendo tener una lista actualodevideos que actualmente hay en
servicio dentro de la aplicacion. El colaboradodnaover si ha habido algun error durante

la codificacion del video o bien durante la suldédmismo.

Lo mas importante es destacar la adaptaciéon debleonento mediante javascript a

nuestro servicio.

A continuacion se muestra el codigo javascript besdrvir para codificar el video dentro

de la seccién upload:

<script type="text/javascript">
var ogg = new Firefogg();
function transcode ()

{
if(ogg.selectVideo())

{var options = JSON.stringify({'maxSize": 320, "@oBitrate': 500});
0gg.encode(options);

document.getElementByld('codificar’).innerHTML="&Bt0s adaptando tu video a nuestro
formato, por favor espera..."”;

var transcodeStatus = function() {if(ogg.state eacoding’) {setTimeout(transcodeStatus,
500);}

else if (0ogg.state == 'encoding done")
{document.getElementByld('codificar’).innerHTML="Tideo ya es valido para ser
cargado!”;

}
}

transcodeStatus();}

return false;}

</script>

Como se puede observar en el cédigo, Unicamentessforma a ogv y se controla la
codificacion online en el caso de que diese unrekbvideo queda codificado bajo un
bitrate igual a 500 y un marco cuadrado de 320, Ipdanto la calidad del video de

momento sera baja, en futuras ampliaciones se ropidea varios formatos y calidades
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para su subida. A continuacion se muestra una image el entorno preparado para
colaboradores de ponnlo:

USUARIO:ADMIN
NOMBRE :ALBERT MOLINA

I/
| EMAIL:  MG.ALBERTO@GMAIL.COM
o ° VER INFORMACION PERSONAL

Busca tu serie

PONNLO CODIFICADOR DE VIDEO — ZONAAGREGGATOR

BIENVENIDO AGREGGATOR!
Aqui podras codificar tu video segun los standards PONNLo
Pulsa en el vinculo para empezar Ia codificacidn al formato ogv
Pasos arealizar:
1) Codificar el Video
2) Sube tuvideo Listado de videos actual’

ESPARTASO1E01.0av

ESPARTASO1E02.00v
ESPARTASO1E03.0av

ESPARTASO1E04.0av

B Acuerdo Legal  Acerca de PoliiLo  Colaboradores

% Encontrar  h.264 & Siguiente & Anterior & Resaltartodo [] Coincidencia de maytisculas/mindsculas

Figura 3.2.3.9: Acceso Entorno colaborador
3.2.4. Integrar seguridad en los médulos

Para definir los niveles de seguridad de cadaapare puede hacer de 2 formas, o bien a
nivel del frontend, o bien por cada modulo. Sipécacion no conlleva muchos modulos
que administrar es recomendable integrar la seapiadnivel de frontend, en cambio si se
dispone de muchos modulos es bueno que cada weodie propia seguridad. En este
proyecto se integra a nivel de frontend debido @ o hay muchos moédulos. Es muy
sencillo de implementar, tan solo se ha de actvam segin el modulo que se desee. Para
implementarlo, se debe crear un fichero con nomsbrairity.yml y guardarlo en la ruta
apps/frontend/config/ si se implementa la seguridadvel de frontend o bien en la ruta

/apps/frontend/modules/nombre_modulo en el casingéementarse especificamente en
cada modulo.

A continuacion se muestra un ejemplo basico de csgmumdifica el fichero security.yml:

upload:
IS_secure: true

infoUser:
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IS_secure: true

default:

Is_secure: false

Para establecer la seguridad se opta por dejdibvéaa todo el sistema excepto aquellas
zonas prohibidas por el usuario como por ejemplengdbrno de colaboradores, de este

modo se simplifica mas aun la codificacion del a@lsecurity.

Es verdaderamente sencillo de implementar y paral\efecto que tiene tan solo debemos

vaciar la cache de symfony mediante el comando:
php symfony cc
3.2.5. Routing asociado

Antes de mostrar el routing que se ha realizadests proyecto es importante explicar que
es el routing para el framework symfony y para sjuée. El routing , tal y como se puede
sobreentender es la creacion de rutas que harasyreh el navegador cuando se esta
navegando a través de la aplicacion web. Symfony peceder a un médulo en concreto
sigue el patron de modulo:"nombre_modulo” actioocian”. Es decir, si por ejemplo hay
varias hojas dentro de un médulose pueden tenas diterentes para acceder a ellas tan
s6lo modificando la parte de “action:”. Es impote&artener un buen routing porque
symfony se vale de ello para generar la navegaamdre las hojas y mediante la funcion
php url_for(") , como por ejemplo url_for('upload/Write'), esteneplo indica que
llamara a la hoja writeSuccess.php del moédulo upldel frontend, asi de sencillo es.
Entonces para cada accion de cada uno de los nsodieib@ tener un routing asociado, esto

hace que el archivo routing.yml alojado en la fatgs/frontend/config/ sea grande.

A continuacién se muestra un ejemplo reducido deocdeberia ser el routing para 2

modulos diferentes:

temporada:
url: /temporada

param: { module: temporada, action: view}
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infoUser:

url: /infoUser

param: { module: infoUser, action: index}

En este ejemplo se observa que cuando en el rdorega introduzca la siguiente

direccion > http://ponnlo.es/temporadase estara invocando a la hoja viewSuccess.php

alojada dentro del modulo temporada y cuando sebaskttp:/ponnlo.es/infoUsese

estara invocando a la hoja indexSuccess.php deulmddfoUser. EI nombre que se
indiqgue como etiqueta del routing no tiene por se€idéntico al nombre del mddulo para

que funcione.

De este modo tan sencillo se obtiene todo el emiateo de la aplicacion manteniendo un

orden y separandolo de las propias hojas phpgukaimvoca.
3.2.6. Aspectos personalizados CSS

En esta aplicacion se ha hecho servir en gran medlidss obtenido del proyecto jobeet de
symfony, no obstante tal y como se observa endpiiras ha variado en gran medida para
darle un aspecto mas sencillo y sobrio. Cabria atanejue symfony aloja las hojas de
estilo en la ruta /web/css y que se ha generadosanpor cada modulo para poderlo
personalizar después mucho mas rapido. Cuandoiese @iiadir una hoja de estilos css a
una plantilla php del proyecto, symfony disponeudanétodo para invocar a las plantillas
desde php, se invoca con la siguiente linea dgyoodi

<?php use_stylesheet('season.css’) ?>

De este modo se puede cargar por ejemplo el esdoiado a la seccion temporada a
cualquiera de las paginas que se tengan en elqiopydreciendo versatilidad en el uso de
las hojas de estilo.

Uno de los aspectos mas bonitos de ver es la roadidin de las barras horizontales donde
se muestran los titulos de los capitulos al pdsaroese por encima. Para conseguir ese
efecto tan solo se ha jugado con 2 imagenes ctintdisolor y tamafio para dar el efecto
y también convirtiendo las letras en mayusculaa pesaltar el titulo. A continuacion se

muestra el codigo css escrito para conseguir eteefe
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#episode h3
{
margin-top: 5px;
margin-bottom: 1px;
padding: Opx 15px;
font-size: 110%;
background: url(../images/bg-listheader.qgif) rpeat;
line-height: 32px;
font-weight: bold;
color: #fff;
}

#episode h3:hover
{
width: 555px;
text-transform: uppercase;
background: url(../images/bg-listheaderh3_sejd@rno-repeat;
line-height: 32px;

color: #FFFF00;}

Como se puede ver tan solo se escoge la imageniamie la propiedad text-transform se
convierten las letras a mayusculas. El cédigo gumsestra esta disefiado especificamente

para el modulo capitulo.
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4. Instalacion

Debido a no tener un sistema hardware robustorpaftizar las pruebas, se ha constituido
un servidor virtual con los dos servicios comensagmr lo tanto, dispondra del servidor
web XAMPP junto con el servidor de Streaming FlupmtA continuacion se explica los

pasos de instalacion del servidor de video baghdi@ibucion Ubuntu.

Para poder instalar el servidor tan solo hay quedsr al repositorio de synaptics y en el
buscador introducir flumotion. Mostrara una paatatomo la que se muestra a

continuacion:

43 Aplicaciones Lugares Sistema 3} o) dom 15de may, 10:51 1y @ edusd O

Gestor de paquetes Synaptic

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

Bisqueda rapida

c . < = Q_ Buscar
Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades flumotion
Todo E Paquete Versioninstalada Ultima versién Descripcion
Administracion del sistema E  flumotion 0.6.1-1ubuntu1 0.6.1-Tubuntu1 Fluendo Streaming Server - manager, worker and admin
Administracion del sistema (multiverse)| - (] libcortadojava 0.5.2-1 streaming applet for Ogg Formats
Administracion del sistema (restricted) [J  cortado 0.5.21 streaming applet for Ogg formats

Administracion del sistema (universe)
Bases de datos
Bases de datos (universe)

Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)

Bibliotecas (universe) Fluendo Streaming Servlr - manager, worker and admin
Bibliotecas - Antiguo Obtener captura de pantalla

Bibliotecas - Antiguo (universe)

Flumotion is a modern streaming media server built with a modular
Bibliotecas -Desarrollo

distributed design. This gives you unprecedented stability and

Bibliotewas-Desaprollo (multiverse) scalability in offering high-quality streaming media.

Bibliotecas -Desarrollo (universe)
enda Flumotion includes support for both emerging media format standards,
such as Ogg/Theora, and traditional formats such as MPEG-4. It
features intuitive graphical administration tools, making the task of
setting up and manipulating audio and video streams easy for even
novice system administrators.

Ciencia (multiverse)
Ciencia (universe)
Comunicacién
Comunicacién (multiverse)
Comunicacién (universe)
Comeoelectidiio .| Flumotion ships with a HAL policy granting the flumotion user access to
——T— devices you might want to use for streaming; install the hal package to

Secciones | | usethis Feature.

Estado
Origen
Filtros personalizados

Resultados de la bisqueda

3 paquetes listados, 1360 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar
T8 [ edudd@SRVOITFC ~ % Gestor de paquetes Sy...

Figura 4.1: Instalacion Flumotion Synaptics

Se selecciona instalar el producto y una vez iadtalaparecera la primera pantalla de
configuracién. La instalacion de este productoeadmente sencilla y en unos pocos pasos
se puede tener el servidor en funcionamiento. Alserava explicar paso a paso como
montar un servidor bajo Flumotion, en este casoase preparar una version reducida del
servicio activando Unicamente el rol “Worker” corteglo en anteriores apartados del

proyecto
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4.1. Configuracion del servicio Flumotion

En la seccidén aplicaciones/Sonido y Video de la uimég Ubuntu se selecciona la
aplicacion Flumotion Streaming Server Administratio

g? Editor de video Pitivi
" Flumotion Stream ng Server Ac n'-'
ﬁl Grabador de discos Brasero

" ® Grabador de sonido

Q Reproductor de musica Rhythmbox

P Reproductor de peliculas

Figura 4.1.1: Arranque servicio Flumotion

Aparecera la primera pantalla de configuracion skavicio de flumotion, donde se
preguntara si se quiere conectar a un servidoretoal de “Manager” para asi unirse a
otros servidores de streaming con el rol de “Wdrkeser supervisados por el Manager o
bien si se quiere ser el mismo Manager. Se harcet®do ambos roles en la misma
magquina por falta de recursos. En este caso sgeetxdltima opcion, es decir, “Arrancar
un nuevo “manager y conectarse a él”.

@ cConexiones de Flumotion

‘Conectar con el "Manager" de Flumotion

Flumotion Admin necesita conectarse a un
"manager" de Flumotion.

Elija una opcién de la lista y pulse "Siguiente” para
comenzar.

Abrir la conexion reciente
() Conectar con con un "manager” en funcionamiento

@ |Arrancar un nuevo "manager” y conectarse a él

Figura 4.1.2: Configuracion como Manager Flumotion

Al pulsar sobre el botén “Adelante”, el programédi@ara que en estos momentos se estan
iniciando ambos roles bajo la cuenta del usuar® @jacuta el sistema, en este caso root.

Una vez aceptado que ambos roles se instalarane3ajacuenta, aparecerd una nueva
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pantalla donde flumotion explica dénde estan loseiios de configuracion por si se desea
hacer una configuracion més avanzada o por si dasg#@én revisar los logs que registra

el servicio.

Conexiones de Flumotion

Iniciados el "Manager” y el "Worker"

El cliente de administracién conectara ahora
con el "manager”.

Los ficheros de configuracion se han
guardado en

/tmp/tmpv2ex8p. flumotion/etc

Los Ficheros de "Log" se han guardado en
/tmp/tmpvZex8p.flumotion/var/log

Puede cerrar el "manager” y el "worker" mas
tarde con el siguiente comando:

Jusr/sbin/flumotion -C /tmp/
tmpv2ex8p.flumotion/etc -L /tmp/
tmpv2ex8p.flumotion/var/log -R /tmp/
tmpv2ex8p.flumotion/var/run stop

Akras

Figura 4.1.3: Archivos de configuracion

Una vez realizados estos sencillos pasos ya aparagtomaticamente el tipo de servidor
de streaming que se quiere configurar, en este lt@g@ue escoger un servicio de video
bajo de manda y no un servicio en directo (live).

Asistente para la configuracién de Flumotion

Bigrvenida .
Escerinin Escenario

Por favor, seleccione lo que le gustaria hacer:
Crear un Aujo de directo (live).
@ Crear unflujo de video a peticién (ondemand).

| Ayeda: | | Atas | ,Mﬂ.larzte..

Figura 4.1.4: Archivos de configuracion

Este probablemente es el paso mas importante anfayuracion del sistema Flumotion,

en la siguiente imagen debemos configurar el remiside videos del servidor para que
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los pueda difundir, en este caso sera “/opt/lamgdpfds/PoNNLo/web/video”, asi como el
puerto de escucha del servicio y también el puatarttiaje, que en este caso se ha dejado
la raiz del sistema “/”.

Asistente para la configuracién de Flumotion

Bienvenido

Bajo demanda

Escenario

Erady An on demand HTTP server.

Configuracién del servidor: mWorker™ lhﬁﬁlﬂﬂ o J
Directorio: /s/PoNNLo/web/video| [mtmmr‘..] ]
Puerto: | 88oo 2

Punto de anclaje: |,.’ |
| Registro de peticiones a un Fichero (registro de A

Nombre del fichero: [7i1/acce seleccionar...

{ Adelante |

Figura 4.1.5: Archivos de configuracién

Y finalmente se mostrara la pantalla final conforehgervicio ha sido bien configurado y

ya se encuentra activo para aceptar peticiones.

Asistente para la configuracion de Flumotion
Bienvenido
Escenario Sumario
Produccién
umarf

iFelicidades! Ya esta listo su servidor de "streaming”.

Cuando presione "Aplicar”, su configuracion sera
cargada automdticamente en su red. Esto llevara un
momento.

Ayuda Atrds

Figura 4.1.6: Configuracion satisfactoria de Fluomt
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Configuracion avanzada Manager & Worker

En el caso de querer vincular un servidor Worker wo servidor Manager externo, desde
la pantalla de configuracién, hay que ir a la gestaConexidn” para poder realizar la
conexion contra el Manager a través del puerto ,7B®licando el nombre del servidor

donde se encuentra ubicado el rol de Manager.

Depuracion Ayuda Conexiones de Flumotion

Informacién del "Host"

Importar la configuracion....

Exportar la configuracion...
Por Favor, introduzca la direccion
user@localhost:39003 donde el "manager” esta funcionando.
user@localhosk:34999

Salir ctrls Servidor: |dco1.ponnnlo.es| |

Puerto: |7531 |

[& Asegurar la conexién via el SSL

Figura 4.1.7: Conexion Worker & Manager

Una vez realizados todos estos pasos ya se tiesevadior listo para aceptar peticiones a
través del puerto 8800 donde escucha el rol Wodesge donde servira todo el contenido

multimedia ubicado en un repositorio local.

El repositorio de video no tiene por qué estarleniemo servidor de streaming, es incluso
conveniente por seguridad y rendimiento que est&adb en una cabina de discos externa
ajena al servicio publicado.

4.2. Uso del servicio

Una vez ya esta instalado el servicio de streamirg proporciona Flumotion, podemos
empezar a emitir en 2 modos, bajo demanda o ectalifeara este proyecto se ha escogido

la segunda opcion.

En este apartado se explica de forma detalladacetie la interface de Administrador que

proporciona el servicio después de ser configurado.
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Menu Superior de Opciones

Conexion Administrar Depuracion Ayuda

Figura 4.2.1: Menu de Opciones Superior

En la parte superior izquierda de la interfacerseientra los apartados que se refleja en la
figura 4.2.1, donde se puede desde establecer siuexmaxiones, administrar la actual
conexién establecida durante la configuracion, ceada conexién en busca de posibles

errores y una breve guia de ayuda.
Conexioén

En el apartado conexion se puede configurar nuemasxiones, importar configuraciones
de otros escenarios 0 exportarlos para poder mantaros servidores “Workers” con la
misma configuracion que el actual, es importanstas@r que Flumotion guarda y recoge

la configuracion en formato XML, no acepta otrosrfatos.

También permite establecer varias conexiones adapermitiendo que un mismo Worker
este emitiendo a través de distintos puertos vdligess de streaming. También permite
conectar un mismo Worker a varios servidores Manpge que este sea administrado por
varios arbitros, esto permitiria tener una estmactmas compleja y balanceada. En la

siguiente figura se puede observar las funcionaddidalescritas.

Conexion Administrar Depuracion Ayuda
Abrir la conexion reciente...
Conectar con con un "manager” en Funcionamiento
Importar la configuracion....
Exportar la configuracion...

localhost: 41014

user{
ser@localhost: 48570

u

Salir

Figura 4.2.2: Menu Conexion
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Administrar

En esta opcion se puede administrar la conexiénakhcpermitiendo poder parar los
componentes que actualmente estan en uso en Ixi@ne bien ejecutar un nuevo
asistente por si es necesario configurar un nueyo de streaming distinto, por ejemplo
una emision en vivo (live). En el caso de teneseglicio detenido, se puede afiadir nuevos

formatos de codificacion de video.

Véase en la siguiente figura las distintas opciamgdisadas:

Administrar Depuracion Ayuda

Parar elflos componente/s

Parar Todos

Ejecutar el asistente

Figura 4.2.3: Menu Administrar
Depuracion

Este modo esta dedicado exclusivamente a obteneanafisis del stream actual en
funcionamiento. En el momento de activar el modebllyging”, aparecera una nueva
pestafa llamada Propiedades donde se puede vdetale el punto de montaje, el puerto
y el path por defecto del flujo activo. Lo mas deatlo de este apartado es el punto es la
parte de revision de logs. En el momento de acelanodo debug, el servicio empieza a
escribir varios logs dentro de la rutaar/log/flumotion/”. Unicamente el administrador
tiene privilegios para acceder a la informaciore quoporciona el modo debug. A
continuacion se muestra una breve parte de losrfishde log escrito por el servicio de

flumotion:

Service.log

root@SRVO01-TFC:/var/log# cat flumotion/service.lagore

INFO [ 3448] SERr Jun 06 18:57:21 Stopping man
ager default (flumotion/service/service.py:517)

INFO [ 3448] sEer Jun 06 18:57:21  Stopped mana

ger default with pid 1389 (flumotion/service/seriigy:531)
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En el fichero log anterior se puede obtener inf@idra relativa al funcionamiento del
servicio, como por ejemplo paradas y puestas erchaadel mismo, PID asignado,

ficheros python (.py) asignados al servicio, etc.

Worker.default.log.x

root@SRVO01-TFC:/var/log# cat flumotion/worker.ddtdag.1 [more

DEBUG [ 1435] log May 08 16:03:32 opened log
‘Ivar/log/flumotion/worker.default.log' (flumotiocdmmon/process.py:92

)

DEBUG [ 1435] log May 08 16:03:32 installing SIGRU
handler (flumotion/common/process.py:92)

DEBUG [ 1439] werk May 08 16:03:33  Started daemon
(flumotion/common/process.py:176)

DEBUG [ 1439] werk May 08 16:03:33  written pid file
/var/run/flumotion/worker.default.pid (flumotion/mamon/process.p

y:180)

Este fichero log, donde la X final del titulo dadhfero corresponde al stream en curso, se
pueden ver aspectos mas detallados del propiodlugose esta emitiendo. Se detallan mas
los ficheros python que estan corriendo en ese mmmnasi como informacion de la

version del Worker, puertos abiertos y posiblegdencias durante el servicio.
Ayuda

Dentro del menu “Ayuda” se puede obtener la verd@frlumotion instalada asi como los
desarrolladores que han intervenido, también sedguebtener una guia sobre el

funcionamiento de los distintos componentes qupgmiona el servicio.
Acceso a opciones estandar rapido

Para poder hacer una administracion basica, seepeatizar desde el conjunto de botones

reducido que dispone el servicio en la parte saperjuierda.
- P @ &
Figura 4.2.4: Botones de administracion basica

Desde los botones mostrados en la figura antgumiemos practicamente gestionar el

servicio en un nivel basico. El primer bot¢*" , pge conectar a un flujo ya
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configurado con anterioridad, al pulsar sobre élnaiestra la ventana mostrada en la
figura 4.2.5.

(e

Abrir conexion...

Por Favor, elija una conexion de las que aparecen debajo.

Nombre del servidor: | Ultimo usado =
user@localhost:41014 14/06/11
user@localhost:48570 11/06/11
Limpiar | Despejar Todos |
Cancelar Aceptar

Figura 4.2.5: Menu conexiones recientes

Los botones ¥ y. permiten poner en marcha o detngiream en uso de forma

inmediata. El tercer boté \Y permite eliminar e|dlaonfigurado o bien el flujo que se
seleccione de la lista. Para finalizar, el botom éorma de barita magica, ejecuta el
asistente para un nuevo flujo de streaming, indwala primera pantalla indicada en la

figura 4.1.4.

En el visor del servicio se puede observar que dstidido en 2 partes, siendo una
dedicada a mostrar los flujos en uso configuradoal &/orker y otra de informacién sobre
el Worker. En la zona donde se muestra los flupv@s, se muestra una lista tabulada

donde aparece el componente iniciado, con que resWrejecuta y que PID asociado

tiene.

Componente "Worker" PID
) http-server-ondemand localhost 2391

Figura 4.2.6: Menu conexiones activas

La informacién sobre cada flujo esta detalladargicoacion dentro del apartado 4.3 que

comienza a continuacion.
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4.3. Estadisticas Flumotion

Una vez instalado el servicio y configurado apargada pantalla de administracion e
informacion del servicio, donde se muestra infordracelevante de conexiones activas,
porcentajes de uso de CPU, el consumo que el elesta haciendo sobre el servicio, asi
como estadisticas importantes para evaluar el@sk@dservicio arrancado. También en la
parte superior izquierda se puede observar quecseetra arrancado el rol “Worker” bajo

el componente http-server-ondemand, en este casouper el proceso esta vinculado al
PID 1819, aunque esto puede variar.

o

" user@localhost:34999 - Adn Na\.fégue bor la webr

Conexion Administrar Depuracién Ayuda
=1 - e
Componente "Worker" | PID | |[Estadisticas|| Componente

G httpserver-ondemand localhost 1819 | URL

Servidor

Tiempo de funcionamiento: 00:00

Clientes

Actual: Oclients

Promedio: 0 clients

Pico: Oclients endom 15...
TransFerencia: 0.00 peticiones/min

Promedio de transFerencia: 0.00 peticiones/min

Pico de transferencia: 0.00 peticiones/min endom 15...

Consumo del Cliente

Bytes totales: 0.00 Byte
Transferencia actual: 0.00 bits/s
Promedio de transferencia: 0.00 bits/s

Pico de transferencia: 0.00 bits/s endom15...
Promedio de ficheros leidos: 0.00%

Figura 4.3.1: Estadisticas de consumo por clieaksetvicio streaming

o

user@localhost:34999 - Administracion de Flumotion

Conexion Administrar Depuracién Ayuda

=1 ] 7

Componente "Worker"  PID || Estadisticas |[Componente
) http-server-ondemand localhost 1819

Componentes
Tipo: http-server

Proceso
PID: 1819
Usode CPU: 0.20%
Funcionando desde: dom 15 may 2011 12:09:04 WEST

Tiempo de Funcionamiento: 00:04
Memory virtual: 39.19MB

Figura 4.3.2: Consumo de recursos hardware delkszfRlumotion
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A continuacién se muestran las estadisticas deuommsy prerrequisitos de hardwe
necesarios a partir de un escenario de difusiccodeenidos ya publicado en internet. |
mediciones que se han tomado estan sujetas al mongwor cliente en el servic
flumotion, se pronostica que el site dispondréal menos10000 usuarios al mes y @
contendra un repositorio con 1500 episodios, senastiue la duracion del video
promedio es de aproximadamente de 30 minutos \ebtiempo maximo para empeza
reproducciéon de un video es de 1 minifTambiénse estima que el bitrate necesario |
difundir un video en calidad SD en los 3 formatadljgados sera& como maximo
300kbps.

En las siguientes tablas de resultado se muest@s dalevantes a almenamiento
necesario, trafico concurrente y ancho de bandasaeo para asegurar la calidad
servicio. El estudio eval(gara los distintos tipos de conexidn disponiblegldmogar par:

ver los diferentes resultados segun el clientesgusonecte

Informacion inicial del escenario a evalua
Po & % Lo

Los datos para el streaming bajo demanda del proyém:

NUmero de videos: 2000

Bitrate des/der Videos: 300 kbps
Duracion de los videos: 30 Minutos 0 Segundos
Visitas esperadas por mes (total, no por el vide 10000

Promedio de tiempo de visualizacior 30 Minutos 0 Segundos
Almacenamiento: 135000 MB
Trafico: 675 GB
Ancho de banda concurrente necesari 7,5 Mbps

Tabla 4.2.1 Consumo de recursos hardware del servicio Flt



88

Difusién de video streaming con framework symfoRki L5 — Memoria

Requisitos de almacenamiento para el servicio

ALMACENAMIENTO

NECESARIO
Numero de videos: - 2000
Duracién del video: P30 Minutos 0] segundos
Tasa de codificacion: Necesidades de Almacenamient
28.8k Modem 20kbps 4,5 MB
56k Modem 40kbps 9 MB
ISDN 80 kbps 18 MB
100 kbps 22,5 MB
DSL 300 kbps 67,5 MB
500 kbps 112,5 MB
700 kbps 157,5 MB
Definido por el usuario: 1800 kbps 67,5 MB
Requisitos de almacenamiento: 135000 MB

Tabla 4.2.2: Requisitos de almacenamiento parareicso

Trafico estimado en el servicio segun escenario

Trafico del mes

Espera de visitas/mes -

Calidad de video P800 kbps

Promedio de tiempo,

para que un visitante vea un video: N80 Minutos IIN0! Segundos

Trafico esperado al mes: 675000 MB

675 GB

Tabla 4.2.3: Tréafico estimado en el servicio seggrenario
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Videos concurrentes por Ancho de banda estimado

Necesidades de ancho de banda simultaneo

Visitas por mes: 10000
Puntuacion por dia 333,3333
Maximo de accesos por
hora 50
Tiempo promedio de revisién: NS0 Minutos N0 Segundos
Visitantes simultaneos 25
Redondeo de visitantes 25
Bitrate de Videos: P800 kbps
Requisitos de ancho de banda: 7500 kbps
7,5 Mbps

Tabla 4.2.4: Videos concurrentes por Ancho de basteado

Estas estadisticas muestran que en el caso deyepsiproyecto y publicarlo en internet,
seria necesario un buen equipamiento hardwareepaspositorio de videos asi como para
los distintos frontal web y servidores de streamirgnbién hay que hacer hincapi€, que la
clave del éxito de este servicio esta en su cailelatd, es decir, la inversion en una buena
linea de comunicaciones es fundamental para obtenbuen servicio, tan solo hay que
mirar que para 10000 conexiones al mes el trafeateado es de 675GB lo cual indica
gue se esta delante de un servicio exigente a dé&vebnsumo de red. También a nivel de
disco se observa que al menos se necesitan 135GB gimacenar 2000 capitulos,
teniendo en cuenta que el acceso al video debr@@do es muy probable que se necesite
una cabina de disco redundada y en modalidad eppsdacilitar el acceso al contenido.

Sin duda se trata de una inversion inicial considler pero también ante un sistema

autonomo y eficaz segun las pruebas.
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5. Valoracion econdmica

En este capitulo se estimara el esfuerzo econdmuiesupondria realizar este proyecto en
el caso de llevarlo a cabo. Este estudio econoipécte de la base de las herramientas
utilizadas durante su creacion como del tiempo rild@ en los 3 apartados que lo
comprenden, partiendo del andlisis y busquedafdamacion y recursos, codificaciéon del
proyecto y ensayos de funcionamiento.

El precio por hora establecido para la personaejgmutara el proyecto sera de 16 Euros,

siendo un valor razonable dentro del mercado adeiaimpleo.
5.1. Analisis, busqueda de informacion y herramieats

Previa a la ejecucion del proyecto, se ha tenido dpdicar un tiempo a 3 aspectos muy
importantes. El primero, realizar un andlisis dpliaforma que se queria crear, segundo,
la busqueda documental tanto en internet comabeoslipara tener los conceptos y la idea

claras y tercero, las herramientas necesariagpalex!o llevar a cabo.
5.1.1. Andlisis y busqueda de informacién

Para poder cuantificar el analisis y la busquedadoeumentacion necesarias, se ha
realizado un recuento de las horas invertidas & meyecto. Se dividira en tareas por
hora y el precio estimado es el que se refleja amdba por el coste de un ingeniero
técnico. En ellas se contempla las sesiones daoelcomo parte del analisis.

A continuacion se muestra una lista tabulada camlicion de Tarea y hora asociada a

este apartado.

Tarea T|empo(r(]1|)ed|cado Precio Tarea €
Recopilacién de informacid 4h 64E
Multicast
Informacion sobre Symfony 8 h 128€
Informacion sobre HMTL5 4h
y CSS3 64€
Etiqueta <video>, eventos 6 h
asociados 96€
Reunion 1 TFC 1h 16€
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Especificaciones técnicas 26 h 416€

del proyecto

Conectividad y aprendizaje 4 h 64€

Disefio de tablas y 2 h

relaciones 32€

Empresas del sector del 5h

Streaming 80€

Sistema de Puntuacion 2h 32€

Reunion 2 TFC 2h 32¢€

Asesoria VideoLAN 2h 32€

Vision General del mercado 155h

Audiovisual en Internet ’ 248€

Reunion 3 TFC 15h 24€

Estudio de Firefogg 7h 112€
Total: 90 h 1440€

Tabla 5.1.1: Coste del Analisis del Proyecto

5.1.2. Herramientas y utilidades

En este proyecto tal y como se ha comentado dulasteapitulos anteriores se ha
procurado realizar con el maximo numero de hernataselibres sin coste alguno para
ofrecer valor afladido al proyecto y a su vez rediicicoste de realizacion. A continuacion
se lista una tabla con la relacion de precios den&@aramientas hechas servir durante la

creacion del proyecto.

Herramienta o recurso Precio de licencia
Netbeans Version 6.9.1 Gratuito
Visual Web Pack for Netbeans Gratuito
Flumotion Streaming Server Gratuito
Ubuntu Desktop 10.04 Gratuito
Microsoft Windows 7 Home Edition 199,99 €
II\E/I(lj(i:tric(;ioft Office 2007 Profesional 304.99 €
VmWare Player Gratuito
Servidor Web LAMPP Linux Gratuito

Total: 504,98 €

Tabla 5.1.2: Coste de las herramientas utilizadas
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A la vista de los resultados se obtiene que lasmaméentas hechas servir para redactar
como el sistema operativo del equipo cliente senge verdaderamente tienen un coste
sobre el proyecto, el resto de herramientas que pasible este proyecto son todas de

caracter gratuito.
5.2. Codificacion

En este apartado se contabilizara las horas dedicadodas aquellas tareas dedicadas
exclusivamente a la programacioén o codificacionpdelecto. Del mismo modo que en el

analisis, se mostrara el coste por tarea duranteskcion del mismo, teniendo en cuenta
en que Unicamente hay una persona trabajando en el,caso de haber mas personas, el

numero de horas se veria sensiblemente reducido.

Previamente se mostrara el tiempo invertido deltajerel escenario necesario para poder

codificar el proyecto.

Tarea Tiempo dedicado| Precio
(h) Tarea €

Montaje de servidor remoto en 2h 32¢
hogar
Instalacion Servidor Web Linu 2,5h 40€
Instalacion de Cliente de 1h 16€
Pruebas Linux
Configuracion Flumotion 4h 64€
Adecuacion de videos 10h 160€
Total: 195h 312€

Tabla 5.2.1: Coste de montaje del escenario

A continuacion se mostrara una lista tabulada eomikma relacién aplicada durante el
analisis.

Tarea Tlempo(rt]j)edlcado Precio Tarea €
Disefio de tablas y relaciones 2h 32€
Creacion de tablas en MySQL 2h 32€
Creacién de péagina de Inicio 15h 24€
Creacién del modulo de login 2h 32€
Instalacion de Entorno de Pruebas 3h 48€
Creacion de Perfil Usuario 3,5h 56€
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Creacion del modulo Serie 3,5h 56€
Redireccion de login personalizada 2,5h 40€
Creacion de Modulo Temporada 5h 80€
Personalizacién barra informacién 2 h 30¢€
User Layout
Creacion del buscador de series 20 h 320€
Acceso Serie —Temporada-Capitulo 4 h 64€
Creacion de Modulo Capitulo 2h 32€
Personalizacion vista temporada 3h 48€
Sistema de Puntuacion 2h 32€
Aspectos Personalizados CSS 15h 24€
Creacion de Paginas Acuerdo Ledal 2 h 32¢€
y PONNLOAPI
Limitaciones de visionado 32h 512€
Firefogg codificacion Video 4h 64€
Total: 97,5h 1560€

Tabla 5.2.2: Coste de codificacion
5.3. Documentacién y pruebas

La estimacion del coste referido a documentar pedgecto es orientativa ya que su
redactado ha sido constante y su cuantificacidmale mas dificil. No obstante las horas
invertidas aproximadas serian alrededor de unasht®4s, teniendo en cuenta el tiempo
calculado para el analisis y las pruebas. Pordtmfalocumentar este proyecto sabiendo
gue el salario por hora establecido es de 16 €/ascenderia 8920 €.

Durante la creacion de este proyecto se han rdalidstintas pruebas tanto de forma local
como con clientes remotos. En este apartado nosgotmntaran las pruebas de visionado
realizadas por los clientes, sino que también seohtemplado las diferentes pruebas de
carga de datos y operatividad del servicio. Endaiente tabla y siguiendo con el mismo

formato que las anteriores se muestra las taredigagas dentro de este aspecto y su

respectivo precio orientativo.
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Tarea Tiempo dedicado (h)| Precio Tarea €

Prueba 1: Carga informacion general Serigs 5h 80€
Prueba 2: Carga de informacién de 4h 64€
Temporadas
Prueba 3: Carga informacién de Capitulos 3h 48¢€
Prueba 4: Carga de informacion de Usuarios 3h 48€
Prueba 5: Pruebas de navegacion de Usuario 2h 32€

. . 8h 128€
Prueba 6: Prueba de subida y carga de Vigdeos
Prueba 7: Codificacion de Video desde Web 8h 128€
Prueba 8: Visionado de Series local 4h 64€
Prueba 9: Visionado de series en Remoto 3h 48€
Prueba 10: Visionado de series con mas de 5 2h 32€

clientes concurrentes

Total: 42 h 672€

Tabla 5.3: Coste de pruebas
5.4. Hardware inicial

Para poder llevar a cabo este proyecto ha sidosagoeUnicamente un portatil HP
Pavilion DV2000 cuyo precio de mercado actual rdondat65 €, la amortizacion aplicable
sobre el hardware hecho servir durante el proyemteesponderia 414,39€ este seria el

anico coste a nivel HW para poder llevar a calaeshrrollo del proyecto.

Para poder llevar a cabo este proyecto a nivelepimfal de una forma inicial, seria
necesario contar con un servidor Web dénde hospgdaarvicio y una cabina de discos
donde alojar el contenido audiovisual, todo ellduredado para poder ofrecer un servicio
continuado en caso de averia. Con esta premisdetsdla a continuacion un precio

estimado del coste del hardware necesario.

Unidades Hardware Precio Unidad € | Precio total €
2 | HP Proliant DL380 G7 1659,83€ 3319,66€

2 | HP StorageWorks 60 Modular Smart Array MSA60 3556,44€ 7112,88€

Total: 10432,54€

Tabla 5.4: Coste Hardware Inicial
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5.5. Valoracion final

Después de analizar los distintos apartados que shthn necesarios para crear este
proyecto y cuantificarlos, se concluye que la peaiion de este proyecto ha supuesto un
total de horas invertidas igual a 369h, lo que espnta un coste estimado Bl®04 €.
Faltara afiadir el precio de las herramientas gvirare utilizados durante la creacion del
mismo, que ascienden a un total9#®,98 € La amortizacion aplicable a las herramientas
y hardware hechos servir durante la creacién dslguto dentro de las horas invertidas en
el mismo seria d@37,63€ estableciendo siempre la proporcion anual desheoare las

369hinvertidas durante su creacion.

A continuacién se muestra una tabla con la reladéncostes directos, indirectos y

amortizaciones aplicables al proyecto.

Tipo de Coste Descripcion Precio €

Directo Horas invertidas en la realizacion del proyecto 4590

Costes no imputables a la actividad, asociado & ddbre el

Indirecto total del coste del proyecto. 590,4€

(proveedores de servicio, alquiler de despacho)

Software y Hardware necesario para la realizacgpbyecto.

Amortizacion sobre materiale$ se aplica una amortizacion anual respecto a lastiovertidas | 237,63€

en el proyecto (369h/1500h)

Tabla 5.5: Relacion de costes

El precio final del proyecto obtiene un precio&lé32,03€ En esta valoracion economica
no se contempla el precio del hardware necesarspguader llevar a cabo este servicio de
forma profesional, Unicamente se cuantifica el distly creacién del proyecto que se
presenta. En el caso de querer valorar el proys® iniciar un modelo de empresa, seria
necesario contabilizar el hardware para poder efran servicio con garantia. Tal y como
se detalla en la tabla 4.2.3, se deberia hacermweesion inicial del0432,54€sin IVA,
para poder llevar a cabo el proyecto de una forméegional. En los costes no se refleja
los costes derivados de alojamiento fisico ni ctividad con ISP.

A la vista de los resultados econdmicos que segdanel proyecto PONNLo en un inicio
no supondria un coste excesivo a nivel de morggeypre y cuando no se contemple el
hardware. No obstante su rendimiento econdmicadelel sector audiovisual en Internet

podria tener un impacto mucho mayor a su costainici
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6. Conclusiones y posibles ampliaciones

6.1. Propuestas de Mejora y posibles ampliaciones

A continuacién se proponen una serie de mejoraspliaciones que se podrian aplicar a

este proyecto.
Sistema de Pago:

Seria importante implementar una pasarela de pagoaba asi como la posibilidad de
hacer pagos mediante PayPal para facilitar losgédgdos usuarios asi como para activar
la funcionalidad de pago por cuenta bancaria copitho en el proyecto tal y como se

refleja en las propiedades del perfil de usuario.
Internacionalizacion:

Implementar el sistema de control de idioma pacditia el acceso a clientes de habla no
hispana al servicio. Actualmente Symfony dispon&eleamientas para hacer de un modo
facil, la adaptacion de la aplicacion web a otrdi®mas. Habilitar esta funcionalidad

habria mas cuota de mercado del servicio.
Sistema Colaboradores:

Actualmente el servicio solo dispone de codificacad formato .ogv, seria conveniente
poder hacer esta codificacion a los 3 formatos djgpone el servicio para facilitar la
autonomia del servicio. Seria conveniente estueliamodo de subida de video a los
repositorios de video de una forma segura y cifrada

Protocolo streaming:

Es necesario indicar que el protocolo HTTP no d&éfiado para retransmitir video de
forma eficiente, a diferencia de otros protocolosic RTP y RTSP que lo estan. Debido a
la reciente apariciéon de HTML5 y de la etiquetadew™>, no ha sido posible incorporarlo
al proyecto, no obstante seria interesante en tekrofuestablecer estos dos ultimos

protocolos como solucién definitiva.
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Red Social:

Para fomentar la comunicacion entre clientes delige seria conveniente estudiar las
vias disponibles para adaptar el framework symfanis diferentes redes sociales ya
existentes para poder establecer un canal de coauigm agil a nivel interno de la propia

aplicacion entre los usuario.
Video en alta definicion:

En futuras versiones, seria conveniente poder @fréms capitulos en 2 calidades
diferentes, tanto en SD como en HD. Aunque a rdeebase de datos si se contempla la
incorporacion del video en alta calidad, seria eoiente codificar una solucion para

poder ofrecer al usuario el contenido en alta d=én.
Personalizacion del perfil de usuario:

En estos momentos aun disponiendo de un area deéaugonde poder ver la informacion
relevante del cliente, no es posible modificar dampos que el usuario previamente ha
rellenado, se deberia crear una plantilla para ejuesuario pudiese tener esa opcion

disponible.
Presentacion de novedades:

En futuras versiones seria conveniente poder nmoktsaseries mas vistas de forma
dindmica a partir de los campos de puntuacion yalizacion, actualmente esta de forma

estatica y preestablecida por el administrador.
Boletin de novedades:

Seria interesante incorporar un sistema de cotestr@nico para alertar al usuario de las
Gltimas novedades aparecidas en la pagina, medieraesencilla suscripcion el cliente
podria obtener informacion de los géneros de spree mas visualiza y de este modo

mantenerlo mas activo dentro del site.
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Estadisticas de consumo del cliente:

Dentro del apartado “Informacion Personal”, setibbqiie el usuario pudiera ver las series
que ha visualizado asi como el tiempo de visuabrados puntos o dinero que le restan

por consumir para otorgar al usuario cierto corgadire su estado.
Limitaciones de usuario no registrado:

Actualmente aun disponiendo de un sistema basica [itar la visualizacion de

contenidos si no se esta registrado, seria comtengofundizar mas en la gestion de
eventos de la etiqueta video para sugerir al usuare renueve su suscripcion al servicio o
bien amplié su saldo para continuar visualizandaaitenido. Actualmente solo se

muestra un mensaje y se bloquea la pantalla datiosu
Area de soporte y asistencia al usuario:

Seria conveniente establecer un area de soponsualio, para poder ofrecer ayuda a
incidencias provocadas durante el servicio o biemviiscomo guia. Se trataria de un
servicio siempre visible en la pantalla para queseilario pueda acceder de forma facil al
sistema de tickets de la propia aplicacion. Estecefia valor afadido al proyecto

haciéndolo mas estable.
Sistema de busqueda:

Actualmente con el framework Zend se ha podidobéstar un sistema de busqueda

basico con el que el usuario puede realizar susigets, no obstante este sistema es aun
algo basico ya que necesita tener coincidenciast&xale aquello que se busca. Seria
interesante que el buscador pudiera predecir coad® 3 caracteres que contenido busca

el usuario dentro de la aplicacion.
Mdédulos Backend:

En la version actual el entorno de administraci®metativamente basico disponiendo de

un anico modulo activo, en este caso el modulo pal@boradores llamado “upload”, seria
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conveniente crear nuevos moédulos para facilitadiaion, modificacion e incorporacion

de titulos nuevos a la aplicacion y de este modititéa el trabajo al administrador.

6.2. Conclusiones

Sin duda alguna este proyecto me ha hecho vertehgal que el desarrollo web tiene, ha
sido mi primera toma de contacto con multitud derdmientas como MySQL
WorkBench asi como el aprendizaje de un framew#tR Ruevo con el que no me sentia
para nada familiarizado. ElI hecho de querer inttodtecnologias muy innovadoras
buscando como fin aportar valor afiadido al servic@®ha supuesto muchos problemas y
trabas durante el camino. La incorporacion tamhliéncomplementos de firefox tan
nuevos como Firefogg me ha hecho buscar informagiG@ambién tratar de buscar
soluciones por mi mismo por la falta de ella, es® lml ensefiado que muchas veces
innovar tiene un precio alto. Siento con este prtwyque se ha podido conseguir preparar
un modelo de aplicacion web moderna y actual qreetcabida en estos tiempos donde el
sector audiovisual se siente tan necesitado de.i@m este proyecto desde su inicio hasta
su fin se ha tratado de ofrecer soluciones ingasigmra poder acabar disefiando una
pagina que cumple con los requisitos basicos patarmifundir contenidos audiovisuales,
siguiendo el camino que otras compariias como §pditrosoft Market Place, etc, se ha
tratado de poder dar una solucion a todos aquiellesmautas que a dia de hoy recorren a

paginas web ilegales para ver las series que Ea.gu

Con todo ello, también siento que esta aplicacgta aun en una fase inicial y le falta
algunas mejoras, no obstante tengo la sensaciquedeerdaderamente es un proyecto con
viabilidad y futuro, que es exactamente lo que mgade él antes de disefiarlo. En todo
momento se ha tratado de ofrecer una solucién rarteznte desarrollada bajo Open
Source y de forma gratuita, para reducir el costadolucién y al mismo modo demostrar
que existen tecnologias, aplicaciones y herransegtatuitas muy profesionales con las

que disefiar una aplicaciéon comercial.

De este proyecto también puedo decir que he agleradinceptos del sector audiovisual
gue antes no tenia, como por ejemplo las propiesdddecada formato y contenedor asi
como el motivo del porque en unos escenarios siEaapino y en otros otro. La

codificacion del video asi como las pruebas demsmision del mismo, me han acercado
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un poco mas a los requisitos reales de un serdieidifusion profesional y me ha hecho

entender su dificultad. En todo momento tal y caaada comentado en lineas anteriores
se ha pretendido que este servicio simulase aer@afmas real posible el comportamiento
de una estructura de streaming compleja en Intezhebnjunto de las aplicaciones hechas
servir como el disefio pensados hacen que sea @a@sibél futuro poder tener a nuestro

alcance servicios como el que en este proyectstadia.

Lo mas importante en este proyecto es poder acararsolucion ingeniosa a toda la
comunidad de internet que se siente algo defraugadda espera de las compafiias
audiovisuales a actuar y a tomarles en serio delgironercado de alquiler de videos. En
este caso son series de television, pero podekadase a muchos escenarios distintos sin
necesidad de modificar mucho la base de la apinag@or eso pienso que el proyecto
PoNNLo ha conseguido definir, disefiar e implemeuntar solucién viable a la difusion de

video en Internet.
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