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Resum

Aquest projecte té com a objectiu introduir-se emeén de la programacié Android. Per
fer-ho s’ha creat 'aplicacioNlews Today”en la qual es mostren diverses accions que es
poden dur a terme amb aquest sistema operatiu.rfy pa la explicacié tedrica s’ha
treballat concretament amb un lector de noticieslidiper diverses categories, el sistema
de notificacions i el posicionament mitjancant GBISqual es capa¢ de trobar la

localitzacio de I'usuari i mostrar-li els cinemesgsrpropers.

Resumen

Este proyecto tiene como obijetivo introducirse emendo de la programacién Android.
Para ello se ha creado la aplicacidteivs Todayen la cual se muestran diversas acciones
que se pueden llevar a cabo con este sistema ioperaipartir de la explicacion tedrica se
ha trabajado concretamente con un lector de nstiilddido en diferentes categorias, el
sistema de notificaciones y el posicionamiento @i GPS el cual es capaz de encontrar

la localizacién del usuario y mostrarle los cinegsroercanos.

Abstract

This project aims to introduce in the world of Aadt programming. For this reason, it has
been created the application "News Today" in whicdhows different actions that it can
be carried out with this operating system. From tteoretical explanation it has been
worked specifically with a news reader divided iffedtent categories, the notification
system and GPS which it's able to find the usecation and it shows the cinemas more

nearby.
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1. Objectius

1.1. Proposit

Conéixer i aprendre com funciona el mén de la @mogrcié Android, aixi com el
llenguatge que s'utilitza (Java i XML) i les pagee el formen. A més a més, té com a
proposit el coneixement de diferents tecnologielsresaquests dispositius com és la

connexié WIFI o el posicionament mitjancant GPS.

1.2. Finalitat

Saber dissenyar i implementar una aplicacio amlesigsistema operatiu que mostri
algunes de les diferents funcionalitats, de forme Kusuari final pugui dur a terme un

projecte igual o molt similar a partir d’'uns cormixents adquirits préviament.

1.3. Objecte

L’Aplicacié “News Today” esta llesta per a ser instal-lada en un dispasidibil Android
i és capac¢ doferir un llistat de noticies divididen categories, aixi com un sistema de
notificacions i geolocalitzacio mitjancant I'ex@icio de la teoria, manual de instal-lacio i

configuracio del software i confeccio i explicadé I'aplicacio.

1.4. Abast

Per a aquesta aplicacio en Android es necessaridllaternet i GPS. D’altre banda, és
open sourceamb la qual cosa un altre usuari pot tenir act&ewa codi per a possibles
futures implementacions o simplement per aprenduest llenguatge mitjancant aguest

exemple.
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2. Sistema operatiu Android: un nou mon

2. 1. Conceptes generals i caracteristiques

Android és un sistema operatiu basat en codi dbemtat per Google Open Handset
Alliance Utilitzat per a telefons i dispositius mobilsdae s’hagi convertit en una de les

plataformes principals per als desenvolupadorslidapons.

Aquest sistema operatiu és el primer entorn en auanltes diferents caracteristiques que

es detallen a continuacio:

- Plataforma de desenvolupament completamebérta i gratuita basada en Linux
i codi obert.

- Milers de serveis integrats:GPS, base de dades SQL, vistes de navegacié smape

integrats directament a algunes aplicacions...

- Gestio automatica del cicle de vidaés a dir, els programes es troben aillats uns
dels altres, mitjancant capes de seguretat. L'usuwmaha de preocupar-se en cap
moment de si les aplicacions es troben obertes tardmr certs programes per a
poder obrir-ne de nous. Android esta optimitzat pedispositius amb poca

memoria i poca bateria.
2.2. Arquitectura del sistema

2.2.1.Capes

2.2.1.1. Kernel de Linux

El nucli d’Android esta construit mitjangantkalrnelde Linux. El sistema l'utilitza per a la
gestio de la memoria, dels processos, operaciorarda i altres serveis relacionats amb el

sistema operatiu com son els elements de comuai@atiworking.
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Kernel de Linux

e eeomn
_

Fig. 2.1. Kernel Linux

Els components que el formen estan agrupats perscdpadascuna d’aguestes capes
utilitza elements de la capa inferior per a duerae les diferents funcions, és per aquest

motiu que el tipus d’arquitectura és anomenat pila.

2.2.1.2. Biblioteques

La capa que es troba just per sobre del nucli estaposada per el que se'n diu
biblioteques natives (Fig. 2.2). Es troben escritesl llenguatge C o C++ i compilades
per la arquitectura hardware especifica del tel&fatispositiu. El principal objectiu de la
seva existéncia es proporcionar funcionalitat aalgigcacions, €s a dir, evitar codificar

cada cop les tasques que es van repetint frequentme

I Ll I
I Ll I
'h.l Ll I

Fig. 2.2. Biblioteques natives
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- Gestor de superficie $urface Manage). Gestor de finestres de composicid
similar al Vista. Composat per mapes de bits emtzagets que combinats amb
d’altres formen la pantalla que l'usuari final \aditzara, creant efectes com poden

ser les finestres transparents.

- Grafics 2D i 3D: Elements de diferents dimensions combinats en amea
interficie d’'usuatri.

- Codecs multimédia: Android reprodueix video i audio en diferents fatm
(MPEG-4,AAC,MP3..).

- Bases de dades SQUnclou el motor de la base de da&3Lite

- Tecnologia de navegadorUtilitza WebKit motor web utilitzat pel navegador tant

independentment com en les aplicacions.

- SSL(Secure Sockets LaygrProporciona seguretat al accedir a Internet nggan
la criptografia.

2.2.1.3. Entorn d’execucio

Dalvik (Fig. 2.3.) €és una maquina virtual Java implendaaer Google i optimitzada per

a dispositius mobils.

1000001

Compilacit [ aniesa1o| Optimitzat feip1e| Execucic Traduccid CPU
140010101 MI "u". 9
101010101 .
100108010 —_— Dalvik
0E010101 iy
101010100 Execucio

Segient * |nstruccic  dels

Arxiu java arxziu.class arziu.dex instruccio

[Codi font)

Fig. 2.3. Maquina virtual Dalvik

Justament per sobre del kernel es troba I'entaeret’ucié (Fig. 2.4.) format p&alvik i

les bibliotequesorede Java.
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< 4

Fig. 2.4. Entorn d'execucio

2.2.1.4. Estructura de les aplicacions

La capa que es troba per sobre de les bibliotegqu&ntorn d’execucié pertany a
I'estructura de les aplicacions (Gestor d’actigiajestor de paquets, gestor de telefonia...)
(Fig. 2.5.).

En aquest apartat perd s’expliquen només aquekssmportants:

- Gestor de recursos:Per recursos s’entén qualsevol element que nol fosn del
codi pero si de I'aplicacio o programa en si.

- Gestor de notificacions: Esdeveniments tal com les alertes de proximitat,
missatges rebuts, trucades rebudes...

- Gestor d'activitat: S’encarrega de controlar el cicle de vida de cadas de les
aplicacions mantenint un ordre establert per ta¢ dusuari pugui navegar
facilment entre elles.

- Gestor d’'ubicacio: Localitzacié d’'on es troba la persona en aquelimemt o
localitzacio d’'un determinat lloc.
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- Proveidors de contingut:Dades que necessiten les diferents aplicaciona ger

compartides.

Irl
\
Irl
\
Irl
\
Irl
k

Irl
\
Irl
\
Irl
\
Irl
L

Irl
\
Irl
\
Irl
\
Irl
L.

Fig. 2.5. Estructura de les aplicacions
2.2.1.5. Aplicacions

A diferéncia de les altres capes, aquesta capa @ési¢a que veu l'usuari final. Per una
banda tenim les aplicacions i per una altraveidgets (Fig. 2.6). Les aplicacions son
aquells programes que poden ocupar tota la pamafiéeractuar amb I'usuari, en canvi,
elswidgets tan sols ocupen una petita porcié de la pandahici.

e RO e

Fig. 2.6. Aplicacions i widgets

2.3. Funcionament i familiaritzacié amb I'entorn

Android es basa en una aplicacio en primer plaspli®@cupar tota la pantalla a excepcié
de la barra d’estat. A I'encendre el dispositiu ih@ primer que es mostra és la pantalla

d’inici.
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Seguidament a I'executar una determinada aplicatiistema operatiu la inicia i passa a
estar en primer pla. Aquests programes o aplicacgdm els que es guardaran al gestor

d’activitats explicat en el punt anterior.

Cada pantalla de la interficie d’'usuari es trobpregentada per la clasgectivity.

Cadascuna d’aquestes activitats conté el seu picpide vida.

A la fig. 2.7, es mostra una activitat Android és geus cinc estats possibles: Iniciada, en

execucio, en pausa, parada o destruida.

Iniciada
(LanCreate()
(2)anstart(
(3onRestorelnstanceState()
(#)anResume()
(NonEesumel) Execucio
(2)onStart( (L)anSavelnstanceState()
(1lonRestart( onResume() (2}onPanse()
Parada " Pausa
(I)anSayelnstanceState()
(2)onStop()
onDestrox() {Procés mort)
Destruida

o

proces mort

Fig. 2.7. Cicle de vida d’'una activitat Android

A continuacio s’expliquen alguns dels métodes gugoglen utilitzar a la clasgetivity:

- onCreate(Bundle): Aquest métode es cridat quan s'inicia I'activigar primer
cop.
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- onPause():Métode utilitzat quan es vol que I'aplicacié passin segon pla, degut
a que hi ha una altra de més importancia en aqumtient que vol ser executada.

- onResume():Metode utilitzat quan l'usuari interactua amb lieacio.

- onStop(): Métode utilitzat quan I'activitat ja no és necessa

A part de les activitats hi ha tres tipus d’objeateés: Intencions, serveis i proveidors de

continguts.

- Unaintencié s’anomena al mecanisme que descriu una accié ibspesobre el

dispositiu com pot ser, trucar, enviar un missaigeiina foto...

- Un servei és una tasca executada en segon pla en la geahtiuno interacciona

amb ella en cap moment.

- Per ultim, elsproveidors de contingutssdn un conjunt de dades que es poden

trobar en una API i als quals es pot accedir idleg
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3. Instal-lacié de les eines necessaries per a la aeEade
I'aplicacio

3.1. Maquina virtual Java SE

Java SE permet que es puguin executar programe®lailebguatge Java. Android és un
sistema operatiu on moltes aplicacions o prograutikizen aquest entorn de programacio,
per tant aquest sera necessari, tot i que en agagsio sera suficient amb el JRE de la
maquina virtual sind que caldra kit de desenvolupament. Cal seguir els passos que

s’especifiquen a continuacié per tal de descarrieigatal-lar correctament el JDK.

1. Descarregar la ultima versié de la pagina web :
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/davaals/idk-7u3-download-
1501626.html

D’acord amb el sistema operatiu pertinent en aqeeestVindows 7 (64 bits) seleccionem:

jdk-7u3-windows-x64.exe

2. Escollir les eines que es volen instal-IBevelopment ToolsSource Code
Public JRE=>Clic “Next (Fig. 3.1).

{ix Java(TM) SE Development Kit 7 Update 3 (64-bit) -

ORACLE

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Contral Panel

i~ Feature Description
Java(TM) SE Development Kit 7
Update 3 (64-hit), induding

: private JRE 7 Update 3. This wil
Public JRE require 300MB on your hard
drive,

Development Tools
Source Code

Install to:
C:\Program Files\Javaljdk1.7.0_03) Change...

< Back I Next > I Cancel |

Fig. 3.1. Eines necessaries per a la instal-lacié
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3. S’escull el directori on es guardara el JRE. Eneatjgas es deixa la ruta per
defecte, després fer clic Aléxt.(Fig. 3.2)

izt Java Setup - Destination Folder x|

&
=’ Java’ ORACLE

Install to:

Ci'Program Files\Javaljre7\ Change... |

carce

Fig. 3.2. Directori on es guarda el JRE

Un cop fet aix0 surt un missatge on avisa quedtalriacié s’ha produit correctament i ja

es disposa d’'una de les eines per a poder duma t&plicacio.

3.2. SDK Android

SDK és un conjunt de d’eines de desenvolupamenpgumeten al programador crear o

desenvolupar una determinada aplicacio.
Es troba dividit en dues parSDK ComponentsSDK Starter Package

Per descarregar el paquet cal anar a la seglueingpagb:
http://developer.android.com/sdk/index.hirseleccionar aquell que convingui pel

determinat SO, en aquest cas I'aninstaller_r16-windows.exe
A continuacio s’expliquen els passos a seguir parcarrecta instal-lacio i funcionament:

1. Fer clic sobre I'executable descarregat, mostrapamaalla d’inici a la instal-lacié,
seleccionar el boto deNext(Fig. 3.3).
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@® Android 5DK Tools Setup =10l

Welcome to the Android SDK Tools
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Android
SDK Tools,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

MNext = I Cancel

Fig. 3.3. Inici instal-lacié SDK

2. La seguent pantalla indica que Java SE Developiiergs troba instal-lat i que
Android SDK depen del JDK, d’aqui ve la importandéaque estigui ben instal- lat.
A continuacio, fer clic &Next” . (Fig. 3.4).

@ Android SDK Tools Setup

Java SE Development Kit
Detect whether Java SE Development Kit is installed.

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Java SE Development Kit {JDK) version 1.7 has been found.

Log

Mullsoft Install System vEd-Roy-201 1 cvs

< Back I Mext = I Cancel

Fig. 3.4. Segon pas de la instal-lacié

3. En aquest pas es demana la ubicaciéo on es vol ajukrdnstal-lacio del SDK
Tools s’escull la ruta per defecte, es fa clic unaealiegada aNext i al botd de

“Install”.
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@ Android SDK Tools Setup I ] 9

Choose Install Location g
Choose the folder in which to install Andreid SDK Toals, E Q)

Setup will install Android SDK Tools in the following folder. Toinstall in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Mext to continue.

Browse... |

C:\Program Files (x86) \Android\android-sdk

"Desﬁnah’on Folder

Space required: 45, 1MB
Space available: 184.3GB

ullsaft Install System w2d-hoy-2011, cws

< Back I Next > I Cancel

Fig. 3.5. Ruta per a guardar la instal-lacio

Els arxius corresponents al SDK s’han de deixamatsta una carpeta on es pugui

accedir facilment des de I'Eclipse.

B android-sdk _|of x|

—— =
‘G\\ I ~ Program Files (x85) + Android = android-sdk ~ v el | Buscar android-sdk Eﬂ‘
Organizar *  Induir enbiblioteca +  Compartr con v Grabar  Nueva carpeta HE= ] l@
& Favoritos Nombre = | Fecha de modificadon | Tipo | Tamario
@ Descargas add-ons 10/03/2012 16:32 Carpeta de archivos
Dropbox | platforms 10/03/2012 16:32 Carpeta de archivos
Bl Escitorio

x | tools
=1/ Sitios recientes

10/03/2012 18:32

Carpeta de archivos

' AVD Manager.exe 07/12/2011 22:44 Aplicadidn 3501

- Bibliotecas ' SDK Manager.exe 07/12/2011 22:44 Aplicacion 3501
;} Documentos | SDK Readme. txt 07122011 22:44 Documento de texto 21
"@ uninstall.exe 29/04/2012 13:07 Aplicacon 701

= Imégenes

0% Grupo en el hogar

:‘.i= Equipo
&, wimpbows (c:)

Fig. 3.6. Directori on es troba ubicada la carpet@&ndroid-SDK

4. Cal instal-lar els complements que es desitgin ndiAid depenent del tipus de
versio. Aixo es fa mitjancarSDK Manager.ex@ue es troba dins de la carpeta

esmentada anteriorment.
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Android SDK Manager -, = | =l g X |
oot M —_— - =N - 4
Packages Tools
SDK Path;  C:\Program Files (x86)\Android\android-sdk
Packages
Namne AP Rev.  Status ar
4 [7] ] Tools |
[@ X Android SDK Tools 16 4 Update available: rev.19 Fl
[¥] 7% Android SDK Platform-tools 10+ Update available: rev. 11 L4
[ droid 4.0.3 (AP115)
Documentation for Android SDK 15 2 ¥ Not installed
w SDK Platform 15 3 & Not installed
¥ ds Samples for SDK 15 2 & Not installed
[@] % ARM EABIv7a System Image 15 2 4 Natinstalled
I 7] Sources for Android SDK 15 2 ¥ Not installed
| Android 40 (API14)
Android 3.2 (API13)
Android 3.1 (APL12)
[T 151 Android 3.0 (API11)
7] & SDK Piatform 1 2§ Notinstalled =
Show: [¥]Updates/New [#]Installed  [7] Obsolete Select Mew or Updates | Install 7 packeges...
Sort by: @ APl level (7 Repasitary Deselect All | Delete 2 packages...
. ' W
Done loading packages. I

Fig. 3.7. Android SDK Manager

A l'imatge anterior (Fig. 3.7.), ébDK Managermostra les diferents versions que hi ha
amb les corresponemd’ls i dona la opcio d’instal-lar els paquets o d’esdrelos. A més

a més, busca actualitzacions de cadascun d’ells.

5. A continuacio dins de la mateixa carpeta hi haA¥D Manager.exeque cal
configurar. En la figura que ve a continuacié (RBgB) es pot observar diverses
versions afegides pel AVD.

= Vi . “F= — [E=EERse
Android Virtual Device Manager 4 P— -

Tools

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Nessaja\.android\avd

AVD Name Target Mame Platform API Level CPU/ABL

~ androidl5 Android 1.5 15 3 ARM {armeabi)

~ androidl6 Android 1.6 16 4 ARM {armeabi)

~ android2l Android 2.1 21 7 ARM (armeabi)

~ android233 Android 2.3.3 233 10 ARM (armeahbi)

~ androidGoogle  Google APIs (GoogleInc.) 233 10 ARM {armeabi) il

Refresh

~ Avalid Android Virtual Device, ] A repairable Android Virtual Device.
|| % An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.

Fig. 3.8. Android Virtual Device Manager
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Per fer-ho cal fer clic aNlew’, apareix una altre finestra (Fig. 3.9) en la qgibhn de

configurar principalment dos dels camps que apareix
- Name Indicar un nom amb el qual s’identifica la vergige es vol afeqir.

- Target Escollir entre les diferents versions amb lesese&Pls corresponents en

funcié de quina versié es vol per a visualitzapligacioé al emulador.

Create new Android Virtual Device (AVD]

Mame: .andrr:uid

Target; Android 2.3.3 - API Level 10 - |

CPU/ABE | ARM (armeahi)

SO Card:
() File: Browse...
[ Snapshot:
[T Enabled
Skin:
@ Built-in: Default (MWVGASDD) x
I 7 Resolution: ¥
Hardware:

Property Value Mew..,

Abstracted LCD density 240
Max VM application hea... 24
Device ram size 256

[elete

Override the existing AYD with the same name

Fig. 3.9. Nou ADV

6. Un cop creat, dins la pantalla principal del AVD é&c a “Start’, com es pot

observar I'emulador esta funcionament(Figura 3.10).
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a0

| Drag apps to your Home screen. y
Touch & hold an app in the % (e &
Launcher until it vibrates. VELY

QMmO O

102 |3 [als |6 |7 ]8 |9 |0
g P e e e

Fig. 3.10. Emulador Android 2.3.3 (Api 10)

3.3. Entorn de programacio Eclipse

Per a poder dur a terme la programacio de I'aghiceal fer is d’Eclipse.

Eclipse és un entorn de desenvolupan@pén Sourcéasat en Java. Es utilitzat per els
desenvolupadors de Google (creadors d’Android)grésuit. Per aguest motiu s’ha decidit
treballar amb aquesta opcid tot i que existeixattrds igual de valides com és el cas de

Netbeans
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A continuacié es mostra pas a pas el que cal feanptal-lar-lo i configurar-lo.

1. Cal descarregar Eclipse de la seglient pagina web:

www.eclipse.org/downloads/

2. Escollir la versio més adequada fixant-se en gpirstde sistema operatiu es té,
en aquest cas s’ha descarregat la versié més itaddal per a Windows 7 (64

bits) que égcplise Indigo v 3.7.2

Eclipse es distribuit mitjancant un instal-lad@arfeta comprimida .zip) amb la

qual cosa el programa es troba llest per a seigroat.

3. Es descomprimeix la carpeta i es selecciona I'agxiipse.exeEl primer que

s’ha d’escollir és el directori de trebaNgrkspacé.

Per altim pero, cal instal-lar un complement d’psé que s’explica a

continuacio.

3.3.1. ADT

Per a instal-lar aquest complement, un cop oleglipse.exe cal seleccionar
“Help” »"Software Update% i dins de la finestra de complements cal selecciona
“Available software™>"Add site” 2"Add”. A continuacié afegir la ubicacié de la pagina

web d’actualitzacié de ADThttp://dl-ssl.google.com/android/eclipper tal de descarregar

elsplug-insper programar en el sistema operatiu Android.

Finalment cal reiniciar Eclipse. Un cop reiniciat, seleccionar:
“Window” 2>"Preferences”2»”Android” i afegir la ruta on es troba el SDK Android ja que

si no es fa aixo al reiniciar I'entorn de programgpoden apareixer missatges d’error.
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4. Cos d'un projecte Android

Abans de comencar a explicar com s’ha desenvoigoan funciona la aplicacio principal,
cal explicar com crear un nou projecte Android sé&va estructura, ja que sense coneixer
aixo no es pot entendre el funcionament de la agbic

4.1. Creaci6 d’'un nou projecte Android

Un cop obert I'Eclipse, el que s’ha de fer es saterar” File” 2’New” 2"Other” (Fig.
4.1).
2 Jave - Edipse SOX

Edit Run MNavigate Search Project Refactor Wmdcvw Help

New Alt+Shift+ M v L.’_‘i Java Project
Open File... [  Project..
Close Cirl+W | Hf Package
Close All Ctri+Shift+W | &  Class
Save Ctriss @ Interface
" G Enum
= 2
Save All Ctr-shiftes | & Amnotation
i
Rt {9  Source Folder
25

Java Working Set
Move...

|5 Folder
Rename... F2 Bl
Refresh B 2 Untitled Text File
Convert Line Delimiters To Y EP | JUnit Test Case
=i
Print.. Ctrl+P FY Bample.
Switch Workspace K Y Other. Ctrl+N
Restart | [

Fig. 4.1. Creacio nou projecte Android

A continuacid, s’obre una finestra (Fig. 4.2) englaal s’ha de seleccionaAfidroid
Project.

= New o o

Select a wizard

Wizards:
type filter text

» (= General
4 (= Android
€3 Android Icon Set
{2 Android Project
{2 Android Sample Project
J4 Android Test Project
d Android XML File
& Android XML Layout File
& Android XML Values File
s B VS
& Java
(= Plug-in Development
(= User Assistance
4 (= XML
[ XML File
(= Examples

n

@ Net> | [ Finish Cancel

Fig. 4.2. Seleccio del tipus de projecte
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Fer clic a* Next i apareix una altra finestra en la qual es dengamas’introdueixi el nom
gue es vol posar al projecte (Fig. 4.3)

= Mew Android Project =

Create Android Project
Select project name and type of project \

Project Mame:  prova

@ Create new project in workspace
' Create project from existing source

_) Create project from existing sample
[¥] Use default location
C:/Users/Nessaja/workspace/prova Browse
Working sets

|| Add project to working sets

@ < Back |[ et Finish Cancel

Fig. 4.3. Nom del projecte

Es torna a fer clic aNext i apareix la tercera finestra en la qual es saeecel tipus de
versié i numero d’API (Fig. 4.4). En aquest casasSeleccionat “Android 2.3.3” pero en

funcié de I'aplicacio que es vulgui es pot selesaiouna versié o una altre.

= New Android Project ==

Select Build Target J »
Choose an SDK to target “
Build Target

Target Name Wendor Platform APL..

[ Android1.5 Android Open Saurce Project 15 3

[ Android 1.6 Android Open Source Project 16 4

[7] Android 21 Android Open Source Project 21 7

[ Android 2.2 Android Open Source Project 22 8

[] Goagle APIs Google Inc. 22 8

[F] DTS Add-On KYOCERA Corporation 22 8

[C] Real3D Add-On LGE 22 8

[¥] Android 2.3.3 Android Open Source Project 233 10

[F] Google APIs Google Inc, 233 10

[7] Intel Atom x86 Sys... Intel Corporation 233 10

[F] DTS Add-On K¥QCERA Corporation 233 10

[F] Real3D Add-On LGE 233 10

[F] EDK20 Seny Ericsson Mobile Communicati..  2.3.3 10
Standard Android platform 2.3.3
@ [ <Back || Nem> Finish Cancel

Fig. 4.4. Seleccio de latarget’
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Fer clic a‘Next” i demana que s’especifiqui un nom de paquet &), s’'introdueix i es
fa clic a“Finish” , amb la qual cosa ja es té creat el primer prejaadroid.

= Mew Android Project — ||E| e
Application Info I‘
€3 Package narne must be specified. ‘Q‘

Application Name:  Prova

Package Mame:
[¥] Create Activity:  ProvaActivity

Minimum SDK: 10 -

[] Create a Test Project

ne; | prova-fest
ProvaTest
prova-test
!
(z_:‘ < Back Mext = Finish Cancel |

Fig. 4.5. Nom del paquet del projecte

4.2. Estructura del nou projecte

Al crear una nova aplicacio, Eclipse genera autmawdient una estructura de carpetes
(arbre de directoris) (Fig. 4.6.) que sera comueds mliferents tipus d’aplicacions
independentment de la seva grandaria o complexitat.



22 Entorn d'autoaprenentat@@ndiroid: Aplicacié News Today

4 _% MewsToday
- LR sre
. Gﬁ gen [Generated Java Files]
. =, Android 2.3.3
- & bin
4 3= res
- [= drawable-hdpi
. [= drawable-Idpi
- = drawable-mdpi
- = layout
o [ values
43 AndroidManifest.xml
default.properties
proguard.cfg
project.properties
README

Fig. 4.6. Estructura de carpetes
4.2.1 Carpeta “/src”

Esta formada per tot el codi font de la propiacgulio, codi de la interficie grafica (com
per exemple la funcié que es necessita per a qugetatminat boté dugui a terme una
accio quan es fa clic sobre ell), classes auxjétrs.Al crear una aplicacio, Eclipse genera
per defecte el codi de la clagsetivity que correspon a la pantalla principal de la apiica
basant-se en la estructura de Java.

4 = MewsToday
4 5 src
4 B com.android.newstoday
. [¥] Element.java
- 41| Main,java
- [J] MyAdapter.java
- [1] MyAppjava
. [¥] ShowElement.java
- [J] XMLParserjava

Fig. 4.7. Classes del codi .java que pertanyenadarpeta “src*
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4.2.2. Carpeta “/gen”

Conté els elements del codi generats automaticaumenbp es compila el projecte. Cada
cop que es genera el projecte, Android genera ena de fitxers font en Java que van
dirigits al control dels diferents recursos dedatra aplicacio.
4 G@ gen [Generated Java Files]
4 } com.android.newstoday
4 |J] Rjava
aGR
@E attr
a & drawable
¥ icon
& id
a & layout
¥ main
%‘F menu

%‘F roww

¥ showelement
& string

Fig. 4.8. Elements del codi generats automaticamien

El més important d’aquesta carpeta éslésse Ri el fitxer R.java. Aquesta classe conté
constants formades per IDs de tots els recursda dplicacié inclosos a la carpeta /res.
(Fig. 4.9).

La primera classedtawable conté els noms de totes les icones que formgtidaxio,

tant pel menu com per les diferents funcionalitats.

La segona classedj conté tots els identificadors utilitzats al lladg tota I'aplicacio, ja
sigui per fer referencia als botons del menu (categ, obrir al navegador, localitzacio...)

o pel text de la noticia.

La tercera classelafjou) fa referéncia al arxius .xml a on es configura &b tema

d’aparenca dins de I'aplicacio.

L’dltima classe §tring) té com atribut “titol” que correspon al nom deplicacio.
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package com.android.newstoday;

public final class R {

public static final class attr {

h

public static final class drawable {

public
public
public
public
public
public
public
public
¥

static
static
static
static
static
static
static
static

final
final
final
final
final
final
final
final

int
int
int
int
int
int
int
int

ic_actuglitat=0x7T020068;
ic_menu_apli=8x7TE208081;
ic_menu_categories=0x7TR200862;
ic_menu_Loc=8x7TB28603;
ic_menu_navegador=x7Te2eeed ;
1con=ax7Ta26685 ;

marcador_google maps=8x7T820886;
news=ex7Te20887 ;

public static final class id {

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
1

static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static
static

final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final
final

int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int

BtrAnimar=ex7faceaa2 ;
BtnCentrar=ax7Tasaeal ;
BtnaMover=ax7faseaas ;
Btnsatelite=0x7TA50000 ;
LLal=0x7T050805 ;
LLe2=8x7Ta50006;
actualitat=0x7TE5088C ;
aplicacio=8x7TE56809;
cateqgories=x7fB580808a ;
cattitol=x7fe5ea887 ;
cinema=ax7Tasee8e ;
economig=ax7feseaad ;
esports=ax7Ta5seale;
grupCategories=0x7Ta5088b;
Local=8x7TB58812 ;
mopa=8x7Ta5ae84 ;
navegador=ax7 58888 ;
politico=8x7fesaeef ;
tecnologio=x7fB58811;
txtAutor=ax7feseals;
txtlescripclio=0x7T@50016;
txtElement=0x7TB50813;
txtTitol=8x7TB58814 ;

public static final class layout {

public

public

public

public

public
1

static
static
static
static
static

final
final
final
final
final

int
int
int
int
int

androidmapos=0x7Ta3000a ;
main=ax7feieaal;
menu=ax7Te3eea2 ;
row=ex7Te3e883 ;
showelement=0x7T830801 ;

public static final class string {
public static final int titol=8x7fo4eE00;

1

Fig. 4.9. R.java
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4.2.3. Carpeta “/bin”

Conté els arxius amb I'aplicacié compilada. Estanfada pef/bin/res/classes.dextue és
I'executable obtingut a partir de les classes ctadps i Tbin/res/NewsToday.apkgue

conté I'aplicacio Android per a poder ser instalalaa un dispositiu que contingui aquest
sistema operatiu.

= bin
= res

= drawable-hdpi
[= drawable-ldpi
= drawable-mdpi
androidFeeds.apk
classes.dex
MewsToday.apk

FESOUrces.ap_

Fig. 4.10. Carpeta bin amb els diferents executads

4.2.4. Carpeta “/res”

Correspon als fitxers de recursos que es necegmtea dur a terme el projecte: imatges,

cadenes de texstfingy... Els diferents recursos es troben distribuits Iperdiferents
carpetes:

- Ires/drawable/> Conté les imatges utilitzades a I'aplicacio. Edbén dividits en

diferents recursosdfawable-hdpi, drawable-ldpi, drawable-mdig@n funcié de
la resolucio del dispositiu.

- Ires/layout/. > Conté els fitxers de definici6 de les diferentsntples
corresponents a l'interficie grafica. En aquestrmamés esta dividit en una sola
carpetalayout pero pot estar dividida en una altra anomerildgout-land” en

funcié de la orientacié que es vulgui per a la gidladel dispositiu.

- Ires/valuesk>Conté els altres recursos de l'aplicacio. En aquest el fitxer
“strings.xml conté les cadenes de text.



26 Entorn d'autoaprenentat@@ndiroid: Aplicacié News Today

4 = res

4 = drawable-hdpi
ic_actualitat.png
ic_menu_aplipng
ic_mnenu_categories
ic_menu_loc.png
ic_menu_navegado
icon.png
marcador_google_r

FEFFFEEE P

NEWSs.png
4 [= drawable-ldpi
ic_menu_aplipng
ic_mnenu_categories
ic_menu_loc.png
ic_menu_navegado
icon.png
marcader_google_r

FEFFEEP

NEWs.png
- = drawable-mdpi
- = drawable-xhdpi

- = layout
o = values

Fig. 4.11. Fitxers de recursos

4.2.5. Fitxer AndroidManifest.xml

Conté la definicio en XML dels aspectes principdésla aplicaci6 com per exemple, el
nom del fitxer que carrega quan s’executa la agilicda versié del sistema operatiu que
s'utilitza per a compilar-la..., els components (ja#les, missatges...) i els permisos
necessaris per a la seva execucié com pot serralpper a Internet, per a que la aplicacio

pugui connectar-se si es necessari.

Inicialment cal fer la declaracio de I'arxiu .xnal,continuacio s’indica el nom del paquet
(package i la versio, per ultim cal declarar I'activitatsp hi ha més d’una, les activitats a
on s’indica si hi ha associada alguna imatge, |l de 'etiqueta i el nom de I'activitat que

esta formada per un arxiu .java.

Per obtenir els permisos adients cal declarar-itjamgant la sentencia: tises permission

android_name=nom del permis”/>".
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[¢?xml version="1.8" encoding="utf-8"}
<manifest xmlns:android="http:/ schemas.android. com/apk/res/android”
package="com. android. newstoday"
android:versionCode="1"
android:versicnName="1.8">
<application android:icon="{@drawable/news" android:label="@string/titel” android:name=".App">
<uses-library android:name="com.google.android.maps” />
<activity android:name=".Main"
android:label="@string/titol ">
<intent-filters
<action androidiname="gndroid.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category. AUNCHER" />
</intent-filter>
<factivity>
<activity android:name="com.android.newstoday.ShowElement™></activity>
<activity android:name="com.android.newstoday. Androidtapas”></activity:
</application>

<uses-sdk_android:minsdkVersion="18" />

<uses-permission android:name="agndroid.permission. INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission. ACCESS FINE_LOCATION® />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS COARSE _LOCATION® />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS MOCK_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission. ACCESS NETWORK_STATE™/:
<uses-permission android:name="android.permission. VIBRATE"/ >
<uses-permission android:name="android.permission. LIGHTS" />

</manifest>

Fig. 4.12. Android Manifest.xml
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5. Aplicacié “News Today”

5.1. Introduccio6

Per a poder dur a terme de forma practica els xemaints explicats en els punts anteriors,
aqui s’explica la creaci6 i funcionament d’'un pobgeAndroid tot centrat en I'aplicacio
“News Today

L’aplicacié es troba dividida en tres funcionabtatsiques:

- Mostrar un llistat de noticies d’actualitat les Igues van actualitzant a través de la
técnica RSS. Aquestes noticies es troben dividithesategories (Musica, esports,
politica...) per a que l'usuari tingui la opci6 sbellir aquella tematica que més
I'interessi. A més a més hi ha I'opci6é de veuraddicia dins de I'aplicacié o en el

propi navegador.

- Cada cop que hi ha una noticia nova no llegidarianteent a I'executar I

aplicacid, es llanca una notificacio d’avis de rometicies.

- Geolocalitzaci6 mitjancant Google Maps: Aquest tghaté la possibilitat de

localitzar a on es troba I'usuari i marcar els oiee que estan més a prop d’ell.

5.2. Disseny de la aplicacio: Carregar i executal distat de
noticies

Un cop creat el nou projecte tal i com s’ha explaateriorment (Capitol 4), cal crear

I'aplicacio la qual s’explica amb detall a continita

5.2.1. main.xml

Aquest arxiu és I'encarregat de configurar el digsge la aplicacio, és a dir, I'aparenca

que tindra de cara a l'usuari.

En aquesta arxiu s'utilitZainearLayout, TextView i ListView
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- LinearLayout Estableix els components visuals de I'aplicacidatma lineal tal i
com indica el seu nom, és a dir, cada componetrbba un darrere d'un altre ja

sigui de forma horitzontal o vertical.

En aquest cas s’ha escollit que la orientacio sugutical per tant, les noticies seran

mostrades una sota de |'altre.

Pel que fa a 'amplada i l'alcada és pot escoltitre “fill_parent’ o “wrap_conterit en
funcié de si es vol expandir el contingut fins a@oocupar tota la pantalléll( parent) o

simplement expandir-lo ajustant-se al text o imajige continguirap_content

- TextView Utilitzat per a mostrar textos dins la aplicacén aquest cas, quan
s'executa el programa i carrega les noticies a dpdtreix un titol anomenat

“Actualitat” aixo és gracies a la utilitzacié d’aegta etiqueta.

- ListView: Tipus de vista en forma de llistaaidroid:id="@android:id/list’) que

mostrara la aplicacio.

5.2.2. Main .java

Correspon a la activitat principal de I'aplicacideghereta de la claskéstActivity, per tal

de facilitar les coses a I’hnora de mostrar eldtiste noticies.
Per a poder treballar amblastActivity és necessari tenir wistView.

Quan una activitat és creada per primer cop essagadnstanciar mitjancant el seguent

meétode:

*% Metode cridat quan la actividad es creg */

public woid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R. layout.main);

Fig. 5.1. Metode onCreate
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Com que es vol carregar una llista de noticiesgual cosa és una tasca amb una
determinada espera, hi ha I'opcié de mostrar lis @entre es carreguen les noticies, per

fer-ho es necessita un fil d’'execucio. Per tahg sreat la seglent variable i funcio:

- “ private ProgressDialog progressDialog; ”
- “private void loadData()”

A continuacid es necessita crear el gestor ensrédi execucio per enviar un missatge
d’un fil a un altre quan, la carrega ja ha finalitz

private final Handler progressHandler = new Handler(} {
public woid handleMessage(Message msg) |
setData();
progressDialog.dismiss();

b
Fig. 5.2. Classe Handler

Un altre aspecte important és la creacio bieehts, cal crear-ne un que contingui una
variable previament declarada i inicialitzada (PQSI_CLAU) la qual s’identifiqui amb
la clau que envia les dades mitjancant intencidnter{ts) que comuniquen les dues

activitatsMain i MostrarElement

Un cop carregades les dades, hi ha la opcio deranast dialeg preguntant a I'usuari si

vol tornar a carregar-les, aixo es duu a termeanggnt el segient codi:

if (data != null) {
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(Main.this);
builder.setMessage("Ja ha carregat les noticies, estd segur gque ho vel tornar a fer?”)
.setCancelable(false)
.setPositiveButton("5i", new DialogInterface.OnClickListener(} {
public void onClick({DialogInterface dialeg, int id) {
loadData();

h

.setNegativeButton("No”, new DialogInterface.OnClickListener(} {
public void onClick({DialogInterface dialeg, int id) {
dialeg.cancel();
}
b
.create()
show();

* 51 no hi ha dades encara, carreguem amb el loadData()

} else {
loadData();

Fig. 5.3. Opcio6 de tornar a carregar les noticies
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5.2.3. Adaptador.java

Es tracta d’'un adaptador personalitzat que repistatl d’elements . Hereta de la classe
ArrayAdapter <Element> dins de la classe es treballa amb dues variabiestancia:
layoutInfi LinkedList La primera es fa servir per a instanciar el dissepgrtir d’'un arxiu

XML i la segona es tracta d’un llistat d’'objectepmresentats per la clagsiement

Per altim, només cal obtenir el titol de l'articlassignar-lo alfextViewcorresponent dins

dellayout

5.2.4. Element.java

En aquest arxiu és on es guarda l'informacié de addment del llistat de noticies. Per
tant la seva funcio és la de obtenir i modificatitl, enllag, autor, descripcid i data de

publicacié mitjancant els diferents metodes.

A continuacié (Fig. 5.4) tenim algun dels diferem&todes declarats corresponents a
I'autor, titol, enllag, descripcio i data de la ict.

public String getAutor(){
return this.autor;
}

public void setTitel(String titol) {
this.titol = titol.trim();
}

public wvoid setLink(String link) {
this.link = link;
}

public void setDescripcio(String descripecic) {
this.descripcic = descripcio.trim();

¥

public void setData(String data) {
try {
this.data = FORMAT.parse(data);
} catch (java.text.ParseException e) {
e.printstackTrace();
}

}

Fig. 5.4. Metodes per obtenir i modificar els atbuts
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5.2.5. App.java

Aquesta classe es utilitzada per a representasdanditils dins de la aplicacié.
Per indicar que la aplicacio és d’aquest tipusneadlificar I'arxiu AndroidManifest.xml

afegirandroid:name=".App".

Dins d’aquesta classe es guarda:
- Llistat de noticies

- L’'opcio seleccionada (navegador o aplicacio) pesaalitzar la noticia.

Aquesta ultima opcid s’explica més endavant cora siieat i com funciona.

backage com.android.newstoday;

import java.util.linkedList;
import android.app.Application;

public class App extends Application {
private LinkedList<Element> data = null;
private int opcicSeleccicnada = Main.APP_VISTA;

public LinkedList<Element> getData(){
return this.data;

public void setData(LinkedList<Element> d){
this.data = d;
h

public int getOpcioSelec(){
return this.opcicSelecciconada;
h

public void setOpciocSelec(int opcioSeleccionada) {
this.opcicseleccionada = opcioSeleccionadag
h

Fig. 5.5. App.java
5.2.6. mostrarelement.xml

En aquest arxiu .xml a partir deextViewses determina el titol, autor i descripcio de la
noticia. Per a fer-ho cal crear un identificadd) { configurar 'amplada i llargada que es
vol que ocupin les noticies i els seus atributoAtinuacid, es mostra &kextViewdel
titol (Fig. 5.6).
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<TextView
android: id="g+id txtTitel"
android:layout_height="wrap content”
android:layout width="wrap content™:
</ TextView:

Fig. 5.6. TextView “Titol”

Aixi és com ha de quedar la vista final (Fig. 5.7.)

= ol  11:25

El G-8 aborda una estrategia para fomentar el
crecimiento econdémico

per (REUTERS)

HFLJ [u,u. la ree
la creg
de

Fig. 5.7. Vista final del titol, autor i descripcd

5.2.7. MostrarElement.java

Aquesta classe hereta Aetivity. Cal cridar al métodenCreatga que s’esta creant una
nova activitat. També s’ha de declarar una varidblépusintenti aquesta ha de portar la
posicio de I'element a visualitzar, en el cas sjgei null (elintentno envia res) se li

assigna un -1.
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A continuaci6 s’obté el llistat de noticies, ebkitautor i descripcié que l'usuari vol
visualitzar. Si l'identificador és invalid tornd’activitat principal (Main) enviant un valor
de -1 per indicar que hi ha error (Fig. 5.8)

* Obtenim el llistat d'articles

&pﬁ estathpp = ((App)getapplication());
Element e = estatfpp.getData().get(posicio);

TextView txtTitel = (TextView)findViewById(R.id.txtTiteol);
txtTitol.setText(e.getTitol());

TextView txtAutor = (TextView)findViewById(R.id.txtdutor);
txtlutor.setText("per " + e.getfutor());

TextView txtDesc = (TextView)fTindviewById(R.id.txtDescripcio);
twtDesc.setText(e.getDescripcia());

Intent backToMainActivity = new Intent(this, Main.class);
backToMainActivity.putExtra({Main.POSICIO CLAU, -1);
startActivity({backToMainActivity);

Fig. 5.8. MostrarElement.java

5.3. Disseny de la aplicacio: Menu

Correspon als botons que es poden veure i intenacuan es prem la tecla menu del
terminal. En concret, en aquest apartat s’explideo® de “Obrir al navegador”, “Veure a

I'aplicacid” i “Categories”, ja que el botd de “Lalitzacio” sera explicat al punt 5.5.

5.3.1. menu.xml : Bot6 “Obrir al navegador”

Aquest boto és la opcié que l'usuari pot escoilirad veure la noticia que hagi seleccionat

a través del navegador. Per a aquest boto cal @neaxiu .xml que s’anomemaenu.xml

Com tot arxiu d’aquest tipus cal declarar-lo inlitiant mitjancant el segient codi:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

Com que aquest boto es troba dins del menu catloream aitem, afegir un identificador

per a poder més tard afegir funcions sobre ellci@mm@mlment afegir-hi una imatge amb la
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qual sera representat(Fig. 5.9), ja que quan eswreou projecte, per defecte, porta una
imatge predefinida que correspon al “logo” d’Andk.oi
<item android:id="@+id/ navegodor"

android:title="0brir ol novegador"”
android:icon="@drawable/ic_menu_navegador™/=

Fig. 5.9. Bot6 “Obrir al navegador”
5.3.2. menu.xml : Bot6 “Veure a I'aplicacio”

Aquest boto és la opcid que l'usuari pot escoilirad veure la noticia que hagi seleccionat
a través de la aplicacio. Al fer clic sobre aquegteio, I'usuari veura el titol, I'autor i la

descripcio de la noticia.

Per fer-ho no cal crear un nou arxiu .xml siné tpiesl que es troba dins del menu es fara
en el mateix arxiu. Es crea un altre identificadertipusitem, amb un titol i una imatge
(Fig. 5.10).

<item android:id="@+id aplicacic”
android:title="Veure a L 'aplicacig”
android:icon="@drowable/ic_menu _apli” />

Fig. 5.10. Boto “Veure a I'aplicaci¢”
5.3.3. menu.xml : Boto “Categories”

Aquest botd també es un elemietn perd amb petites diferéncies amb els anteriorm Co
que es vol dividir en diferents categories en fam® si la noticia €s de economia, cinema,
esports... cal crear un eleméntenti que es troba dins detém, les categories pero, a la

vegada queden dins d’un element anomegiaitup” (Fig. 5.11).

El primeritem anomenat categories correspon al boté que es diabadel menu, un cop

es fa clic sobre ell apareixen els diferents aada funcié del tipus de noticia.

El “grupCategories” sén aquestes categories masgrpdr a poder escollir 'opcié que més
s’adequi al gust de l'usuari.
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<item android:id="@+id/categories”
android:title="Categories”
android: icon="@drawable/ic_menu_categories™:

<menu
<group android:id="@+id/grupCategories” android:checkableBehavior="single">

<item android:id="+id/ /actualitat”
android:title="Actualitat"”
android:icon="@drawable/icon”
android:background="#7f8826" />

<item android:id="g+id/economia”
android:title="Economia”
android:icon="@drawable/icon”
android:background="#7fae26" />
<item android:id="{§+id/cinema™
android:title="Cinema"

android:icon="@drawable/icon”
android:background="#7fa82s6" />

Fig. 5.11. Categories

A més a més, igual que en el cas anterior del ralarg de I'aplicacid, cal afegir un titol

gue es veura escrit en el boto i opcionalment onzdge a la icona i color de fons.

5.3.4. Vista final del menu

News Today

Actualitat

Categories Localitzacié

Fig. 5.12 Menu
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5.4. Disseny de la aplicacié: Notificacions

En aquest apartat s’explica el sistema de notifbcesccreat per a que cada cop que hagi

una noticia nova a I'aplicacié llanci una.

Per a crear-ho cal afegir el codi a la activitamg@pal (Main). Primerament s’ha d’obtenir
una referencia al servei de notificacions, a caomstid cal configurar la notificacio, el
intent i el “AutoCancel” que serveix per a quan es prem sobre la notificaqidesta
desaparegui. Opcionalment es pot afegir so, llunb@cié per a quan es rep aquesta i per

ualtim cal afegir I'ordre d’enviar la notificacio.

Per obtenir la referéncia s’ha de crear una varialg tipusString i una altra de tipus

NotificationManageique pertany a la llibreria d’Android.

Per a configurar la notificacio es crea una vaeate tipusenterde la qual s’obtindra la
referencia a la imatge que acompanya a la notificaana de tipusCharSequenceque
llancara el missatge de text dient que hi han naoeéigies . També hi ha la opcio de dir-li
cada quan es vol que aparegui la notificacié, ax@a creant una variable i assignant-li el
temps que es desitgi. A més a més, cal crear f@Egnotificacié de la seglient forma:

Notification notif =new Notification (icono, txtEstat, hora);

Per a configurar dhtent, primer es crea una variable de tifitilsarSequencgue conté el
titol que apareixera junt amb el contingut de quieda nova noticia i després es crea un

noulntent
El “AutoCancél es configura de la segiient manera:
notif.flags |= NotificationFLAG_AUTO_CANCEL

on “notif” és la variable de la notificacié creadd\otification” és el tipus que prové de

les llibreries d’Android. Les opcions de vibracifums:

notif.defaults|= NotificationDEFAULT_VIBRATE
notif.defaults|= NotificationDEFAULT_LIGHTS

Per Ultim s’envia la notificacio:

notManager.notiffl{OTIF_ALERTA_IDnotif);
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on “NOTIF_ALEARTA_ID” és una variable privada i estatica inicialitzada a

private static final int NOTIF_ALERTA_ID= 1,

El codi ha de quedar de la segiient manera (Fig):5.1

private void notificacio(String notificacioTxt){

String ntf = Context.NOTIFICATION SERVICE;
MotificationManager notManager =(NotificaticnManager) getSystemService(ntf);

int icone = android.R.drawable.stat_sys warning;

=",
¥

CharSequence txtEstat = “"Nowves noticies!
long hora = System.currentTimeMillis();

Notification notif = new Notification(icono, txtEstat, hora);

Context context = getApplicationContext();
Charsequence titol = "News Today”;

Charsequence descripcio = notificacioTxt;

Intent notIntent = new Intent(context,Main.class);

PendingIntent contIntent = PendingIntent.getActivity(context, @, notIntent, @);

notif.setlatestEventInfo(context, titol, descripcic, contIntent);

notif.flags |= Motification.FLAG AUTO CANCEL;
notif.defaults |= Notification.DEFAULT VIBRATE;
notif.defaults |= Notification.DEFAULT LIGHTS;

notManager.notify (NOTIF_ALERTA ID, notif);

Fig. 5.13. Main.java: Notificacions

5.5. Disseny de l'aplicacio: Geolocalitzacio

En aquest apartat s’explica com a travesGod®gle Mapsaquest é€s capa¢ de troba

situacio actual de l'usuari i marcar-hi els cinemess propers a ell.

Primerament cal crear dues classes anomenadésidMapes MyOverlaysi un arxiu

xXml anomenaandroidmapes

rla
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En aquest ultim arxiu és on s’ha d’afegiRl Key(Fig. 5.14):

<com. google.android.maps.MapView
android:id="g+id/ mapa™
android:layout_width="Ffill_ parent”
android:layout_height="fill_ parent”
android:apikey="8_RhvKyBeJCgvNIKodObEvdBpZCOWLUS1Ifsz0w™
android:clickable="trus" />

Fig. 5.14. Insercid APl Key

Per a obtenir aquesta clau cal seguir els pasgigses:
- En el botd “Inici” de I'ordinador seleccionar “Siwltdel sistema”

- Introduir la seglent comanda per a obtenir la ddD5: C:\Archivos de
programa\Java\jdk1.7.0_03\bin> keytool —v -list ie® androiddebugkey -
keystore debug.keystore —storepass android —keyaadsoid

Per a la versié Java 1.7 o posteriors cal tenicampte que a la comanda keytool
despres cal afegir —v ja que sino tan sols t'indécalau SHAL i es necessaria la
MD5.

- Cal dirigir-se a la pagina web de Google:

https://developers.qgoogle.com/android/maps-apiisixphl=es

- Acceptar els termes i condicions, escriure la dalcertificat MD5 en la casella

indicada i fer clic al botoGenerate APl K&y

A continuacié cal afegir la seguent senténcia Android Manifest: <uses-library
android:name"com.google.android.maps™> i comprovar que té els permisos adequats

afegint:

<uses-permissioandroid:namg"android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"
<uses-permissioandroid:name"android.permission.ACCESS COARSE_LOCATION"
<uses-permissioandroid:nameg"android.permission.ACCESS _MOCK_LOCATION"

<uses-permissioandroid:name"android.permission.ACCESS_NETWORK_STAYE"
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A continuacié es passa a implementar la classe cddidapes. Primerament s’ha de
configurar el mapa per a que sigui mostrat quafaeisclic al bot6 de “Localitzacio”,

afegir els controls de zoom i obtenir la ubicatiéqationManager (Fig. 5.15)

map¥iew = (MapView) findViewById(R.id.mopa);
mapView.setBuiltInZoomControls(true);
mapView.setSatellite(true);
mapController = mapView.getController();
mapController.setZoom(14);
locationManager = (LocationManager) getSystemService(Context.lOCATION SERVICE);
locationManager.requestlocationUpdates (LocationManager. GPS_PROVIDER, @,
@, new GeoUpdateHandler());

Fig. 5.15. Configuracio del mapa

A continuacio cal crear la clashyLocationOverlayla qual permet visualitzar la ubicacié

actual de l'usuari i habilitar una bruixola (Figl6).

myLocaticnOverlay = new MyLocaticnOverlay(this, mapView);
mapView.getOverlays().add(myLocationOverlay);

myLocationOverlay. runOnFirstFix(new Runnable() {
public weid run() {

mapView.getController().animateTo(
myLocationOverlay.getMyLocation());

Fig. 5.16. MyLocationOverlay
Els metodesonResume()i onPause() serveixen per a habiltar o no el métode

MyLocationOverlay.

La classeltemizedOverlayconsisteix en una llista d®verlayltemsi s’encarrega de la

classificacio de punta a punta del mapa dibuixanmharcador per a cada punt.

Per a poder mostrar els cinemes un cop mostradlidacié cal crear també dues classes

anomenadedsonConverter Markeri s6n necessaries les llibreriesgi@Morph.

Cal escriure el codi que genera la sol-licitud)(geaptura el resultat, la url introduida fa

referéncia a la web de Google Maps.

Els parametres d’aquesta url s’han de modificapriher és el valor de sortida i el segon

parametre és la consuligugry) que es passa a Google.
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Aquesta class@sonConvertes’encarrega de transformar la cadédeanen un objecte, i
buscar per les etiquetewerlaysi markers Cada cop que troba una etiqueta de tipus

marker,crea un objecte del mateix tipus. Finalment, elotétretorna una col-leccié de
marcadors.

La classeMarker €és on es guarda tota la informacié relacionada elmiom, direccio,
latitud i longitud.
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6. Estudi economic

En aquest capitol es detallen els costos finalprdgtcte. Al finalitzar el capitol, es mostra

una taula resum amb tots els costos comenta@rgldels diferents subapartats.

6.1. Costos directes

Correspon als costos produits per I'estudi prel/pdgecte, el desenvolupament i disseny
de I'aplicacié i per ultim la redaccio de la menaorA continuacio es mostra la seguent

taula (Taula 6.1.) on es desglossen aquests termes:

Concepte Hores Preu/Hora Total
(Euros) (Euros)
Estudi previ del projecte i documentacio 70 25 1750
Desenvolupament i disseny de I'aplicacié 240 25 6000
Redaccié memadria projecte 50 15 750

Taula 6.1. Costos directes

6.2. Amortitzacio

En la realitzacio del projecte s’ha utilitzat udioador amb sistema operatiMindows 7
X64, la resta és software de programari lliure peuraadterme la aplicacio. L’amortitzacio

€s mostra a la taula 6.2. desglossada en tres parts

- Hardware
- Software

- Dispositiu mobil.
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Concepte Hores | Total (Euros)
Hardware
Ordinador (Preu 800€)

- 50
Software
Windows 7 Professional Edition x64
(Preu 145¢€) - 10
Dispositiu mobil
Teléfon sistema operatiu Android

- 50

Taula 6.2. Amortitzaci6

6.3. Costos indirectes

Correspon a les despeses pel consum d’energiaiededoguer, telefon i ADSL amb un
cost total de 300 €.

6.4. Taula resum dels costos

Concepte Preu (Euros)
Costos directes 8500
Amortitzacié — Hardware 50
Amortitzacié — Software 10
Amortitzacié — Dispositiu mobil 50
Costos indirectes 300
TOTAL 8910

Taula 6.3. Taula resum
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6.5.Preu aplicacio6

L’aplicacié ésopen source es distribueix de forma gratuita mitjanca@bogle Play
antigament anomenaindroid Market Per tant no té cap cost i I'aplicacio pot seriada i

distribuida lliurement entre els diferents usuaris.

6.6. Benefici economic

Aquest projecte esta pensat per a familiaritzaase® I'entorn Android i no tant com a

benefici economic.

Un cop posada l'aplicacié @oogle Playel programador pot aconseguir un cert “nom”;
aguesta plataforma li pot servir pergue les emprpaguin arribar a contactar amb ell per
fer projectes amb contrapartida economica. Pean{illir que es podria afegir publicitat per
a obtenir un benefici perd aquest punt queda copossible millora per a una futura

implementacio.
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7. Conclusions

Aquest projecte té com a principal objectiu adquini aprenentatge de tot el que engloba

el mén d’Android.

S’ha partit de I'estructura del sistema operatiue s i com funciona, i a partir d’aquest

punt s’ha desenvolupat una aplicacié amb diversesdnalitats.

Per tal d’arribar a assolir el proposit inicial cainéixer perfectament quines sén les parts

que el formen.

Per tant, cal tenir molt clar la base de la quapadeix per a poder avancar amb el
projecte, sense aquest esfor¢ previ és impossiétemeés dificil adquirir els coneixements
adequats per a dur a terme una determinada apliggeal o similar a la que s’ha
desenvolupat en aquest projecte.

El desenvolupament de I'aplicacioé ha permes apfunés en el llenguatge Java i XML i
coneixer les noves tecnologies que estan emergeitde I'aparicio dels nous telefons

mobils,smartphonesque tant triomfen actualment.

El projecte té un temps acotat i evidentment s‘dguh de programar I'aplicacio amb un

cert limit d’hores la qual cosa té punts a favounts en contra.

L’avantatge d’aquest fet és que ajuda a planifseael temps molt millor, ja que es pateix

el perill sind, de no poder realitzar tot el prévis

El desavantatge és que al comencar a descobrél gpie engloba Android a mida que
s’avanca amb el projecte, es descobreixen noustaspgue poden aportar o afegir moltes
meés funcionalitats a I'aplicacio i que malauradantem de quedar per una possible futura

implementacio.

Per dltim ressaltar que, el que es vol assoliramii@nt aquest projecte no és el fet de saber
fer exclusivament l'aplicacioNews Today siné aprendre un nou sistema operatiu que
engloba tot un ventall de possibilitats i que pdrfee infinites aplicacions totes elles
diferents entre si.
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7.1. Possibles millores i/o ampliacions

En aquest projecte s’han dut a terme totes lesidnalitats o tasques basiques que es
pretenien pero0 sempre hi ha certs aspectes quen paidléorar-se o ampliar-se. A
continuacio s’especifiquen una série de punts £quls es detalla les possibles millores o

ampliacions que es poden fer.

- Les noticies que es mostren, sén extretes d'unrrditat diari. Com a millora
caldria fer una altra activitafA¢tivity) que mitjancant una llista donés la opcio de

poder escollir entre diferents diaris.

- Dins de la mateixa activitat creada per a escelltipus de diari que es vol, tenir
una opcidé per poder triar la categoria (esportHtipm, cinema...) i que guardés la
categoria escollida en un fitxer de forma que aldoa entrar a I'aplicacié aguesta
no carregui totes les noticies d’actualitat sindGmes aquella categoria escollida

com a preferida.

- En el boté de “Localitzacié” dins del menu, afegirmapa altres dades d'interés

per a l'usuari per a que mostri no tan sols elsmies.

- Tenir la opci6é de, mitjancant una base de dadésduir el e-mail de I'usuari per a

que aquest rebi les noticies que més l'interedsrlacorreu electronic.

- Afegir imatges o videos a les noticies de forma gqaenomés es pugui llegir el
contingut siné que vagi acompanyat d’algun tipusndétimedia .

- Incloure la possibilitat de visualitzar les notecien més d’un idioma.

- Millorar la implementacié déayoutsper a que I'aplicacio pugui ser vista en altres

dispositius mobils com per exemple una tableta.
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