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Resum

En el present projecte es pretén aportar una gotuana necessitat. La necessitat, practicar esport
en qualsevol moment i oferir gestio a instal-lasiesportives. La solucio, facilitar als usuaris una
xarxa social on poder coneixer gent amb els mateixi@ressos, facilitant la practica de I'esport a
través de la comunitat i la gestié de competicesportives per als propietaris. Per a aixo el mrocé
ha estat llarg. La pagina Web ha estat creada amstor de continguts CMS Joomla. Una eina
molt potent perd que com tota eina, requereix supdiverses fases. El resultat final obtingut és
satisfactori atés que s‘han obtingut bons coneirtsrgobre I'eina de treball i s'ha pogut generar

amb ella I'aplicacié que cobreix la necessitat.

Resumen

En el presente proyecto se pretende aportar unai@ola una necesidad. La necesidad, practicar
deporte en cualquier momento y ofrecer gestidrstli@mciones deportivas. La solucion, facilitar a
los usuarios una red social donde poder conocde gam los mismos intereses, facilitando la
practica del deporte a través de la comunidad geltion de competiciones deportivas a los
propietarios. Para ello el proceso ha sido largophgina Web ha sido creada con el gestor de
contenidos CMS Joomla. Una herramienta muy poteete que como toda herramienta, requiere
superar diversas fases. El resultado final obteesdsatisfactorio dado que se han obtenido buenos
conocimientos sobre la herramienta de trabajo raspodido generar con ella la aplicacién que

cubre la necesidad.

Abstract

In this project is pretended to provide a solufiena need. The need, sports at any time and offer
sports installations management. The solution, ighog users a network where you can meet
people with similar interests making easy the sgmmughout the community and competitions
sport management to the owners. For this, the psdcas been long. The website has been created
with the CMS Joomla. A very powerful tool but likay tool, requires overcoming several phases.
The final result is satisfactory since it has haddyknowledge of the working tool and it has been

generated with the application that covers the need
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Obijetivos 1

1. Objetivos.

1.1. Propaosito.

El proposito de este trabajo es afrontar el debarde una idea intentando superar las

propias limitaciones para, poder ofrecer una sdfua las necesidades detectadas.

La idea se estructura en tres ambitos, el deportgoredes sociales y la tecnologia web.
En el desarrollo de este proyecto se podra veasb por las diferentes fases que se han
llevado a cabo para poder implementar una red Isdedicada al deporte en un entorno

web, y el soporte que se ofrece al propietaricndtalaciones desde este mismo entorno.
1.2. Finalidad.

Conocer y documentar la herramienta de trabajogedaoJoomla, para el desarrollo de la

web.

Crear una red social para los usuarios en la atedgn concertar reuniones para practicar
deporte con cualquier persona y en cualquier lugadiante la creacion de eventos

deportivos altamente configurables.

La finalidad de esta red social es solucionar @lema que tiene mucha gente a la hora de
practicar deporte ya que no quiere practicarlo lasso no consigue reunir a la gente

necesaria para poder llevarlo a cabo.
Ofrecer a los propietarios de instalaciones un mpdr el cual publicitar sus torneos.

Facilitar la gestion de torneos esporadicos a ptapos de instalaciones permitiendo a los

usuarios inscribirse en los mismos a través desla w

Permitir a los usuarios consultar la clasificacyocalendario de sus equipos a través de la

web.



2 Plagsh gestion Web del deporte- Memoria

1.3. Objeto.

Establecer una red social facil e intuitiva parstigaar facilmente la pasion por el deporte
permitiendo el contacto con los miembros de unautodad con los mismos intereses y

facilitando la préactica del deporte en conjunto.

Para ello el proyecto pretende ofrecer a los ussiae la web una red social totalmente
gratuita facilitdndoles el contacto con otros ugigaque tendrian los mismos intereses que
ellos creando de esta manera una comunidad fodaliea unos intereses comunes como

son los deportes.

Esta misma red social permitira a los propietapigislicitar sus instalaciones e interactuar
de manera mas directa con la comunidad facilit@sdatiemas la publicidad y gestion de

torneos deportivos.
Por tanto, el trabajo pretende cubrir de forma geadas siguientes necesidades:

- Permitir a los usuarios el acceso a una red spadiendo gestionar facilmente su
perfil.

- Permitir a la comunidad el acceso a los eventosrtleps que se vayan creando.

- Facilitar la préactica el deporte de una maneralegsencilla y atractiva.

- Ofrecer la posibilidad de conocer gente nueva yn&r grupos con intereses
comunes.

- Permitir a los propietarios la posibilidad de forrparte de la red social.

- Ofrecer a los propietarios la posibilidad de putaicsus torneos.

- Dar soporte de gestion de los torneos a los pianst

La web pretende ofrecer un servicio global a lanwudades de deportistas que por lo
general han de gestionar de manera individualdatisa de deporte, ofreciendo un acceso
sencillo a la red social y permitiendo que seavsathismos quienes elijan donde, cuando y

con quien quieren practicar su deporte.

También pretende facilitar a los usuarios propiesala gestion de sus torneos deportivos

permitiendo publicitar los mismos en una comunicies focalizada.
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1.4. Alcance.

Los servicios ofrecidos por la Web creada se cerdgrael ambito deportivo abarcando
inicialmente multitud de deportes. El proyecto coample:

- Desarrollo conceptual de la herramienta.

- Disefio con detalle previo a la creacién del mismo

- Estudio de las diferentes herramientas disponfdes llevar a cabo el proyecto
- Eleccién de la herramienta a utilizar y pruebatadeosibilidades de esta.

- Inicio de codificacion de la idea.

- Finalizacion de la codificacion y pruebas de funeialad.
Y pretende:

- Ofrecer un servicio sencillo, visual y funcional.

- Satisfacer las necesidades de los usuarios queretengden pertenecer a una
competicion deportiva al uso con los inconvenien@sonomicos y de
disponibilidad que estas presentan.

- Cubrir parte de las necesidades de publicidad Yyiégesie las instalaciones

deportivas.

Por tanto no se pretende establecer una compelie@de normas. Tan sélo las minimas
necesarias para poder practicar un deporte copriosipios basicos amateur que tiene
todo deporte: Competir de manera amistosa y ddisarcon facilidad un deporte a modo

de hobbie.
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2. Antecedentes.

2.1. Situacion antes de comenzar el proyecto.

La soluciéon Web planteada en este proyecto surde dieteccion de una necesidad dentro

de una comunidad aficionada a la practica del depor

Por lo general la posibilidad de practicar un dagandividual o en equipo, recae sobre
una sola persona. Si el deporte es individual hay afrontar ademas obstaculos como
practicarlo a solas o no conseguir la participadérpersonas conocidas con los mismos

intereses.

En el caso de que sea un deporte en equipo poererg una o dos personas se
responsabilizan de localizar las instalaciones @aldas, realizar la reserva de las mismas y

de reunir al grupo necesario para poder llevarmpadatica el deporte.

La Web presentada como solucién plantea resolves esbstaculos facilitando a los

usuarios integrarse en una comunidad con los migmE®ses por la practica del deporte.
Esta web les permite registrarse en una comunidadngcer gente con los mismos
intereses ademas de crear eventos deportivos spegdara asi poder conocer gente
interesada en el mismo deporte. También permitsudrio unirse a eventos deportivos ya

creados.

En cuanto a redes sociales especificas para eltdegppueden encontrar varias antes de
la creacion de PLAYSPORT.

La red social deportiva Bkool es un ejemplo deseff@ro estd especializada solo en
ciclismo. Cuenta con una comunidad de 2500 usuarisge lanz6 a inicios de 2011.

Ademas, a pesar de ser gratuita requiere que lawias dispongan de algun dispositivo
para digitalizar su actividad fisica.

Otro de los ejemplos es Footbo especializada efutkbl internacional. Cuenta con
250.000 usuarios y esta orientada a la discusibresimtbol permitiendo también a los

usuarios amateur contactar para organizar ligasrgartir informacion.
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También existe otra red social deportiva llamada bégt play. Cuenta con 114.251
usuarios y se lanz6 en el afio 2007. Esta espedalizn futbol, baloncesto, voleibol,
futbol sala y rugby y esta muy orientada a promumial futbolista amateur hacia el fatbol

profesional.

La red social deportiva Strands esta especializdatletismo y footing y orientada a

publicar datos de sesiones de entrenamiento ydsagatiudables.

Por tanto, ¢qué diferencia la comunidad PLAYSPORTedtas otras redes sociales

deportivas ya existentes?

La comunidad PLAYSPORT tiene el objetivo de motivas la practica del deporte en
modo totalmente amateur. No pretende estableckgas, ni competiciones, ni medidas
del ejercicio fisico, tan solo facilitar a los ugoa establecer contacto para asi poder

quedar y realizar la practica del deporte elegido.

Ademas el nimero de deportes ofrecidos es muchoetegado que el de estas redes
sociales. En este momento existen 25 deportes ndidpse en Playsport e incluso se

consulta a los usuarios mediante encuestas quesideportes se deberian afadir.

2.2. Especificaciones del proyecto.

En el ambito de las redes sociales deportivasezx@bcas opciones que abarquen un gran
namero de deportes. Ademas éstas estan muy owentactonceptos especificos y no
refuerzan la relacién entre los usuarios de la mishs por esto que la Web Playsport

creada con Joomla debera cumplir con las siguiesi@scificaciones.

- El usuario podra formar parte de una comunidadictareses comunes pero esta
misma comunidad no vetara aquellos usuarios quempartan esta aficion.

- Existiran 2 tipos de usuario dentro de la comunida usuarios comunes y los
propietarios de instalaciones deportivas que demmique un usuario comun
podran crear su perfil para publicitar sus insiala®s dentro de una comunidad

especifica para el deporte.
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- Dentro de la comunidad el usuario comun tambiéngockar eventos deportivos,
(siempre que estos formen parte de las categogbegi) y sin limite permitiendo
asi la practica de deporte en comun. Estos eveetgedran llevar a cabo en la
localizacion que establezca el creador ya sea gar lpublico o privado. Se
mostrara informacion muy diversa como el nUmergalicipantes, invitaciones,
descripcion, hora y posicionamiento con GoogleMppsa la localizacion del
evento.

- El usuario tipo propietario podra contactar coradeministracion de la web para
publicitar torneos esporadicos.

- Desde la Web se facilitara el proceso de inscripeiGestos torneos permitiendo
inscribirse solo a usuarios ya registrados en tauredad. También se ofrece la
gestion del torneo a los propietarios para quepkosicipantes puedan consultar
informacion del tipo clasificacion, resultados otfas de encuentros.

Esta gestion se llevara a cabo por parte de langtracion manteniendo siempre
contacto con el propietario.

- Se pulsara la opinion de los usuarios para afiaévas deportes a las categorias ya
ofrecidas.

- Se publicitaran distintos conceptos en la pagimecypal con el fin de motivar la
participacion. Con esta idea apareceran evento®adtel dia, los cuales se podran
consultar para recibir informacion mas detallada.

Por tanto con estas especificaciones se pretendiein la necesidad detectada y aportar
soluciones tanto para el usuario comun como paraugrio propietario.

2.3. Planificacion.

Para la planificacion de este trabajo se ha utibaa herramienta Microsoft Project 2007.

Se ha creado un calendario acorde con los intesEdiempo de trabajo para cada tarea y
las horas invertidas dentro de cada uno de esmwatos. También se tiene en cuenta las
tareas predecesoras siguiendo un orden por etApéisalizar cada una de las etapas se

puede continuar en la siguiente. También se harpado algunas de las tareas en una sola

a modo de resumen para mejorar la calidad visualidggrama de Gantt.
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Se han asignado los recursos necesarios paraataksde las tareas contando en todas

ellas con el “Project Manager” como recurso dedjaly algunas extensiones de software

como recursos materiales especificos para unag¢areancreto.

Gracias a esta planificacion se puede obteneris8tad y un presupuesto de los costes

directos que implica la realizacion de este trabajo

En la Fig. 2.1 se puede observar una tabla cotatdfigacion de tareas. En las siguientes

imagenes, Fig. 2.2 y 2.3 se puede observar el aesgle las tareas resumen y por ultimo

en la Fig. 2.4. se puede observar el diagrama d# @al trabajo final de carrera.

| = @] W= e

| G e o] w ol k| R r I =
BB Y B R E SR8 EBBRRR S

13
14

15

17
18
19
20

[}

Nombre de tarea

Duracidn Comienzo Fin

[-TrC

| 85,38 dias mar 22/02/11 jue 23/06/11

+

+

Inicio Proyecto

Redaccion general anteproyecto
Creacién mediante Project planificacion
Estudio herramientas crear web
Estudio herramienta Joomla

Pruebas con Artisteer

Disefio de la web

Instalacién y configuracion Joomla
Pruebas con la herramienta Joomla
Documentar pruekas con Joomla
Estudio y prucbas extensiones Joomla
Instalacion y pruebas extensiones Joomla
Estudio Community Builder vs Jomsocial
Eleccion version adecuada Jomsocial
Instalacion, pruebas y adecuacion Jomsocial
Documentacion general proyecto

1° acabado documentacion TFC

Estudio ampliaciones funcionalidad Web
Instalacién y configuracion Reform
Instalacién y configuracién Joomsport
2% acabado documentacion TFC
Repaso final estilo grafice de la web

Repaso final documentacion TFC

Repaso a la web y la documentacion por parte del ponente

Web y documentacion finalizadas con el OK del ponente

Impresion, encuadernacion y copia digital

Entrega TFC en secretaria

Tabla 2.1. Planificacion de tareas

1 hora mar 22/0211 mar 22/02/11

2 horas jus 2402111 jue 2402/11
§ horas mié 02/023111 jue 030311
S horas lun 070311 lun 07011
13 horas’ jue 10/03011 vie 11/03/11
3 horas lun 1410311 lun 140311
4 horas mar 15/03/11 mi& 16/03/11
13 horas jue 170311 sab 190311
16 horas lun 2170311 mié 23/03/11
8 horas jue 240311 jue 240311
35 horas wie 25/03/11 mié 30/03/11
6,63 dias vie 01/04/11 lun 11/04/11
16 heras mar 12/04/11 sab 16/04/11
& horas lun 18/04/11 lun 18/04/11
8 dias mié 20/104/11 vie 20/04/11

5 horas! lun 02/05/11 mig 04/05/11
20 horas lun 08/05/11| dom 15/05/11
25 horas. lun 18/05/11 vie 20005/11
12 horas sab 21/05/11 jue 26/05/11
18 horas jue 268/05/11, dom 29/05/11
25 horas. lun 30/05/11 jue 02/06/11
9 horas wvig 03/06/11 sab 04/06/11
8 horas lun 06/06/11 mar 07/06/11
12 horas lun 13/06/11 mig 15/06/11
§ horas jue 18/08/11 =ab 18/06/11
2 horas lun 20/06/11 lun 20/06/11
1 hora jue 2308111 jue 23/068/M11

Joomla

¥y pruebas

Instalacion y pruebas Akeeba Backup
Instalacion y pruebas Jforms

Retogues .css Jforms

Estudio extensiones imagenes dinamicas
Instalacion y pruebas FrontPage SlideShow

Retog .css FrontP,

w
Estudio modulos Joomia

Instalacion y configuracion modulos

Tabla 2.2. Desglose primera tarea resumen

I 6,63 dias vie 01/04/11 lun 11/04/11
4 horas vie 01/04/11 vie 01/04/11

& horas dom 03/04/11  dom 03/04/11

3 horas lun 04/04/11 lun 04/04/11

& horas mar 05/04/11  mar 05/04/11

§ horas mig 06/04/11 mig 06/04/11

& horas jue 07/0411 jue 07/0411

14 horas vie 08/04/11 sab 09/04/11

& horas lun 11/04/11 lun 11/04/11

Predecesoras |Nombres de los recursos

0~ @ e N =

[ R e )
o sz

22
27
28
29
30
3
32
33
34
35

37
38

11
1"
1"
1"
1"
1"
1"
18
18

Project manager
Project manager
Project manager
Project manager]21%]
Project manager]31%]
Project manager{80%]
Project manager
Project manager{53%]
Project manager
Project manager

Project manager

Project manager{43%]
Project manager{50%]

Project manager
Project manager
Project manager
Project manager
Project manager
Project manager
Project manager
Project manager
Project manager{33%]
Project manager
Project manager

Project manager

Project manager

Project manager[40%]

Project manager[67%]

Project manager
FrontPageSlideShow([0,5];Projec
Project manager

Project manager

Project manager
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23 |/ I -/ Instalacion, pruebas y adecuacion Jomsocial | & dias mié 20104111 vie 29/04111 22

24 ‘/% Instalacién y pruebas funcienalidad Jomsocial 18 horas mig 20/04/11 vie 2204111 | 22 Jomsocial[1];Project manager[3¢
25 \/% Retogues .css Jomsocial & horas sab 23/04/11  =ab 2370411 22 Project manager

s} \/% Configuracion Jomsocial 14 horas lun 25/04/11 mié 27/04M11 22 Project manager

27 \/% Documentacion Jomsocial & horas jue 28/04M11 vie 2800411 22 Project manager

Tabla 2.3. Desglose segunda tarea resumen

21 feb 11 07 mar "1 | 21 mar 11 | 04 abr 11 | 18 abr "1 | 02 may 11 | 18 may "1 | 30 may 11 [1
13 [17 |21 [ 25 [ 01 [ 05 [ 08 [ 13 [ 17 |21 [ 25 [ 29 [02 [ 06 [ 10 [ 14 [ 18 [ 22 [ 26 [ 30 [ 04 [ 08 [ 12 | 16 | 20 | 24 [ 28 [ 01 | 05 | 09 |
5 50 i : ! : ! : !

-
hﬁ

%

%

3jun 11 |27
13 [ 17 [ 21 [ 25 |
=]

6,63 dias —

3dia=%=;

J*r

i

T 2306

Fig. 2.1. Diagrama de Gantt.
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3. Tecnologias existentes.

En el momento de tomar la decisiébn de crear una eegbel objetivo de cubrir unas
necesidades se han tenido en cuenta diversosdgesftware antes de la eleccion final.
Alguno de estos programas han continuado activeantkl el proceso de creacion del

proyecto y otros fueron simplemente descartados.

En este capitulo se va a tratar de explicar laldaakes y desventajas de cada uno de ellos.

3.1. Adobe Fireworks.

Se trata de una aplicacién que permite ofrecemuiniente eficiente tanto para la creaciéon
rapida de prototipos de sitios Web e interfacesugieario como para la creacion y

optimizacién de imagenes para la web.

Con esta aplicacion se pueden crear desde menugetes a rollovers, botones y
permite trabajar sobre un tapiz con medidas estgrada la web tanto en PC, como movil.
Permite la integracion con Adobe Flash y Dreamwegves posible separar nuestra
pagina web en diferentes mapas de bits que al &xpar Dreamweaver se convierte

facilmente en capas o tablas.
¢ Por qué se descarto la opcién de utilizar Firesrk

Fireworks es una potente herramienta a la horadarwllar el disefio o funciones simples
de la pagina web pero cuando se exporta la pagesa a Dreamweaver no acaba de
hacerlo bien. Todas las partes de la pagina pierderactividad a no ser que sea algun
punto en concreto sefialado. Las barras lateralagdpf encabezado pasan a ser simples
imagenes dentro de cada una de las capas en laseqoalla dividido el disefio. Esto
impide trabajar a fondo la pagina en Dreamweavel yabajo puede llegar a ser muy

tedioso.

Por tanto, es adecuado usar Fireworks si tan solqusere un disefio bonito pero sin
mucha funcionalidad dado que es casi imposibleafaabesta funcionalidad desde

Dreamweaver.
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3.2. Dreamweaver.

Sin duda un gran programa para la edicion web.dSghfe crear una pagina muy potente
con buenos conocimientos técnicos Web desde Dreavewga que soporta multitud de
lenguajes y permite implementar multitud de funemi la web. Ademas de las incluidas

siempre puedes programar las que necesites.
¢ Por qué se descartd la opcidn de utilizar Dreawvev@a

Sin duda Dreamweaver es un gran programa pero emase han tenido algunos
conocimientos de Joomla se ha considerado mas aditeattilizarlo para la edicion de

codigo que no para la creacion en si.

Ademas Dreamweaver aln va unos pasos atras em @latiserio, algo en lo que si ganan
programas como Photoshop o Fireworks y ya sin hdel&rtisteer.

3.3. Drupal.

Drupal, al igual que Joomla es un gestor de cotdsniEs altamente configurable y
permite publicar articulos, imagenes, archivos @uso servicios afiadidos como foros,

encuestas, votaciones, blogs, administracion dariasy permisos, etc.

Al igual que Joomla trabaja sobre la base de dates puede trabajar en él desde el
explorador Web. También es un programa libre y aradb por una activa comunidad de

usuarios.
¢, Por qué no se ha elegido Drupal?

Drupal es una gran herramienta al igual que Jogata cuando se comienza a trabajar
sobre un software del cual no se tiene mucha irdoidm es mejor guiarse por el soporte
gue puede llegar a dar la comunidad. En el sigaigréfico, Fig. 3.1, obtenido gracias a la
herramienta Google Trends se muestra como Joonpleraswampliamente a Drupal en
bdsquedas en la red. Por tanto, se descarta larogado que es probable que se consiga

mucho mé&s soporte por parte de la comunidad paraldajue para Drupal.
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Fig. 3.1. Grafico busquedas sobre los términosiiaby “Drupal’”.

Si se realiza la misma consulta sobre interés da oaa de las Webs oficiales, Joomla

también obtiene ventaja sobre Drupal.

® joomla.org @ drupal.org

Dally Unigue Visitors Goagle Trands

I — | S E | | I | I TN I SN (P | Y] I | SN IR | | — T | | | |
Jan 2009 Apr 2009 Jul 2008 el 2008 Jan 2010 Ape 2010 Jul 200 el 2010 Jan 2011

Fig. 3.2. Grafico sobre el interés en los Websjtsmla.org” y “drupal.org”.

Ademas si se realiza una comparacion de interdssd&rminos “download Joomla” y
“download Drupal” con Google Insights se observdeefig. 3.3 de nuevo la ventaja de

Joomla sobre Drupal.
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Fig. 3.3. Grafico busquedas con los términos “doadljoomla” y “download drupal”.

3.4. Artisteer.

Para cambiar el aspecto estético de una paginaagineon Joomla tenemos 3 opciones.

- Crear la plantilla desde cero con XHTML y CSS.
- Utilizar plantillas gratuitas o de pago.

- Utilizar un generador de plantillas como Artisteer.
¢, Qué tiene de bueno Artisteer?

Su aspecto es totalmente sencillo, incluso pareifdord lo cual anima mucho a trabajar
con él pero no es esa una de sus mayores verieganite generar plantillas tanto para
Joomla como para Wordpress, Drupal, aplicaciondsT.\ sitios web estéaticos sin la
necesidad de tener conocimientos técnicos sobreNHHY CSS. En la siguiente imagen,

Fig. 3.4. se muestra el aspecto de Artisteer ahaar el programa.
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Fig. 3.4. Aspecto de Artisteer al iniciar el pragaa

Con una sola pulsacién solsegerir disefigpermite crear un disefio totalmente nuevo y
diferente en el que cambian todos los estilos lesoda distribucion. Se puede apreciar en
la siguiente imagen, Fig. 3.5.
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Fig. 3.5. Aspecto de Artisteer al hacer clic sargerir disefio.

Se puede hacer clic sobsagerir disefichasta el infinito para coger ideas pero ademas

permite sugerir ideas en cada uno de sus apanedastiendo asi personalizar el disefio.
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Se puede modificar desde el encabezado hasta kb ale pagina, mends laterales,
quitarlos, ponerlos, cambiar las fotografias, afiagévas, botones, estilo de letra, etc.

Ademas en cada una de sus pestafias también psugéer ideas a nivel individual, solo

para los botones, solo para los menus, etc.

Artisteer es un programa de pago y su precio e28e95 euros pero tiene la ventaja de
gue se puede llegar a generar un namero ilimita@ldntillas para varias plataformas

siendo al final el ahorro considerable.
¢,Por qué no se ha elegido Artisteer para el didefia Web?

Un software como Artisteer tiene, basicamente, @nmenientes. En funciéon de las
necesidades que se presenten estos pueden no geohl@ma pero para el presente

proyecto asi se han considerado.

El primero de ellos es obvio y es que se trata nlesaftware de pago. Otro de los
problemas es la lentitud con la que trabaja el narmg. Si se van a realizar muchas
pruebas estos puede ser un problema. El tercer@syimportante es que Artisteer genera
unos modulos posicionales por defecto para cualqiantilla que se cree. Esto limita
mucho los movimientos a la hora de crear la Welodguk so6lo existe la opcion de
posicionar los modulos con la distribucién que adrértisteer. En la siguiente imagen,
Fig. 3.6. se puede apreciar el posicionamientoofi@ee la aplicacion al crear un template.
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PLAYSPORT

Tu comunidad deportiva

bannere: a outting |

Eventos del dia  rewmamms o]

S esesan Bienvenido a Playsport Miembros top

suarios conectados

1 invitado en linea

fimos usuarios

B

Fig. 3.6. Posiciones del template preestablecidagfisteer.

3.5. Justificacion de la solucién propuesta en efqyecto.

Para ver mas claro el motivo de la solucion profaues ha de conocer la necesidad.
¢ Cuél es la necesidad que se pretende soluciom&st® proyecto?

En muchas ocasiones se quiere practicar deporeegesten varios problemas para poder
realizarlo. No apetece hacerlo solo, es en equipo gs posible reunir a los suficientes

compainieros, la responsabilidad recae siempre sbhrsmo.

Este proyecto propone la creacion de una pagifague se responsabilice en parte de
estas necesidades y partir de aqui surge una meeesidad. ¢;Qué software va a ser el
utilizado para la creacion de la web? La opcidmjidke es crear una web que cubra estas
necesidades con un gestor de contenidos. Se ltaisekdo Joomla atendiendo a diversos
criterios y prestando atencion a cada uno de ellos.

- ¢ Qué conocimientos se tienen sobre Joomla?
- Si no se tienen conocimientos, ¢,se pueden adqgairitrabajo y esfuerzo?

- ¢ Qué impacto tiene en la red Joomla?
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- ¢ Existe una comunidad activa que le da soporte?
- ¢ El nivel de los foros sobre Joomla es 6ptimo?
- ¢ Qué cantidad de extensiones estan disponiblasJmomla?

En las siguientes lineas se va a tratar de resp@ndada una de estas preguntas para

justificar la eleccion de Joomla como la herramdenie de la solucion al proyecto.
- Conocimiento sobre Joomla:

En primera instancia los conocimientos sobre Jo@ufanulos, pero en la comparacion
con otros software de desarrollo y edicion webpsodstan a la par y esto hace que la

respuesta se encuentre en la siguiente pregunta.
- Capacidad de adquirir conocimiento sobre Joomla:

La capacidad existe, solo se requiere trabajo ycdeidn. El nimero de busquedas en
Google sobre Joomla para la realizacion de estgepto supera con creces las 100.
Existen conceptos muy especificos que necesitarblaguedas adecuadas pero a medida
gue el trabajo es mayor, los conocimientos crecenn@nera exponencial. Es una

herramienta muy potente de la cual se puede extraehno jugo.
- Impacto de Joomla en la red:

Desde su nacimiento en agosto de 2005 el credondsJoomla ha sido muy alto. En la
siguiente grafica, Fig. 3.7. se puede observamphtto de Joomla en la red en su primer

afno de lanzamiento.

~
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Fig. 3.7. Grafico sobre el aumento de busquedatdalno Joomla en su primer afio.
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Y desde la fecha de su lanzamiento hasta abril0dé 2e puede observar en la siguiente
imagen, Fig. 3.8. como este impacto sigue siendy mlavado teniendo su maxima

influencia entre los afios 2009 y 2010.

&0
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i i | i i i | i i i | i i i | i i
2008 2007 2008 2009 2010
El Gtimo valor del grifico se basa en datos parciales y puede cambiar. Mas informacion.

Fig. 3.8. Grafico sobre el aumento de busquedagdaino Joomla hasta la fecha actual.

Por tanto se concluye que el impacto de Joomlaestdbrred es elevado desde su

lanzamiento.

- Comunidad activa Joomla:

7

Cuando se realiza una busqueda en Google conrfamts “foros joomla” el nUmero de
resultados es de 6.500.000. Ademas la comunidatsstra muy activa y con solo entrar
en alguno de los resultados de esta busqueda de pbeervar publicaciones del mismo
dia.

- Nivel de foros 6ptimo:

Es posible observar en foros conmtp://www.joomlaspanish.org/forosin nivel de

calidad en las respuestas muy alto. Desde lo ncagctéa o mas sencillo con solo buscar
de la manera adecuada es facil encontrar la respu&isva como ejemplo que en el foro

general existen méas de 45.400 posts.
- Cantidad de extensiones para Joomla:

A dia 9 de mayo del 2011 existen 7508 extensiorgmdibles para Joomla en la pagina

oficial http://extensions.joomla.orgSi se observa tiempo después la misma pagina, con

fecha 11 de Junio de 2011 se comprueba que el nlumeeextensiones es de 7636. Con
esta simple comprobaciéon se concluye que en urodmerde un mes y dos dias la
comunidad ha creado 128 extensiones mas dispomiatassu uso.
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Por tanto, después de observar todos estos datiensesuficiente informacién como para
justificar que el software utilizado para la reatibn de este proyecto sea Joomla.

La web creada Playsport, ofrece una red social pprenite establecer contacto entre
personas con los mismos intereses y ofrece laipdaitbde que estos queden en cualquier
lugar y en cualquier momento para practicar el depgue mas les atraiga. Permite crear
grupos, publicar fotos, videos y hacer nuevas aést por medio del deporte ya que éste

es uno de los objetivos de esta red social.

Ademas permite a los usuarios inscribirse en t@resporadicos creados por usuarios

propietarios y consultar las fechas de encuentessitados o clasificacién del mismo.

3.6. Pruebas con la herramienta de trabajo elegida.

3.6.1. Pruebas en el proceso de aprendizaje.

Son muchas las pruebas que se han realizado benréamienta Joomla. A continuacién se

detalla como ha sido el proceso de aprendizajeestanherramienta.

En primer lugar para poder trabajar con Joomlaoeal| es necesario tener instalado un
servidor web con Apache y MySQL. Al utilizar Xampplas Ultimas versiones de estos
server packs, como Wampp, se encuentra problemasstalar las versiones 1.5.x de
Joomla. Esto es debido a que estos servidores stéh eontinuamente actualizados en

cuanto aparece una nueva version de PHP.

Las udltimas versiones de PHP como la 5.3.0 dan howuproblemas con las versiones
1.5.x de Joomla. Lo mas adecuado es escoger usiarvanterior de estos servidores para
evitar el problema de incompatibilidad. En la v@nsil.6 de Joomla ya no existe este

problema con las ultimas versiones de Xampp.

Una vez se ha conseguido realizar la primera mdtat correcta de Joomla lo mas
habitual es instalar también los ejemplos, gen@smdina pagina llena de mébdulos y
articulos activos que, en realidad, hacen masilddidender el funcionamiento de la

pagina porqué realmente no se sabe que es lo quesde quitar y lo que no. Después de
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varias pruebas de instalaciones con ejemplos sdeb@ido realizar instalaciones sin

ejemplos. De esta manera solo se activa lo quessad

Otra de las pruebas que se considera interesaatiéarea pesar de que existen extensiones
que permiten realizar la misma funcion es la moddion de la pagina de registro de
usuarios que viene por defecto. Resulta intereshegar a modificar esta pagina de
registro con Joomla dado que ayuda a comprencdheamera en la que trabaja.

Para modificarla hay que seguir unos sencillos pgsse pueden diferenciar claramente 2

partes en el proceso.
Parte 1:

1°. Se ha de crear un nuevo campo en la faslausersde la base de datos que esté

enlazada con Joomla.

2°. Abrir el documento user.php con Dreamweaver. éguentra en la ruta:

C:\xampp\htdocs\joomla\libraries\joomla\databagd&taiser.php

3° Donde esta declarada la cld3ableuserse han de afiadir los nuevos campos que se

quieren mostrar en el formulario.

4°, Lo mas sencillo es copiar y pegar un campotemis y posteriormente cambiar el
nombre. Lo siguiente es, dentro del mismo archiés abajo validar el nuevo campo que
se ha introducido. Del mismo modo que con el amtese copia un campo de validacion
ya existente y se modifica en funcion del nuevo mamue se estd creando. Como se

puede ver en la siguiente imagen, Fig. 3.9. sdihdido el campo apellidos.
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if (trim( fthis-Fhame == '] I
fthiz-FgetError| JText:: (| 'Please enter your name.' ) }:
return false;

'

if jtrim( fthis-rapellidos )

== "'
fthis-=getError| JText:: |

1
'Pleaze enter your lasthame.' | ):

return false:
'
if (trim( fthis-rusername | == '') !
fthis-=zetError( JText::_ ([ 'Flease enter a user name.') ):

return false:

Fig. 3.9. Cddigo del core de Joomla donde se hdiddi@l campo apellidos.

Lo siguiente es hacer que el nuevo campo que séddido aparezca enfedbnt-end En

la ruta: C:\xampp\htdocs\joomla\components\com \ussvs\register\tmpbke encuentra el

archivo a modificar.

Se copia y se pega el <tr> completo damey se modifica para que ahora sea el de

apellidos.

En la copia que se realiza se ha de substitu@relihonamepor apellidos Al actualizar la
pagina de registro se puede ver como ahora aparecevo campo que se ha creado. En
la siguiente imagen, Fig. 3.10. se puede obsehanebio.

Reqistro
MNomibre:

Apellidos:

MNombre de usuario:
E-rnail:

Contrasefia:

Werifique su
contrasefia:

Los campos marcado con un asterisco () son obligatorios

Fig. 3.10. Nuevo campapellidosafnadido al front-end.
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Parte 2:
Modificar la informaciéon del usuario en el back-end

Ya se ha modificado la informacion de registro érfrent-end pero en elGestor de
usuariosdel back-end no se puede ver la informacion quesagiadido. Para el usuario ya

esta disponible pero no para el administrador.
Para ello se han de modificar algunos parametr@sagohivos:
El primero se encuentra en:

\administrator\components\com users\views\useRfonm.php

Igual que en el caso anterior, se busca dondesgstlo el campo nombre, se copia su
<tr>, se pega y se substitugamepor apellidosen la copia. En la siguiente imagen, Fig.

3.11. se puede observar el procedimiento.

| Cédign | Dividir | Dissfio Cédignen vivo |72 | Wistaenviva || Inspeccionar | (g4, Tibulo: i

3 & Direcaisn: | file:1]1C](AppSerywieionmls /administratoricomponents/com_usersfviewsus [Z,

Teloee EEEE T EA b
ni=<?php echo JText::_ [ 'User Details' ); 2=
<table class="admintable" cellspacing="1">
<hr
<td width="150" class="key">
zhel ="name"
«?php echo JText:: | 'Name' }: 2

T

</
<t
CypE="EeXT” nene="name” 1d="name” ©lsss=Tinputhox” s1ze="40% value="<fphp echo §This->user-»get('name'):

< ed
“/rrs
TTEF
<td width="150" class="key™>
abie ] Mapellidos'
<?php echo JText::_( 'Apellidos' ); 2>

s/ ed
<t
cype="text” nanse="apellidos™ 1d-="apellideos” clazs="inputbox"” z 40" walue="<?php echo §this->ruser->
get(‘apellidnd'): 5 S
=/edx
“AErs
“TE® -

Fig. 3.11. Copia del campo “nombre” para mostranadapellidos” en el back-end.

El segundo archivo a modificar se encuentra emitk fadministrator\components\com_-

users\views\users\tmpl\default.php

En este nuevo archivo se sigue el mismo procesbuSea la celda deombre se copia y

se pega y se substitugameporapellidosen la copia.
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A la celda deapellidos “th” se le afiade un width mayor: 20%. Posteriormente abdjo,
en la linea 100 del mismo documento se ha de seguiismo procedimiento. Copiar

namey pegar, substituinameporapellidos

Por ultimo se puede comprobar como ahora egestor de usuariogparece el campo

apellidos y si se pulsa soleditar usuarioaparece de igual forma el campo apellidos.

Fitrc: [T | [ Festableser

# Hombre Apellidos Hombre de usuario Sesitn de usuario iniciada Habilitado Grupo
1 Administrator acmin - - Super Administracdc
2 thih fhihf %] Registrado

3 b holapaco holapaca (%] Fegistraco

Fig. 3.12. Nuevo campo “apellidos” en el back-end.

Esta prueba resulta muy interesante para comprepugepartes se han de modificar si se
quiere tocar el core de Joomla. En primer lugaredsdber un lugar en nuestra base de
datos donde se almacene la nueva informacion. ginde lugar modificar los archivos
necesarios para que esta nueva informacion apaegz@ front-end y en tercer lugar
modificar los archivos necesarios para que estarrrdcion aparezca en el back-end

disponible para el administrador.

Algunas de las pruebas que se han realizado sa basias extensiones. Siempre que se
quiera disefiar una web con un CMS como Joomla pionepa vez el numero de
extensiones que se prueben ha de ser elevado dadsolp asi se adquiere conocimiento

sobre las mismas y se sabe mejor que elegir.

Una de las extensiones mas conocidas y con lassuakalizaron muchas pruebas es
Community Builder. Esta extension permite modifitZazilmente el registro del usuario, su

perfil e incluso asignar mas o menos permisos desac

Es una de las extensiones mas completas de Jognaaita y con un elevado numero de
extensiones especificas para ella. Sin embarge tien problema. El disefio de esta

extension es bastante pobre y las variantes qaeeoén cuanto a red social es limitada.

A pesar de que nos permite un alto nivel de gest®usuarios la interactuacion entre ellos

esta bastante limitada y ademas el disefio queeofieasuario deja bastante que desear.
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Por este motivo después de muchas pruebas y arpagbosteriori Jomsocial se eligié a
esta Ultima dado que saca mucha ventaja a ComnBuilyer en muchos aspectos que la
hacen mas atractiva tanto para el usuario comogdadministrador. Por ejemplo, para la
gestion de eventos, Community Builder necesitatdes @xtensiones lo cual diversifica en
exceso la web mientras que con Jomsocial estadgedti eventos ya viene incorporada en

la misma extension.

Algunas de las otras extensiones con las que seelafinado pruebas han sido Jevents o
Eventlist que son herramientas para la gestiorvdetes. Estas extensiones se han tenido
en cuenta mientras se han realizado pruebas corur@uoiy Builder. Una vez se han
realizado pruebas con Jomsocial han quedado daedaart

También se han realizado pruebas con extensiomes Bhocagallery o Joomgallery pero
una vez se probo FrontPage Slideshow también quediscartadas dado que a pesar de
ser muy completas FrontPage Slideshow es la quepl@maéas con los requisitos
deseados.

Para la creacion de formularios se han realizadeel@s con componentes como
breezingForms, ChronoForms o CKForms pero dadaddidad de implementacion de

Jforms y RSform ademas de su alta capacidad peaa formularios muy completos y de
varias paginas se descarto el uso de los anteriores

Otra de las extensiones con las que se han realigatgtbas es K2, muy interesante
cuando el nivel de articulos y contenidos en lainzag@s muy elevado. Es una de las
mejores extensiones que se han encontrado pardaladsix e incluso hace que Joomla
parezca una nueva version. Permite anidar categdeiarticulos al igual que Joomla 1.6,
ranking y puntuacion para articulos, tiene un edi®imagenes muy potente que incluso

tiene parecidos con Photoshop, etc.

Se ha descartado su uso dado que a pesar de lp@entia de esta extension no es

necesaria en los requisitos que se desean satisfat@web.

Es importante saber cuando una extension es oaesaréa dado que lo importante no es
su capacidad si no que cumpla con lo que se requitres una gran extension pero no

satisface las necesidades que se tienen, es nesjostilarla y buscar otra mas especifica.
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3.7. Descripciéon herramientas d trabajo elegidas.

3.7.1. Xampp.

Xampp es un servidor independiente de la platafajoeagrupa todo lo necesario p

hacer funcionar una web en loc

Esta formado por:

- Servidor web Apache

- Base de datos MySQL con PHPMyAdi

- Interpretes para lengjgade script PHP y P
- Servidor web Apache

Naci6 como una herramienta de desarrollo para piermilos desarrolladores realiz
pruebas en sus webs sin necesidad de conexidreméhtpero actualmente se util

incluso por servidores de sitios " siempre con algunas modificaciones.

3.7.2. Joomla.

Joomla es un CMS de cddigo abierto bajo licencid @f®gramado mayoritariamente
PHP. Puede trabajar en internet o en intranetgjyieee una base de datos MySQL
como un servidor HTTP Apac. Cuando se conoce Joonaian solo observar su nombre

su logo ya es posible hacerse una idea de lo go#isa.

El nombre Joomla viene de “Jumla” que en lenguajali significa todos juntos y si ¢
observa el logotipo, Fig. B3. es sencillo darse cuenta dee son cuatro person

abrazadas.

£ Joomlal

...because open source matters

Fig. 3.13. Logotipo de Joomla
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Historia.
El proyecto Joomla naci6é el 17 de agosto de 200furgié como resultado de una

bifurcacion de Mambo.

El nombre de la marca Mambo pertenecia a la cocraAustraliana Miro la cual formo
una organizacion sin animo de lucro con el propdsiicial de fundar el proyecto y
protegerlo de pleitos pero sin embargo esta fuddaestaba llena de clausulas abusivas
que limitaban el trabajo de los desarrolladoresgrdpo de desarrollo de este proyecto
reclamé que muchas de las clausulas violaban llesegaprincipales de codigo abierto y
que ademas no tenia la consultoria necesaria partener el proyecto. De aqui nacio un
sitio web llamado OpenSourceMatters con el objetieo distribuir informacion a los
usuarios, desarrolladores, disefiadores web y anmumidad en general. En ese momento
el lider Andrew Eddie escribiéo una carta abiert @omunidad la cual aparecio en la

seccion de anuncios del foro publico mamboserver.co

Al dia siguiente, 1000 personas habian ingresadel sitio web opensourvematters.org
para expresar su apoyo al grupo de desarrollo debld cual el sitio web se bloqued por
el excesivo trafico. De esta manera el proyectonlawio la luz el 1 de septiembre de

2005 con mucha mas libertad.

Hitos del proyecto Joomla

0 Separacion de Mir6 (Mambo) — 17 de agosto @& 20
Creacion y publicacion del nombre Joomla! -ekeptiembre de 2005
Lanzamiento version 1.0.0 — 16 de septiembr200&
Creacion del logo Joomla! — 22 de septiembr20is
Creacion del Joomla! Extensions Directory -e6hrzo de 2006
Lanzamiento del primer libro sobre Joomla!deGmarzo de 2006
Primer Joomla! Day, en Holanda — 22 de abr20@6
Ganador Primer Lugar de The 2006 Open Sourc8 @Mard — Afio 2006
Ganador del “Best PHP Open Source Content Managt System” — Afio 2007
Lanzamiento version 1.5 Released — 22 de etee@908
Publicacion del directorio de recursos JoomlaB de junio de 2009
Lanzamiento de version 1.6 Alpha — 23 de jule®009
Microsoft anuncia colaboracion en el codigaldemla! — Abril de 2010

O O O 0O O o o o o o o o
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Lanzamiento de la versién 1.6 Beta 1 — May@@E

Lanzamiento de sitio de la Comunidad — May@@0

Primera conferencia internacional Joomla!, émfania, 1 de junio de 2010
Lanzamiento del Magazine oficial — 1 de julev2D10

Lanzamiento de Version 1.6 — 10 de enero dé 201

Primer curso de Joomla! Universitario a nivelndial — 18 de enero de 2011

O O O o o o o

Primer Joomla! Day en Hispanoamérica — 18 @ecede 2011

- Caracteristicas generales

o0 Esun CMS totalmente gratuito.

o Facil de usar, instalar, personalizar y expanda vwez has trabajado duro
con él.

o Funciona 100% online asi que si tenemos nuestra algbda en un
servidor podremos trabajar en ella desde cualquaete y con cualquier
sistema operativo.

o Existe una gran comunidad que trabaja dia a dia leerramienta.

o La cantidad de extensiones para Joomla es casitaiue.

Con solo estos parametros no hacen sino que sondsr preguntas. En la siguiente

descripcion se va a tratar de dar a conocer alm@ala herramienta.

¢, Qué es un CMS? Un CMS es un gestor de contenidos.

¢ Y que es un gestor de contenidos? Un gestor dencdas en un sistema revolucionario a
la hora de crear y administrar un portal web totaita diferente al convencional.

El planteamiento de un CMS a la hora de trabajareson portal web es totalmente
diferente al software convencional para esto, cpuneda ser Dreamweaver 0 Frontpage
por ejemplo. Con estos programas se crearia lanpageb en la maquina local y
posteriormente se subiria via FTP al servidor v@dila vez que se quisiera realizar una
actualizacion de los contenidos se deberian madifis archivos en la maquina local y de
nuevo subirlos para sobrescribir los anterioresdep ver los cambios actualizados.

El gestor de contenidos (CMS) es un entorno ditereya que permite trabajar

directamente sobre la web alojada en el servidia ja posibilidad de trabajar en la web
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desde cualquier maquina con conexion a internetesier el software Joomla instalado en
cada maquina.

¢, Como es esto posible? Mediante un panel de control

Un portal desarrollado en Joomla facilita un patekontrol de administracién protegido
por contrasefa y al cual se denomina “back-enda \#z se accede a la parte trasera de la
web se puede crear o modificar el contenido y gstactualizara en tiempo real. Todos
estos cambios se veran al instante en el “front-gud es la parte que ve el usuario ya sea
un visitante o un usuario registrado. Esto facifitacho las tareas de actualizacion de la
web ya que desde cualquier ordenador con conexifitemet se pueden modificar los
contenidos de la web.

Una de las ventajas de utilizar un CMS como Joosdaque facilita mucho la
identificaciébn de usuarios y los niveles de accdsolos mismos ya que dispone de
modulos que llevan a cabo este trabajo sin neaksidgprogramarlos. Quizas la ventaja
mas importante es que permite el uso de herraasieavanzadas ya predefinidas para el
gestor de contenidos. Estas herramientas, comuantieamiadas extensiones, cubren en
gran parte las necesidades que se puedan tenerjdtoplo si lo que se quiere es
implementar un foro en una web desarrollada en Baes una tarea bastante sencilla ya
gue se puede encontrar una extension desarrokpagiéicamente para Joomla que cubre
estas necesidades.

Otra de las ventajas de los CMS como Joomla esseparan claramente el disefio y el
contenido.

Con herramientas como Dreamweaver lo normal egzaeal disefio de una pagina y a
este disefo se le va afadiendo el contenido. Unase&diene todo esto ya se obtiene el
HTML de la web.

Al trabajar con una herramienta de desarrollo din@ancomo es Joomla no se crea el
disefio y el contenido de forma unificada sino quba@s estan separados. Por ejemplo si
se crea una pagina con varios items de menu, doncambiar la plantilla de la web,
cambiaria totalmente su aspecto sin afectar anlgidoalidad de sus botones.

Otra de las particularidades de Joomla es la argeidn estructurada que ofrece,
obligando a mantener una estructura de contenagdedorias, secciones, articulos...). Es
importante ajustarse a los parametros de ordenfgeee el CMS para conseguir lo que se

quiere llevar a cabo pero con un poco de trabageesillo comprender esta estructura.
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- Estructuras de decision en Joomla
Existe un grupo llamado “Core Team” con la funcde guiar a la comunidad Joomla.
Bajo este grupo existe una serie de grupos corci@spdel desarrollo de Joomla mucho
mas especializados y son estos los que trabajaal gyapo principal en funcion de lo que
va ofreciendo la comunidad de usuarios de Joondgugde observar esta estructura de
decision en la siguiente imagen, Fig. 3.14.

GRUPQ PRINCIPAL

Comunidad JOOMLA!

Fig. 3.14. Estructura de decision de la comuniaexnla.

- Estado actual de Joomla
Actualmente existen varias versiones disponiblea faomla. La version mas extendida
hasta ahora es la 1.5.22 y recientemente ha &parecl.5.23 con varias mejoras de
seguridad.

Paralelamente existe la version 1.6 que recientenitenpasado de beta a estable.

- Novedades version 1.6 de Joomla
0 ACLs: Mejora permisos sobre usuarios o0 grupos.
o Categorias anidadas.
o Mejoras en el back-end.
o Nuevo sistema de actualizacion automatica de lésnsiones instaladas

con un solo clic.

La plantilla del back-end ha cambiado. Su nuevobrenes bluestork y tiene un aspecto
mas trabajado que la que venia por defecto en do&rbl22 o 1.5.23. Existen nuevos

accesos que agilizan la navegacion por el back-end.
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El sistema de gestion de grupos y ACLs ha mejoraspecto a la versién 1.5.23 ya que si
se gueria ganar en usabilidad habia que recuesitemsiones. Ahora la version 1.6 a parte
de los niveles de acceso ya predefinidos perméararuevos niveles de acceso y estos se
pueden asociar a grupos que también se puedenpeneaitiendo asi gestionar el nivel de

acceso de varios usuarios.

En la version 1.6 también se pueden unir directéentos mdodulos al mend desde el
apartadoMenu Managersin tener que ir accediendo a cada uno de los lo€du
proporcionando ademas un enlace a cada uno deddslos. Editando logems de menu
también se pueden ver directamente los médulosegtén asignados a este item y se
pueden proporcionar derechos de acceso directanienteién se pueden asignar estilos

individuales a lostems de mensin tener que cambiar la plantilla de Joomla pongleto.

Permite las categorias anidadas pudiendo creaastacdtegorias como se desee, a
diferencia de la version 1.5.23 que solo permitimlaxr cada categoria con una seccion.
Ademas permite modificar multiples derechos de sweela categoria permitiendo a un

mismo grupo distintos tipos de acceso a esta cagego

También existe un nuevo componente llamagaliteccionaf que permite redireccionar
urls que han dejado de funcionar a nuevas urlsJdemla 1.5.23 habia que recurrir a

extensiones para poder realizar esto.

El extension manageha sido ampliamente mejorado permitiendo actualiedo el

entorno Joomla con un solo clic, incluyendo lagesiones.

3.7.3. Extensiones Joomla

¢, Qué son las extensiones en Joomla?

Joomla por si s6lo como CMS es muy potente y permita gran variedad de

funcionalidades. Cuando se realiza por primeraseemstalacion ya se dispone de este
gran abanico de posibilidades pero en ocasioneseessaria alguna funcion mas
especifica. Es de este tipo de necesidades espsdii donde nacen las extensiones.
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Desarrollar un CMS con las posibilidades que llegaofrecer las extensiones seria
excesivamente complejo por lo que la comunidadajealluro en cubrir todo tipo de

necesidades mediantes las extensiones. Casi thdacam existente en internet ha sido ya
desarrollada para Joomla y si no es asi, estasanrddo. Solo hay que saber encontrar y

adaptar aquello que se necesita.

Estas extensiones se encuentran a disposiciondde tn http://extensions.joomla.org/ y

también las que existen en espafiol en: http://sixieas.joomlaspanish.org/.

En el dia 15-5-2011 existian disponibles para mgartios 7498 extensiones y este nimero
crece cada dia méas. Se puede comprobar porqué &-6H2011 ya existen 7648

extensiones.
Cuando se habla de extensiones estas se clagficanipos:

- Componentes: Programas desarrollados en PHP conontasnos capacidad.
Independientes de Joomla pero que aprovechanteinsisdde usuarios, de gestion,
etc.

Por lo general el componente se instala desdenel p@ administracion y siempre
requiere de una configuracion previa.

- Mddulos: Pequefios contenidos que se muestran goslaion que se indique del
front-end.

- Plugins: Pequeiios programas que por lo habituahipar agregar otro tipo de

contenidos a cosas como articulos.

¢, Cémo se relacionan estos 3 tipos de extensiones?

En ocasiones, un componente puede requerir un m@dwa poder mostrarse. Por ejemplo
el componente Jomsocial tiene varios moédulos vy iptug Estos permiten que
funcionalidades del componente se muestren emm-énd, o mediante plugins se podra

controlar el texto de una manera mas profunda.

Recomendaciones en el uso de las extensiones.
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- Si se tiene una extensién instalada pero no vae teso ni actualizacion ha de ser
borrada puesto que puede ser un agujero de segurida

- Mantener actualizadas las extensiones dado queregtra la seguridad y corrige
posibles errores.

- Si se tiene suficiente con lo que incorpora Joomba es necesario instalar
extensiones.

- La descarga de extensiones es recomendable sieqnprgrovengan de sitios
oficiales de Joomla dado que si no pueden conialigéin tipo de programa que
perjudique a la web.

- No desinstalar las extensiones propias de Joomlal Eirectorio de extensiones

viene indicado que han sido desarrolladas por “Jaéroject”.

Existe un enlace muy completo y actualizado conegi®nsiones con problemas de
seguridad, la descripcién de estos problemas yasible solucién.

http://docs.joomla.org/Vulnerable Extensions_List

Hoy dia esta establecido un sistema muy completdrdiolos para reconocer cada tipo de
extension ademas de muchas otras funcionalidadgesqgorporan estas extensiones. En la
siguiente tabla, tabla 3.1. se muestra el sigrificde cada uno de estos simbolos.
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A Componente.
o Madulo.
A Plugin.
Extensién especificamente desarrollada para l&wetsO y no funcion.
enlal.5.x.
Extension desarrollada inicialinte para la version 1.0 pero que funci
en Joomla 1.5.x activando el plugin “Sistema le§adtegacy mode’
Extension desarrollada integramente para Joomlay due no funcion
en Joomla 1.0.
Extensién desarrollada integramente para Joomy que no funciona e
Joomla 1.5 0 1.0.
POPULAR . ., , .
Indica que la extension es de las mas populardsodds la comunida

Extension con el visto bueno de los editc

Extension que ha sido traducida a uno o variosrids
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misma.

Indica que la extension ader tiene extensiones especificas para

Tabla 3.1. Simbologia de las extensiones Joi

3.7.3.1. Jomsocial.

Jomsocial trata de cubrir una de las grandes rdsmess actuales en el desarrollo

paginas web, las redes sociales. En la siguieragen, Fig. 3.15se puede observar

estructura de la red social que aplica la exten®idnmsocia

ol Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deportivos [ S ' ]

Destacar esto  Cambiar imagen del perfil  Quitar foto de perfil

Bienvenido, Administrator

- SHARE | £ g, | Folos Videos Eventos

4 0 1

Puntos Grupos Amigo

Acerca de mi

Informacidn basica Tipo usuario

Informacion de contacto Educacion

Actividad reciente

2 11

Fotos actividades

Deportes favoritos

-I - _‘
~ [ Me gusta o
Amigos
Ver todo 1 emigo
Grupos

Ver todos los grupos

Fig. 315. Aspecto de la extension Jomsocial

Con unos sencillos pasos permite crear una redlsaltamente configurable. Permite

alta flexibilidadde disefo, galerias de fotos, soporte de videagcitne y organizacion ¢
grupos, control de la actividad de la red sociedfigos de actividad, gestion de even

mensajeria privada y dos conceptos muy importe
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Contiene su propio directorio de extensiones yiphkig esta muy trabajado en cuanto a
escalabilidad y seguridad.

La gestidon de usuarios es altamente configurabimipendo modificar muchos de los

parametros del registro y del perfil e incluso @mmocimientos de MySQL se pueden
crear nuevos campos en la pagina de registro. Aslemanuy sencillo desde el panel de
administracion tener un control total sobre lavédtid de los usuarios, grupos, eventos,

etc.

Actualmente la version mas actualizada de Jomsesi#h 2.2 y aunque Jomsocial es de

pago esté liberado bajo licencia GNU GPL desdetaién 1.8. el 12 de mayo de 2010.

¢, Qué significa esto? Jomsocial es software GPLdbasm suscripcion. Todos los
suscriptores se convierten en clientes VIP consacada version mas reciente, correccion
de errores y acceso privilegiado al foro oficiah 8mbargo se puede utilizar Jomsocial de

forma gratuita sin el acceso a todas estas ventajas
¢, Qué novedades existen con la version 2.2 de Jat¥soc

Jomsocial 2.2 es totalmente compatible con Joonflay Joomla 1.5.x. Ademas permite
invitar a amigos desde Facebook, las galerias dgdanes han sido mejoradas respecto a
las versiones anteriores, el panel de control garaadministracion tiene mayor

funcionalidad, ha mejorado el “muro” y tiene urtesisa mejorado antispam.

3.7.3.2. JForms.

Jforms es una extension totalmente gratuita. $& deeun componente que permite crear y
gestionar formularios de manera muy sencilla. Ssiée mas actual con fecha 8-6-2011

esla0.7.

Con una interface desde dentro del componente feerafiadir multiples campos al
formulario simplemente arrastrandolos. Ademas eoetiun campo interesante antispam
mediante Captcha y la posibilidad de afiadir texb@genes e incluso flash al formulario

para personalizarlo al maximo.
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La configuracion de los formularios en cuanto d@remtionamiento, envio del mensaje al
administrador o incorporar datos de la base desdesganuy completa y gestiona de forma

muy simple desde el back-end los formularios yaaetos.

3.7.3.3. RSform.

RSform existe en version de pago y version gratudaversion de pago es la profesional y
es mucho mas completa que la gratuita aunque distaales suficiente para crear
formularios simples. Su versidon mas reciente cohde3-6-2011 es la 1.0.6.

Con la interfaz propia del componente se puedemiafiauchos tipos de campos al
formulario tales comoeampos de texidarras de seleccién checkboxs, password, subida

de archivos, texto, calendario, botones e inclusagenes CAPTCHA Antispam.

Se puede configurar el envio de emails de confilbnaanto a la administracion como al
usuario que envia el formulario personalizandon@nsajes que estos reciben. Ademas
tiene otras opciones muy interesantes si se gestigrandes voliumenes de informacion

dado que tiene una pestafia solo para controléiimgilarios recibidos.

En esta pestafia llamad&dnage submissiohsexiste mucha informacion del usuario

incluyendo ademas de las que configuramos su ip.

Ademas permite exportar esta informacion a difeefidrmatos como puede ser Xml o

incluso a un Excel.

Este componente también permite realizar backupdodgeformularios simplemente

entrando en la pestafia dispuesta para tal propésito

3.7.3.4. Joomsport.

Se trata de un componente muy completo en cualatgestion deportiva. Actualmente la
version estandar con fecha 8-6-2011 es la 1.1.4 tptalmente gratuita. También existe

una version profesional de pago.

Esta extension permite crear temporadas, torneiosl@so gestionar las fechas de los

encuentros. Ademas permite crear los jugadore® jooit su posicion y asignarlos a un
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equipo. También es posible gestionar los camposalse disputan los partidos, asignar
moderadores y gestionar el idioma del componentenddorma muy sencilla.

Dentro de sus posibilidades respecto al front-esld,componente permite mostrar
informacion de los equipos y jugadores, un caleadde la temporada, clasificacion del

torneo e informacién de los encuentros y del dipatgédo.

Dentro de todas estas posibilidades también incRiya6dulos que permiten mostrar
informacion en cualquier parte de la web que seealgmsicionarlos. Estos mdédulos

muestran informacién de clasificacion, del jugadloesultados de los partidos.

3.7.3.5. FrontPage SlideShow.

FrontPage SlideShow es un componente de Joomlpeju@te crear una presentacion de
imagenes dinamicas en la pagina de la web que igditpie. Su version mas actual con
fecha 8-6-2011 es la 2.

¢, Qué ventaja tiene FrontPage SlideShow frenteaa gtalerias de imagenes dinamicas?

Este componente esta creado con codigo Javasdiigs y esto permite la combinacion de
textos e imagenes, ambos dinamicos y permitiendoraar en una simple secuencia de
imagenes una presentacion con texto incluido diel wieb. Ademéas permite enlazar este

texto con articulos de la web y su disefio visuaheg completo.

En cuanto a la parte administrativa el componest@@y completo dado que permite crear
tantas categorias de imagenes como se desee paduifisi tener un nimero de imagenes
elevado muy bien distribuido. EI componente tamhiéntiene un mdodulo para poder

mostrarlo en las paginas de la web que se desendo cada una de las categorias al

modulo en concreto y asignando un estilo Css awaaae estas categorias.

3.7.3.6. Akeeba backup.

Sin duda Akeeba backup es uno de los componenteset@sarios en cualquier tipo de
web creada con Joomla. Este componente permite aspas de seguridad completas del
sitio web. Su version mas actual con fecha 8-6-2llh 3.2.7 y es totalmente compatible

con Joomla 1.5.x Joomla 1.6.
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Akeeba backup en la realizacién de la copia dergbglipermite elegir solo aquello que
se quiere respaldar y vetar aquellos directoriododecuales no se quiere realizar el

respaldo.

Esto es muy util a la hora de ofrecer un servi@ocdlidad a los usuarios dado que se
puede impedir que directorios con un alto contemiddiovisual sean respaldados en ese

instante para que asi los usuarios no noten ueatizdcion en su navegacion por la web.

Ademas cuando se genera una copia de la web eloc@nig Akeeba backup incorpora su
propia version deinstalador de Joomla para permitir de esta manera la resiaorael

sitio web de una manera muy sencilla y en unos Isgnpasos. Con solo acceder
posteriormente al directorio donde se encuentraukva instalacion que se acaba de
realizar se tendra la web totalmente disponiblencibnal permitiendo asi restaurar con

facilidad la web e incluso el cambio de servidobws@ que esto afecte a la pagina.

3.7.3.7. JUJSevents.

JUJSevents es un modulo multifuncional para modwyar eventos de la red social
Jomsocial en cualquier pagina de la web. Con f86&011 se encuentra en su version
2.2 y es totalmente compatible con Jomsocial 2&u

A pesar de ser tan solo un moédulo sus funcioneserguedan en simplemente mostrar un

contenido sobre el componente Jomsocial.

JUJSevents es altamente configurable permitiendgirardos eventos pasados, actuales o
futuros. Permite mostrar solo los eventos del diagel dia que se producen e incluso
mostrar los que estan por llegar o los pasadosmAdencluye en cada uno de los eventos
un boton de “leer mas” permitiendo al usuario cttasunformaciéon mas detallada sobre
el evento sin necesidad de acceder a la red shaigran utilidad que se le puede extraer a
este mdédulo es mostrar informacion muy directa masenos detallada en cualquier

pagina de la web motivando asi al resto de usuanda participacion de los eventos.

3.7.3.8. Encuesta.

El modulo encuesta es un médulo incorporado comlBbaue permite publicar en el
front-end las encuestas creadas en el componestalt&nente configurable y tiene un
control sobre los votos muy correcto. Permite adatrel tiempo entre voto y voto de un
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mismo usuario y muestra unas estadisticas de vaiolagradas. Es un componente y
modulo muy interesante cuando la web ofrece sesjiailado que se puede pulsar la

opinion de los usuarios de una manera muy serycilleecta.

3.7.3.9. Buscar.

El modulo buscar es un médulo incorporado con Jaaquk permite publicar en el front-
end una barra de busquedas sobre el contenidowledaEste modulo es muy interesante
si el contenido de la Web es alto dado que muesfuellos articulos donde aparece el

término buscado.

3.7.3.10. Topmembers, Onlineusers y Lastmembers.

Estos tres modulos forman parte del componente dmataunque también se encuentran
con Joomla. Son muy Uutiles a la hora de motivar eoimunidad al uso de la red social y
ademas permite de una manera muy sencilla tenasontrol sobre los usuarios mas

activos.

El modulo Topmembers permite saber que usuari@ treas actividad dentro de la red
social. Onlineusers permite conocer de manera nancilla cuantos usuarios estan

conectados y Lastmembers los Ultimos usuarios gbeus registrado en la web.

3.7.3.11. Banner.

El componentdannerviene incorporado en el core de Joomla. Permiter @&tegorias de
bannersy asociar anuncios a cada una de ellas. Tambidniteeasociar un cliente a cada
una de las categorias de manera que es muy semgdaizar los posibles anuncios de la

pagina Web.

También incorpora un médulo para poder posiciona éugar deseado los anuncios.
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3.8. Herramientas complementarias.
3.8.1. Firefox. Extension Firebug.

Firebug es una extension de Firefox creada y dieBapecialmente para desarrolladores
y programadores web. Con esta herramienta se @unadiear todo el cédigo fuente de una

web incluyendo Css, HTML y Javascript.

La primera version de Firebug fue la version 0.2ctualmente con fecha 15-5-2011 se

encuentra en su version 1.7.0.

Firebug se lanzé el 12 de enero de 2006 y en tnwsms dias ya fue actualizado dos
veces siendo en su tercera version donde se aaencab a lo que se conoce hoy de

Firebug.

Las versiones 0.3.x y 0.4.x aparecieron a lo ladgb afio 2006 y en el afio 2007

aparecieron las versiones 1.0.x

Contiene un total de 27.523 lineas de cddigo ter.Unicos contras que tiene este plugin

es su incompatibilidad con navegadores como Inté&mxglorer, Opera o Safari.

A la hora de trabajar con Firebug en Joomla eshenamienta de gran utilidad debido a la
complejidad del codigo de Joomla permitiendo asoetrar donde se encuentran aquellas
lineas de codigo que se quieren modificar. Esttbeegran utilidad a la hora de cambiar la
estructura de los médulos posicionales o el asgéssopermitiendo asi solucionar errores
de posicionamiento de los méddulos, fallos en eleetsp al realizar traducciones de
componentes, etc. Cualquiera que quiera adapfafigina a sus ideas debe contar con esta

herramienta sin dudarlo.

3.8.2. Dreamweaver.

Dreamweaver es una herramienta propiedad de Adadieatia a la construccién y edicion
de sitios y aplicaciones web basados en estandamnss puede ser HTML, XML o Css por

ejemplo. La primera version pertenecia a Macromgdi@arecio en diciembre de 1997.
Era la version 1.0 y solo estaba disponible para ®I&. En marzo de 1998 salid la version
1.2 para Windows. A partir de la version 8.0 elducto ya era propiedad de Adobe
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Systems y ha continuado creciendo hasta la ve@#H 11.0 que salio el 12 de abril de
2010.

Se podria decir que Dreamweaver es el softwarerggcion y edicion de webs mas
utilizado por el sector de la programacion web igsa@ sus funcionalidades, integracion
con otras herramientas y por su soporte a losdatas World Wide Web Consortium. Las
versiones mas actuales soportan tecnologias welp dB8S, Javascript y algunos
Frameworks del lado del servidor y actualmente reaatel 90% del mercado de editores
HTML.

Una de las grandes ventajas de Dreamweaver eseguite el uso de extensiones. Estas
extensiones son pequefios programas hechos poruiewaldesarrollador y que son

facilmente instalables permitiendo asi afiadir fonalidades al programa.

Desde el punto de vista de Joomla esto es unavgréaja ya que existen extensiones en
Dreamweaver especificas para Joomla que facilitachmla edicién de los templates de
Joomla con cosas como, por ejemplo, clasificar gaatte del template en un menua para
saber mejor en que zona del template se estadralmjEl nombre de esta extension es

“D-Form_Joomlal5.mxp”.

También existen otro tipo de extensiones como fecida Joomla template kit 3.x que
permiten relacionar de una manera méas sencillddigec HTML o PHP con sus estilos

Css algo que solo con Firebug suele resultar tecddemas de muchas otras utilidades.
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4. Solucion implementada.

4.1. Diseno.

Para la creacion de la pagina tan solo hay quersegurincipio importante, el resto es
imaginacion. El ser humano tiende a explorar |la eehuna forma de “L”. Por tanto la
estructura de la web Playsport sigue esta composiencabezado, barra lateral derecha y

luego, contenidos. De esta manera se logra distingn facilidad las areas de la web.

En el disefio de la web de Playsport se ha buseasimplicidad. No se ha querido rellenar
con infinidad de imagenes el contenido. Ademas &edé buscar una combinacion

agradable de colores, no es recomendable utiliaarde 6 colores.

Cuando se realiza el disefio de una pagina web haytener en cuenta 2 puntos.
Funcionalidad, y estética. La pagina Playsporttentado buscar un balance correcto. Al
crear un fondo oscuro con colores se ha buscadacdeda pagina y el encabezado y el
menu de navegacion son los dos puntos que llamanargtencion al navegar. El menu
destaca sobre el fondo oscuro al tener éste un @tolo cual invita a navegar por él. Se
trata de un menu dinamico y con solo arrastraragnr sobre él permite acceder a

diferentes puntos de la Web. El objetivo es accaderralquier punto con 3 clics 0 menos.

El hecho de utilizar Joomla y que éste herede Emaiplantilla en todas sus paginas
permite mantener la web de manera consistentejdimmprdenada. El disefio muestra
claramente la navegacion principal mediante el mepérmite un acceso &gil a todas las
partes de la Web.

En cuanto a la eleccion de colores con el diseftaséntentado no utilizar colores
fluorescentes ni en el texto ni en el fondo. Sedatado colores vibrantes en el fondo de
la pagina para evitar que esto sea lo que llaratelzcion del usuario.

Por tanto y con el objetivo de cumplir estas presiise ha utilizado un template llamado
“gk_icki_sports” que ofrece una distribucion acorde a los interedels proyecto,

permitiendo posicionar los modulos de una formaewta y clara. Es importante saber que
no todos los templates pueden cubrir las necessddeléos modulos que se quieren utilizar

y éste es un factor importante a la hora de eé¢gidecuado.
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Para adaptar este template al objetivo de la wéb ls& afiadido un logotipo con el nombre
Playsport en la parte superior izquierda.

Se considera satisfactorio el resultado obteniaogéo icki_sportsdado que el aspecto es
funcional y agradable a la vista. Ademas cubreqmonpleto todas las necesidades que

existen con los médulos utilizados.

En la siguiente figura se muestra el aspecto p&kmnamiento de los médulos en la Web

en la fase de pruebas.

Prusba arfic o
Lunes 30 de Mayo de-2011 1

a articulo dinamico 2

Fig. 4.1. Aspecto templatgk_icki_sports.
4.2. Creacion de la web con Joomla.

4.2.1. Instalacién Xampp

La instalacion de Xampp requiere de varios pasog sencillos. Una vez se ejecuta el
archivo de instalacion “xampp-win32-1.7.3” tan se® ha de hacer clic sobre el boton
Siguientehasta finalizar la instalacion. El Gnico detaliapbrtante a tener en cuenta
durante la instalacion es seleccionar que instgdache y MySQLlcomo servicios de

Windows.Una vez Xampp esta instalado solo se hmid@lizar Apache y MySQL.

En primer lugar Xampp da la opcion de elegir ebmda. Una vez elegido el idioma
espafiol en la barra lateral izquierda se ha dedacca PHPMyAdmin desde
http://localhost.
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En la interfaz de PHPMyAdmin se ha de seleccioagrdstanigrivilegios para crear el

nuevo usuario. Pulsando solagregar nuevo usuarig se crea el nuevo usuario llamado
admincon todos los privilegios. De esta manera cuardcree la base de datos que va a
utilizar Joomla ya existira en ella el usuario geeha creado como administrador sin que

éste sea el que viene por defecto en Xampp (root).

El paso siguiente es crear la base de datos cquelase enlazard Joomla. En la pestafa
bases de datos se ha creado una base de datosmiiee nfoomlaplaysport con
cotejamiento Gtf8_general_¢i Esta base de datos ya contiene el usuario ghe seeado
anteriormente como administrador. El nombre deakelde datos, &gin y passwordde
este usuario seran los necesarios durante ladogtalde Joomla para enlazar la base de

datos con Joomla.

Es de utilidad anotar en este instante el nombria dase de datos y del usuario que se

acaba de crear.
4.2.2. Instalacién y configuracion Joomla

- Instalacion.

Es importante indicar que las ultimas versionesatamla 1.5.22 y 1.5.23 no funcionan
sobre la ultima version 1.7.4 de Xampp. Una velzasimstalado la version 1.7.3 de Xampp

se procede a la instalacion de Joomla.

Se ha de acceder a la pagina de inicio desde elgader web elegido para trabajar
(http://localhost/joomla/installation/index.php) wparece la primera pagina de la

instalacion. El proceso es bastante sencillo.
1°. Se elige el idiomasiguiente

2°. Se comprueba que todas las opciones esténdaarta como indica Joomla. Aunque
alguna de ellas esté en conflicto, si no es seyeanla funcionard correctamente. Se
puede observar en la siguiente imagen, Fig. 4.2nado en el que Joomla muestra la

compatibilidad.
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Joomla! 1.6.0 Instalacion

Pasos Comprobando Pre-Instalacién

1:Idioma
Comprobande Pre-Instalacién para Joomla! 1.6.0 Stable [ Onward ] 10-Jan-2011 23:00 GMT:

5i cuslquiera de estos slementos na estd
deb

|

|

sapartado { marcado coma Na ), del Version PHP »=5.2.4 Si |
la =lo Soporte Compresion Zib si
3:Licencia Soporte XML si
; Soporte MySQL Si
1 Base de dates Idioma VB por defecto si
a Si
5: Configuracion FTP =
Chjetos JavaSeript) &
corfiguration. php Escribible Si

6: Configuracién

Fig. 4.2. Compatibilidad de Joomla durante la iasian
3°.Pulsar sobrsiguientepara aceptar el contrato de licencia de Joomla

4°, El siguiente paso es rellenar los datos deake lde datos (la cual se ha creado
previamente mediante PHPMyAdmin en la instalaci@iXdmpp), del mismo modo que se

sefala en la imagen, Fig. 4.3.

Se ha de introducir el nombre de usuario que pmestiie se habia creado en PHPmyadmin

y el nombre de la base de datos debera ser eldséade datos que se ha creado.

Configurando la base de datos () Previa | siguiente ()

Configurande la conexién:

Para configurar Joomla! v ejecutarlo en el servidor son 4 Configuracion Basica
simples pasos:
Tipo Base de Datos *
1. Debe especificar el nombre del servidor donde Joomlal ha de :1 =00 £xfo er por o general “mpsgl
ser instalado. b4 M
Nombre del Host *

2. Introducir &l nombre de usuario ds MySOL, contrasefia y Erto ar por i general Yocathant”

nombre de la base de datos que desea Utlizar con Joomlal, localhost
Usuaria *

3. Introducir un prefijo a ser utilizado por las tablas de esta 2 aigo coma Faot” o un nombre de usuar dado por & hast

instalacidn de Jnomlal, admin

4, Seleccionar la forma de utilizar las tablas existentes de una Contrasefia i . S, o

instelatian anterior. [ Fard Ja sequritad ded st ex obligatord of uso de wna contrasena para fa cuenta ce mpsg
Mombre de la base de datas * Atunos hastz pesmitan sdio un detarminacs nombre die 57 para af sitio. Lilice af prefiio da tahia
joomlalbPlaysport o clarea fstalar varies atior con Joomiz!,

Prefijo de |a tabla *
Wo utlizar “bak_ " ya gue este 5e utiiza pars fabiss destiadas a copias de reguridad.

P

Procesar base de datos antigua *
(@ Respaldar Cualguier copia de segunidac o [ar tabiar exitenter e su antesor nstalscidn de Joomial serd
) Eliminar FEEYHITIT.

Fig. 4.3. Datos de la base de datos que va aaioglada con Joomla.
6°. En este paso se ha de hacer clisigmentesin tocar nada.

Se elige el nombre de la web,lefjin y passwordcon el que se quiere acceder. Se hace
clic ensiguientey ya se puede finalizar la instalacion.

Se ha de elegir quao instale los datos de ejempdado que si no llenaria la pagina con

modulos y articulos de ejemplo de Joomla. El olapedis ir creando todo eso desde 0.
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7°: Finalizar la instalacion.

Tan solo hay que dirigirse al directorio donde seuentra Joomla y eliminar la carpeta

installation
Directorio: C:\xampp\htdocs\joomla

Al eliminar la carpetanstallation con solo hacer clic emdministracionde la ventana que
aparece al finalizar la instalacién de Joomla ypa#ra acceder a la administracién (back-

end) de la pagina.
- Configuracion.
Existen algunos pardmetros a configurar en Joomla.

En primer lugar se configura un servidor de co®®&TP usando una cuenta Gmail. Esto
permite tener un servidor de correo de adminigiradie manera totalmente gratuita. Para

configurarlo erpanel de contro? configuracion global> servidor

Esta es la parte que interesa. Se muestra priméncalgen, Fig. 4.3. de como aparece por
defecto si se esta trabajando en local:

Configuracion de corren

Programa de correo | Funcién de corea PHP [+

Direccion del remitente
Hombre del remitente
Ruta para Sendmail
Autenticacion SMTP
SMTP Security

SMTP Port

migualpadill agutierre=@gmail .
playspart
Tustishinizendmail

9! ho Si

Nada El

25

Usuario SMTP
Contragefia SMTP

Servidor SMTP

localhost

Fig. 4.4. Configuracion por defecto del correo dmaistracion.

Se han de cambiar los pardmetros para utilizar Gowno servidor de correo. Se

considera recomendable crear una nueva cuentaifespeara Joomla. La cuenta creada
es smtpserverjoomlaplaysport@gmail.com. Se seleacjgrograma de correo servidor
SMTP y se afiade la direccion de email. Un nombra gbremitente, Playsport, seguridad
SSL y el puerto 465. También se afiade el usuaridFSWlla contrasefia. Por ultimo se
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introduce el servidor SMTP de Gmail y ya ha quedealtfigurado el servidor de correo

SMTP para Joomla el cual se puede utilizar paracosmo por ejemplo:

Recibir correos para la administracion informandaeapistros de usuario.

Recibir correos de formulario de contacto o derips@n.

Enviar emails de activacion de cuenta de usudas asuarios.

Enviar emails masivos a todos los usuarios dedaoeial informando de algin cambio o

actualizacion

En segundo lugar es quitar de la pagina princiljgal que aparece en cualquier instalacion

de Joomla. El titulo Bienvenidos a la portada.

En mends mend principal clic sobreinicio y a la derecha se encuentgafametros del
sistem&. Aqui se puede quitar este mensaje. Cligeardary al actualizar se comprueba

gue ya no aparece en la pagina de inicio.

4.2.2.1. Instalacién plantilla.

En primer lugar se ha de cargar la plantilla deééd con nombregk_icki_sportsPara ello
en la pestafiaxtensiones> instalar/desinstalaise escoge el archivaip de la plantilla y

se instala.

Posteriormente con la opci@xtensiones> gestor de plantillasse escoge la plantilla
“gk_icki_sports como plantilla predeterminada y ya se puede coivgar como la plantilla
que se carga al introducir la url de la web en$talada. La plantillgk_icki_sportgiene

un criterio de maodulos posicionales muy correctocedl se puede ver facilmente
escribiendo al final de la direcciéon weBtp0I' . Se puede observar un ejemplo en la Fig.

4.4. que viene a continuacion.



Solucién implementada 49

Fig. 4.4. Posicionamiento médulos template gk_igorts

4.2.3. Instalacion y configuracién Jomsocial

- Instalacion.

Para realizar la instalacion del componente Jorakseeiha de proceder de forma similar a
la de cualquier otro componente. Ersebmenu extensiones instalar/desinstalar> se
debe seleccionar el archivo del componente y pushre Subir archivo & instalar”
Posteriormente, haciendo clic sobf@omplete su instalacidry sobre ‘Next tan solo en

el primer paso, la instalacion se llevara a cabéodea correcta. A partir del primer paso

el proceso es automatico.

En funcién de la versién seleccionada podria ntalizus directamente los moédulos y
plugins del componente Jomsocial. En el caso deaguisea soOlo se ha de proceder a la

instalacion manual de cada uno de ellos del mismdongue se hace con el componente.

Una vez realizada la instalacién el componente doralsdirectamente crea un enlace en
el menu principal tal y como se puede observamaesiguiente imagen, Fig. 4.5. obtenida

enMenus—> Menu principal,campo sefialado como tigOM_COMMUNITY
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Comunidad FLAYSPORT / i Piiblico

Fig. 4.5. Enlace Jomsocial en el Menu principal.

Jomsocial no esta en espafiol pero sin embargararidad trabaja duro en ello. Tan sélo
se ha de buscar en la pagina oficial de Jomsasalichivos adecuados para la version de
Jomsocial que se esté utilizando, copiar, pega gstlh manera se traduce el componente
tanto en el back-end (zona administracion) comcelefront-end (zona visual). En la
misma pagina de Jomsocial, wjemmsocial.com se pueden encontrar gratuitamente estan

traducciones.

Por lo general los archivos tienen un nombre d® ties-ES.com_community”. Para
realizar correctamente la traduccion se ha de cogliaarchivo en la parte que le

corresponde y directamente el componente apargaeicido al actualizar la pagina.

- Configuracion.
Jomsocial es una red social en toda regla asi @peieden encontrar un gran namero de
paginas a configurar a pesar de que se puedeldeaanfiguracion tal y como la deja la

instalacion. A continuacién se explicaran los camslgrincipales en la configuracion.
1° Paso:

En el apartade@omponentes®Jomsocial =2 Configuraciéon 2 Sitio, se han de configurar
algunos parametros comérminos y condiciones de ugor ejemplo. En la siguiente

imagen, Fig. 4.6. se muestra como se ha configurado
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Registros

Habilitar Términos y No @ si
Condiciones

Términos y Condiciones |[1.. gerechos de cualquier ~
ciudadano. En playsport solo
pretendemos disfrutar del
deporte y facilitar a los
usuarics la practica del
mismo |

Habilitar Recaptcha Mo @ si

Habilitar modo segure @ pp i
para Recaptcha

Llave Publica
Recaptcha

Liave Privada
Recaptcha

Permitir Eliminar el Ne @ si
Perfil

Disefio Recaptcha | Rojo [=]

Lenguaje Recaptcha | Espafcl E|

Fig. 4.6. Parametros de configuracion de Jomsocial.
El resto de parametros de esta pagina se dejgrctaho estan.

En el apartaddMedia solo se han de configurar dos pardmethadilitar videos (si)y
permitir a invitados la busqueda de videos (na)s siguientes apartados se dejan tal y
como vienen en la instalacion: Antispam, gruposgné&ss, red, conector Facebook,

almacenamiento remoto, integraciones.

El apartadadisefiose ha de configurar para que el editor de texeaparezca en la red
social sea el que se ha configurado para Joomlguautambién se puede dejar el que

viene por defecto.

En el apartadprivacidadse ha de configurar como muestra la siguiente emakgig. 4.7.
Este es un punto importante y queda sujeto a ncadibnes basadas en sugerencias o
necesidades de los usuarios dado que el usuane poedificar la privacidad de su propia

cuenta al acceder a ella.
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Privacidad

Privacidad Predeterminada para Usuarios

Privacidad del Perfil

' Piblico '@ Miembros ) Friends
EivacidadiparzlAmigos @ Ppiblice ) Miembros ) Friends ) Vo Mismo
nacdadidelbios ) Piblice @ Miembros ©) Friends © o Mismo

Restablecer privacidad existente para usuaries

Correo y Noticaciones Predeterminadas para Usuarios

Recibir correo del @ y, @ g
sistema

Permitir Aplicaciones & pp @ g

Recibir notificaciones @ , ® s
por comentarios en el
muro

Fig. 4.7. Configuracion de la privacidad en Jomeloci

2° PasoUsuarios En este apartado es importante traducir la irdoiém que viene sobre
el usuario. El texto a traducir se encuentrausmarios - perfiles personalizadosAqui
aparece informacién basica del usuario pero es$ndgista parte no esta traducida por el
archivo es-ES.ini puesto que es informacion altaemeonfigurable. Incluso se pueden

afadir nuevos campos de informacion.

Comunidad Usuarios Perfiles Multiples Perfiles Personalizados Puntos de Usuarios
] Nombre Cédigo del Campo Tipo Publicado Buscable Visible Requerido Registro  Orden
[[] Grupos Basic Information o o ./ v
1 [ -sexo lect o ¥4 o v o
[F]  Birthdate Birthdat - - - &
3 [  Binday ste s 7 « s e
[  Aboutme Testares / o / ¥ /
[F] Grupos Contact Information ' 7 o, ' o
1 [E] Mobie phone FIELD_MOBILE Textbox o o o (%] v
[[]  Land phone Textbox o - - %] o
[ | Address FIELD_ADDRESS Testarea / o v i t
[F]  state Texthox 4 o o P4 o
5 [ Gty Town Textbox o o - s -
& [F] Country Country ' o ' s o
[F] | Website URL / = v / .1
[F]. Grupos Education " s J o Q
1 [F] | Gollege / University FIELD_GOLLEGE Texthox v o ' Q Q
2 [ Graduation Year FIELD_GRADUATION Textbos o 4 o Q Q

Fig. 4.8. Informacion del usuario sin traducir.

Como se puede ver en la imagen, Fig. 4.8. todoxdogpos de informacion del perfil
aparecen en inglés. También aparecen las opcieng@sedestos campos aparezcan durante
el registro de usuario, de que sean campos re@seddrante el registro, visible en el

perfil, etc.
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De nuevo, esta es una parte importante dado quepgrée de la comunidad de Joomla que
utiliza Jomsocial cree que la segunda pagina dgéstre de Jomsocial esta sin traducir
cuando en realidad es bastante sencillo consegeinparezca en espafol desde esta parte
del back-end. Entrando en cada uno de los campasota se ha de traducir manualmente

para que el cambio surta efecto en la segundagdginegistro.

4.2.3.1. Solucién implementada Jomsocial.

Se han llevado a cabo algunas modificaciones @oraponente para poder adaptarlo al
uso de la web con facilidad. A continuacién se ieapl estos puntos.

1°. Traduccion al espaiiol.

Por lo general para realizar la traduccion del comepte Jomsocial se ha de ir a la pagina
oficial y descargar archivos del tipo “es-ES.conmpouwnity.ini”. Uno para el front-end
(parte que ve el usuario) y otro para el back-gratt¢ que ve el administrador). A

continuacion se especifican las rutas donde sel@aopiar cada uno de los archivos:

- Ruta archivo back-end: C:\xampp\htdocs\joomla\adstriator\language\es-ES
- Ruta archivo front-end: C:\xampp\htdocs\joomla\laage\es-ES

Actualmente y sélo para la version 2.2, existe tnaduccion muy completa e instalable.
Para realizar la instalacion se realiza desderadlgbeextensiones? instalar / desinstalar

No obstante, cuando se realiza esta instalaciaesysroblemas. El disefio grafico de la
herramienta esta hecho para otro idioma (inglégstp provoca que haya botones o
espacios gue se gueden cortos o letras que aparszm@scritas. A continuacion se indica

como solucionarlo.

Una parte del texto del panel déodin” se solapa. Para solucionarlo se utiliza la
herramienta ‘Firebug’ de ‘Firefox’ para localizataetamente donde esté la linea de cédigo
Css que es necesario modificar. Una vez localifmg@agina facilmente se puede saber la
ruta del archivo con solo posicionar el raton sdbseestilos Css que muestra Firebug. El

archivo se encuentra en la ruta:

http://localhost/joomla/components/com_communrdgtyiplates/default/css/style.css
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y la linea concreta que se debe modificar es la @26no se puede ver en la siguiente
imagen, Fig. 4.9, el ancho (width) para el formiolate acceso es de 200px y se ha de
cambiar por 300px. De esta manera la parte de @eckspagina no queda sobrescrita y se

visualiza correctamente.

tion{margin:0;padding:30px 0 O 70px]

1 .

rEEEE body #commun :

f 926 body #community o div X d div div.login width:300px; float:right;background: transparent |
url{../images/greybox-separator.gif) no-repeat top leftrheight:225px;padding:20px 15px 20px 30px)

Fig. 4.9. Modificacién de cédigo Css para corregierror en el inicio de sesion de

Jomsocial.

También se ha modificado el tamafio de la letrdbd&in verde que permite registrarse. En
el mismo archivo en la linea 930, “Font-size:13py; de esta manera las letras entran
totalmente dentro del botdn. Otro punto que se @abdervar con problemas es cuando se
muestra la informacion de un evento. En la partéHiea/Fechas algunas letras aparecen
solapadas. Para solucionar esto se ha de modididarea de cédigo 367 y aumentar el

ancho a 50px.

387 #community-wrap .event-info .event-created .cdata
S0px}

.'_.
m
Il

|
.
1%
o
m
Il
|
1
3
il
i
=
]
=)

span{coleor:#666;display:inline-block; font-weight:700; text-transform: uppercase ;width:

Fig. 4.10. Modificacién de codigo Css para corregjerror en los eventos de Jomsocial.

Por ultimo en cuanto a traduccion se refiere seque a traducir el menu de usuario
visible en el perfil. Las traducciones no traduesta parte dado que es configurable desde
el back-end. Tan solo se ha de ilansocial> perfiles personalizado® ir entrando en
cada uno de los campos para traducir manualmedee wao de ellos. Se puede ver que
también existe la posibilidad de traducir la infagidn sobre el campo en cuestion y

caracteristicas de visibilidad o requerimiento leregistro, perfil, etc.
2°. Adaptacion del registro de usuario

El objetivo es afadir dos nuevos campos a la segpadina de registro del usuario. Los
campos a afadir seran, tipo usuario: propietastaiaciones / jugador y campo de texto,

deportes favoritos.
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En primer lugar se ha de crear un nuevo grupo @rfdanacion de usuario. En Jomsocial
-> Perfiles personalizados, clic sobre nuevo grupgp@e de nombre al nuevo grupo tipo
usuario y se selecciona si en las opciones publigadsible. Lo siguiente es hacer clic

sobre guardar.

Una vez creados los nuevos grupos en los cualkarsée situar como hijos los campos
gue se van a crear se ha de acceder a la base tws. dan la ruta:
http://localhost/phpmyadmin se abre la base desdd¢da web y posteriormente se abre la

tabla en cuestion donde se van a introducir logsaaieampos.

B jes_community_evenis_location
B jos_community_events_members

ios_community featured
B jos_community_ficlds
5] 1o5_tommuniy_neios_values

B jos_community_files
B jos_community_friendgroup
B Jjos_community_friendlist

Fig. 4.11. Tablgos_community fieldde la base de datos que se va a modificar.

Pulsando sobre la tabla ya se puede ver en el ganieHPMyadmin todos los campos de
informacion del usuario que aparecen durante é&tregy en su perfil. EI campo que se va
a introducir es informaciéon del usuario, en corgret es propietario de instalaciones o si
es jugador. Se parece mucho al cargpoder: male/femalasi que se seguira su mismo

patrén. Se Selecciona el campaXd y clic sobreinsertar.

Aparece el campo a insertar. Se configura tal yacomuestra la siguiente imagen, Fig.
4.12. asegurandose de quélelno coincide con ninguno de los otros campos. Tambe
pone un 2 erordering para que aparezca justo después de la opciorede sé€xo. Por
altimo elfield code el cual esFIELD _TIPOUSER
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name varchar(255)

Campo Tipo Funcion Nulo Valor
id int(10) - 19
type varchar(255) - select
ordering int(11) = [ B 2
published tinyint(1) - 1
min int() - 10
max int(g) - 100

tips text

visidle tinyint(1)

[ BAE 1
required tinyint(1) B | & 1
searchable  finyint(1) B | 1
registration  finyint(1) B | & 1
options text # |l Propistaric
Tugadex
fieldcode  varchar(255) - FIELD_TIPOUSER
params texd - Led=0

Continuar |

Fig. 4.12. Configurar el nuevo campo “Usuario”.

Lo siguiente es hacer clic enntinuar. En la siguiente pantalla clic eontinuarde nuevo.
En la tabla se puede observar como aparece esia filae Ya se puede comprobar cOmo
en la segunda pagina de registro también aparecaielo campo que se acaba de

introducir.

Registrar nuevo usuario

“5ex0  Sglaccionar abajo - Osuarin

“Usuanio | Selarrinnar 2hein | = = = = -

enloara]D Selecciona si eres un usuario propietario de
*Fecha de nacimiento P,’Jierio instalaciones o jugador.
Jugador
Sabre mi

Fig. 4.13. Campo usuario creado en la segunda paegiregistro.

El dltimo paso es ir domsocial> perfiles personalizadog buscar etampo usuarioClic
sobre él para editarlo del mismo modo que en laiesige imagen, Fig. 4.14.
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Crear un nuevo perfil personalizado para su web.
Nombre Usuaric Publicado : @ vyes No
Tipo Select =] Requerido : @ ves ) No
Grupos Tipo usuario =]
Caodigo de Campo FIELD_TIPOUSER Visible @ @ ves O No
Registro @ es No
Mensaje Galmcciona =i mres un usuario propistaric de
instalacicnes o jugader.
Option Fropistaric
Jugadox
Separate each options with a new line
Deszhabilitado @ g =i
Multiple @ po 5
Size
Style Attribute
=

Fig. 4.14. Configurar el campo usuario.

Como se puede ver corresponde con lo que se lalucido en la base de datos. Sobre
todo es importante rellenar correctamente el camqutigo de campg eltipo, lo demas es
configurable en funcion de lo que se requiera. Tlé@mise ha hecho que pertenezca al

grupo que se habia creado especificamente para él.

En segundo lugar, se va a proceder a afadir uroreavpo tipaaja de textgara que el
usuario pueda escribir sus deportes favoritos.miismo modo que con el anterior pero
esta vez se ha de prestar atencion al careplaré mi el cual va a servir de guia para saber
como hacer el campaléportes favoritds De nuevo se hace clic solbrsertardespués de

seleccionar el campextarea

A continuacién se rellena la informaciéon del nueampo dando uiD diferente a todos
los demas, el mismordering que el campo sobre mi y el campo fieldcode como
FIELD_DEPORFAVORITOSEN la siguiente imagen, Fig. 4.15 se puede obsdev

configuracion del nuevo campleportes favoritos
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Campo Tipo Funcién Nulo Valor
id int{10) - 20
type warchar(258) - textarea
ordering int(t1) AR 7
published finyint(1) - 1
min int(5) - 1
max ntis) - 300
name varchar(25g) - Deportes favoritos
tips text - Dinos algo scbre tus deport
visible finyint(1) 3 IFTIRIN 1
required finyint{1) - [ 1
searchable  finyint(1) el 1
registration  finyint(1) ~ J I 1
options fext > [F
fieldcode  warchar(255) - FIELD_DEPORFAVORITOS
params text

- dizabled]

Fig. 4.15. Configurar el nuevo campo “Deportes faus”.

Clic encontinuar 2 veces y volviendo a la tabla ya se puede vauelo campo que se

acaba de introducir.

El dltimo paso es ir domsocial = perfiles personalizadog buscar el campdeportes

favoritos.Clic sobre él para editarlo como muestra la sigei@nagen, Fig. 4.16.

Editar Campo ®

Crear un nuevo perfil pergonalizado para su web.

Nombre : [Deponss favaritos Publicado : @ yes @ Ng
Tipo : [Tedarez  [o] Requerido :© @) vas ) No
Grupos - | Deportes favoritos =]
Cédigo de Campo - [FIELD_DEFORFAVOI Visible : @ ves © No
Registro - @ Yes © No
Caracteres Minimos - [1 Caracteres maximos : [s00

Mensaje -

Dinos alge =obra tus deportes faveritas

Deshabilitado & ny © =

Read Only @ pnp © 5

Minimum Character ,7
Maximum Character [
Visible Rows [z
visiblewidth [z~

Style Atrribute [

[ Guriar [ conio |

Fig. 4.16. Editar el campo creado “Deportes faosfit
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Es importante fijarse en el campodtigo de camgo el tipo y el grupo al que pertenece.
Lo demas es editable en funcién de las necesidpaedetecte el administrador.

Por dltimo, los campos dextareasde la segunda pagina de registro son excesivamente
grandes lo cual no permite que se muestre la irgoidn dinamica al posicionarse sobre

alguno de ellos. Para solucionar esto se ha deiresiutamano.

En la ruta:

http://localhost/joomla/components/com_communityjdates/default/css/style.css

Y en la linea 101 se encuenttaxt tarea{height:110px;width:100%}'Se ha reducido al
80% para evitar este problema. Se observa queidamios baja el tamafio del campo

direccion el cual también era excesivamente grande.
3°. Activar libreria Curl para poder enlazar videos

En la ruta C:\xampp\php\ext se puede encontraraiva de la libreria Curl llamado
php_curl.dll. Para activar esta libreria desderekctbrio PHP hay que dirigirse a la pagina
php.ini de Xampp que se encuentra en la ruta Cppgohp, abrir el archivo con un editor
de texto y en la linea 952 se ha de quitar el pyntoma que comenta la carga de la

libreria dejandolo aséxtension=php_curl.dll

Guardar y reiniciar el servidor Xampp. Después stesepasos se puede comprobar cémo
enlazar videos desde la pestafia videoafiadir-> enlazar video, funciona correctamente.

4.2.3.2. Extensiones Jomsocial

- JUJSevents para Jomsociaktension de Jomsocial gratuita que muestra lostesealel
dia.

Esta extension es bastante configurable y perreittndnodo elegante publicar los eventos
del dia en la pagina de inicio lo cual es de gsarda a la hora de motivar a la comunidad
para unirse a eventos. Ademas directamente cregteranuncio un boton de “leer mas”

para que los usuarios puedan consultar mas infédmaobre el evento si asi lo desean.

Para instalar la extensibn se hace por el métodbituah Extensiones =
Instalar/desinstalary se sube el archivo.
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Una vez la instalacion esta correctamente realizsadada de activar el moédulo. Para ello
en Extensiones>Gestor de mddulos> se selecciona el modulo a activar para asi

configurarlo al gusto y ademas posicionarlo coemente en la web.

Haciendo clic sobre el modulo “JUJSevents for Jamagbse entra en la configuracion del
mismo. En primer lugar se modifica Stulo, sehabilita y se posiciona, en este caso se ha
elegido la posicion tser?. Lo siguiente es configurar el modulo en si, gagtido los
eventos que se van a querer mostrar. En la siguieraigen, Fig. 4.17. se puede ver cOmo

debe quedar esta configuracion.

("~ Parametros del modulo

Sufijo de la clase del
madulo

guardando en la caché | Usa el valor global [+

Tiempo de la caché 300

Count |5

Categoria | All Category El

Ordenar | By Standate (descending) El
Old Events | Predeterminado El
Today Events | Show Only Tedzy Events El

Allin section/category... @ Ocultar Mostrar
C55 class for Allin
section/category
Text for example "All

. Todos los evantos
. Events... J

Fig. 4.17. Configuracion del modulo JUJSevents.

Se configura de tal manera que muestre los eveetdsdas las categorias, el orden y que
muestre solo los eventos del dia. Por ultimo, eapartado plantilla, se selecciona la
opcion ‘jomsocial_style js_side_bottom.pghEsto permite que aparezca el titulo del

modulo en cualquier posicion aunque desactivemopdan de que aparezca el titulo.
4.2.4. Instalacion y configuracion Jforms
- Instalacion.

La instalacion de Jforms es como la de cualquisy componente. Eextensiones>
Instalar/desinstalarse selecciona el archivedm_jforms_0.7_rc2_rev40%¥ se sube. La

instalacion se lleva a cabo con éxito en unos psegandos.

El componente se puede encontrar en la  siguienterecain:

http://jforms.mosmar.com/index.php?option=com_ cot&eiew=article&id=3&Iltemid=4
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Una vez instalado es muy sencillo de usarc&nponentes? clic sobre Jforms
- Configuracion.
En la pestafi&orm... 2form information tan solo se ha configurado el titulo.

Pestafia Form...-> Redirectionsse ha configurado la pagina a la cual se quieee qu
redireccione al usuario una vez envie el formuldrégopagina a la que se le redirecciona es

la de inicio de Joomla, index.phRedirectionsse ha de escribiirfdex.php.

Y el ultimo paso para crear el formulario y quit@parte mas importante a configurar. Se
ha de realizar con la misma forma en que estadaddien la siguiente imagen, Fig. 4.18.
ya que asi los mensajes de natificacién recogeréntdmente el nombre del usuario y la

fecha que haya introducido el usuario.

Correo

Send notification to
Administrators on Mo @ g
new entries

Send Usera

- ; @ si
confirmation message No si

smtpserverjoomlaplaysport@gmail .
com

Administartors E-Mail

2 entrads
{FORM NAME} contiene
la siguiente info [[ENTRY DATR}

Administrator
Notification Message
Format

Tu mensaje ha sido recibkbido
correctamente, en breve nos
User Confirmation pondremos en contacto contigo
Message |[para resolver tus dudas,
gracias.

Fig. 4.18. Configuracion del componente JForms.

Pulsar sobré&suardar y ya se ha creado el formulario de contacto. gliisnte paso es

crear una zona en la barra de menu para el comigonen

En Menus - menu principalse ha de hacer clic sobre nuevo. Se ha de €élEgims 2
Formulario - Standard LayoutAhora se selecciona el formulario que se ha coread
anteriormente y se configura en que parte del mamicipal aparecera. Como no

dependera de ninguna otra de las opciones quecigrase deja tal y como esta.
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Para seleccionar el formulario se realiza a ladterenParametros — basicos

Una vez selecciono el formulario se guarda y yaexqe en el menu principal tal y como

se muestra en la siguiente imagen, Fig. 4.19.

0N  CONTACTO

Fig. 4.19. Formulario de contacto en el menu ppailci

4.2.4.1. Solucién implementada JForms.

Se realiza clic sobrentievd y aparece una pantalla como la de la siguientgan, Fig.
4.20.

Toolbar AlignLabels | Align Fields | Hide all errors

A Tentoor
Textarea
@) rao
st
Checkbox
B archivo
i pution

& rmciement

Fig. 4.20. Pantalla inicial de creacion de formiolaon el componente JForms.

Como se puede ver aun no hay nada creado parfoestdario. En unos sencillos pasos
es posible crear un formulario de contacto basteorepleto. Mas adelante se procedera a

centrarlo para que su aspecto visual sea el correct

Para crear los campos del diferente formularicetersiona cada uno de ellos y se arrastra
hacia el panel de la derecha. Con solo soltarlseseb panel ya se obtiene un campo
creado. Se ha de seguir el mismo procedimiento fo@l@s los campos que se quieran
introducir en el formulario. De la misma manerahaee con el resto de campos hasta que

se completa el aspecto del formulario dejandoloacemla siguiente imagen, Fig. 4.21.
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Nombre *
Apellidos *

E-mail

Fecha* 1 [=] [May 2000 [=]

Comentarios

Ge™NVYT

Enviar

Fig. 4.21. Aspecto final del formulario con JForms.

Los campos nombre, apellidos, comentanjosl botonenviar se encuentran en la pestafia

Toolbar - basicdel panel izquierdo.

El campofechase encuentra en la pestaitvancedSi se observa este campo haciendo
doble clic sobre él se puede configurar el afiolejue inicia. En el caso del formulario

creado se ha elegido que inicie eai@ 2000

El campo email se encuentra en la misma pestafialgqampo fechaadvancedEn él he
se han configurado dos puntos. El email de adimaci®n al que sera enviado el
formulario y el asunto del mismo. Para ello Raply tose ha de escribir el email de

administracion, en este caso el que se cred emfagaracion de Joomla.

El campo de la image@aptchase encuentra en la pestafia spam-control. Del misoao

con solo arrastrarlo ya se obtiene un control patisen el formulario de contacto.
- Centrado del formulario de acceso para una megmalizacion.

Gracias a la herramienta Firebug se puede verrta ga codigo que se ha de modificar y
se comprueba que el archivo a modificar se encengn la ruta:

http://localhost/joomla/media/com_jforms/stylesfties/default.css

Se abre el archivo con Dreamweaver y en la lideade la div.jform” que ha indicado
Firebug se afiade un margen de izquiertiasrgin-left:20%” para que el formulario

guede centrado.
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Lo siguiente que se ha de modificar es el titulofalenulario. El objetivo es centrar este

titulo y de igual forma que con el formulario enesi la linea 26 se encuentdiv.jform

h2”. Se centra el titulo afladiendo un margen.

Ahora ya se puede comprobar en la siguiente imagien,4.22. el resultado visual del

trabajo con el cédigo Css. El formulario queddreesio y mejora la visibilidad de la web.

INICIO  TORNEOS PLAYSPORT  COMUNIDAD PLAYSPORT  INSCRIFCION  CONTACTC  PRUEBA 2 JOOMSPORT TEAM LAYOUT

Contacto

Fig. 4.22. Centrado del formulario de contacto.

4.2.5. Instalacion y configuracion RSform
- Instalacion.

La instalaciéon de RSform es como la de cualquiss obmponente.
Instalar/desinstalarse selecciona el archivawdm_rsform y se sube

lleva a cabo con éxito en unos pocos segundos.
El componente se puede encontrar en la siguiergeaithn:

www.rsjoomla.com/resources/free-

downloads/files.html?folder=com forme%2FComponent

Una vez instalado el componente se procede a ewaflg. Encompon
RSform.

Eextensiones>

. La instalacion se

entes? clic sobre
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- Configuracion.

En “Configuratiori tan solo se han de configurar unas pocas opciddebug mode
desactivado, lISompatibility modeactivado y la compatibilidad con el editor de text

también activada.

4.2.5.1. Solucién implementada RSform.

Lo siguiente es configurar parametros mas reladiosairectamente con la creacion de un
formulario. Para ello se ha de hacer clic solMarfage Formsy una vez aqui clic sobre

nuevo.

RSform proporciona la posibilidad de crear un fdario con unos pasos de guia, una

opcion a tener en cuenta para no dejar ningun g configuracion sin determinar.
Si se hace clic en siguiente permite configurasigaientes parametros.

- Nombre del formulario.
- Disposicion del formulario
- Emails de resultados

- Qué hacer cuando el formulario se haya enviado.

Estos pardmetros se han configurado como se megstaasiguiente imagen, Fig. 4.23.
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Step 2.1: General form information
What do you want to name your form # | Inscripeidn tomee futbol 7 A

This is the titie of your form. i will appear in the frontend so it's better to choose & friendly neme, such as "Contact Us" or "Enguiry Form”

How do you want to arrange your form 2 ) |gjine &) 2 ) 2Calumns 2Lines ) Infine (XHTML) ' 2 Lines (XHTML)
Chaoose 3 layout for your form, The layout will determine the o |
appearance of your form's fields and caption. Click on any desired o
layout and the image will change showing you & small preview of the
layout's arrangament. v
v
Step 2.2: Emailing of results
Do you want to receive the results in your email 2 | (@) 1o @ gf
Where do you want the results to be emailed ? | smipserverjoomizpizyssoni@gmai.com
e

if you want the submission results to be emailed to you, piease fill the sbove field with a correct email address. If you leave it blank the submissions will stilf be visible in the "Manage Submissions” section.
Do you want to email a confirmation copy to the submitter * (%) =1 =

Set this to ves" if you want tha submitter to receive an email regarding the confirmation of his submission.

Step 2.3: Successful submission

What do you want to do after the form is successfully submitted 7 | Show a "Thank You" massage to the submittar |;| I

What message do you want to display to the submitter #
[showihide]
& | B I U Fontfamily = Fontsize - Styles 8=
XDA-#NA Y- EEg o E-E-0 S 2
I U T _j) | | [
A el F-o 00
Gracias por realizar tu inscripcign en el tornec de futbol 7 "A'! Contactaremos contige tan pronta

if you've chosen to show & "Thank You" message to the submitter. just como nos sea posible
type in the massage in the taxt editor ares.

m

Fig. 4.23. Configuracion formulario RSform.

Como se puede ver en la imagen se configuran l@sedros anteriormente nombrados.
Es importante configurar correctamente el corre@diainistracion ademas de que se le

envie una copia del formulario al usuario que lemaado.

Haciendo clic en siguiente se pasa a la siguieatgnp en la que permite elegir algun
formulario predefinido. En este caso se quierercdesde cero asi que se eligadank

form’ y se hace clic ekinal.

Una vez realizados estos pasos se salta a unaagagimto la que se muestra en la siguiente

imagen, Fig. 4.24.
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Editar Borrar  Ordenar YA Publicads  Required Validation Rule

Pagebresk

Fig. 4.24. Imagen pantalla creacion formulario R&®fo

Para introducir campos en el formulario se ha deagiendo clic sobre cada uno de los
campos que se requieren en el formulario, rellel@arinformacion y guardar. A

continuacion se describen los campos introducidda primera pagina del formulario.

El primer campo introducido se llamadmbre equipby es del tipo TextboX, serd un
campo requerido. También se introduce un segundgpadlamado tiudad' y con las

mismas caracteristicas que el campmbre equipo

Se introduce otro campo para el mail y se tieneaiegir email en la opcionvalidation
Rule”.

El cuarto campo sera del tipDropdowri con nombre h° de jugadorés Dado que se ha
establecido un minimo de 7 jugadores y un maximdigara este torneo como items

apareceran numeros del 7 al 13.

Para realizar un salto de pagina en el formulagid®a de introducir un campo del tipo

Multipage Esto permite que el formulario de inscripciénesaice en dos pasos.

En esta segunda pagina se va a introducir la irdoidn del equipo del tippombre,
apellidos y posiciénTodos los campos seran del tifaextboX excepto el campo posiciéon

gue sera del tipoDropdowri en el cual se podra elegir la posicion del jugado

Los 7 primeros campos de este tipo se marcan cequeridos, el resto no dado que solo

es obligatorio un minimo de 7 jugadores. Se pueldgtficar estos 3 campos haciendo clic
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sobre ellos y luego pulsandaplicar en el menu superior. El resultado final del foranial
se muestra en la siguiente imagen, Fig. 4.25.

Editar Bowar  Ordenar ¥ Publ Required  Validation Rule
2 o .
[+ . st
< . s
h | © si
Q i
A Q
A Q si
2 © si
A Q si
A Q si
Q@ si
9 si
L @ si
A Q sf

Fig. 4.25. Formulario inscripcién torneo futbol 7.

Como se puede apreciar en la imagen la linea pilmiadica que es en ese punto donde se
salta a la segunda péagina del formulario de insidnip

Se ha introducido también un campo del tisalmit buttoty es decir el boton de enviar.

También es importante la configuracion de los esrdgl usuario y de administracion. Para
ello en la pestafiaUser emails se ha de configurar como se muestra en la sitpiien
imagen, Fig. 4.26.

Mote that you must fill in all the e-mail fields comectly in order to receive the e-mail. You can customize the e-mail text to l Togge Quick £
match what the user filled in by copying the Quick Add text in the Email text field.

From |smipserverjoomizpizysport@gmail.com
From Name |Piysport
Reply To
To |{Email:valee}
CcC
BCC
Subject |Inscripoion torneo futbol 7

Aftach File @ ng O s

Location of File to Attach |C:ummppihtdocsijoomizicomponentsicom_rsformiuploads
Mode () Texte @ HTML
Message Edit the Email Text 4% Previsualizar

Fig. 4.26. User email.

Haciendo clic sobredit the email texse puede configurar el mensaje que va a recibir el

usuario, recogiendo en una variable su nombre dép@gpara que el aspecto de la
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respuesta sea mas personalizado. Los nhombresatevesiables se pueden ver haciendo
clic sobre el boton que aparece a la deretbggle quicky el mensaje se ha configurado

de la siguiente manera:

Querido {Nombre equipo:value}, hemos recibido tschipcion. En breve nos pondremos

en contacto contigo.

Lo siguiente es configurar el email de administracEs importante la edicion correcta de
este mensaje dado que va a ser la informacion qodar el administrador y que
posteriormente sera utilizada para dar a los egugm alta en el torneo. La correcta

configuracion se muestra en la siguiente imagen,427.

Maote that you must fill in all the e-mail fields comectly in order to receive the e-mail. You can customize the Toggle Quick Add
e-mail text to match what the user filled in by copying the Quidk Add text in the Email text field.

From |fEmzil:valus}
From Name Pizysport
Reply To:
To |smtpserverjoomizplzysport@gmail.com
CC
BCC
Subject |Nusva inscripoidn tomeo futbol 7

Mode Texto @ HTML

Message Edit the Email Text & Previsualizar

Fig. 4.27. Admin email.
Y el mensaje de texto del email configurado esgeliente:

Se ha realizado una nueva inscripcion en el tornele futbol 7 con la siguiente

informacion.

- {Nombre equipo:caption}:{Nombre equipo:value}
- {Email:caption}:{Email:value}
- {Ciudad:caption}:{Ciudad:value}

Con el n° de jugadores siguiente:

- {numero jugadores:caption}{numero jugadores:vglue
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La informacion de los jugadores es la siguiente:

Jugadorl:
{Nombrel:caption}:{Nombrel:value}
{Apellidosl:caption}:.{Apellidosl:value}
{Posicionl:caption}:{Posicionl:value}
Jugador2:
{Nombre2:caption}:{Nombre2:value}
{Apellidos2:caption}:.{Apellidos2:value}
{Posicion2:caption}:{Posicion2:value}
Jugador3:
{Nombre3:caption}:{Nombre3:value}
{Apellidos3:caption}:.{Apellidos3:value}
{Posicion3:caption}:{Posicion3:value}
Jugador4:
{Nombre4:caption}:{Nombre4.value}
{Apellidos4:caption}.{Apellidos4:value}
{Posicion4:caption}:{Posicion4.value}
Jugador5s:
{Nombre5:caption}.{Nombre5:value}
{Apellidos5:caption}:.{Apellidos5:value}

{Posicion5:caption}:{Posicion5:value}
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Jugador®6:
{Nombre6:caption}.{Nombre6:value}
{Apellidos6:caption}.{Apellidos6:value}
{Posicion6:caption}:{Posicion6:value}
Jugador7:
{Nombre7:caption}.{Nombre7:value}
{Apellidos7:caption}:.{Apellidos7:value}
{Posicion7:caption}:;{Posicion7:value}
Jugador8:
{Nombre8:caption}.{Nombre8:value}
{Apellidos8:caption}.{Apellidos8:value}
{Posicion8:caption}:{Posicion8:value}
Jugador9:
{Nombre9:caption}.{Nombre9:value}
{Apellidos9:caption}.{Apellidos9:value}
{Posicion9:caption}:{Posicion9:value}
Jugadorl0:

{Nombre10:caption}:{Nombrel0:value}

{Apellidos10:caption}:{Apellidos10:value}

{Posicion10:caption}:;{Posicion10:value}
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Jugadorll:
{Nombrell:caption}:;{Nombrell:value}
{Apellidos11:caption}.{Apellidosll:value}
{Posicionl1:caption}:{Posicionll:value}
Jugadorl2:
{Nombrel2:caption}:;{Nombrel2:value}
{Apellidos12:caption}.{Apellidos12:value}
{Posicion12:caption}:{Posicion12:value}
Jugadorl3:
{Nombrel3:caption}:;{Nombrel3:value}
{Apellidos13:caption}.{Apellidos13:value}
{Posicion13:caption}:{Posicion13:value}

El altimo paso es hacer que el formulario de im&@din aparezca en el menu principal en
el apartado delfiscripciéri. Para ello en la pestafia menus se elige mengipain Clic
sobrenuevoy se eligeRSform se le asigna un nombre y que pertenezca a laropaenu.
Guardary como se puede ver en la siguiente imagen, E28. 4a aparece la nueva opcion

en el mend.

INSCRIPCION CONTACTO P
TORNEQ FUTBOL 7

TORNEQ BALONCESTO

CARRERA DE ORIENTACION

TORNEQ DE DARDO S

Fig. 4.28. Menu inscripcion torneo futbol 7.

Para el resto de torneos creados se ha de crehiétanm formulario de inscripcién. El
proceso a seguir es el mismo pero es importantareth nuevo el contenido del email que
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se va a enviar al administrador dado que al serdtarios diferentes existe informacién no

necesaria.

La forma mas sencilla de realizar este procesaupbcdr un formulario ya creado desde

“Manage formsy editarlo hasta conseguir el resultado deseado.
4.2.6. Instalacion y configuracion Joomsport.

- Instalacion

La instalacién de este componente se realiza cande kcualquier otro componente. En el
apartadoExtensiones—> Instalar/desinstalar 2Subir paquete se elige el componente
“joomsport-1.1.24y clic sobre ‘Subir archivo & instalat. Automaticamente se instalara el

componente.
- Configuracion.

Como parametros a configurar se considera el farmatla fecha y el idioma. Dentro del
componente en configuracion se elige el formattedead-m-Y H:i.

En cuanto al idioma se gestiona en el apartadaonigialic sobrenuevoy se escribe en
espafiol en la barra de la derecha cada una dpdames que aparecen. De esta manera se

consigue que la informacién que se muestra apasgzeapafiol.

4.2.6.1. Solucién implementada Joomsport.

Para obtener una solucion 6ptima se han de criaedies puntos. Como ejemplo se han
establecido 4 torneos. Estos torneos existen &mta seccion de informacion de los del
menu superior como en los formularios de inscripcidentro de la informacion de los
torneos ya se especifica el nUmero de participataefecha y los jugadores por equipo.
Como se puede observar en la explicacion de RSkarinformacion solicitada en los
formularios de inscripcion es acorde con la infatida que se puede complementar en

Joomsport.

Por tanto se han de crear 4 torneos. Torneo delfidtkltorneo de baloncesto, carrera de

orientacion y torneo de dardos.
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En el torneo de futbol 7 se crean 4 equipos. Larmécidén de estos equipos se encuentra
en el email de administracién y se ha realizadoiaméel los formularios de inscripcion.
Para introducir esta informacion en el componentamsport se ha de realizar de forma

manual.

Se explicara como realizar esta gestion para udosdidrneos dado que el resto se realiza

de la misma manera.

En primer lugar se ha de crear el torneo, en laogorneos clic sobrenuevo Una vez
aqui, se asigna el nombterneo futbol 7 un logotipo para el torneo y una breve

descripcion sobre el mismo. Este torneo consistgariguilla de 4 equipos.

Lo siguiente es crear una temporada, clic stemgoradanuevq pestafid@rincipal y se
establecen los parametros por los cuales se \girdaéemporada tal y como aparece en la
siguiente imagen, Fig. 4.29 estableciendo el tordeola temporada, un nombre y

caracteristicas de los partidos.

Principal Vistas de tabla & Posiciones Colores de la tabla

Mombre de la temporada T 2010

Seleccionar Tomeo 7 Tomeo futhol 7 El
Fublicar ¥ Mo @ 5
Activer grupes 7 @ o o

Puntos ganados de local v

Puntos ganados de visita Z 2

Puntos de empate de local
?
Puntos de empate de visita

7

Puntos perdidos de local 2 o

Puntos perdidos de visita 2 o
Activar tiempo extra (TE) ?
Fig. 4.29. Parametros temporada torneo futbol 7.

En esta misma pestafia mas abajo se afiaden loggquig temporada pero esto se realiza

cuando ya se tienen los equipos creados.

En la pestafiaVistas de tabla & Posicionése elige la informacion que va a ser mostrada

en la tabla de clasificacion. También se establesgarametros por los cuales se va a
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regir la clasificacion en caso de empate de pubtsonfiguracion establecida se muestra

en la siguiente imagen, Fig. 4.30.

Tabla del torneo 7

aned

g

Team Emblem

Columna de Victorias

Columna de Demotas

SRS

Columna de Empates

Columna de Victorias con TE
Columna de Demotas con TE
Columna de Diferencias
Columna de DG

| Columna de Puntos

Porcentaje de Victorias

BLBE_TTGSC
BLBE_TTGCC
BLBE_TTWHC
BLBE_TTWAC
BLBE_TTDHC
BLBE_TTDAC
BLBE_TTLHC

BLBE_TTLAC

BLBE_TTPHC

DDDDDDDDDDD@DDDD

BLBE_TTPRAC

Criteric de tabla de posiciones

5Si hay empate de puntos, se consideran los juegos entre los equipes D

Porcentsje de Victorizs El desc El
Efararca dagaoles Elj dese El
No decc |I|
desc [

Mo

(K]

Fig. 4.30. Parametros tabla de clasificacion tofaémol 7.

Por ultimo en la pestafiaCblores de tablase eligen los colores en los que se van a
mostrar las posiciones de la tabla. Se eligen eslpara las 2 primeras posiciones. Para

finalizar clic sobreguardar.

En la pestafiaquiposse crea el equipo asignandole el nombre que secht@do a través
del formulario de inscripcién y la ciudad. Se creantotal de 4 equipos que ahora si en la

pestafid@rincipal deTemporadgueden ser agregados a la temporada.

Antes de crear los jugadores se han de establesgrokiciones en las que pueden jugar
estos. Para ello en la pestafS$iciori se han creado diferentes demarcaciones tal como

se muestra en la siguiente imagen, Fig. 4.31.
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Central

2 Centrocampista derecha

3 Centrocampista izqguierda

2 Delanterc centro

H Extremo derecha

Extremo izquierda

Lateral derecho

8 Lateral izquierdo

9 Mediapunta

a
L=

Mediooentro

Porterc

Fig. 4.31. Posiciones jugadores.

Lo siguiente es afadir los jugadores, para ellodusy dirigirse a la pestafia jugadores y
hacer clic sobr@uevo Entre la informacion que se puede afadir sobrgigador esta su
nombre, apellidos, apodo, posicion y equgy@ue pertenece. Se han afiadido 7 jugadores
por cada uno de los equipos es decir, 4 equipo¥ pogadores en cada de los equipos
hacen un total de 28 jugadores.

Lo siguiente es realizar una simulacion de losig@stpara comprobar el correcto
funcionamiento del componente. Dado que es undldigie 4 equipos cada uno de ellos

ha de jugar 3 partidos siendo un total de 6 pastido

Para crear los partidos se realiza en la opcioméell ‘Fechas de encuentrbsn donde
se podra configurar que el partido ya ha sido déjpno no. En este caso se mostrara
como ya disputado para visualizar correctamenteclasificacion real. El resultado final

de los partidos creados es el que se muestrasgguiante imagen, Fig. 4.32.
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Resultados del encuentro

Equipo Local Puntaje Equipo Visita Jugado Fecha Hora

Fig. 4.32. Partidos disputados.
4.2.7. Instalacién y configuracion FrontPage Slidd®w.
- Instalacion

En el apartadoExtensiones - Instalar/desinstalar 2Subir paquete se elige el
componente c¢om_fpss-v2.0.0 _jI'5 y clic sobre ‘Subir archivo & instalat.

Automaticamente se instalara el componente.

También se ha de instalar el modulo. Para ellgyisndo el mismo procedimiento en el
apartado Extensiones = Instalar/desinstalar > Subir paquete: elegimos el mddulo
“mod_fpss-v2.0.0_j1.5/ hacemos clic sobreStbir archivo & instalat.

- Configuracion.

Se configura el médulo para que se muestre sola @agina de inicio. Para acceder al
mobdulo se ha de hacer clic sobre él en el apartgtor de mddulog en la parte inferior
izquierda se marcastlecciona item(s) del menu de la lisfase marca solo la pagina de

inicio.

4.2.7.1. Solucién implementada FrontPage SlideShow.

En componentes? FrontPage SlideShqvee selecciona la pestaff@dtegorie$ y se crea
la categoria que se va a hacer servir. La categgréad una funcionalidad de informacion
sobre los servicios de la web en la pagina prihchaontinuacién se explicara por pasos

como crear sencillamente una galeria de imagenésnitias.
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1° Paso:

Se crea la categoridnformacion web haciendo clic sobre Nuevd y se le dan las

caracteristicas que se muestran en la siguiengeimdig. 4.29.

Edit category Informacion web

=% General options

Category name

Published

Informacion web

No @ si

=% Category parameters for uploading images / thumbnails

Default resize width (px) for uploaded
images

Default resize quality (%) for uploaded
images

Default resize width (px) for uploaded
thumbnails

Default resize quality (%) for uploaded
thumbnails

200

80

100

75

Fig. 4.29. Configuracion de la categoria creadast@omponente FrontPage SlideShow.

Es importante prestar atencién al detalle de quel eapartaddDefault resize widht for

uploaded imagese le da el mismo ancho que tiene el médulo. Métaate se podra ver

que entrando en el médulo en los parametros derkecla viene indicado el ancho del

modulo.Guardary como se puede observar en la siguiente imadgn4B0. la categoria

ya esta creada.

Categories (Slideshows)
# ID Name Published

1 1 Demo category =4

2 I 2 Informacion web | 4

No. of slides

Display the slides of this category

Display the slides of this category

Fig. 4.30. Resultado de crear una categoria comtPage slidesohw.

Es importante prestar atencion |18l de la categoria. Mas adelante se necesitard para

relacionar la categoria con el médulo en el apartgs$tor de modulos.
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2° Paso:
Creacion de la lista de imagenes dinamicas.

En la pestafi&lide Listse hace clic sobrauevopara acceder a la pantalla donde se
colocaran las imagenes. La configuracion de estdsa dentro de la imaginacion de cada
uno para su presentacidRellenar el texto, tituloetc.. son opciones mas al gusto de quien
crea la galeria de imagenes. A continuacion seacstlas opciones de configuracion

importantes.

La categoria a la que va a pertenecer la imagerel Easo de la web pertenecera a la
categoria Informacién web. Esto se elige en la @pciCategory seleccionando la
categoria deseada en el menu desplegable. Popjkimla parte inferior, se ha de marcar
la opcidn ‘Upload imagé para cargar la imagen deseada. También se miEsapciones
de lo que se va a mostrar en las imagenes dinataicasomo se puede ver en la siguiente

imagen, Fig. 4.31.

% Content Display Options
Show title v
Show section/category (if applicable)
Show custom textiintrotext v
Show tagline text v

Show "read more..." link

Fig. 4.31. Configurar el contenido que se va a raosh la galeria de imagenes.

Es importante sefialar que la imagen que se cargke [tdincidir relativamente con las

medidas del médulo Frontpage SlideShow.

Para cargar el resto de imagenes el proceso @smbngue con la primera. Se van creando
nuevas Slide$ para cada una de las imagenes y asignandolasa@gigoria deseada.

Existe un problema con el posicionamiento del mo@u la web. Se elija la opcidn que se
elija el mdédulo siempre aparece centrado con ld puade ocupar posiciones de otros

moédulos. Para solucionar esto se utiliza de nuaebg.
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El médulo tiene varios templates que se puedenigumaf accediendo al propio mdédulo.

En el siguiente caso se modificara cédigo Css &angblateJJ-Rasper

La ruta del archivo es: http://localhost/joomla/mie$/mod_fpss/tmpl/JJ-

Rasper/css/template_css.php

En la linea 17 se encuentra graciag-a€bug donde modificar para que la galeria de

imagenes no aparezca centrada.

B % —o- Slideshow Conaipers oo *

] 17 #fpsa-outer-container [/*clear:both;*/width:«<?php echo $width; ?>px;border:dpx sclid #cccrpadding:2px;margin:dpx autc;marginflaft:ﬂpx:l}l
15 P y . P i ek " ik .
19 #fpss-slider {overflow:hidden;background:none;/*clear:both;*/width:<?php echo swidth; ?>px;height:<?php echo sheight; ?>pxr}
0 #alide-Tnadina Ihackaround: 000 urli../imacea/Tnading hlack.aifi nn-reneat center:text-alion:eenter:width:<?nhn echn Swidrth: 7%

Fig. 4.32. Cbodigo a modificar para descentrar afluw FrontPage slideshow.
Se aflademargin-left:0px y de esta manera se consigue que ya no aparezicada.

Lo siguiente es posicionar el médulo del frontpagbeaderly ya queda un espacio a su

derecha que se puede complementar con algun otdulmmdandole mas riqueza a la

pagina.
La configuracion del médulo queda tal y como m@ekstrsiguiente imagen, Fig. 4.33.

Detalles Parametros
Tipo de médulo: mod_fpss Parametros del modulo

Sufijo de la clase del

Titulo: Bienvenido = Playspon
modulo

Mostrar titulo: & gy @ g7
Slideshow Parameters
Habilitado: @) yo @ sf
Select slideshow
Posicion: [ysert category Informacion web =]
Ordenar: [g.: jsess W
0::Online User [=] Select sllg:fpr:::; FT— =
Nivel de acceso: A
Registrado select slideshow engine | Moatools based [w]
Especial
jQuery library handling | Lozsd v12.6
ID: 30
Slideshow Width (450
Descripcion:
JoomlaWorks "Frontpage SlideShow" Module v2.4 for T )| 300

Fig. 4.33. Pardmetros a configurar en el modulomfPage Slideshow.
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4.2.8. Instalacion y configuracion Akeeba Backup
- Instalacion.

Extensiones> Instalar/desinstalar>componente con nombredm_akeeba-3.2.7-cdre

- subir archivo & instalar.

El siguiente paso es instalar también el idiomaisp Para ello de la misma manera se

busca el archivocom_akeeba-es-ES$ clic sobre subir archivo & instalar
- Configuracion.

Lo primero es anotar las rutas donde va a realzatopia de seguridad. Se puede

encontrar en configuracion tal y como muestradaisnte imagen, Fig. 4.34.

Basica

irectoric de Salida Ciamppihtdocs\joomlz\admi Navegar...
Directorio Temporal Cxcamppihtdocsljoomla'tmp | Navegar...

Mival As Bamietrn

L Ty ———" s ——— |

Fig. 4.34. Ruta donde va a realizar las copiasdarglad el componente Akeeba Backup.

Haciendo clic sobre ravegal se puede ver que la ruta de salida es:
C:\xampp\htdocs\joomla\administrator\components\cakeeba\backup

Y haciendo clic sobre ravegaf en directorio temporal la ruta es:
C:\xampp\htdocs\joomla\tmp. Este directorio tempa@sa menos importante dado que

cuando realice la copia de seguridad éste va aagweadio.

El siguiente paso es cambiar el formato de la sal&lla copia de seguridad a formaifo
Del mismo modo eronfiguracion 2 motor del archivose ha cambiado el formato de
Akeeba BackupJPA) por el formatozip que es algo mucho mas comun. Por ultimo se

guardala configuracion.

Un detalle importante a configurar sélo si se absisi que necesario, es vetar algunos
directorios para que no sean guardados. Esto Beareaando el nivel de contenidos de
una web es excesivamente elevado debido al cootemidtimedia por ejemplo. Para ello
enExclusiéon de ficheros y directoriogaciendo clic sobre la carpeta se consigue g no
incluya ese directorio en la copia de seguridadp&esde observar con facilidad en la
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siguiente imagen, Fig. 4.35. dado que se pone len o al igual que ya se encontraban

la carpetacachéo tmp.

Subdirectorios

JJJ administrator
JE cache
JJJ components
JJJ imagenes
JJJ images

J — No Incluir los Subdirect:
el P |
|l=Ilm| lanquage

Fig. 4.35. Vetado de modulos por parte del compien@keeba Backup.

4.2.8.1. Solucién implementada Akeeba Backup.

Para hacer una copia de seguridad, eneglise ha de hacer clic sobiieéspaldar ahora

Se realiza una breve descripcion sobre la copisederidad y se hace clic en respaldar
ahora. Lo siguiente es esperar a que la barraatggso llegue al 100%. Es recomendable
no navegar por la web ni por la administracionkialk-end mientras se realiza esta copia
de seguridad. Una vez ha finalizado el respaldo stibre Administrar ficheros de
respaldo”. Aqui se podra ver todas las copias de seguridadgeinayan realizado del sitio

web.

Para observar mas detenidamente esta copia hay djugirse a la ruta:
C:\xampp\htdocs\joomla\administrator\components\cakeeba\backup.

Se puede observar al descomprimir el archivo zipadeopia de seguridad que tiene la
misma estructura que cuando se realiza la instalade Joomla, incluso la carpeta
installation que se elimina al realizar la instalacion de Jeorfista copia de seguridad

guarda todo. Imagenes, componentes, modulos, kadataos. ..
- Como restaurar una copia de seguridad.

Hay dos cosas que llaman la atencidén de la copsedaridad. La primera es que tenga
una estructura tan parecida a una instalacion atendoomla. La segunda es la carpeta

sgl que se crea.
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Si se entra en la ruta:
C:\xampp\htdocs\joomla\administrator\components\cakeeba\backup\site-localhost-
20110502-094613\installation\sql

se pueden observar dos archivos en los que sergrecteda la informacion de la base de

datos.

Para realizar la restauracion es muy sencillo gsa@ Akeeba. Para realizar una
comprobacion de como funciona la restauracion Exdena la carpeta descomprimida
del archivo zip que habia generado Akeeba, se gopm pega con otro nombi@opia
Playsportpor ejemplo. Se ha de copiar en la ruta del servidd: C:\xampp\htdocs y lo
siguiente es acceder a ella desde el navegadorhiipli/localhost/copiaPlaysport.

De repente lo que aparece es la interfaz de Akeatzaconseguir realizar la restauracion y
utiliza su propia carpeiastallationpara llevarla a cabo. Se puede observar estéanten

la siguiente imagen, Fig. 4.36.

Akeeba Backup Installer 3.2.

Check DB Restore Site Info Finish

Server Setup Check

Required Settings

Fig. 4.36. Interfaz del componente Akeeba Backupalizar una restauracion.

Para llevar a cabo la restauracion click sonext arriba a la derecha. En el siguiente
paso se ha de indicar la base de datos que viéizarugiara realizar la restauracion tal y

como muestra la siguiente imagen, Fig. 4.37.

Check site Info Finish

Database type (usually "mysal’) mysqli +
Database server host name loealhost
User name admin

se name joomlaplaysport

Fig. 4.37. Relacion de la base de datos al realizarestauracion con Akeeba Backup.
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Pulsando sobreextaparece una barra de progreso en la cual se palsgr ok cuando

finalice. Nextde nuevo y finaliza la restauracion.

Aparece la siguiente pantalla en la cual se haaderhclick sobeemove the installation

directorytal y como se muestra en la siguiente imagen 4=88.

Your site's configuration has been written to disk

fou must now remove the installation directory before accessing your site.

f you are using Kickstart, close this window and click on the Clean Up button in Kickstart's window. It1

Alternatively, please click the following in order fo remove the installation directory dutomatically

Fig. 4.38. Opcion “remove the installation diregtor

Al borrar el directorio de instalacion el comporeAkeeba directamente redirecciona a la
pagina web dentro de la nueva carpeta que se bazido. Como se puede observar en la
siguiente imagen, Fig. 4.39. es completamente @umatiy contiene exactamente los
mismos parametros con la unica diferencia de gymsicion de los médulos ha variado

desde que se hizo la copia de seguridad. Sin daddherramienta muy importante.

http://localhost/ copiaPlaysport/ - || |2 softcatala Al Al B

INICIO  TORMEOS PLAYSPORT ~ COMUNIDAD PLAYSPORT  INSCRIPCION  CONTACTO  PRUEBA 2 JOOMSPORT TEAM LAYOUT

MIEMEROS (LTMoS USUARIOS

CP D)

NUEVOS

Bevseve

&vbwww

Fig. 4.39. Resultado de la restauracion de la wethiante Akeeba backup.
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4.2.9. Instalacion y configuracion médulos
4.2.9.1. Encuesta

Para crear una encuesta se ha decomaponentes? encuestay clic ennuevo Una vez
aqui se ha de asignar nombre y aliasa la encuesta. El tiempo de intervalo entre los
votos y las opciones que va a tener la encuestdsiestas un maximo de 12. Una vez

creada la encuesta lo siguiente es publicarla medg modulo.

Para ello erextensiones>? gestor de moédulose ha de hacer clic sobmeevo Una vez
aqui se selecciona encuesta y siguiente. Se lpaagig titulo la posicion donde se quiere

mostrar la encuesta, el nivel de acceso y la pafpnde se va a querer mostrar.

En la web la encuesta se encuentra publicada sdla@ pagina de inicio y en la posicion

right.

El dltimo paso es seleccionar la encuesta en pamdsngel moédulo, encuesta. Se elige la
encuesta recientemente creada y ésta ya aparedmeote funcional en la pagina y

posicion elegidas.
4.2.9.3. Buscar.

Para poder implementar el modddoscartan solo se ha de irixtensiones> Gestor de
modulosy hacer clic sobr&luevo.Una vez aqui se elige el médulo de Joomla busesar y
configura. Para ello se habilita el modulo y seogeda posiciorsearchcomo la posicion

donde va a ser mostrado. Por ultimo se guardacaelodios.

4.2.9.4. Topmembers, onlineusers y lastmembers.

Estos tres modulos son tres médulos que incorpmresdcial. Para mostrarlos solo se ha

de hacer clic sobre ellos desdgestor de modulos

Una vez dentro del moédulo se elige la posicion aldgey la pagina donde se quieren
mostrar. Los tres modulos se muestran sélo endamaale inicio y en la posicidnser2,
user3 y right

Una vez posicionados solo se hanhadéilitar y guardarlos cambios. Los tres médulos

aparecen en la pagina de inicio de un modo commégtte funcional.
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4.2.9.5. Banner.

El proceso de creacion de anuncios es muy sencilo. la pagina web

www.bannersketch.comermite crear anuncios de forma dinamica y en ypa@®s muy

sencillos todo de forma gratuita. Una vez creadsgtbannerscon las medidagd68x60px.
se han de introducir en la pagina. Para ello s& enacategoriadentro del componente
bannery unclienteficticio haciendo clic sobre nuevo e introduciensionombre para cada

una de ellas.

El dltimo paso para cada uno de los anuncios eslose Para ello dentro del componente
bannerclic sobrenuevoen la secciémnuncios Se introduce unombre, categoria, cliente
y se selecciona la imagen creada. Estas imagenes dea estar en la ruta

Joomla/images/banners.

Lo siguiente es asociar estos anuncios a un médulBxtensiones? Gestor de modulos
clic sobreNuevo.Se selecciondanner se asigna utitulo, la posicionbannerly se le
asigna eklientey la categoriade los banners creados. Una vez guardado el bgarss

muestra de forma dinamica en la posicion elegida.
4.3. Firebug y Dreamweaver en el proceso de creani

Firebug es una gran herramienta a la hora de noadifiodigo sobre todo en gestores de

contenido como Joomla donde su primera utilidadsimodificar el codigo.

A continuacion se realizara un listado de las Braacodigo que se han localizado gracias
a Firebug y el motivo por el cual se han modificactmm Dreamweaver pudiendo
comprobar de esta manera como ha influido el pldgifirefox, Firebug y la herramienta

de edicibn Web Dreamweaver durante el procesoedeicn de la web.

Cuando se posicioné el modulo de FrontPage SlideSiste no aparece alineado a la
izquierda si no que aparece centrado producientbogee ocupe partes de otros médulos

posicionales del template.
Gracias a Firebug se ha localizado en la ruta

http://localhost/joomla/modules/mod_fpss/tmpl/J&fa/css/template _css.php
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el archivo template.css

La linea de cddigo que se ha modificado es la Adiafido un margen de izquierdas de
Opx consiguiendo asi que el modulo se alinee aglaierda y evitando que se solape con

otros moédulos posicionales.

Cuando se situé en una de las paginas de la webtmgbonente Jforms este no aparece
centrado. Para conseguir centrarlo gracias a Hyreba encuentra en la ruta

http://localhost/joomla/media/com_jforms/stylesfttes/default.csel archivo default.css y

las siguientes lineas de codigo a modificar. Senmadhificado las lineas 14 y 27 afiadiendo

un margen de izquierdas del 20%.

Cuando se ha realizado la instalacion del compen#nsocial y sobre todo al realizar la
traduccion se han localizado diversos problemasrimer lugar alguno de los campos de
texto de la segunda péagina de registro son excasivie@ amplios impidiendo de esta
manera que se muestre la informacion dindmica ahrpal raton sobre ellos. Para
solucionarlo se ha localizado con Firebug en la arut

http://localhost/joomla/components/com communitpidates/default/css/style.css el

archivo style.css y la linea de cédigo que ha swbadlificada es la 101 disminuyendo al

70% el ancho de estos campos.

En este mismo archivo también se ha modificaddnkeal de codigo 926. Al realizar la
traducciéon el médulo de inicio de sesidén es derdasistrecho para que aparezca todo el
texto sin que este aparezca solapado. En estasiénea aumentado el ancho a 300px para

evitar este problema.

En otro de los campos donde aparecen problemasliar la traduccién es en eventos,
horas/fechas. Este texto aparece solapado. Eméa [B67 del mismo archivo se ha

aumentado el ancho a 50px evitando de nuevo dsigasniento de texto.
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5. Manuales.

5.1. Manual de creacion de la Web.

Para poder llevar a cabo la creacion de la Webtgdda en este proyecto dentro de un

entorno local existen diversas necesidades.

Lo primero es la necesidad de un servidor web Idtaia ello se ha elegido la version 1.73
del paquete Xampp. Una vez instalado se ha deguoafi un usuario administrador con

todos los permisos y crear una base de datosuBsgio sera el administrador de la web
desde el back-end y la base de datos sera la jgaréatJoomla.

El siguiente punto es instalar Joomla. Para elldeszarga la aplicacion (version 1.5.23)

desde su website oficialwww.joomlaspanish.org Una vez descargado se ha de

descomprimir el paquete dentro de una carpetadsitea el directorio htdocs de Xampp.

Para iniciar la instalacion se ha de introducitifaccién en un navegador web la direccién
del tipo http://localhost/joomladlondeJoomlaes el nombre de la carpeta creada dentro de
htdocs.

Se realiza la instalacién en unos sencillos paso$igurando correctamente la base de
datos previamente creada, y el usuario administréatobién creado con anterioridad.
También se omite introducir datos de ejemplo. Adlizar la instalacion se ha de eliminar

la carpetanstallationdentro del directoridoomlapara poder acceder al back-end.

Una vez realizada la instalacion se accede corswrio administrador y se configuran
diversos parametros tales como el editor de textatil&zar, el correo SMTP de
administracion de la web o activardebug mod@ara que funcionen extensiones previas a

las versiones 1.5.x de Joomla.

Lo siguiente es instalar la plantilla adecuadaal#lo se elige la plantillgk icki_sportsy
se instala. Posteriormente a la instalacion de sstha de configurar como la plantilla
predeterminada.
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Una vez Joomla esta listo para ser utilizado sequ® a la busqueda de extensiones que
cubran las necesidades detectadas. Es posible esoabenundo de las extensiones de

Joomla desde la wétitp://extensions.joomla.org/

Las extensiones elegidas como solucion son:

- Akeeba backup (gestion de copias de seguridad).

- Jomsocial (red social).

- RSform (gestion de formularios).

- Jform (gestion de formularios).

- FrontPage SlideShow (galeria de imagenes dinamicas)
- JCE (editor de texto).

- Joomsport (gestion deportiva).

La primera extension a instalar es JCE para coirsegleditor de textos optimo diferente
al que ya ofrece Joomla. Se configura y se estaldemo editor de texto predeterminado

para la web.

En segundo lugar se instala Akeeba backup, unang&te que permite respaldar y
restaurar de manera muy simple la pagina web. 8Bkgooar para evitar que dentro del
respaldo entren directorios con demasiado volungemfirmacion evitando asi posibles
ralentizaciones en la web a la hora de realizarcopé de seguridad.

La tercera extension a instalar es Jomsocial. éachecho esto se procede a su traduccion
y a la instalaciéon de extensiones como JUJsevlatsultimo se configura de manera
adecuada para conseguir una traduccion completaactsva la librerigCurl en Xampp
para poder enlazar videos. También se han de roaddiversos parametros de sus tablas

en la base de datos para mejorar las paginas idéroeg

En cuarto lugar se instalan las extensiones JfgriRSforms. Se traducen correctamente
instalando o copiando los archivos necesarioscpsiguran para posteriormente crear los

diferentes formularios de contacto e inscripcion

La quinta extensién a instalar es FrontPage SlideSkuna vez realizado se configura

adecuadamente creando las galerias de imagenesanase
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En sexto lugar se instala la extension Joomspertre@liza la traduccion copiando los
archivos necesarios y se configura correctamemtealer gestionar de manera adecuada

los torneos.

Después de la instalacion de extensiones se haede @& contenido de la web desde la

seccionarticulospara posteriormente colocarlos en el lugar elegido

Algo comun a todas las opciones descritas es sicigosmiento dentro de la web.
Introduciendo al final de la direccion wetp21 se puede observar las posiciones dentro de
la plantilla. Desde ejestor de modulose posiciona cada uno de los modulos en el lugar

adecuado y se habilitan.

Una vez hecho esto se han de crear los enlacessdeomponentes desde Menu

principal para conseguir que aparezcan en el lugar elegido.

Para finalizar se ha de realizar un recorrido esdegyor toda la web para detectar aquellos

componentes, médulos o plugins que no se muestran se desea.

Se analiza mediantéirebug cada uno de los lugares de la web que el contamdse
muestra correctamente. Una vez localizadas lasadinde codigo Css mediante
Dreamweaverse corrigen estos errores para una correcta zagein de todo el

contenido.

5.2. Manual de uso de la Web.

El uso de la web Playsport se basa en su motor cmocomo la comunidad
PLAYSPORT. Ademas del componente principal tambaétonforman varios puntos mas
como la informacién de torneos esporadicos a mada@rticulos y los formularios de

inscripcion y de contacto.

Cuando un usuario ingrese por primera vez en la asiediendo a la comunidad
PLAYSPORT ya puede consultar la informacion deeld social que los usuarios estimen
oportuno declarar como publica. También podra dtarsia informacion de los torneos

dado que es de acceso publico.



92 Péport, gestion Web del deporte- Memoria

Para poder hacer uso del resto de servicios dabeareun registro. Este registro se lleva a
cabo desde la primera pagina de la comunidad Rigysgn este proceso se debera

rellenar datos personales e indicar el tipo densgae es, jugador o propietario.

Como en cualquier registro, se deberan completaellas datos que se consideren como
obligatorios para poder finalizarlo y una vez readio podra subir una imagen a su perfil.
Al finalizar este proceso automaticamente se eawaremail de confirmacién al usuario

con un enlace de activacion que una vez ejecutadarh acceso total a la red social.

Todo usuario registrado podra disfrutar de todagpsibilidades que provee la Web. Para
ello se debe acceder con el login y password edsgeth el proceso de registro. Una vez
iniciada la sesion se podré disfrutar al maximdadeomunidad y enviar formularios de
inscripcion en torneos en caso de que se estimguo@ola participacion en alguno de

ellos.

La red social tiene menu de navegacion propio.xpécara en cada una de las secciones
gue actividades se pueden realizar.

Este menu se compone por varios campos tales cosaatos, amigos, grupos, fotos,
videos, eventos deportivos, notificaciones glohaiegitar amigos, mensajes nuevos y
cerrar sesion. Dentro de estos campos existen sullsmgara los campos tus datos y

amigos.

Dentro detus datosel usuario puede: cambiar su foto, cambiar sulpkrfvideo, editar su
perfil, editar sus datos, configurar su privacidadycar sus preferencias o personalizar su

pagina tal y como se puede observar en la siguieragen, Fig. 5.1.

Tus datos
Cambiar tu foto
Cambiar el perfil de video

Editar perfil
Editar tus datos

M Frivacidad

Tus preferencias

Customizar mi pagina

Fig. 5.1. Men(tus datos
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Dentro deamigosse pueden ver todos los amigos, buscar, realimbisqueda avanzada,
invitar, consultar las solicitudes enviadas y cttasuas solicitudes pendientes de

aprobacion tal y como se muestra en la siguienégén, Fig. 5.2.

Fig. 5.2. MentAmigos

En la secciémgruposel usuario puede ver sus grupos, consultar lakaiones pendientes,
buscar grupos o crear un grupo propio asignandoleategoria deportiva que elija el
usuario entre las disponibles tal y como se pubdergar en la siguiente imagen, Fig. 5.3.

jAll Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deportivos [ W R (0}
Mis Grupos
Todos los grupos | Mis Grupos | Invitaciones Pendientes | Buscar Crear

Fig. 5.3. Men(Grupos

En la secciorfotosel usuario puede ver sus fotos, crear un albuifotds y subir fotos tal
y como se puede observar en la siguiente imaggn5SH.

(A8l Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deportivos [N SN S+ (0]

Mis fotos

Todas las folos | Mis folos Crear élbum de foto | Subir fotes

-

album 1 prueba
2 Folos
1 mes sntes por Administrator

Fig. 5.4. Men(fotos
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En la secciéwvideosel usuario puede ver sus videos o afiadir uno ni@vel caso de que
el usuario quiera afadir un video puede enlazatulel diferentes paginas como Youtube,
Liveleak, Myspace, Yahoo video o subir uno propspetando las condiciones que se
indican. Se puede observar en la siguiente imalgig5.5. junto con el ejemplo de un

video enlazado de Youtube

Mis videos

Todos los videos | Mig videns | Buscar Afiadir

Ordenar por: Ultimos videos Los mas discufidos Los més populares Titulo

Fig. 5.5. MenWwideos

Desde la seccidn eventos deportivos el usuarioguedlos eventos disponibles, los suyos

propios, las invitaciones pendientes, los evenéssigos o incluso buscar eventos.

También puede crear sus propeg&ntos deportivomdicando cosas como #tulo, una
descripcion la categoria del eventdocalizacién hora de inicio y de finel n® de plazassi
va a sepublico o privadoy si va apermitir a los invitados que realicen invitacion&n la
siguiente imagen, Fig. 5.6. se muestra un ejemgl@adeccioreventos deportivodonde

aparece informacién de un evento creado por pattesdiario.
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iAd Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deporfivos A RO (0]

Mis Eventos

Todos los Eventos | Mis Eventos | Invitaciones pendientes = Eventos Pasados | Buscar Importar | Crear

Ordenar por: Fecha de creacion Proximos

g, barcelona
F Desd de Junio de 2011 15:00
0, 11 de Junio de 2011 15:00

JUN 11 ._,"H... 1 invitado asisfird a este evento

Fig. 5.6. Men(eventos deportivos.

En la barra de navegacion, Fig. 5.7. de la comani&lausuario también dispone de 4
botones cada uno de ellos con diferente funcioadli®®e describen a continuacion de

izquierda a derecha.

Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deportivos |.‘ 48 QI

Fig. 5.7. Botones barra de navegacion

El primero de los botones permite al usuario dismgia su pagina de inicio dentro de la
comunidad. En el segundo de los botones el uspareale consultar las notificaciones
globales en el caso de que estas existan. El teotén permite al usuario invitar a amigos
a la red social. El cuarto botén permite al usuaoasultar su bandeja de entrada de
mensajes. El quinto y dltimo boton permite al uguaerrar su sesion dentro de la

comunidad.

Ademas la comunidad permite diferentes funciondkgaa los usuarios tipicas en las redes
sociales como eiurg, en donde puede elegir si lo que escribe seragoidolo para
registrados, solo para amigos o privaddyabn me gusta informacion actualizada sobre
la actividad reciente en la red social tal y corm@sede observar en la siguiente imagen,
Fig. 5.8.
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i@l Tus datos | Amigos | Grupos | Fotos | Videos | Eventos deportivos A & o (0]

Destacaresto  Cambisrimagen del perfil  Quitar folo de perfil

Bienvenido, Administrator

- SHARE | . . |Folos Videos Eventos
Estado

| ~  Me gusta o
Amigos
Puntos Grupos Amigo Fotos actividades I
‘er todo 1 am
Acerca de mi £
Grupos
Informacion basica Tipo usuario Deportes favoritos
‘er todos los grupas 0 Grup:
Informacion de contacto Educacién

Acfividad reciente

—_—

Administrater y amigos Administrator

Administrator elming Iz aplicacion Events

Administrator afiadio un nuevo evento, prueba? evento en Baloncesto

Fig. 5.8. Funcionalidades tipicas red sacial

Ademas de todas las posibilidades que ofrece haunmlad PLAYSPORT la web
contiene otras funcionalidades. Entre ellas seanrtca la posibilidad de inscribirse a un

torneo. Estos torneos son propuestos por propestagie instalaciones y desde la

administracion de la Web se gestionan estos torneos

Para la correcta gestion de éstos se facilitadaalizacion de la clasificacion, fechas y
resultados de los partidos a los usuarios y tamdgséles permite inscribirse a los mismos

desde la Web tal y como se muestra en la siguieragen, Fig. 5.9. aparecen todas estas
opciones.
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TORNEOS PLAYSPORT COMUNIDAD PLAY SPORT CONTACTO

TORNEDQ FUTEOL 7 INSCRIPCION
TORNED BALOMCESTO CLASIFICACION

CARRERA DE ORIENTACKIN ENCUENTRDS

TORNED DE DARDOS
yo de 2011 11:07

Fig. 5.9. Gestion de torneos

En la primera opcion se accede a la inscripcidtodeos solo si se es un usuario
registrado. Como se puede ver en la imagen, Fi§. Se observa la primera pagina del

formulario de inscripcion donde los datos demandawm los mismos que necesita la
extension Joomsport.

Inscripcion torneo futbol 7

Formulario de inscripcién en el tomeo de futbol 7
Mombre equipo (*)
E-mail {*)
Ciudad {*)
Mumero de jugadores (%) Por favor elige el numere da jugadoras lzl

| Sigusents |

Fig. 5.10. Formulario de inscripcion

En la segunda opcién, Fig. 5.11. se puede visudhzelasificacion de un torneo, en este
caso simulado.

Torneo futbol 7 2010 =

Enuipo 2 3 1

Fig. 5.11. Clasificacion torneo simulado
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Y por ultimo en la tercera opcion se pueden vigaalias fechas de encuentros y los
resultados de los mismos, en este caso completimsgiee se ha simulado un torneo tal y

como se puede observar en la siguiente imagerh. E&y.

Torneo futbol 7 2010

Fechas 10-06-2011 11:00 Equipo 3 1:3 Equipa 4
10-06-2011 11:00 Equipo 1 2:1 Equipo 2
10-06-2011 13:00 Equipo 1 1:1 Equipo 3
10-06-2011 13:00 Equipo 2 3:0 Equipo 4
10-06-2011 16:00 Equipo 2 2:5 Equipo 3
10-06-2011 16:00 Equipo 1 2:3 Equipa 4

Fig. 5.12. Fechas y resultados torneo
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6. Pruebas.

6.1. Prueba funcionamiento del registro en la comudad

Playsport.

En esta prueba se comprueba el funcionamientordeégo de registro en la comunidad
Playsport. Se crean 3 usuarios de ejemplo llamasiaariol, usuario2 y usuario3.

Lo primero es acceder a munidad Playsporen el menu superior y posteriormente
hacer clic sobre el botolnete ahora a nuestra paginda informacion de usuario

introducida es la que se muestra en la siguierdgem, Fig. 6.1.

Registrar nuevo usuario

Informacién de usuario

*Hombre |Jgyariol

*Nombre de usuario  |Jgyariol

‘BE-mail  migyelpadilagutierrez@gmail.co
‘Contrasefia  gegsssse Nivel de seguridad normal
Werificar ssssssss
Los campos marcados con asterisco (*) son obligatorios.
Términos y Condiciones
7] He leide v acepto Términos v Condiciones.

Fig. 6.1. Registro usuario comunidad.

Como prueba también se verifica que se muestrddamacion de términos y condiciones
establecida en la configuracién de Jomsocial. ®elg@eomprobar en la siguiente imagen,

Fig. 6.2. cdmo los términos y condiciones aparexenna ventana dindmica.
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Registrar nuevo usuario

Informacidn de usuario

Términos y Condiciones

*Hombre (g
Elacceso a este sitio y la utiizacion de sus servicios esta sujeta a los términos y condiciones generales
que se establecen a continuacion. De continuar Ud. ( el Usuario) la visi ste sitio, se entendera que
. 5 presta su conformidad con los Términes y Condiciones. El conteni sitio, Playsport, informacion
E-mail mig@ redaccisn, software, direcciones de correo electrénico, graficos, estadisticas, es propiedad de Playsport
. . ¥ s& encuentra protegido por las leyes internacionales de propiedad intelectual y/o derechos de autor. El
Contrasefa o4 usuario s hace responsable de toda afirmacion realizada o acte ocurrido mediante el uso de su nombre de
. usuario y contrasefia. Mo debera enviar o divulgar contenido inapropiado, transgresor, obsceno,
“Verificar  pa fraudulento, difamatorio, amenazador, o que divulgue intimidades y asuntos personales, o viole los
derechos de cualguier ciudadano. En playsport sole pretendemos disfrutar del deporte v facilitar a los
® usuarios la practica del mismo

*Nombre de usuario gy

Términos y Condiciones

He leide y acepto Términos y Condiciones.

Fig. 6.2. Términos y condiciones.

El siguiente paso que se ha de llevar a cabo arpastba es completar la siguiente pagina
de registro. Esta pagina es mas especifica y esttihdda a completar la informacion

personal del usuario.

En esta pagina se han de cumplimentar datos corsexel, fecha de nacimiento, tipo
usuario, deportes favoritos, direccion, provindmdad y pais. Una vez finalizada esta

pagina del registro el usuario puede subir una @natg perfil para finalizar.

Al finalizar el proceso se envia un email de aciida al usuario. Dado que la Web se
encuentra en un entorno local no se podra activaunénta desde el email asi que se ha de

activar desde la parte de administracion de Jomisoci

En la siguiente imagen, Fig. 6.3 se pueden obséwgalos emails enviados al usuario al

finalizar su registro.

Detalles de la cuenta para Usuario1 en playsport [ % Recibidos |
playsport para usuario 14:07 (Hace 10 m
Hola Usuario1,
Gracias por registrarte en playsport. Los detalles de tu cuenta son los siguientes:

MNombre de Usuario- Usuario1
Contrasefia: usuariol

Una vez completado el resto del proceso de registro, recibiras otro e-mail con un enlace de activacidn.

Responder Reenviar & nvitar a playsport a chatear
playsport para usuario 14:10 (Hace 7T
Hola Usuario1,
Gracias por registrarte en playsport. Tu cuenta ha sido creada y deber ser activada antes de que puedas acceder a ella.
Para activar la cuenta, haz clic en el siguiente enlace o copia y pégalo en tu navegador:

http-/localhost/joomla/joomlafindex php?option=com_user&task=activate&activation=8155babd187a2fabc 53698387 346cce

Después de la activacién puedes acceder a http-//localhost/joomla/ usando tu nombre de usuario y contrasefia.

Fig. 6.4. Emails de registro en la comunidad.
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Como se puede observar en la siguiente imagen6Fgel administrador también recibe

email de notificacion del registro realizado.

Detalles de la cuenta para Usuario1 en playsport
@ playsport
Hola Administratar,

Un nuevo usuario se ha registrado en playsport.
Este e-mail contiene los detalles:

Mombre: Usuariod

E-mail: miguelpadillagutierrez@agmail.com

Mombre de Usuario: Usuario

Por favor no respondas a este mensaje. Se ha generado au

Fig. 6.5. Email para el administrador registro cardad.

En la siguiente imagen, Fig. 6.6. se muestra cdmooaael usuario aparece en el panel de

administracion de Jomsocial.

Hombre Hombre de Usuario  Activado E-mail
uuuuuuu

Fig. 6.6. Usuarios Jomsocial.
6.2. Prueba funcionamiento formulario de inscripci@.

En esta prueba se van a comprobar las diferentesohalidades de los formularios de
inscripcion. En primer lugar se comprueba que caarudse rellena un campo requerido el
usuario es avisado de que hay campos por rell&mata siguiente imagen, Fig. 6.7 se
puede comprobar como avisa de que faltan campogetlenar si se hace clic sobre

siguiente y los campos obligatorios no han sidoptetados.

Inscripcion torneo futbol 7

Formulario de inscripcion en el torneo de futbol 7.

Nombre equipo (*)
A Por favor introduce el nombre de tu equipo

E-mail (*)
b Direccion de email invalida

Ciudad (*)

A Por favor introduce la ciudad de tu eguipo

Numero de jugadores (%) Por favor elige el numero de jugadores Iz‘
A Por favor indica el ndmero de jugadores de tu equipo.

Siguiente >

Fig. 6.7. Aviso de campos por completar.
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Lo siguiente después de rellenar la primera pag@laegistro es completar la segunda y
una vez hecho esto darle a enviar. Al hacerlo apadieel mensaje de que asi ha sido,
mostrado en la siguiente imagen, Fig. 6.8.

Cuerido Prueba equipo 1, gracias por inscribirte en el tarneo.

En breve nos pondremos en contacto contigo.

Continue

Fig. 6.8. Confirmacion mensaje enviado.

Por dltimo se comprueba que se ha realizado camesite el envio de los correos
electronicos correspondientes. En la inscripcibn @rreo del usuario sera
miguelpadillagutierrez@gmail.com y el correo de adstracion el

smtpserverjoomlaplaysport@gmail.com.

En la siguiente imagen, Fig. 6.9. se puede obs@&lvamail que recibe el usuario que ha

realizado la inscripcion.

Inscripcion torneo futbol 7 | % Recibides |X

Playsport para usuario

Querido Prueba equipo 1, hemos recibido tu inscripcidn. En breve nos pondremos en contacto contigo.

Fig. 6.9. Email enviado al usuario.

Y por ultimo se puede observar en la siguiente anadrig. 6.10. el email que recibe el

administrador.
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Nueva inscripcion torneo futbol 7 | Recibidos |x

@ Playsport

Se ha realizado una nueva inscripcion en el torneo de futbol 7 con la siguiente informacion.

- Mombre equipo:Prueba equipo 1
- E-mail:miguelpadillagutierrezi@gmail.cam
- Ciudad:barcelona

Con el n® de jugadores siguiente:
- Mumero de jugadores?

La informacidn de los jugadores es la siguiente:
Jugadort:

Hombre:Juan
Apellidos:Garcia Ramirez
Pogicion:Portero

Jugador2:

Hombre:S5ebastian
Apellidos:perez perez
Posicion:Lateral izguierdo
Jugador3:

Hombre:Raul
Apellidos:Gonzalez Ferrer

Pogicion:Lateral derecho

Fig. 6.10. Email enviado al administrador.

En esta prueba se puede ver que recoge correctaindatla informacion de la inscripcion

para facilitar el proceso de dar de alta al eqeipel torneo.

6.3. Prueba funcionamiento formulario de contacto.

La siguiente prueba consiste en el correcto furacioanto del envio de un formulario de

contacto. Para ello se envia un formulario conuedh siguiente imagen, Fig. 6.11.
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Contacto
Nombre *  prueba envio formulario de contacto
Apellidos *  prueba envio formulario de contacto
E-mail * smtpserverjoomiaplaysport@gmail.com
Fecha 1 - Junie - 2011 -

Comentarios pryepa envio de formularic de contacto con fa

extensidn JForms

Type the characters you see in the picture below

APy

Fig. 6.11. Envio de formulario de contacto.

Y como se puede ver en la bandeja de entrada3Hi§. aparecen dos emails. El primero
es de notificacion al usuario de que se ha envieldéormulario. Dado que se ha
introducido el mismo email de administracion egtarace en la bandeja de entrada. En el
caso de que sea un usuario quien introduce su éstaillegaria a su bandeja de entrada.

usuario New entry added - Una nueva entrada ha sido afiadida por Contacto y contiene la siguiente info Mombre : prueba

usuario contacto - mensaje enviado
Fig. 6.12. Emails del formulario de contacto.

El siguiente email es de notificacion a la admragtn de que se ha afiadido una nueva
entrada en los formularios de contacto. En esteilerhey. 6.13. se encuentra la

informaciéon afadida en el formulario de contacto.

@ playsport

Una nueva entrada ha sido afiadida por Contacto y contiene la siguiente info
Mombre : prueba envio formulario de contacto

Apellidos - prueba envio formulario de contacto

E-mail : smipserverjoomlaplaysport@gmail.com

Fecha: 1/6/2011

Comentarios - Prueba envio de formulario de contacto con la extension JForms.

Fig. 6.13. Email para el administrador del formgate contacto.
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6.4. Prueba funcionamiento creacion de eventos defigos.

El objetivo de la siguiente prueba es comprobaogiecto funcionamiento de la creacion
de eventos deportivos. Para ello se ha creado entecon el usuariol. En la pestafia

“Eventos deportivostlic sobrecrear evento.

Se asigna un titulo, una breve descripcion, caigglarcalizacion, tipo de evento, numero
de plazas del evento y se selecciona la oppémitir a los invitados invitar al event&n
la siguiente imagen, Fig. 6.14. se puede obsemaocel evento creado muestra toda su

informacion y el mapa de localizacion del mismo.

13_ Informacion del Evento Creador del evento

Categoria:

Futbol 7

Localizacion:

mare de deu del carme, 129
Hora:
DESDE W
HASTA

Plazas disponibles:
13 {total 14}

Creador del evento;

Usuario1
| Me gusta (1]
Detalles del evento
Localizacion de mapa "
- LT T =
l:ﬂ' o LU Satélte
— 2 Sant Adria
+1 ﬁ;}‘ % da Besos
S8 _
= é&
&
42"%
%
‘6’% Ascsons
)
Y 2 Parc del
) P e x Lnorai
[c31] e
810]
f . l i A
SR A “f Datos de maps ®2011 Tele Atfas- Temino oo Lo

Fig. 6.14. Muestra de evento creado.
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7. Estudio economico
7.1. Coste del material.
7.1.1. Coste Hardware.
CONCEPTO CANTIDAD PRECIO UNITARIO(£) TOTAL(€)
Portétil HP pavilion dv6 1 500 500
500
Tabla 7.1. Coste Hardware.
7.1.2. Coste Software.
CONCEPTO CANTIDAD PRECIO UNITARIO(£) TOTAL(€)
FrontPage Slideshow 1 22,00 22,00
Jomsocial 1 66,47 66,47
Microsoft Word 2007 1 72,23 72,23
Microsoft Project 2007 1 164,36 164,36
325,06
Tabla 7.2. Coste Software.
7.2. Coste de recursos humanos.
N° PRECIO/HORA
CONCEPTO HORAS © TOTAL(€)
Inicio Proyecto 1 13,00 13
Redaccion general anteproyecto 2 13,00 26
Creacion mediante Project planificacion 6 13,00 78
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Estudio herramientas crear web 9 13,00 117
Eleccion herramienta Joomla 13 13,00 169
Pruebas con Artisteer 3 13,00 39
Disefio de la web 4 13,00 52
Instalacion y configuracion Joomla 13 13,00 169
Pruebas con la herramienta Joomla 16 13,00 208
Documentar pruebas con Joomla 8 13,00 104
Estudio y pruebas extensiones Joomla 35 13,00 455
Instalacion y pruebas extensiones Joomla (Tarea

resumen) 53 13,00 689
Estudio Community Builder vs Jomsocial 16 13,00 208
Eleccion version adecuada Jomsocial 6 13,00 78
Instalacion, pruebas y adecuacion Jomsocial (Tarea

resumen) 44 13,00 572
Documentacion general proyecto 5 13,00 65
1° acabado documentacion TFC 20 13,00 260
Estudio ampliaciones funcionalidad Web 25 13,00 325
Instalacion y configuracion RSform 12 13,00 156
Instalacion y configuraciéon Joomsport 16 13,00 208
2° acabado documentacion TFC 26 13,00 338
Repaso final estilo gréafico de la web 9 13,00 117
Repaso final documentacion TFC 8 13,00 104
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Repaso a la web y la documentacion por parte del

12 13,00 156
ponente
Web y documentacion finalizadas con el OK del

6 13,00 78

ponente
Impresion, encuadernacion y copia digital 2 13,00 6 2
Entrega TFC en secretaria 1 13,00 13

371 4823

Tabla 7.3. Coste de recursos humanos.
7.3. Amortizacion equipo y software.

En la tabla adjunta se muestra una estimacién apaata de los costes de amortizacion
realizada bajo el supuesto de que el ordenadoatpditne un periodo de amortizacion de
2 afios (3000 horas), las licencias de softwaransartizan en un afio (1500 horas) y el

componente Jomsocial se usa exclusivamente eprestcto.

CONCEPTO FORAS ?E TOTAL(£)
UTILIZACION

Portéatil HP pavilion dv6 349 58
FrontPage Slideshow 6 2
Jomsocial 32 66
Microsoft Word 2007 85 15
Microsoft Project 2007 6 5
146

Tabla 7.4. Amortizacion equipo y software.
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7.4. Costes directos fijos.

Se establecen 50 euros como coste directo fijoteede del transporte necesario para

establecer reuniones con el ponente del preseoyegio.

7.5. Costes indirectos.

Se considera como costes indirectos los gastogades del uso de las instalaciones donde

se ha desarrollado el trabajo, consumo de endggitiiea, agua y ADSL.

Por tanto se contabilizan como un 15% del totat@&es recursos humanos mas costes

directos fijos.

7.7. Presupuesto creacion de la web

CONCEPTO TOTAL(€)
COSTE RECURSOS HUMANOS 4823
COSTES DIRECTOS FIJOS 50
COSTES INDIRECTOS 731
COSTE AMORTIZACIONES 146
5750

Tabla 7.5. Presupuesto creacion de la Web.
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8. Conclusiones.

8.1 Conclusion objetiva.

Una vez finalizado el presente proyecto, se llegaanclusién de que el desarrollo de la
web Playsport con el gestor de contenidos Joomigplaicon las expectativas creadas en

el inicio.
Los objetivos planteados consistian en:

- Satisfacer la demanda de la comunidad deportiva&auamto a una red social
dedicada se refiere.

- Ofrecer multitud de deportes a los usuarios adetegmilsar su opinion para anadir
nuevos.

- Cubrir las necesidades tipicas de una red socadeynas permitir la gestion de
eventos deportivos.

- Diferenciar entre usuarios jugadores y usuariopiptarios para que éstos ultimos
también puedan obtener beneficios de la red social.

- Proveer a los propietarios de un sistema publioitade gestion de sus torneos.

La implantacion del servicio con Joomla satisfas® necesidades gracias al tiempo de
investigacion y pruebas invertido en la multituded¢ensiones que existen para el gestor

de contenidos.

La comunidad implementada cubre las necesidadieadige una red social ademas de la
demanda existente de gestion de eventos depoporgsarte de los usuarios.

Pulsa la opinién de los usuarios mediante encugstastacto con la administracion.

Diferencia 2 tipos de usuarios en el registro pgemio tanto a jugadores como

propietarios utilizar la red social en su propioéfecio.

Ofrece a los propietarios la posibilidad de putdicsus torneos ademas de la gestion del

mismo facilitando a los usuarios la inscripciomavés de la web.
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Soporta la gestion de torneos permitiendo a loanmssiconsultar su clasificacion, fechas y
resultados.

Por tanto se concluye que la web Playsport desaaeokon Joomla cubre las necesidades

planteadas en el inicio del presente proyecto.
8.2. Conclusion subjetiva.

Después del tiempo invertido en la realizacion piglsente proyecto son muchas las

conclusiones que se pueden obtener.

En primer lugar considero importante destacar qde tlominio de una herramienta lleva

su tiempo. El concepto prueba, ensayo y errorragtapresente.

La primera fase se puede conceptualizar en apigadizodo el tiempo a pesar de que

luego parezca perdido sirve.

He aprendido muchas maneras de como no hacerdas gdan solo unas pocas de cémo
si hacerlas pero a pesar de esta diferencia ditagswbtenido es mucho mayor con la

segunda opcion.

Sobre todo es importante la organizacion y ésthesa mejor a cabo después de esta

primera fase.

Una vez se ha superado la fase de pruebas e ga@éti resulta muy util plantarse de
nuevo en el inicio y organizar una buena planifimacde trabajo con objetivos muy
concretos. Es importante no marcarse objetivosdsjai muy grandes. Si se plantea esta
planificaciébn con pequefios objetivos cercanosjvel me satisfaccion es mayor dado que

cada vez que se cumple uno de estos objetivosnseggoe alcanzar una meta.

Como tercera y ultima fase de las conclusionessgusan podido obtener en la realizacion

del presente proyecto cabe destacar la documentacio

Si se quiere ganar mucho tiempo es importante destan todo aquello que se realiza
correctamente. Cada vez que se realice una pruebstayse lleve a cabo de forma

satisfactoria es importante documentarla.
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Esto permite tener una guia propia que permitesreinuchos de los procesos y no hacer
la misma tarea dos veces ademas de un volumerdel&einformacién que luego sera
atil en la redaccion del proyecto o en futuros paigs relacionados con el que se ha
realizado. Hay que considerar la documentacion calgo de gran valor dado que puede
ahorrar tiempo, dinero y esfuerzo. Supone una graersion pero lo que se obtiene
perdura en el tiempo y dado que hoy dia el tiengpalieero considero imprescindible

documentar adecuadamente.
8.3. Posibles mejoras.

A la finalizacion del presente proyecto se hanaat® diversas mejoras. Dentro de éstas
existe la posibilidad de convertir el portal webwsra plataforma multilenguaje. También
guedan pendientes mejoras de automatizacion @egwse o relacion mas activa con redes

sociales ya existentes.

La solucion que podria integrase para ofrecer ulaafprma multilenguaje es la
instalacion de extensiones como Joomfish. Una siiendedicada a este objetivo que

ofrece la posibilidad de mostrar una web Joomldigtmtos idiomas.

Otra de las mejoras detectadas es la automatizaeiéalgunos procesos en cuanto a la
gestion de torneos. El hecho de tener que estalidentacto entre la administracion de la
Web y los propietarios de instalaciones deportipade plantear problemas a la hora de

ofrecer informacion sobre los torneos en tiempb rea

También se considera que podria obtenerse un maydimiento de la Web estableciendo
un contacto mas activo con redes sociales ya cdm®adomo puedan ser Facebook o
Twitter. Para ello seria adecuado crear cuentasabis en estas redes sociales y luego

implementar modulos de Facebook y Twitter en Plagtsp
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