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1. Introduccion

Internet avanza a pasos agigantados por la historia, se ha convertido en la fuente de
informacién més grande creada por el hombre, desde su inicios alrededor de los afios
sesenta, hasta hoy, ha pasado poco mas de medio siglo, que en comparacion con la vida
humana en la tierra, la proporcion es infima. Pero aun es mas pequefia si la comparamos
desde que Internet llego a los hogares, es mas, aunque nos cueste de creer hay muchos
hogares donde aun no ha llegado Internet. No creo que nadie sepa cual sera el camino que
seguira la red de redes, lo que si sabemos es que los cambios en ella son continuos y es tan
enorme, que seguramente ha superado con creces las aspiraciones de sus creadores. En este
proyecto la intencién es aprovechar la red de redes, para organizar la informacion
relacionada con las rutas de escalada y facilitar la gestion personal, y aprovechar las

tecnologias que nos rodean en nuestro beneficio.

Como punto de partida diré que hace afios que escalo, no soy un gran escalador, pero
disfruto escalando y superando mis miedos dia a dia. Nunca he tenido el privilegio de salir
de Espafia y escalar por el mundo, algln dia cuando disponga de mas tiempo lo intentaré,
si mas no hay que destacar que Espafia y en especial Catalufia posee paredes que se han
convertido en paraisos de reconocimiento mundial y visitados por los mejores escaladores
del mundo. Como es el caso de Siurana, Montserrat, Vilanova De Meia... y muchas otros
lugares maravillosos, sin ir mas lejos, seguramente el que es considerado mejor escalador

del mundo (Chris Sharma, americano), ha fijado su residencia en Lérida.

Volviendo a la idea del proyecto, no tenia demasiado claro que tipo de aplicacion podia
realizar, y dandole vueltas a la cabeza se me ocurri6 ManagementClimbingRoute, que
simplemente es una forma de ayudarme a gestionar las rutas que realizo y quien sabe si

quizés algin también ayude a gestionar la rutas realizadas a otra persona.
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2. Objetivos Generales

Los objetivos de este proyecto son los siguientes:

Conseguir crear una aplicacion que gestione la informacién de las bases de datos
mediante un framework, concretamente el marco de trabajo iBatis.

Utilizar un sistema gestor de bases de datos no utilizado por mi hasta la realizacion
del proyecto, concretamente MySQL

Aprender a utilizar una nueva tecnologia para la realizacion del proyecto, la
tecnologia JavaServerFaces.

Conseguir gque la aplicacion sea funcional desde el navegador de una PDA.

Crear dos tipos de usuarios, el usuario registrado y el invitado que tendrd unas

funcionalidades mas limitadas.

2.1 Objetivos funcionales

Para obtener una aplicacion funcional el usuario y el invitado deben poder realizar las

siguientes acciones,

Deben poder observar las rutas existentes en la base de datos

Deben poder darse de alta en la aplicacion y en caso de considerarlo necesario
darse de baja

Es necesario que pueda modificar sus datos existentes en la base de datos.

El usuario registrado debe poder afiadir rutas a su historial de rutas

El usuario registrado debe poder ver las caracteristicas de las rutas de su historial
Deben poder buscar rutas en funcion de la escuela y el sector.

El usuario registrado debe poder eliminar una ruta de su historial si lo considera
oportuno.

Solicitar su contrasefia en caso de pérdida.

El usuario registrado debe disponer de su ambito de sesion.
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2.2 Objetivos futuros

No se habia planteado nada en referencia a objetivos futuros de la aplicacion, pero ha
medida que la aplicacién ha ido avanzando se ha visto la posibilidad de realizar mejores

sustanciales en un futuro cercano. Veamos algunas mejores que se podrian aplicar:

e Actualmente no existe un usuario administrador que controle la informacion de la
aplicacion y decida introducir nuevas rutas, escuelas o sectores, seria interesante
crearlo para facilitar la ampliacion de la informacion. El usuario administrador
accede directamente al ordenador donde se encuentra el sistema gestor de bases de
datos.

e Al crear el usuario administrador, es necesario ampliar los casos de uso, los nuevos
casos de uso mas destacables serian; crear escuela, crear sector, crear ruta, sus
respectivas modificaciones, y eliminaciones.

e También seria muy interesante la creacion de una tienda de material de escalada en
la misma aplicacion. Esta opcion complicaria mucho la aplicacion, pero seria un
opcién muy recordable.

e Aplicar a todo el conjunto de la aplicacion estilos CSS con la ayuda de un
disefiador web que permitieran hacerla visualmente mas agradable.

e Encriptar la informacion de la base de datos para prevenir ataques, aunque la

informacion no se considera relevante para ser propensa a ellos.

2.3 Razones para escoger este proyecto

La primera vez que lei el titulo de este proyecto, tenia una idea equivocada del significado
del mismo. Pensaba, que con este proyecto entraria en un mundo desconocido y extrafio
para mi, la programacion de aplicaciones para dispositivos moviles con J2ME. Esta idea
me gustaba y me gusta, siempre he creido en el potencial de estos dispositivos. Pero mas
adelante la idea que tenia sobre el proyecto cambio radicalmente, se transformo en una
aplicacion para PDA, que se ejecuta a través del navegador en este caso Internet Explorer.
Esta transformacion de la idea no me desagrada, es mas me ha permitido conocer

frameworks que hasta hace unos meses eran completos desconocidos para mi. El
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framework iBatis para trabajar con la persistencia y JavaSeverFaces para implementar y
estructurar la aplicacion con el modelo vista controlador. Si leemos desde la distancia
estas palabras comprenderemos que la principal razon para escoger este proyecto es la

necesidad de aprender algo nuevo y demostrarme que era capaz de hacerlo.
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3. Planificacion

La planificacién y la metodologia seguidas para realizar el proyecto ha sido la siguiente,
primero surgié la idea de la aplicacion ManagementClimbingRoute, es decir el gestor de
rutas de escalada realizadas, una vez la idea empez6 a madurar, se disefio el modelo del
dominio, los objetos que serian necesarios, en nuestro caso ruta, usuario, sector y
escuela. Una vez decididos los objetos y disefiado el dominio, se creo la base de datos
con el sistema gestos de base de datos MySQL, poco después de disefiar la base de
datos y tenerla creada, se empezaron a disefiar los casos de uso, los casos de uso a
realizar y los casos de uso a realizar en un futuro de la aplicacién, este se comenta
también en los objetivos futuros. Una vez decididos los casos de uso, se empez0 a forjar
el disefio de la arquitectura de la aplicacién, que patrones se iban a utilizar, en este caso
el modelo vista controlador y la factoria con singleton. También se disefiaron los
paquetes necesarios. Una vez disefiada la arquitectura de la aplicacion se decidio que
tecnologias se iban a utilizar, no habia duda que el lenguaje era java, eso se sabia desde
el principio, pero la decision de utilizar JavaServerFaces y iBatis no estaba demasiado
claro, basicamente porque al principio se considero la posibilidad de utilizar J2ME y
otros framework de base de datos como openBaseMovil o Floggy que fueron
descartados, porque se consideraron demasiado complicados y de funcionalidad dudosa,
en otras palabras mas sinceras no se consiguio entender del todo su funcionamiento.

Con esto claro se empezaron a implementar los casos de uso y aparecié el primer
problema, faltaba un objeto del dominio, el historialRutas, el cual permite separar las
rutas existentes de las rutas introducidas por el creador de la aplicacion, se podia
encapsular todas en el mismo objeto ruta, pero al almacenar en la base de datos era
bastante cadtico. Con este cambio en el dominio y la base de datos, permitimos que la
entidad ruta de la base de datos ruta, solo contenga las rutas existentes, sin que estén
duplicadas en la entidad, mientras que en historialRutas se almacenan las rutas
realizadas por cada usuario, duplicadas pero cada una asociada a un usuario. Una vez
todos los casos de uso implementados, se fue recopilando la informacion para redactar

la memoria del proyecto. Finalmente empez0 el testing de la aplicacion via web y PDA.
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3.1 Analisis de costes

En este apartado se van a calcular los costes del proyecto. Los costes de la aplicacion se
dividen en costes hardware, software e implementacion del proyecto. Empezaremos por

los costes de hardware, el ordenador tiene las siguientes caracteristicas:

Procesador Intel Dual Core E5200 2,5Ghz

Placa Base Asus P5GC-MX/1333 Socket 775
Disco Duro 500GB SATA Western Digital/Seagate
Memoria Kingston 4GB DDR2 800

Tarjeta grafica 8400GS 512MB PCl-e

Monitor LCD 20~

El software necesario para llevar acabo la aplicacion, dado que MySQL vy el IDE
netbeans son gratuitos no es necesario imputarlo al proyecto, en todo caso de deberia
imputar el precio del WindowsXP, ya que es necesario para el funcionamiento del
ordenador y ademas la aplicacion ha sido provada en el navegador Internet Explorer. El
precio del ordenador asciende a 468 euros, en los que se incluye también el sistema
operativo WindowsXP con el navegador Internet Explorer.

El precio de una PDA como por ejemplo el modelo Dell Axim X50v, con Windows
Mobile incorporado es de 450euros. También hay que imputar la tarifa de conexion a
Internet en esta caso tarifa plana de 40euros al mes.

A todo esto solo nos falta afiadir el coste de la implementacion, si el proyecto tiene una
durada de 16 semanas, y el programador cobra 18 euros/hora, contando una dedicacion
de 3 horas/dia, y 5 dias a la semana es coste de implementacion sera, 240horas por
18euros/hora, que suman un total de 4320 euros. En la siguiente tabla se contempla el

cote total de la aplicacion.

Ordenador PDA Internet Implementacion Total

468€ 450€ 160€ 4320€ 5398€

Se ha de tener en cuenta todo el tiempo invertido en formacion, busqueda y aprendizaje,

es decir la curva de aprendizaje, otra persona con experiencia en este tipo de proyectos,
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conseguiria en el mismo proyecto en menos tiempo, y eso se veria reflejado en los

costes.
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4. Analisis

Conseguir un buen analisis del producto software es la primera etapa para su correcta
creacion, en este caso el cliente y el desarrollador son la misma persona, la captura el
analisis y la especificacion de requisitos es crucial, para lograr los objetivos propuestos.

Gran parte del éxito de un proyecto de software radicard en la identificacion de las
necesidades del negocio (definidas por la alta direccion), asi como la interaccion con los

usuarios funcionales.

4.1 Andlisis de requerimientos

Para realizar cualquier proyecto que tengamos entre manos es prioritario hacer un buen
analisis de requerimientos, para no tener que derruir el trabajo realizado en un futuro, o
como se suele decir desandar lo andado. En este proyecto el objetivo principal es que el
usuario de la aplicacion pueda gestionar las rutas que realiza . Poco a poco se va
despedazando la idea general para ir complementandola con pequefias ideas que van
haciendo el proyecto mas y mas grande, y se podria decir que asi se llegan a crear
proyectos de envergaduras inmensas.

El proyecto ManagementClimbingRoute ha sido modificado demasiadas veces, y
seguramente en un futuro volvera a ser modificado, antes he mencionado el objetivo del
proyecto, pero ahora cerca del final, desearia incorporarle méas funcionalidades, que
seran comentadas mas adelante.

Una vez se tienen especificados y definidos los objetivos del proyecto, se empieza a
plantear a quien ira dirigida la aplicacion, en este caso a cualquier persona que le guste
realizar rutas de escalada, a priori en tierras ibéricas, es posible que mas adelante y
ampliando la aplicacion se puedan introducir rutas de cualquier pais. Se perfilan dos
tipos de usuario, el usuario invitado y el usuario registrado, el primero basicamente solo
puede navegar por la aplicaciéon sin modificar nada, ni crear rutas en su historial de
rutas, ni eliminar, hasta no estar registrado, el usuario registrado podra acceder a una
variedad més elevada de funcionalidades. En los siguientes apartados se describen los

casos de uso, que ayudaran a comprender mejora la aplicacion.
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4.2 Modelo de casos de uso
En el siguiente diagrama UML de casos de uso podemos ver todo lo que puede realizar

el Invitado y el Usuario.
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En el diagrama de casos de uso superior, se observan los diferentes casos de uso a

Madificar
Datos Usuaria

Wer rutas
realizadas

implementar, se considerd la posibilidad de crear un caso de uso gestion rutas, que
incluyera gran parte de los mencionados, como por ejemplo ver ruta, adjuntar ruta
historial, eliminar ruta... Pero se decidio especificarlos por separado, ya que no existia
el usuario administrador en la aplicacion, en un futuro de la aplicacion si el usuario
administrador accede a la aplicacion para crear nuevas rutas, escuelas y sectores se
tendria que modificar el diagrama. Pero en la actualidad las rutas, los sectores y las
escuelas son introducidos por el creador directamente en la base de datos.

Para realizar la aplicacion es necesario analizar cada uno de los casos de uso, y
completar las funcionalidades descritas, en esta aplicacion se distinguen dos actores, el

invitado que puede, ver ruta, ver escuela que integra ver sector y ver rutas de ese sector,
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también puede solicitar contrasefia, aunque no la obtendra porque no esta dado de alta
como usuario, y finalmente se puede dar de alta, y automaticamente quedar logado, a
partir de esa accion acceder a las mismas funcionalidades que un usuario registrado. El
usuario, puede acceder a todas las funcionalidades que accede el invitado, exceptuando
el alta usuario, al estar ya dado de alta. A parte de esas funcionalidades también puede
acceder a las siguientes, adjuntar ruta al historial, modificar ruta, eliminar ruta del
historial, darse de baja como usuario y ver rutas realizadas, mas adelante se explicara

cada caso de uso con detalle, para una mejor comprension.

4.3 Actores principales

En esta aplicacidn solo entran en juego dos actores, el invitado y el usuario, la Unica
diferencia que existe entre ellos es el grado de implicacion respecto a la aplicacion, si un
invitado considera que le puede ser Util, se dard de alta como usuario i disfrutara de
todas la funcionalidades, en caso contrario solo podra utilizar las funcionalidades

mencionadas anteriormente.

4.4 Casos de uso

Ver ruta
e Objetivos: Se accede para poder ver las caracteristicas de una ruta.
e Descripcion: El usuario o el invitado acceden y el sistema facilita el acceso.
e Actor principal: el usuario, el invitado.
e Precondiciones: El sistema esta en funcionamiento..
e Flujo normal
1. El usuario accede a la aplicacion.
2. El sistema le muestra las rutas existentes.
3. El usuario o invitado escoge la ruta que desea ver con mas detalle.
4. El sistema le muestra la ruta.
e Flujo alternativo

3.1. El usuario o invitado desean escoger otra ruta
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3.1.1. El sistema le da la opcion de volver a escoger otra ruta volviendo
al punto 2.

Poscondiciones: Ninguna.

Ver escuela

Objetivos: Se accede para poder ver las caracteristicas de una escuela.
Descripcion: El usuario o el invitado acceden y el sistema facilita el acceso.
Actor principal: el usuario, el invitado.
Precondiciones: El sistema esta funcionamiento.
Flujo normal

1. El usuario o invitado acceden a la aplicacion.

2. El sistema le muestra las escuelas existentes.

3. Elusuario o invitado escoge la escuela que desea ver con mas detalle.

4. El sistema le muestra la escuela escogida.
Flujo alternativo

1.1. El usuario o invitado desean ver otra escuela.
1.1.1. El sistema le permite escoger una nueva escuela volviendo

al punto 2.

Poscondiciones: Ninguna.

Ver sector

Objetivos: Se accede para poder ver las diferentes rutas del sector
Descripcion: El usuario o el invitado acceden y el sistema facilita el acceso.
Actor principal: el usuario, el invitado.
Precondiciones: el usuario o el invitado deben haber realizado el caso de uso
ver escuela.
Flujo normal

1. Elsistema muestra los diferentes sectores a escoger.

2. El usuario o el invitado escogen un sector

3. El sistema les muestra las rutas existentes en ese sector.
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Flujo alternativo
2.1. El usuario decide escoger otro sector
2.1.1. El sistema le da la opcidn de retroceder y escoger otro
sector.

Poscondiciones: Ninguna.

Caso de uso alta usuario

Objetivos: Se accede para poder disfrutar de la totalidad de casos de uso.
Descripcion: El invitado pasa a ser usuario registrado y el sistema le permite
acceder al resto de casos de uso.

Actor principal: El invitado.

Precondiciones: El sistema esta en funcionamiento.

Flujo normal

El invitado accede a la aplicacion.

La aplicacion muestra en todo momento la opcion de darse de alta.

El sistema le muestra el formulario a rellenar.

El invitado rellena el formulario y envia la informacion.

El sistema hace las comprobaciones de los datos introducidos.

o g~ w D E

El sistema comunica al usuario que el proceso se ha realizado con éxito.

Flujo alternativo
5.1. Los datos introducidos no son correctos.
5.1.1. El sistema le comunica al invitado que hay errores y vuelve

al punto 3.

Poscondiciones: El invitado ha pasado a ser usuario registrado, ahora esta
registrado en la base de datos. Ya puede acceder a los casos de uso que no podia
acceder como invitado, crear ruta, modificar ruta, eliminar ruta, baja usuario, ver

ruta realizada.
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Solicitar contrasefia

Login

Objetivos: Enviar al usuario su contrasefia.
Descripcion: El usuario solicita la contrasefia que sera enviada a su correo
electrénico.
Actor principal: El usuario.
Precondiciones: El sistema est4 en funcionamiento.
Flujo normal
1. El usuario accede a la aplicacion.
2. La aplicacion mostrara en todo momento la opcion de solicitar
contrasefa.
El sistema muestra un formulario a rellenar.
El usuario introduce los datos.
El sistema valida los datos.

El sistema envia la contrasefa.

N o g o~ w

El sistema comunica que el proceso se ha realizado con éxito.

Flujo alternativo
5.1. El usuario no existe en la base de datos.
5.1.1. El sistema le comunica que no existe en la base da datos, se
muestra la opcion de darse de alta.

Poscondiciones: Ninguna.

Objetivos: El usuario demuestra su existencia en la base de datos.
Descripcion: El usuario se autentifica para poder acceder a los casos de uso
donde estar registrado es obligatorio.
Actor principal: El usuario.
Precondiciones: Haberse de dado de alta con anterioridad y que el sistema este
en funcionamiento.
Flujo normal
1. El usuario accede a la aplicacion

2. El sistema le muestra la opcion de logarse.
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3. Elusuario rellena el formulario y envia los datos.
4. El sistema comprueba los datos introducidos.

5. El sistema muestra las opciones de un usuario logado.

e Flujo alternativo
4.1. Los datos introducidos no son correctos
4.1.1. El sistema comunica al usuario que no existe en el registro de la
base de datos

4.1.2. El sistema vuelve al punto 2.

e Poscondiciones: Ninguna.

Adjuntar ruta en el historial
e Objetivos: El usuario desea introducir una nueva ruta a su historial.
e Descripcion: El usuario accede para registrar una nueva ruta.
e Actor principal: El usuario.
e Precondiciones: El usuario debe haberse autentificado o haber realizado el
proceso de alta de usuario.
e Flujo normal
El sistema le muestra las opciones a escoger de la aplicacion.
El usuario selecciona la opcion adjuntar ruta en el historial.
El sistema le muestra los datos a rellenar.
El usuario introduce los datos y selecciona validar.

El sistema comprueba que los datos estén correctamente.

o o~ w b E

El sistema le comunica que el proceso ha sido correcto.

e Flujo alternativo
5.1. Los datos introducidos por el usuario no son correctos.
5.1.1. El sistema comunica al usuario que los datos no son correctos y
vuelve al punto 3.

e Poscondiciones: El usuario ha adjuntado una nueva ruta en su historial de rutas.
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Modificar ruta

Eliminar ruta

Objetivos: El usuario desea cambiar algun atributo de la ruta.

Descripcion: El usuario accede a la aplicacion para modificar una ruta creada

con anterioridad.

Actor principal: El usuario.

Precondiciones: El usuario se ha autentificado y ha adjuntado alguna ruta a su

historial.

Flujo normal

1.
2.

© N o g b~ w

El sistema le muestra las opciones a escoger de la aplicacion.

El usuario escoge selecciona de modificar una ruta.

El sistema muestra las rutas adjuntadas por el usuario.

El usuario escoge una ruta a modificar.

El sistema le muestra la informacion de la ruta.

El usuario modifica los datos de la ruta y los envia.

El sistema comprueba que los datos sean correctos.

El sistema comunica al usuario que la modificacion se ha producido con

éxito.

Flujo alternativo

7.1 Los datos introducidos no son correctos.

7.1.1. El sistema le comunica al usuario que los datos no son correctos, y

vuelve al punto 5.

Poscondiciones: El usuario ha modificado una ruta de su historial.

Objetivos: Se accede para poder eliminar una ruta del historial.

Descripcion: El usuario decide eliminar una ruta de su historial.

Actor principal: El usuario.

Precondiciones: El usuario se debe de haber autentificado y adjuntado como

minimo una ruta en su historial.



Software para PDA con un framework de base de datos 19

e Flujo normal

El sistema le muestra las opciones a escoger.

El usuario escoge la opcién de eliminar una ruta.
El sistema le muestra las rutas.

El usuario escoge las rutas a eliminar.

El usuario confirma la eliminacion.

o g > w b E

El sistema elimina las rutas.

7. El sistema vuelve al punto 3.
e Flujo alternativo

5.1. El usuario no confirma la eliminacion
5.1.1. El sistema vuelve al punto 3.

e Poscondiciones: El usuario ha eliminado las rutas del historial.

Baja usuario

Objetivos: Se accede para darse de baja de la aplicacion.

e Descripcion: El usuario accede a la aplicacion y el sistema le facilita la opcion.

e Actor principal: El usuario.

e Precondiciones: El usuario de haberse dada de alta o autentificado con
anterioridad.

e Flujo normal

1. El sistema le muestra las opciones a escoger.

2. El usuario escoge darse de baja.

3. El sistema muestra la informacién con los datos del usuario y pide la
confirmacion.

4. El usuario confirma que desea darse de baja.

5. El sistema elimina al usuario.

e Flujo alternativo

4.1. El usuario no confirma la baja de la aplicacion.
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4.1.2. El sistema le muestra las opciones de la aplicacion.
Poscondiciones: El usuario ha sido eliminado de la base de datos mediante un

borrado légico.

Ver rutas realizadas

Objetivos: El usuario accede par ver las rutas realizadas.
Descripcion: El usuario accede a la aplicacion y el sistema le facilita el acceso.
Actor principal: El usuario.
Precondiciones: El usuario se autentifica o se da de alta en la aplicacion.
Flujo normal

1. El sistema le ofrece las opciones a escoger.

2. El usuario escoge la opcion de ver las rutas realizadas.

3. Elsistema le muestra las rutas realizadas.
Flujo alternativo

2.1. El usuario no escoge la opcidn de ver rutas realizadas.

2.1.1. El sistema le muestra las opciones a escoger.

Poscondiciones: Ninguna.

Modificar usuario

Objetivos: El usuario accede para modificar sus datos del registro de la base de
datos.

Descripcion: El usuario accede a la aplicacion y el sistema le facilita el acceso.
Actor principal: El usuario.

Precondiciones: El usuario se autentifica o se da de alta en la aplicacion.

Flujo normal

El sistema le ofrece las opciones a escoger.

El usuario escoge la opcion de modificar sus datos personales.

El sistema muestra los datos del usuario.

El usuario modifica los datos y los envia.

a W DN e

El sistema comprueba que la informacion introducida sea correcta.
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6. El sistema informa al usuario que el proceso se ha llevado a cabo

exitosamente.

e Flujo alternativo
5.1. El sistema informa al usuario que la informacion introducida no es
correcta.
5.1.1. El sistema vuelve al punto 3.
e Poscondiciones: El usuario ha modificado sus datos personales en el registro de

la base de datos.
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5. Disefio de la aplicacion

En este capitulo del proyecto se explicara el disefio de la aplicacion a partir de
herramientas visuales como los diagramas de clases. EIl framework o marco de trabajo
VisualWebJavaServerFaces utiliza el patron Modelo Vista Controlador, si observamos
el diagrama de paquetes, comprobaremos las siguientes equivalencias, la capa
Presentacion hace referencia a la Vista, la capa Aplicacién al Controlador, aunque en
JavaServerFaces se utilice un controlador monolitico, en nuestro caso comprobaremos
mas tarde que poseemos un controlador para cada clase de la capa Dominio, y Modelo

equivale a la capa Dominio de la aplicacion.

CapaPresentacion

[

'|
¥
CapaAplicacion |

ControlErrores

CapaDominio
a CapaPersistencia

1 e |- - >

Interfaces
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Tal y como esta estructurada la aplicacion posee el patron Modelo Vista Controlador y
el patron Capas, de esta manera obtendremos una aplicacion mas sostenible. Por
ejemplo podemos modificar requerimientos de la aplicacion que afecten a la capa
Persistencia sin preocuparnos del efecto sobre otras capas de la aplicacién, incluso
podriamos cambiar el sistema gestor de bases de datos sin que afectase a la capa
Dominio.

El acoplamiento de la aplicacion es bastante claro, la capa Presentacion no podra
acoplarse directamente con la capa Dominio sin pasar antes por la capa Aplicacion, la
capa Persistencia debera pasar por la capa Dominio (en nuestro caso las interfaces del
dominio) para que la capa Aplicacion pueda obtener informacion de la base de datos.
De esto podemos deducir que la capa Domino se mantiene aislado del resto, bueno
siendo atacado por la capa Aplicacion y la capa Persistencia, conservando un equilibrio
sostenible entre la l6gica del negocio y la aplicacion.

Debido a la localizacion de las interfaces en el Dominio, siempre que la Aplicacion
desee hablar con la Persistencia, deberd pasar por el Dominio. Por ultimo, la
Persistencia se acoplara con el Dominio para montar los objetos. Para crear una
aplicacion mas sostenible se decidi6 crear unas interfaces en el Dominio, que son
implementadas en la persistencia generando un acoplamiento débil, por esta razén

no existe un acoplamiento fuerte entre la capa aplicacion y la capa persistencia.
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5.1 Disefio de la capa dominio

Esta capa contiene los objetos que forman el Dominio, tiene como funcién principal la
encapsulacion de la informacion o datos necesarios para cada objeto, que a medida que
se necesiten se distribuirdn a la presentacion o la persistencia dentro del Dominio
también encontramos el paquete de interfaces, que se encargan de acoplar el Dominioy
la capa aplicacion con la capa persistencia.

La clase Escuela posee una coleccion de objetos del tipo Sector, la clase Sector posee a
su vez una coleccion objetos del tipo ruta, y el usuario posee una coleccion de objetos
del tipo de ruta, veamos el diagrama.

CapaDominio

Escuela

Interfaces

<einterface s>

iRuta

Albribubos
private int idEscuela
private 3tring normbre

<<interface ==
AL iUsuario
Fram CapaDaominia

Abriby g
private int id Sector <<interfaces»

] iSector

<<interface =

iSector

{ Frorn CapaDominio

Usuario
ram CapaDormni

Allribadas
private int idLls:

a
RutaHistorial

Allribuas
private int idUsua
private int idFuta

Rut
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5.1.1 Disefio de la clase Escuela

En el siguiente diagrama podemos observar con que otras clases interactia la clase
Escuela, existe un atributo en la clase SessionBeanl, del tipo escuela que nos permite
mostrar informacidn referente a la misma, o extraer informacion de objetos como sector
0 ruta que estan relacionados con escuela, como hemos mencionado antes la clase
Escuela posee una coleccion (ArrayList) de sectores, y a su vez el sector posee otra
coleccion de rutas. También hay que destacar que la SessionBeanl no ataca
directamente a la clase escuela si desea obtener informacién o datos de la misma pasa
antes por el ControladorEscuela. Finalmente se considera importante destacar los
métodos redefinidos de la super clase Option, sin ellos no se podria utilizar
componentes de JavaServerFaces, que en este caso nos permiten, como se vera mas
adelante, extraer un identificador y un nombre de los dropDownList, combos

desplegables.

Escuela com
{ From CapaDominio }

sun |
Allribaig
private int idEscuela

pl'?\rate Str?ng no!'nhre isf

private String pais

private 5String localidad model

private String codiPostal

private String comentariofcceso s<datatypes>
private String tipoRoca Option

Dipesr Al

public Escuelal )

el

public Escuelal int isEscuela, String no
public void set'value( )
public void setlabel{ )
public Sector[0.."] getColeSectores{ |
public void setColeSectores{ Sector ¢

public String get ComentarioAccesol )
public wvoid setComentariofccesol Str
public String getlLocalidad{ }

public String getMombre] Sactor
public void setMombre( String nombre 0. { From CapaDominio }

public String getPais( )

Abribaga
public void setPais( String pais ) G Ore o rivate int id_;ec!:tor

public String getTipoRoca( ) private String nombre
public woid setTipoRosal String tipoRe

public int getldEscuelal )

public void setldEscuslal int id Escuel:
public Sting get CodiPostal{ )

public wvoid setCodiPostal{ String codil | escUels

SessionBean1
{ From managementclimbingroute }

Aliribdas
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5.1.2 Disefo de la clase Sector

La clase Sector interactta con la clase Ruta y tiene dependencia de la clase Escuela, no
existen sectores sin Escuela, el controlador SessionBean posee diferentes atributos que
hacen referencia a esta clase, como por ejemplo sector, objeto que contiene todos los
atributos de clase Sector, sectores, una coleccion que contiene todos los sectores
existentes, y coleSectores que posee todos los sectores que se pueden encontrar en una
Escuela determinada. También es importante destacar que la clase Sector redefine
métodos de la super clase Option para obtener valores necesarios para la utilizaciéon de
dropDownlL.ist, los combos despleglabes uno de los componentes de JavaServerFaces.
En la clase Escuela cuando es necesario recuperar, modificar o insertar de se hace a
partir de la SessionBeanl, esta se comunica con el controlador respectivo de la clase, y

transfiere o recuperar los datos necesarios a la persistencia.

Sector
{ Fram Cagalaminia |

Adrbutos
priwae i i Secior
prirwate Siring nanm bre
priwae Siriryg alsereacones Ruta
ariwate int idEscouslia { Fram CagaDamina |
priwate Siriryg acomesn Anmbobes

prirwanter it iRt
Dpoadions

pubilic Sactan| |} priwante Siring nambre
pruitic: Sactan] inf idSaciar, Sting nambre, Siing abservacanes, Siing acoesa, F e S e
putlic waid safialus | ® prirwante Siring rum Repe
. Eriwante Siring maena
coleRUtasEnS e clofivae i idl suria

priveae i ancadaenada

gkl woind el abed |

pubilics il getldEscusla| |

ool wond mefldEscuala) i dEsousds |

pubilic: Rutall ) gesColeRutasEnSacan |

prubilics woid el oleRutFnSacton| Ruta coleRutrsEnSacionl.*] |

pruiilic g gethooesa| |

o Escuela
ot o] metfocesn| Siring accesa | el { Fram Capalamina |
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il — 7 i kS V LT
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pubilic: Swring getambre] | private Siring nambre

ol woid math arn bre] Sining nambbre | et Siring pas

putilic Sring getDbmervacianes] |

putilics wad sebsarvacanes] Sring aimarvacanss | =l
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H% s chtype]
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SessionBeani

{ From maragemerclinm bingroue |
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ot woned i |




28 Disefio de la aplicacion

5.1.3 Disefio de la clase Usuario

Esta clase contiene los datos béasicos para poder identificar al usuario, el atributo mas
interesante es la coleccion de rutas, cada Usuario poseera una coleccion de rutas creadas, que
podra consultar y modificar. También podra consultar rutas que no hayan sido introducidas por
él, pero no formaran parte de su coleccion de rutas. También existe un atributo Usuario en la
SessionBeanl, para mostrar o modificar datos del Usuario, este recogerd los datos que
provienen de la Persistencia, o bajara para modificar o insertar en la base de datos. Cualquier
método de modificacion, recuperacion o insercion, partird de la SessionBeanl y pasara por el

controlador perteneciente a la clase Usuario.

Usuario
| Fram CagaDaminia |

Agbeios
priwarte i iU suania
priwarte Siring nambre
priwate Siring apalidas
priwate Siring contrasens
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il wand setErn il String amal | putilie SesoonBean 1] )
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T B e e L j:oleRutas . vmﬂ:'fa.;i!
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puttic Sy gethambre] | priwate Siring numPlens
prutilie woand e arn bires] String faen e | i Siring matarial
prubilics Sring npwrirnirU susric] Uswania o ) prirwane it il suaria
prubilic Rual(l. "] getColeRutas| | priwane i encadanada
puitilic woid seCaleRutas] Ruta coleRutas]d "] | priwata Sxring grada
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5.1.4 Disefo de la clase ruta

Esta es la clase mas relevante del Dominio, sin las rutas no tendria sentido esta
aplicacion, una Ruta como hemos mencionado antes pertenece a un Sector, que a su vez
pertenece a una Escuela, y un Usuario posee una coleccion de rutas. En la clase
SessionBeanl, tenemos diferentes atributos relacionados con Ruta, el atributo ruta, que
nos valdrd para modificar, crear o eliminar una Ruta. También tenemos el atributo
rutasSector, con el que podremos obtener informacion sobre las rutas especificas de un
determinado Sector, el atributo rutas, que contendra todas las rutas existentes en la base
de datos. Y el atributo ultimasRutas, que contendras la rutas mas novedosas creadas por

el usuario que las gestiona.
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5.1.5 Disefo de la clase RutaHistorial

Esta clase fue la Gltima en aparecer, basicamente esta clase gestiona el historial de rutas
realizado por cada usuario. Un usuario cada vez que adjunta una nueva ruta a su
historial crea un nuevo objeto de esta clase, que mas tarde serd insertado en el historial
de rutas de la base de datos. Como datos a destacar es que comparte controlador con
ruta, interface del dominio y archivo .xml de las inserciones, actualizaciones y
eliminaciones que se producen en la base de datos mediante iBatis. Esta clase contiene
un objeto ruta para facilitar la recuperacion de datos de la ruta, y las modificaciones de
las colecciones de la clase SesionBean.

RutaHistorial
{ From ZapaDominio } ControladorRuta

Albriludes
private int idUsuaria
private Ruta nta crtiFuta
private Timestarmp fechaPrimerintento
private Timestamp fechaBEncadenacion factaria

ivate int denad
private int encadenada SessionBean1
{ From CapaPresentacion }

DOipevrabicvs
public RutaHistoral{ 3 in=tance
public int getEncadenadal ) {j}

private int numRepeticiones

public void setBEncadenadal int encadenada ) _ _

public Timestamp getFechaBncadenacion] ) FactoriaRegistros
public void setFechaEncadenacion( Timestamp fechaBncadenacion R SH I
public Timestamp getFechaPrimerintertol ) Aliribugis

public void setFechaPrimerintentof Timestarmp fechaPrimerintento ) Otz

public Ruta getRutal ) private FactoriaRegistros{ )

public void setRutaf int idRuta ) public FactoriaRegistros getinstancel )
public int getldUsuariof } public iUsuario getRegistrollsuarios( )
public void setldUsuariof int id Usuario ) public iRuta get RegistroRutas( )
public int getNumRepeticiones( ) public getRegistroEscuelal )

public void sethumRepeticiones( int numRepeticiones ) public i Sectar getRegistroSectores( )
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5.2 Disefo de la capa persistencia

Esta capa o parte de la aplicacion se crea para que no exista acoplamiento del resto de
capas con la base de datos. Al crear esta capa conseguimos que la futura modificacién

de la misma no suponga un trauma para la aplicacion. Veamos el diagrama.
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Todas las clases que forman parte de la capa Persistencia, poseen un atributo de la clase
ClienteMapeado, llamado sqlMapper, este atributo es indispensable si queremos que los
datos que se extraen de la BBDD se transformen en objetos del Dominio, esto es
posible gracias a la libreria iBatis. Este proceso se le llama mapeo de ficheros, que
como mencionamos antes nos permite que la informacion recuperada pertenezca a
objetos de la aplicacion. Para que este proceso se realice con éxito también debemos
tener en cuenta los ficheros .xml, que albergan las consultas a la BBDD, estos ficheros

se encuentran en la CapaPersistencia.sql, habra uno por cada objeto de la aplicacion, no
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es necesario la division, pero para que la aplicacion no se transforme en una marafa
cadtica es una solucion interesante. El fichero .xml a destacar dentro de la
CapaPersitencia.sgl es el SqlMapConfig.xml, que especifica el driver de conexion a la
base de datos, el usuario y la contrasefia, y los diferentes ficheros donde hallar las

consultas.

5.3 Disefio de la capa aplicacion

Esta capa contiene todos los controladores existentes en la aplicacion, existen cuatro
controladores uno para objeto del Dominio, exceptuando la clase historialRuta que
comparte controlador con ruta, asi que tenemos los siguientes controladores:
ControladorRuta, ControladorEscuela, ControladorSector y ControladorUsuario. A
parte existe la clase FactoriaRegistros.java, que serd instanciada desde cada controlador,
en esta clase se ha aplicado el patron fachada que permite acceder a los datos sin tener
que acoplarnos con la Persistencia, gracias a los métodos de la clase que nos devuelven
instancias de las interfaces del Dominio. Cada uno de ellos contiene un atributo de clase
que hace referencia a las interfaces, que a su vez permiten comunicar el Dominio con la
Persistencia sin que exista acoplamiento. Por ejemplo el ControladorEscuela tendra un
atributo de clase del Tipo iEscuela con el que podra acceder a los métodos contenidos
en la clase que implementa iEscuela.java, en este caso BDEscuela.java, después de ser
instanciado en la FactoriaResgistros.java.

También debemos tener en cuenta el Controlador, SessionBeanl.java que hace
referencia al Modelo Vista Controlador de JavaServerFaces, en esta aplicacion nos
permite conectar cualquier peticion por parte de la Vista con el resto de la aplicacion, es
decir con los controladores referentes a los objetos del Dominio. Veamos el diagrama de

clases de la capa aplicacion con mas detalle.
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ControladorEscuela
CapaAplicacion
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public iFuta getRegistroRutas( )
public iEscusla getRegistroBscuelal )
public iSector getRegistroSectores( )

crilFuta

cHisUErn

SessionBean1

5.4 Disefno de la base de datos

La base de datos nos permite almacenar informacion, que posteriormente sera
recuperada, modificada o eliminada. Sin ella no podriamos tener constancia de los
cambios que se producen, basicamente la aplicacion no seria nada funcional sin una

base de datos. El sistema gestor de base de datos utilizado es MySQL, sencillo, intuitivo

y gratuito.
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H—— =T

— | sector
idSechar INT{10)
nombre WARHAR{45)

v

observaciones WARHAR]45) |

2 idEscuela INT{ 100
» acceso WARCHAR(100)

PRIMAERY
Fk_sector_2

v

[

L

"] ruta
idRuta TNTE 10}
nombre YARCHAR(45)
equipador YARTHARL45)
rmatetial YARCHAR(45)

» idUsuario INT(10)
gradao Y ARCHAR(S)
longitud YARCHAR(LO)
antiguedad WARCHAR(10)
materialMecesario WaRHAR] 45)

»idSector INT(10)

» Fech &Creacion TIMESTAMP
imagen Y ARCHARY 1500
descripcion YARCHAR{150)

PRIMARY
FK_ruta_1
FK_ruta_z

| escuela
idEscuela IMT{ 10}
narmbre YARCHAR(4S)
pais YARCHAR{45)
locdidad YARCHAR(45)

codiPostal W ARCHARE 10)
comentatiofccesa Y ARCHAR] 2000
tipoRoca Y ARCHARL45)
v
| PRIMARY

[T e SRS o i 11 S

| usuario
idUsuatio INT(LO)
nombre WARHAR{45)
apelidas vARCHAR(45)
» contrasena YaROHAR100)
» telefono YARCHARI)
edad INT{Z)
experiencia INT(2)
s email Y ARCHARCL00)

| PRIMARY

| historialrutas
idhistorialRutas IMT(10)
2 idUsuario IMT( 100
» idRuta INT{ 107
fechaPrimerIntento TIMEST AMP
» fechaEncadenacion TIME STAMP
»encadenada TINYIMNT(L)
num Repeticiones INT{10)

PRIMARY
FK_historialRutas_1
FK_historialRutas_2

LT L R,

El modelo conceptual nos muestra las relaciones existentes entre las entidades que

forman la base de datos, para interpretar correctamente la base de datos debemos tener

en cuenta, las siguientes cosas; el simbolo amarillo en forma de llave, nos indica que es

una clave primaria, los diamantes rojos nos indican que se considera una clave foranea,

los diamantes azulados son datos que no pueden ser nulos y finalmente los diamantes

blancos pueden ser nulos.

Las restricciones de la base de datos son:

creador.

Un sector puede poseer muchas rutas.

Un sector debe pertenecer una escuela.

muchos historiales.

Una escuela puede poseer muchos sectores.

Una ruta pertenece a un usuario y un sector.

Un usuario puede poseer muchas rutas, en este caso seria el administrador o

El historialrutas pertenece a un usuario, a una ruta y un usuario puede tener
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6. Tecnologias utilizadas e implementacion

En este proyecto se le ha dado especial importancia a la tecnologia JavaServerFaces que
también la hemos mencionado como el framework VisualWebJavaServerFace, y al
framework iBatis que facilita la comunicacion con la base de datos y el mapeo de
objetos del dominio. Empezaremos explicando los que nos ofrece JavaServerFaces y

acto seguido iBatis.
6.1 JavaServerFaces

JavaServerFaces tiene como objetivo el desarrollo de aplicaciones web, construyendo
aplicaciones de una forma similar a como se realizan en aplicaciones de escritorio con
Java Swing o cualquier otra API similar.

Anteriormente las aplicaciones Web se gestionaban mediante paginas JSP (Java Server
Pages), que reciben las peticiones a traves de formularios, y acto seguido se construyen
paginas HTML (Hiper Text Markup Language), en estas paginas se utilizaban etiquetas
con cddigo java que permiten el acceso a base de datos, para mostrar cualquier tipo de
dato, o bien realizar operaciones marginales de insercion, modificacion o eliminacion.
Con JavaServerFaces se nos facilita la construccion de esas paginas, mediante un
entorno de trabajo, que gestionara las peticiones del usuario, traducidas a eventos que el
servidor gestionara y volverd a mostrar al cliente, después de los cambios necesarios. Es
importante destacar que la pagina sera recargada en su totalidad, dato a tener en cuenta
si la informacion de la pagina es muy extensa y la conexion que nos proporciona el
proveedor es baja. Resumiendo en vez de devolver ventanas Jframe, JavaServerFaces

nos proporciona una nueva pagina Html.

6.1.1 Caracteristicas principales

A destacar que JavaServerFaces es un framework gque posee interfaces de usuario en el
servidor, y esta basado en el patrén MVVC (Model Vista Controlador). Esto significa que
tendremos unas clases.java, que recogeran los eventos que se produzcan en las paginas

JSP, HTML y el servidor después de realizar los cambios pertinentes.
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Los componentes mas importantes de la tecnologia JavaServerFaces son:

Una API y una implementacién de referencia para:

e La representacion de componentes de la interfaz de usuario y ademas poder
manejar su estado.

e El manejo de eventos, validarlos en el lado del servidor y convertir datos.

e Poder definir la navegacion entre las paginas de una forma bastante sencilla.

e Soportar internacionalizacion y accesibilidad.

e La libreria de etiquetas JSP personalizadas para dibujar componentes dentro de
JSP.

Gracias a lo mencionado anteriormente es relativamente sencillo conectar los eventos
generados en el cliente con el servidor. Y podemos mapear los componentes de datos
del usuario en un pagina de datos del servidor, y poder construir una interfaz de usuario

con componentes extensible y reutilizables.

Modelo Vista Controlador en JavaServerFaces

Este patron nos permite separar l6gica de negocio(es decir como hacemos las cosas), de
la l6gica de control (qué cosas tenemos que hacer) y finalmente de la l6gica de
presentacion (como relacionarnos con el usuario). Este patron nos permite tener un
punto de partida, un mantenimiento de la aplicacion mas sostenible, basicamente la

generacion de un software estandarizado y normalizado.

' Datosdela
Contenedor J2EE Aplicacion
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Al utilizar este patron también obtenemos una separacion clara entre componentes, de
esta forma podemos codificar por separado. Tendremos un API perfectamente definida
y podremos modificar tanto la vista, como el controlador y el modelo con una dificultad
moderada, y la conexién entre la vista y el modelo es dindmica, es decir se produce

durante la ejecucion no en durante la compilacion.

6.1.2 Modelo

Llamamos modelo a ciertos datos que estan relacionados con objetos de la realidad e
intentamos representar en el dominio, es decir que modelan parte de la realidad sobre la
que actua la aplicacion. EI modelo trabaja sobre los datos de la aplicacion. EI modelo no
tiene constancia ni de controladores, ni de vistas, por no tener no tiene ni referencias a
ellos. En todo caso el sistema seria el encargado mantener los enlaces entre las vistas y
el modelo. La parte del modelo referente al AltaUsuario, interactia con
JavaServerFaces mediante el archivo faces-config.xml, donde se identifica la clase
AltaUsuario, donde se encuentra y si forma parte del &mbito de sesion o del request,
veamos el cdodigo que nos facilita esa informacion y también el codigo referente a la

sesion:

<managed-bean>
<managed-hean-namer3essionbeanl </ managed-hean-name >
<managed-hean-class»managemente limbingroute. SessionBeanl</managed-hean-class:
<managed-hean-scopersessiond/managed-hean-scopesr

</managed-hean>

<managed-bean>
<mwanaged-bean-name>Altalsuar ioF inal</managed-bean-name»
<mwanaged-bean-classrmanagemente linbingroute ., AltalsuarioFinal</managed-hean-cl
<mwanaged-bean-scoperrequest</ managed-hean-scoper

</ managed-hean:
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6.1.3 Vista

En la vista se representan los valores del modelo de forma visual, de esta manera el
usuario puede ver datos referentes al modelo. La forma de interactuar con el modelo es
mediante una referencia al mismo, esto se produce a través de las paginas JSP, por

ejemplo:

<webuijsf:label binding="#{IndiceFinal.labelzIdRutal"” id="lahelZIldRuta" text="

<webuijsf:hyperlink sctionExpression="#{ IndiceFinal.hyperlinklorbreRuta action
id="hyperlinkionbreRuta’ cext="#{ruta.nonbre} "f»

<webuijsf:label id="labelGrado" text="#{ruta.grado}"f>

En la imagen superior, vemos un objeto que referencia al dominio, en este caso ruta, y
como todo objeto tienes sus atributos, en este caso, ruta.nombre y ruta.grado, que nos
mostraran en la pantalla el nombre y el grado de la ruta. Y de esta forma
JavaServerFaces establece un vinculo entre la vista y el modelo, esto se produce gracias

a la clase SesionBean, que contiene atributos relacionados con el modelo.

6.1.4 Controlador

El controlador se encarga de las peticiones que realiza el usuario, siempre trabajando
con objetos que hacen referencia al modelo. Siempre que se produce un cambio en la
vista el controlador se dispara para llevar a cabo la peticion.

En cualquier aplicacion el controlador se encarga de darle un significado a las
peticiones del usuario, todo actuando sobre los datos representado en el modelo. El
controlador aparece en escena cuando se realiza algin cambio en la vista o bien en la
informacion del modelo. También hay que tener en cuenta que JavaServerFaces
reaccionard a cualquier evento provocado por el usuario, procesandolo y realizando los

cambios necesarios en el modelo a la vista. Veamos un ejemplo de cddigo:
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<wehuijsf:hyperlink actiunExpressiun=”#{AltaUsuarquinal.hyperlinklEnviarDatus_actiunEnviarDatu
id="hyperlinklEnviarDatos"
style="eolor: rghi0, 0, 0); font-size: 14px; left: 3E7px; top: 235px; position: absolwt
text="Enviar datos"f»

En el trozo de cddigo de la pagina altaUsuarioFinal.jsp el controlador recoge los datos y
los envia al método AltaUsuarioFinal.hyperlinkEnviardatos_actionEnviardatos(), donde
son tratados, Yy en este caso la clase SesionBean los distribuye a los métodos que se
encuentran en la persistencia. EI controlador de JavaServerFaces también se encarga de
la navegacion de las paginas, que esta definida en faces-config.xml, veamos un trozo de

codigo para entender su funcionamiento.

-

<hnavigation-rulex
<from—-view-id:>/IndiceFinal.jsp</from—-view—id:>
<navigation-casex
<from-outcomexAltalsuario</ from—outcome:
<to-view-ids/RLltalsuarioFinal.jsp</to-view—id:>
</navigation-case:

Observando el cddigo entenderemos que si queremos dar de alta a un usuario, desde la
pagina IndiceFinal.jsp, tendremos que dirigirnos a AltaUsuarioFinal.jsp, AltaUsuario
hace referencia la relacion que une el link que se encuentra en IndiceFinal.jsp y

AltaUsuarioFinal.jsp. Veamoslo de forma visual, que queda infinitamente mas claro.

-~
o
L} o @ W i
—— : :
gy IndiceFinaljsp = -
dajsp & nico . | -
waasy o 3 - CabeceraFinal hyperinkl CerrarSesion &
| . | | :
) erEsciigp , Cabecerafinal hyperinkEntrar &
Altalsuario

% Cabecerafinalhyperlinkl DarseDeAlts ==
CabaceraFinalhyperlinktVolverPagPrincipal &

RutasRealizadas
5 AtaUsuarofinaljsp i MenuLateralFinalhyperlinksRutasRealizadas &
B MenuLateralFinal:hyperlink2CreariuevaRutal &2

g MenuLateralFinal:hyperlinkEliminarRutal &=



40 Tecnologias e implementacién

En JavaServerFaces también tenemos la opcién de distribuir los links de forma Visual,

aunque si el numero de paginas es relativamente grande puede ser caotico.

6.1.5 Convertir y validar datos

Una vez que el usuario ha introducido un valor, el valor viaja del formulario hasta la
clase java, si se produce una accion en el formulario, los valores se convierten y si fuera
necesario se validan, veamos un ejemplo paso a paso de como hacerlo. Primero tenemos

el campo que queremos, convertir y validar en este caso.

En la imagen superior vemos un label que contiene el nombre del campo, un input
textfield, y el mensaje en rojo que esta vinculado al textfield, para vincular un el
mensaje a textfield, debemos presionar sobre el mensaje crtl+shift y dirigirlo hacia el
textfield de esta forma quedaran vinculados. Seguidamente para poder trabajar con el
textfield en el servidor, es decir en la clase.java que hace referencia a la pagina jsp,
tenemos que hacer un binding al objeto textfield, hacer un binding no es mas que crear
un atributo en la clase java e instanciarlo para poder trabajar con él. Veamos como se
hace, primero nos colocamos sobre el textfield, boton derecho y seleccionamos Add
binding attribute, entonces nos aparecerd el siguiente codigo en la pagina jsp:

kwehuijsf:textFielﬂ binding="#{ bltalauariofinal, textField1Beperienciadltalanario}"
ie"extFieldiBxper ienciadltalzuario" required="erue" style="left: 96px; top: |

Ahora ya poseemos el atributo en la clase java del servidor, instanciado y con sus

métodos get y set.
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pubhlic class AltaUsuarioFinal extends LbstractPagebean |

private woid _dinit () throws Exception

H

priwvate
private
priwvate
private
privatce
priwvate
private

TextFisld
TextFi=sld
TextFisld
TextFisld
TextField
TextFisld
TextField

textFieldliNombredltalsuario = new TextFieldi() :
textFieldliApellidosiltalsuario= new TextField() -
textFieldlTelefonobltalsuario= new TextFieldi() :
textFieldlEdadiltalsuario = new TextField():
textFieldlExperienciasltcalsuario = new TextFieldi():
textFieldlEmaililtalsuario = new TextFieldi() :
textFieldlContrasefialltalsuario = new TextField():

public TextField getTextFieldlApellidosAltalUsuario()] 1
return textFieldlipellidosiltalsuario:

K

Una vez hemos conseguido esto, podemos convertir el textfied en lo que deseemos en

este caso en integer, para facilitar la insercion en la base de datos. Para convertir un

campo de texto debemos acceder a las propiedades del mismo y modificar los siguientes

Campos:

.................... = Data

|converter integerZanverter1 w
e tetF B omreARaLi i eauIred [FEsgerConverte
-------------------- validatorExpression contral v
etk ApticE Aol pert
e texdFisld1 Telefonddtalzuat valueChange [3
e teAFiRId FriarAltal 1 aria 17 A10A1E contral. validate() [J -

En la imagen superior observamos la propiedad converter, en la que hemos

seleccionado integerConverter, de esta forma cuando el valor del campo de texto llegue

a la clase java ya sera un integer. Veamos el cambio que se produce en el jsp:

p: 120px; pogition: ahsolute® text="Experiencia”f>|

talzuario} " converter="#{1ltalsuariofinal. integerConverterl} "

86px; top: 120px; position: ehsolute™ validatorExpression="#{AltalsuarioFinal.control.validate)"f>

En las propiedades también podemos observar la propiedad required, que obliga al

campo de texto ha ser rellenado antes de enviar los datos a la clase .java, y gracias a esa

propiedad, en el mensaje que hemos vinculado al campo de texto, se nos mostrara un

mensaje de error sino rellenamos el campo antes ser enviado, bueno no podra ser

enviado sino rellenamos el campo de texto. Para definir el mensaje que queremos
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mostrar cuando el campo de texto no este rellenado tenemos que irnos a la clase,
bundle.properties, que se suele encontrar en el paquete de configuracion. Veamos que

nos encontramos dentro de bundle.properties:

IndiceFinal = | AlkalsuarioFinal E]PruebaErrores.properties x

B-H- QR PR FeR x| e

1 |

3 Javax.faces.component.UIInput.REQUIRED=Campo obligatorio
4 javax.faces.converter.IntegerConverter . INTEGER=Introduce un nimero positivo.

5
3
T javax.faces.converter.3hortConverter.3HORT= Dekes de introducirc la edad en forma numerica.
g
9 javax.faces.converter.LongConverter .LONG= Debes introducir un valor numerico.

1]

En ella observamos la propiedad .REQUIRED Yy el mensaje que se mostrara en caso de
no ser rellenado el campo.
A parte de este control, podemos crear nuestro propio control de errores .\Volvamos a

ver la imagen de las propiedades del campo de texto:

.................... = Data
. . . . . . |converter integerConverterl L3
e textField] Nombreaftalisuari TEaUired integerConverter
o SRS e e Sy e :ualidaturE:pressiun control hd
e e Al AL g
fe texdtField Telefonoltallzuat valueChange [3
et Fimid Friaraltal 1 arin 17 AN0Ete control. validate() ()

La propiedad validatorExpression y el evento validate, nos permiten controlar los
errores como deseemos, en este caso hemos creado una clase Control, y el método
validate(), que proviene de la clase Validator y hemos redefinido para adaptarlo a

nuestras necesidades.
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public class ControlErrores implements Validator{
private 3tring contraseha;
private String contrasefiaZ;

public void validate (FacesContext context, UICowponent component, Object wvalue) throws ValidatorExeepti
if (component.getId() .equals ("textFieldiEwaililtalsuario™))
!
if ('this.validallail {value.toltring()) )4
throw nev ValidatorException(new FacesMessage|"Comprusha la direccion de correo (opofooe. com) "))

i

Ademas utilizando la clase FacesMessage, podemos definir el mensaje que esta
vinculado al campo de texto. En este hemos validado el campo de texto como Integer

pero existen mas conversores como se observa la siguiente tabla.

TIPO DE CONVERSOR

BigDecimalConverter BigDecimal
BigintegerConverter Biginteger
NumberConverter Number
IntegerConverter Integer
ShortConverter Short
ByteConverter Byte
CharacterConverter Character
FloatConverter Float
DoubleConverter Double
BooleanConverter Boolean
DateTimeConverter DateTime

6.1.6 Apache MyFaces

MyFaces forma parte de Apache, es un proyecto creado y mantenido por Apache,
basicamente es una implementacién que mejora las funcionalidades basicas de
JavaServerFaces, a parte también posee diferentes funcionalades que pueden enriquecer
JavaServerFaces las cuales son extendidas en los mdédulos de Tomahawk y Sandbox.
En el caso particular de Tomahawk tiene como funciones especificas la agregacion de
controles, y Sandbox integra funcionalidades mas especificas de javaScript y Ajax.
Veamos con mas detalle en el siguiente apartado la libreria Tomahawk, que es la que
nos ayudado a generar la paginacion de las tablas de una forma relativamente
automatica.
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Libreria Tomahawk

Para poder utilizar la libreria Tomahawk, es necesario agregar como libreria al
proyecto, una vez agregada, necesitamos incorporarla a las paginas .jsp donde la
deseemos utilizar, para que sea reconocida tenemos que agregar la siguiente linea de

codigo en la cabecera:

<jsp:root version="2.1" xmlna:f="http://java, sun.com/ j3f/core” xwlns:h="http:// java.
xmlng:t="http://myfaces. apache. org/ tomahawk® xmins:wvebuijsf="http://wow. un. com's
<jspidirective.page contentType="text/htwl;charset=UTF-8" pageEncoding="UTF-5"/>

A partir de esta agregacion ya podremos utilizar el tag “t” con sus diferentes
propiedades. A destacar el tag t:datatable con el que podemos paginar y generar bucles

de valores del modelo. Veamos un ejemplo:

<t:dataTable footerClass="standardTable Header" headerClass="standardTable Header™ id="catalogoRutas"
reservelatallodel="false"” rows="4" atyleClags="scrollerTable" value="#{3essionbeanl.ultimasRutas}” var="ruta"»
<h:column-
wehuijst: imagelyperlink height="60" id="imageHyperlinklnagen” imageURL="#{ruta.inagen}” text="" width="60"f*
<fh: column>
<h:column-
<tablex
<Lrx
<td»
<webuijsf:label hinding="#{IndiceFinal.labelZIdRuta}” id="lshel? IdRuta" text="#{ruta.idRu
<webuijsf:hyperlink actionExpression="#{IndiceFinal.hyperlinkNombreRuta_action}"
id="hyperlinkiombreRuta” text="#{ruta.nombre} "f>
<webuijsf:label id="lshelGrado” text="#{ruta.grado}"/>
</t
ey
<Lrx
<td
<webuijsf:label id="lshelDescripoion” text="#{ruta.descripcion) [
<>
sftry

En la imagen podemos observar el wvalor que coge, en este caso
SessionBeanl.ultimasRutas, que es una coleccion de rutas, hacemos el nombre mas
corto, le asignamos un alias, ruta y mostramos el nombre el grado y la descripcion.
También es interesante el hecho de que podamos definir el nimero de filas que

queremos mostrar row= 4, y lo que observaremos en la siguiente imagen:
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<t:dataScroller fastitep="10" for="catalogobscuela” id="scroll 1" pageCountVar="pageCount” pagelIndexVar="page
paginator="true" paginatoridetiveColumnityle="font-weight:hold;" paginatorMaxPages="4"
paginatorTableClass="paginator” styleClazs="zcroller™»
<f:facet nawe="first"
<t:graphicImage horder="1" url="/resources/privero, gif"f>
<ffifacet>
<fifacet name="last"x
<t:graphicImage haorder="1" wrl="resources/ulting, gif™fx
<ff:facet>
<f:facet nawe="previous"»
<t:graphicImage horder="1" url="resources/anterior, gif"fx
<ffifacet
<f:facet name="next"
<t:graphicImage horder="1" url="resources/siguiente.gif"f>
<ffifacet>
<ft:dataScroller>
<t:dataScroller displayedRowsCountVar="displayedRowsCountVar™ firstRowlndexVar="firstRowlndex" for="catalogok
ig="seroll 2" lastRowlndexVar="lastRovlndex"” pageCountVar="pageCount” pagelndexVar="pagelndex" rowsCounty
<h:outputFormat styleClass="ztandard"»
<f:param value="#{rowvaCount}" />
<f:param value="#{displayedRowsCountVar}" />
<f:param value="#{firstRovIndex} "f>
<f:param value="#{lastRowIndex}" />
<f:param value="#{pageIndex}"f>
<f:param value="#{pageCount}" />
<fh:outputFormat >
<ft:dataScroller>

El dataScroller que nos permite paginar la informacion, incluyendo imégenes para

avanzar o volver atras en la paginacion.

6.2 iBatis

iBatis es marco de trabajo (framework) desarrollado por Apache Software Foundation,

es de cddigo abierto y estd basado en capas, tiene la gran ventaja que puede ser
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implementado en dos de los lenguajes de programacion méas extendidos en la actualidad,
como .Net y Java. iBatis se ocupa de la capa de Persitencia, esta situado entre la logica
de negocio y la base de datos. La gran cualidad de iBatis es que asocia los objetos del
modelo, con las sentencias SQL, esto se produce en fichero XML que contienen las
consultas. iBatis facilita el mapeo de los objetos, simplificando la utilizacion de la base
de datos. Es recomendable el uso de iBatis cuando queremos tener una curva de
aprendizaje veloz, ya que al principio parece estrafio y complicado, pero una vez has
asimilado el funcionamiento te parece fascinante y sencillo, y como no de gran utilidad.
También es interesante el hecho de que no requiera aprender un lenguaje de consultas,
solo en necesario conocer el SQL. Pero no es recomendable su utilizacion en caso de

desear una automatizacion complenta y transparencia de la persistencia.

Podemos dividir la Persitencia entre tres capas:
e Capa Abstraccion, es la interaz que se comunica con la logica de negocio,
actuando a veces como patrén fachada.
e Framework de persistencia, es la interfaz que se comunica con el gestor de base
de datos, gestiona los datos como un API.
e Capa Driver, que se encarga de la conexién con la base de datos utilizando un

driver especifico de la base de datos, en nuestro caso com.mysql.jdbc.Driver.

Para poder implementar iBatis, necesitamos estos componentes:

e DataMapper que proporciona el puente entre los objetos Java y la base de datos.
e Data Access Object, una abstraccion que proporciona un API de acceso al resto
de la aplicacion y oculta la persistencia de objetos.

6.2.1 Implemetacion iBatis

En este apartado vamos a ver como se ha configurado iBatis en este proyecto, todo
empieza una vez se ha adjuntado la libreria iBatis al proyecto, una vez ya disponemos

de ella, nos dirigimos a la capa persistencia, alli creamos una clase llamada
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ClienteMapeado.java el nombre nos indica la una de las funciones méas destacables de

iBartis, mapear objetos. Veamos que contiene esa clase:

private static IglMapClient instsrcis=null:

En la clase un atributo de la clase SqiMapConfig que nos permitirad instanciar iBatis y

ponerlo en funcionamiento. Veamos como lo instanciamos:

String ruta="CapaPersistencias/sqgl/S3qlMapConfig. xml™;
FBeader reader = Fesources.getResourcedsEeader(ruta):;
instancia = 3glMapClientBuilder. buildSglMapclient (reader) ;

reader.close() ;

Primero le comunicamos donde puede encontrar el fichero de configuracion que le
indicara donde se encuentran los diferentes ficheros.xml que nos permitiran trabajar con

los objetos del dominio. En la clase SqlMapConfig.xml encontramos lo siguiente:

<?¥ml versicon="1.0" encoding="UTF-5" 2

< IDOCTYPE sglMapConfig
PUBLIC "-//ikbatis.apache.org//DTD SQL Map Config 2.0//EN"
"http: /S ibatis.apache.org/deds/ agl-map—config-2.dcd"™>

<sgqlMapConfig>

<transactionManager type="JDEC" =
<datafource type="IZIHFLE">
<property value="gom.mysgl. jdbc . Driver "™ name="JDEC.Driver™ />
<property value="jdbc:imy=sqgl:// localhost/bbddelimbing” namwe="JDEC.Con
<property valuse="root’ neme="JDEC . Usernsme’™ F»
<property valuse="root' neme="JDEC . Password"™ f»
</dataSources
</ transactionManagers

<2qlMap resource="CapaFersistencia/aql/Usuario.xml™ />
<2qlMap resource="CapaFersistencia/agl/Ruta. xml™ />

<2qlMap resource="CapaFersistencia/aqgl/Iector.xml™ />
<2qlMap resource="CapaFersistencia/aql/Escusla.xml™ />
<2qlMap resource="CapaFersistencia/aqgl/RutaHistorial.xml™ />

</ sqlMapContio:>

Es muy importante intentar no modificar los no modificar en orden de los tags, y
escribir correctamente todos los nombres de las clases xml, para intentar evitar
cualquier error Iéxico que en el caso de que se produjese, es realmente dificil de

detectar. En la primera parte del fichero observamos la version del SqlmapConfig, acto
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seguido en el tag <transactionManager> en tipo de conexion, el sistema gestor de base
de datos que utilizamos en este caso MySQL, la base de datos a la que nos conectamos,
el nombre del usuario y la contrasefia. Y finalmente los archivos xml donde
encontramos las diferente consultas a la base de datos, en este caso tenemos un fichero
por objeto del dominio, teniendo en cuenta que tuta comparte el fichero con
HistorialRuta.

Los Ficheros xml con las operaciones de la base datos los tenemos estructurados de la

siguiente forma:

<?¥ml version="1.0" encoding="UTF-5" 7>

<IDOCTYPE sglMap PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD 20L Map 2.0/ /EN”
"http://ibatiz.apache.org/ded/agl-map-2 . dcd” >

] <sglMap namespace="lUsuario™:

<typedlias alias="usuario™ type="Capalominio.Usuario™/»

-] <gelect id="getUsuario™ resultClass="usuaric™ parametercClass="usuario®:>
select usuario. idUsuario,

usuario.nonbre,

usuario.apellidos,

usuario.contrasena,

usuario.telefono,

usuario.edad,

usuario.experiencia,

usuario.email

from usuario

where usuario.email=femail# and usuario.contrasena=fcontrasenaff
- <fzelects

El nombre del fichero se refleja en el namespace, después le facilitamos un alias, para
disminuir el carro de texto, en este caso usuario, que hace referencia al
CapaDominio.Usuario. una vez en este punto ya podemos efectuar las operaciones de
relacionadas con la base de datos. Si queremos definir un select usamos el tag de la
imagen, le damos un nombre al mértodo, id=getUsuario, le decimos el tipo de objeto
que nos tiene que devolver, resultClass= usuario, el alias definido anteriormente. El
parameterClass= usuario, hace referencia al objeto que le llegara, un usuario. Es muy

importante el orden de los atributos sea el mismo de la base de datos y a ser posible que



Software para PDA con un framework de base de datos 49

el nombre sea idéntico en el dominio y el base de datos, parece que no sea relevante
pero en nuestro caso no provoco errores extraiios y que generaban confusion. Otro dato
a tener en cuenta es que las variables deben ir entre #x# de otra forma no conseguira
interpretarlas. Si en vez de un select queremos hacer un insert o un upadote solo
tenemos que cambiar el tag, por insert o update, como se observa en los siguientes

ejemplos.

<update id="modificarUsuario’™ parameterClaszz="usuariof>
UPDATE usuario 3ET

usuario.nonmbre=#nombre#,
usuario.apellidos=#apellidos#,
usuario.celefono=#relefonof,
usuario.edad=fedad#,
usuario.experiencia=#experiencia#,
usuario.email=#emalil#,
usuario.contrasena=#contrasena#

WHEEE
idUsuario=#idlUzsuario#
</updatexr

<ingert id="insertlector”™ parametercClass="sector”>
insert into sector |
nonbre,
ochzervaciones,
idEscuela,
acceso

]
wvalues |
fnombref, fobhservaciones#, #idEacue laf, HaccesoH)
</insert>

Finalmente para utilizar todos estos métodos mostraremos la clase BDUsuario.java en la

que llamamos a los métodos de los ficheros .xml.

usuario = (Usuario) aglMapper.getInstancial).queryForchiect|"getlsuario”, usuario);

Utilizamos el atributo sqlMapper, lo instanciamos y utilizamos el método de iBatis que
nos devuelve un objeto usuario, especificado en el segundo pardmetro del método, en el

primero le comunicamos el id de método que tiene que seleccionar del fichero .xml y
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que ejecutara la consulta. A destacar también el .queryForObject método que hace una

consulta y devuelve un objeto.

drrayList<Rutar cole = new ArrayListi():

cole = (LrrayList<Rutar] sqlMapper.getInstancial).queryForlist("getTodasRutas", w.getldlzuario
w.3etloleButas (cole)

Este segundo ejemplo funciona de la misma manera, pero es bastante mas increible

porgue el .queryForList no devuelve una coleccion de datos en este caso del objeto ruta.
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7. Conclusiones

La primera cosa que me viene a la cabeza a estas alturas del proyecto es todo el tiempo
transcurrido y lo rapido que me ha pasado, y la cantidad de momentos en los que
hubiese parado el tiempo para no tener esa sensacion de descontrol, ansiedad y como no
falta del susodicho. Pero todo eso parece que se ha quedado atras y ahora empieza una
nueva etapa.

Seguramente he cometido una infinidad de errores de planificacion y estructuracion de
tiempo y he padecido mas de lo necesario para realizar este proyecto, pero también es
verdad que he estado a punto de abandonar la carrera mas de una vez, no lo hice y
ahora me enorgullezco de ello. Conozco muy bien mis limitaciones y conseguir
finalizar esta carrera, me hace recapacitar sobre lo que he aprendido y que
posiblemente aun puedo aprender muchas mas. No soy un buen programador, no creo
que lo llegue a ser nunca, demasiado esfuerzo y poca productividad en un mundo
demasiado exigente, pero si se que soy capaz de esforzarme y conseguir mis objetivos.
No se que voy hacer ahora, pero me gustaria dedicarme a algo que realmente se me de
bien, mientras tanto seguiré trabajando como informatico o programador y quiero dejar
constancia de que eso es gracias a esta universidad y a todos los que he conocido aqui y
me han ensefiado. Todas estas palabras no tendran ningun sentido para ustedes pero es
importante para mi.

Volviendo a las conclusiones del proyecto, he descubierto una nueva tecnologia como
es JavaServerFaces, que realmente una vez empiezas a dominarla hace que la
programacion web sea bastante mas sencilla y rapida, y te permite implementar los
casos de uso de una forma muy parecida a la programacion de escritorio. Sigo siendo un
poco complicado leer los ficheros .jsp y dificil detectar los errores, al no poder seguir la
trazada de debug, pero los componentes visuales te facilitan muchisimo el trabajo y la
librerias de MyFaces, concretamente la Tomahawk ayudan mucho en este aspecto.
Sinceramente me ha gustado y espero que continde evolucionando para seguir
disfrutando de ella. Aunque para mi la estrella de este proyecto es el marco de trabajo
con la persistencia iBatis, hace la programacién en la capa persistencia increiblemente
facil una vez entiendes su funcionamiento, al principio reconozco que acabe
desquiciado, por la falta de informacion en los errores o la ausencia de ella, pero poco a

poco y siendo muy metddico con el 1éxico descubres el gran trabajo que te ahora con el
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mapeo de objetos. Menciono lo de ser metddico con el Iéxico porque errores
incomprensibles para mi se solucionaron renombrando los atributos del dominio y la
base de datos, para que fueran idénticos, parece ser que iBatis se confunde en caso de
nombrarlos iguales. También es importante el orden de los mismos, para que no
aparezcan errores extrafios. Una vez aclarado esto me gustaria finalizar remarcando que
espero continuar trabajando en esta aplicacion aplicarle estilos, mejorar las

funcionalidades, y ampliarla en medida de lo posible.
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9. Glosario

DAO, Data Access Object: es un componente de software que suministra una interfaz
comun entre la aplicacion y uno o mas dispositivos de almacenamiento de datos, tales

como una Base de datos o un archivo

iBatis: framework de cédigo abierto basado en capas desarrollado por Apache Software
Foundation, que se ocupa de la capa de Persistencia, se sitda entre la l6gica de Negocio

y la capa de la Base de Datos.

Framework: En el desarrollo de software, es una estructura de soporte definida

mediante la cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado.

Visual Web JSF: Nuevo Framework de Java mediante el cual se pueden generar

paginas Web visualmente.

IDE, entorno de desarrollo integrado: Entorno de programacion que ha sido
empaquetado como un programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de codigo,

un compilador, un depurador y un constructor de interfaz gréfica GUI

MVC, Modelo Vista Controlador: es un patron de arquitectura de software que separa
los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres

componentes distintos.

MySQL.: sistema de gestion de base de datos (SGBD) relacional, multihilo y

multiusuario.

JSF, JavaServer Faces: JavaServer Faces (JSF): Framework para aplicaciones Java
basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones
Java EE.
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10. Anexo

10.1 Tutorial netBeans VisualWeb JavaServerFaces

El ejemplo consiste en una aplicacion, una especie de pseudo-login (pues el usuario y
password serdn hardcodeados), pero la idea central es mostrar el uso de Visual Web

JavaServer Faces en NetBeans.

Para empezar, en mi ejemplo utilicé NetBeans 6.1, aunque no es excluyente pues en el
ejemplo original del cual me basé lo hacia NetBeans 5.5. Lo importante reside en tener
instalado el plugin de NetBeans Visual Web JSF, puedes ver si lo tienes instalado o

instalarlo o actualizarlo desde el menu la opcion Plugins del mena Tools.
Ahora bien, manos a la obra:

Una vez abierto NetBeans, seleccionar la opcion New Project del menu File. En el
primer dialogo que se abre, seleccionar de la categoria Web el tipo de proyecto Web

Application.

En el siguiente paso, ingresar el nombre del proyecto y dar Next:

e [ el e =
S Y, S -

i i L o e

Luego, nos solicita el Server. En mi caso, por default tenia seleccionado Apache Tomcat

6.0.16, me limité en dar Next.

En el Gltimo paso nos solicita el framework a utilizar, tildamos Visual Web JavaServer

Faces y finalizamos:


http://luauf.com/wp-content/uploads/2008/08/o-1.png
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Finalizado el asistente, veremos que nos crea unas cuantas carpetas en la estructura del
proyecto y por defecto una pagina Pagel.jsp. En la misma, en tiempo de disefio
insertamos los elementos de las paleta y modificamos algunas propiedades desde el

cuadro de Properties:
Un Label con un titulo

Un Text Field y un Password Field con los id textUsuario y textContrasefia. En la
propiedad label de ambos podemos ingresar Usuario y Contrasefia, para que queden

bien rotulados. Ademas, para ambos, tildaremos la propiedad required.

Un Button, del cual modificamos las propiedades id (con el valor buttonLogin) y text

(con el texto Login)

Para finalizar la edicion de la pagina principal, haciendo clic con el boton derecho sobre
cada Text Field seleccionamos del menu contextual la opcion Add Binding Attribute,

para poder més adelante acceder desde el cddigo a tales objetos.

Luego, haciendo clic derecho sobre cualquier area vacia de Pagel.jsp seleccionamos la

opcion Page Navigation del menu contextual:
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Inmediatamente se abrira una nueva solapa faces-config.xml donde vemos ubicada una
representacion de la pagina con la que estuvimos trabajando, conteniendo la misma el

objeto buttonLogin:

f. Fagmisn
R

Haciendo clic derecho sobre el area de disefio, seleccionamos New File del menu

contextual y luego de la categoria JavaServer Faces, Visual Web JSF Page:
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Ahora veremos que junto a Pagel.jsp aparece Page2.jsp (si es que dejamos el nombre
por defecto propuesto por el asistente). Haciendo clic sobre buttonLogin de Pagel.jsp y
manteniendo apretado el boton izquierdo del mouse trazamos una linea hasta Page2.jsp.
Veremos que se crea un enlace entre ambas paginas, haciendo doble clic sobre en

enlace, cambiamos el nombre por defecto del mismo (casel) por success:

& Pogelisp =

iy Pageljsp

TAULCESS
BuenLogin L=

En Page2.jsp, insertamos un label con cualquier mensaje amistoso que indique que el

login ha sido exitoso.

De la misma forma que creamos una pagina para el login exitoso (success) crearemos
una nueva pagina (Page3.jsp) con un mensaje de "Nombre de usuario y/o contrasefia

incorrecta” y un hyperlink para volver:


http://luauf.com/wp-content/uploads/2008/08/o-6.png
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Volviendo al esquema del faces-config.xml, creamos otro enlace desde el botén Login

hacia Page3.jsp, cambiando el nombre por defecto (casel) por failure.

- 1| Pagalma

W, Pagetjes
buleAlLaps (=

Atk -

Para finalizar la configuracion del esquema de navegacion de paginas, creamos un
nuevo enlace desde el elemento hyperlinkl (si es que no le cambiamos el id por defecto)
de Page3.jsp con Pagel.jsp. Ademas, si queremos podemos reorganizar un poco la

distribucion de las paginas:

i, Pagetjsp =
buttonlLogin L=l
' - i

SUCCESS
fallura

: 1 5
@2 Pagelisp H 2 Pagedjsp =

hyparlink] &=
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Volviendo al disefio de la pagina de ingreso (Pagel.jsp) hacemos doble clic sobre
buttonLogin y escribimos la porcion de codigo que valide usuario y contrasefia. Como

dijimos en un principio, los valores para los mismos estaran en memoria.

public String buttonLogin_action() {
if (textUsuario.getText().equals("demo™) &amp;&amp;
textContrasefa.getText().equals(*demo™)) {
return "success";

}else {

return "failure";

Para finalizar solo queda correr la aplicacién, seleccionando la opcion Run Main
Project del mend Run, o simplemente presionando F6. Esto puede demorar un tiempo,
dependiendo de tu equipo, pues NetBeans inicia el servidor de aplicaciones (Apache
Tomcat en mi caso), hace el deployment de la aplicacién y finalmente abre nuestro

navegador por defecto con la pagina que disefiamos.

Con el navegador abierto y la pagina de login en frente, para probar de qué sirvio setear
la propiedad required del Text Field y el Password Field apretamos directamente el
botdn Login. Veremos como nos marca en rojo los campos requeridos y nos lo vuelve a

solicitar:

Bienvenido a mi Visual Web Application

Wsuanio”

S ontrasenn” L=gr

Luego, ingresaremos usuario y contrasefia, pero equivocando uno o ambos valores:
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Hombre de usuario y/o contrasena incorrecta

Finalmente, ingresamos usuario y contrasefia correcta (demo demo):

Bienvenido !!!

Con estos pasos, no deberias tener problemas, pues el ejemplo publicado no es mas que

el paso a paso de lo que yo hice en mi PC de desarrollo.

10.2 Como conectar la PDA al servidor apache

Para que poder acceder desde el PDA al PC debes hacer lo siguiente:

1. Conectar el PDA a través de la misma red (WiFi)
2. Consultar la direccion IP del PC
3. Desde el PDA intentar abrir: http://ip del pc:8080/proyecto/capturar.jsp

10.3 Contenido de los CD’s

Articulo referente al proyecto.

Aplicacion ManegementClimbingRoute.

NetBeans 6.5 con componentes VisualWebJavaServerFaces, incluye servido apache.
mysgl-connector-java-5.1.7.

mysql-workbench-0ss-5.1.18a-win32.

mysql-gui-tools-5.0-r17-win32.
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mysql-6.0.9-alpha-win32.(Servidor).
ibatis-2.3.4.726.jar
tomahawk-1.1.9-bin
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