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Abstract 

The objective of this project is to compare and equate the highest video game rating 

categories, specifically comparing the Mature and Adults Only categories to define 

where the boundary lies between them and to equate them with the European 

system. This is achieved through a quantitative analysis of the content of video 

games in each category over the last 20 years. As a result, it is found that the content 

with the most weight in defining a video game as Adults Only is sexual content. It is 

also concluded that the ESRB category equivalent to PEGI +18 is the Mature 

category. 

Resum 

L'objectiu d'aquest projecte és comparar i equiparar les categories més altes de 

classificació de videojocs, en concret comparar les categories Mature i Adults Only 

per definir on és el límit entre aquestes i equiparar-les amb el sistema europeu. Això 

s'aconsegueix mitjançant un anàlisi quantitatiu del contingut dels videojocs de cada 

categoria dels darrers 20 anys. Com a resultat, es troba que el contingut amb més 

pes a l'hora de definir un videojoc com Adults Only és el contingut sexual. També 

es conclou que la categoria de l'ESRB equivalent al PEGI +18 és la categoria 

Mature. 

Resumen 

El objetivo de este proyecto es comparar y equiparar las categorías más altas de 

clasificación de videojuegos, en concreto comparar las categorías Mature y Adults 

Only para definir dónde está el límite entre estas y equipararlas con el sistema 

europeo. Esto se consigue mediante un análisis cuantitativo del contenido de los 

videojuegos de cada categoría de los últimos 20 años. Como resultado, se 

encuentra que el contenido con más peso a la hora de definir un videojuego como 

Adults Only es el contenido sexual. También se concluye que la categoría del 

ESRB equivalente al PEGI +18 es la categoría Mature. 
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1. Introducción 

En el mundo de los videojuegos, donde se mezclan creatividad e innovación, la 

clasificación de contenido es esencial para guiar a consumidores y desarrolladores. 

Sistemas como el ESRB y PEGI establecen directrices sobre la idoneidad de un 

juego para diferentes audiencias. 

Este proyecto se centra en un estudio comparativo entre las categorías de 

clasificación más altas de PEGI y ESRB, enfocándose en PEGI +18 y Adults Only. 

La investigación busca entender las diferencias y similitudes entre cómo ambos 

sistemas clasifican el contenido en videojuegos, especialmente las diferencias entre 

las categorías Mature y Adults Only en el ESRB. 

Esta investigación surge de la necesidad de comprender cómo distintas autoridades 

de clasificación interpretan y categorizan el contenido para adultos en los 

videojuegos y cómo esta clasificación afecta a estos mismos. Las diferencias en los 

criterios entre PEGI y ESRB reflejan posibles discrepancias culturales y de criterio, 

subrayando la importancia de explorar estos aspectos. A través de un análisis 

comparativo, se pretende identificar los factores clave que guían la asignación de 

estas clasificaciones. 

Algunos ejemplos que muestran la importancia de entender estos sistemas de 

clasificación son los casos recientes de Balatro (2024) y The Callisto Protocol 

(2022). 

En el caso de Balatro (2024), un videojuego de estilo roguelike donde el jugador 

construye barajas de póker, inicialmente obtiene una clasificación de PEGI +3. Sin 

embargo, tras su éxito, esta clasificación cambia a PEGI +18 sin previo aviso, lo 

que provoca su retirada de muchas tiendas en línea de Nintendo y afecta sus 

ventas. 

Por otro lado, The Callisto Protocol (2022), un juego de terror y supervivencia, no 

puede comercializarse en Japón porque no cumple con los requisitos del sistema 

de clasificación CERO. Los desarrolladores deciden no modificar el contenido para 
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mantener la experiencia esperada por los jugadores, lo que afecta las ventas del 

juego, estimadas en cerca de dos millones de copias, frente a los cinco millones 

esperados por la compañía Krafton. 

El estudio se basa en un análisis del contenido de todos los videojuegos 

clasificados como Adults Only, Mature y PEGI +18, abarcando títulos de los últimos 

20 años (2003 en adelante). Se recopila y compara el contenido presente en estas 

diferentes categorías con el objetivo de ofrecer una perspectiva enriquecedora 

sobre las complejidades de la clasificación de con tenido en videojuegos, 

destacando las influencias culturales, creativas y comerciales que influyen en el 

proceso de clasificación. Este análisis busca contribuir al entendimiento académico 

y público de las políticas de clasificación y también informar a desarrolladores y 

consumidores sobre las dinámicas subyacentes en la evaluación del contenido de 

videojuegos.  
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2. Antecedentes de la investigación / Referentes 

La exploración de la clasificación de contenido en videojuegos, más allá de su 

relevancia cultural y social, se ancla en la necesidad de comprender las dinámicas 

que guían las decisiones regulatorias de sistemas como el ESRB y PEGI. En este 

contexto, los estudios previos sobre las prácticas de clasificación ofrecen ideas 

valiosas para discernir entre las distintas interpretaciones y aplicaciones de las 

categorías de clasificación. Este apartado se enfoca en examinar los referentes 

clave que han delineado el debate académico y práctico alrededor de estas 

cuestiones, estableciendo así un marco teórico sólido para el análisis comparativo. 

Los hallazgos de estos estudios iluminan no solo las diferencias metodológicas y 

criterios entre sistemas, sino también los desafíos inherentes a la evaluación del 

contenido destinado a adultos en el ámbito de los videojuegos. 

El estudio "Content and Ratings of Mature-Rated Video Games", realizado por 

Kimberly M. Thompson, Karen Tepichin y Kevin Haninger en 2006, aporta una 

visión fundamental sobre la prevalencia de ciertos tipos de contenido en los juegos 

clasificados como Mature por el ESRB. Según esta investigación, el 98% de los 

títulos de juegos clasificados como Mature reciben descriptores de contenido por 

violencia, el 94% por sangre, el 14% por temas sexuales, el 24% por lenguaje 

profano, el 4% por uso de sustancias, el 3% por humor y el 1% por juegos de azar 

(Thompson, Tepichin, & Haninger, 2006). 
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Figura 2.1 Resultados de la investigación (Thompson, Tepichin, & Haninger, 

2006) 

La destacada presencia de violencia y sangre en estos juegos resalta la importancia 

que estos elementos tienen en la determinación de la clasificación Mature. Esta 

observación es crucial para el análisis comparativo propuesto, ya que proporciona 

una base sólida para investigar cómo estos elementos son igualmente valorados 

por el sistema PEGI, especialmente en su categoría +18. La inclusión de otros 
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descriptores, aunque menos prevalentes, también sugiere áreas de interés para 

comparar con las clasificaciones equivalentes de PEGI, explorando las posibles 

diferencias en la sensibilidad cultural hacia estos contenidos. 

Por otro lado, se encuentran las investigaciones “Beyond Today’s Video Game 

Rating Systems: A Critical Approach to PEGI and ESRB, and Proposed 

Improvements", realizada por Damiano Felini en 2014, y "Video game rating 

systems in the US and Europe: Comparing their outcomes", realizada por Leyla 

Dogruel y Sven Joeckel en 2013. 

En el caso del primero, se ofrece una perspectiva comparativa entre los sistemas 

de clasificación, resaltando no solo las diferencias estructurales sino también las 

similitudes en los temas de preocupación. La mención de que el sistema americano 

emplea 30 descriptores de contenido refleja una aproximación detallada hacia la 

clasificación, sugiriendo un enfoque potencialmente más granular en la 

identificación de contenido específico. Pese a esta gran cantidad de descriptores 

de contenido, también se menciona que los puntos calientes a la hora de realizar la 

clasificación siguen siendo la violencia, el uso de sustancias psicotrópicas, el 

lenguaje soez, los desnudos y las referencias sexuales (Felini, 2015). 

Lo interesante de estas dos investigaciones consiste en que en el primero, a través 

de la afirmación que encontramos a continuación, indica que las diferentes 

categorías del PEGI y el ESRB siguen las mismas líneas: 

“In the case of the European system, there are five age categories, which 

correspond to +3, +7, +12, +16, and +18 years. In the case of the American 

system, there are six categories: for everyone, as of 3 years, as of 10 years, for 

teenagers (ages 13 and above), for mature audiences (17 and older), and for 

adults only (as of 18 years). An effective table comparing the age categories used 

by the different rating systems in the world shows that they are essentially on the 

same lines” (Felini, 2015). 

Mientras que, en el segundo trabajo, se contradice esta afirmación, indicando que 

la categoría Adults Only no es comparable a la categoría PEGI +18, sino que sería 
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una categoría superior. Podemos encontrar esta contradicción en el siguiente 

fragmento: 

“The ESRB uses six different categories employing different age thresholds[...], 

whereas it misses a +16 category the ESRB’s ‘Mature’ category is comparable to 

the USK +18 and PEGI +18 ratings. Additionally, the ‘Adults Only’ (AO) category is 

also unique to the ESRB system. It appears to be comparable to the PEGI +18 

category but by implication it is more comparable to the ‘classification denied’ 

category in Germany as it is a common understanding among major stores not to 

sell ‘AO’ titles.” (Dogruel & Joeckel, 2013). 

Esta divergencia entre los dos estudios resalta una contradicción fundamental en 

la interpretación de las categorías más altas de clasificación de contenido de 

videojuegos. Mientras que el primer estudio sugiere una alineación directa entre las 

categorías PEGI +18 y la categoría Adults Only del ESRB, el segundo estudio 

plantea que la categoría Adults Only del ESRB puede considerarse una 

clasificación aún más restrictiva que la categoría PEGI +18. 

Este desacuerdo sugiere posibles diferencias en la interpretación y el enfoque de 

los criterios de clasificación entre las dos entidades, lo que resalta la complejidad 

del proceso de evaluación de contenido en videojuegos. La comprensión de esta 

contradicción es esencial para contextualizar el análisis comparativo propuesto y 

proporciona un punto de partida para investigar más a fondo las diferencias 

culturales y normativas que pueden influir en la clasificación de contenido en la 

industria del entretenimiento digital. 

Además de esto, en la segunda investigación se profundiza en las discrepancias y 

similitudes entre los sistemas de clasificación, con especial énfasis en el tratamiento 

del contenido sexual. Se constata que el ESRB es bastante menos liberal a la hora 

de clasificar videojuegos con algún tipo de contenido sexual, en comparación con 

el PEGI, que es bastante más permisivo. Estas ideas se pueden encontrar en los 

siguientes fragmentos de la investigación: 

“[...] crucial differences occur when rating for sexual content. For example, not only 

is the ESRB much more likely to rate a game for any form of sexual content, the 
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PEGI coding and ESRB coding of sexual content do not share any common 

ground. European and American standards on what is considered sexual content 

that requires content information are strikingly different, with Europeans seeing 

scenes of fully clothed adults kissing as not relevant for coding for sexuality and 

partial nudity being much more accepted even for children’s programs or video 

games.” (Dogruel & Joeckel, 2013). 

“The biggest discrepancy in terms of content ratings was found for sexual content. 

Video games that were rated for sexual content by the ESRB did not receive a 

content descriptor in the PEGI. This different attitude towards sexual content 

would probably be due to a fundamentally different approach to sexual themes in 

the US and Europe. European media in general adopt a rather liberal approach 

towards sexual content compared to the US.” (Dogruel & Joeckel, 2013). 

“Sexual content again makes video games only available to older adolescents, but 

here, the two European systems have a much more liberal approach than the 

ESRB.” (Dogruel & Joeckel, 2013). 

En este estudio también se encuentra que el ESRB se centra más en regular el 

contenido disponible para los menores de trece años, siendo más permisivo una 

vez pasada dicha edad. Esto se puede observar en el siguiente gráfico de la 

investigación, en el cual se compara la cantidad de videojuegos disponibles según 

la edad para el PEGI, ESRB y el USK. 
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Figura 2.2 Gráfico del porcentaje de videojuegos disponibles en función de la 

edad en el ESRB, PEGI y USK. (Dogruel & Joeckel, 2013) 

Como se puede observar en el gráfico, se hace evidente una tendencia por parte 

del ESRB a ser más restrictivo con los videojuegos para los menores de trece años. 

Sin embargo, a partir de dicha edad, el ESRB muestra un notable aumento en el 

porcentaje de videojuegos considerados apropiados, siendo el salto más 

pronunciado de la tabla al pasar de doce a trece años, con un aumento total del 

21,6%.  

Esto destaca diferencias culturales significativas en la percepción de lo que 

constituye contenido apropiado para ciertas edades. Esta observación es esencial 

para el análisis propuesto, ya que subraya la importancia de explorar cómo estas 

diferencias culturales afectan la clasificación de contenido y dónde se trazan los 

límites entre categorías específicas para adultos. La comparación con el enfoque 

liberal europeo hacia el contenido sexual proporciona un marco para discutir las 

implicaciones de estas diferencias en la interpretación y asignación de 

clasificaciones. 



Antecedentes de la investigación / Referentes                                                                               9 

El análisis comparativo de la distribución de videojuegos en las categorías de 

clasificación de ambos sistemas, en conjunción con la evaluación de la precisión y 

detalle de los descriptores de contenido utilizados, proporciona una plataforma 

sólida para investigar la discrepancia entre los dos estudios mencionados 

anteriormente sobre la interpretación de las categorías del ESRB y su relación con 

las categorías equivalentes del sistema PEGI. 

Asimismo, este análisis crítico sirve como punto de partida para examinar cómo el 

ESRB, en contraste con el sistema PEGI, muestra una actitud considerablemente 

más conservadora al clasificar videojuegos que contienen elementos de contenido 

sexual. Esta diferencia de enfoque revela las divergencias culturales y normativas 

subyacentes que influyen en los criterios de clasificación de contenido entre ambos 

sistemas, destacando la necesidad de una comprensión más profunda de estas 

influencias en la regulación de la industria del entretenimiento digital. 
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3. Marco teórico 

3.1 Sistemas de clasificación de videojuegos 

Los sistemas de clasificación en el ámbito de los videojuegos son estructuras 

organizadas y estandarizadas que evalúan y categorizan los videojuegos en función 

de su contenido. Estos sistemas desempeñan un papel crucial en la industria del 

entretenimiento digital al proporcionar información sobre la naturaleza del contenido 

de un juego específico. Su propósito principal es ofrecer a los consumidores, 

especialmente a los padres, una guía clara sobre el tipo de experiencias que 

pueden esperar encontrar en un juego en particular. 

Estos sistemas de clasificación buscan informar sobre diversos elementos, como 

violencia, lenguaje fuerte, desnudez, temas sexuales, consumo de drogas, entre 

otros aspectos que pueden ser considerados inapropiados para ciertos grupos de 

edad. Al asignar clasificaciones específicas, los sistemas de clasificación 

proporcionan una indicación clara del público al que se destina cada juego. 

La implementación de estos sistemas busca equilibrar la libertad creativa de los 

desarrolladores con la necesidad de proteger a los consumidores de contenido que 

podría no ser adecuado para todas las edades. Además, los sistemas de 

clasificación no solo impactan las decisiones de compra, sino que también influyen 

en las estrategias de marketing y desarrollo de los estudios de videojuegos, ya que 

buscan alcanzar audiencias específicas de manera efectiva y ética. 

En el contexto del proyecto, los principales sistemas de clasificación a tener en 

cuenta son el PEGI y el ESRB. 

El PEGI es creado por la Interactive Software Federation of Europe (ISFE) y se 

empieza a usar en el año 2003. Actualmente se utiliza en treinta y ocho países 

europeos y, desde su lanzamiento hace más de veinte años, ha conseguido 

diferentes hitos, entre ellos clasificar más de cuarenta mil juegos o colaborar con la 

IARC.  
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Por otro lado, el ESRB se funda en el año 1994 por la In teractive Digital Software 

Association e inicialmente cuenta con cinco categorías y diecisiete descriptores de 

contenido. Este sistema se utiliza tanto en Estados Unidos como en Canadá, y 

desde su lanzamiento se ha ido adaptando a las necesidades que mostraba dicho 

mercado. Entre estas adaptaciones, se encuentra la suma de la categoría E10+ en 

el año 2005, la introducción en 2011 de un nuevo proceso automatizado y 

simplificado para asignar clasificaciones a juegos descargables de consola y la 

incorporación de nuevos descriptores de contenido. 

3.2 Equivalencia entre Sistemas de Clasificación 

Dado que estos dos sistemas tienen la misma función, pero operan en zonas 

geográficas distintas, es común comparar el resultado de un mismo juego en ambos 

sistemas y tratar de encontrar similitudes y diferencias entre ellos, buscando de 

igual manera encontrar las equivalencias entre sus categorías. 

Este tema suele generar una diversidad de opiniones, como se ha evidenciado en 

estudios previos. Por ejemplo, en el trabajo presentado por Damiano Felini, se 

sostiene que las distintas categorías de ambos sistemas son equivalentes, 

sugiriendo que hay una correspondencia directa entre las clasificaciones de cada 

uno. En contraste, la investigación llevada a cabo por Leyla Dogruel y Sven Joeckel 

ofrece una perspectiva diferente, afirmando que la categoría Adults Only del ESRB 

no es directamente comparable a la categoría PEGI +18, lo que sugiere diferencias 

significativas en la manera en que ambos sistemas categorizan el contenido para 

adultos. 

En la misma línea de esta discusión, Sheamus Causer y Markus Hofmann, en su 

proyecto titulado "Comparison of Video Game Classification Schemes Utilising Web 

Mining Techniques", presentan una tabla comparativa de las diferentes categorías 

de ambos sistemas. Esta tabla busca proporcionar una referencia visual clara que 

equipara las categorías entre el ESRB y el PEGI. 
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Figura 3.1 Tabla comparativa de las diferentes clasificaciones del ESRB y el 

PEGI. (Causer & Hofmann, 2014) 

La información presentada en esta tabla coincide con las conclusiones de Damiano 

Felini, afirmando que la categoría Adults Only puede ser equiparada a la categoría 

PEGI +18. Esto sugiere que, al menos en algunos casos, hay un consenso sobre 

las equivalencias entre las categorías de estos dos sistemas de clasificación de 

videojuegos. 

Además de estas comparaciones categóricas, Causer y Hofmann destacan otro 

aspecto crucial en su investigación: las diferentes actitudes sociales y políticas de 

cada región con respecto al desarrollo infantil y la aplicación de criterios 

relacionados con contenido violento, sexual y otros tipos de contenido. Estas 

diferencias culturales y políticas han llevado a inconsistencias en los requisitos de 

edad mínima, lo que resulta en que un mismo videojuego puede recibir 

clasificaciones diferentes en ambos sistemas (Causer & Hofmann, 2014). Esto 
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refleja cómo las normas y sensibilidades culturales influyen en la percepción del 

contenido y, por ende, en su clasificación. 

Esta disparidad en la clasificación subraya la complejidad de establecer 

equivalencias exactas entre sistemas de clasificación que operan en contextos 

culturales y geográficos diferentes. Por ejemplo, un juego que en el sistema ESRB 

reciba una clasificación de Adults Only puede ser clasificado como PEGI +18 en el 

sistema europeo, pero también puede darse el caso de que el mismo juego sea 

clasificado de manera más estricta o más permisiva dependiendo de las normativas 

y sensibilidades locales. 

3.2 Sexualidad y Representación 

Otro punto no libre de polémica e investigación es el contenido de estos mismos 

videojuegos. Uno de los temas más controvertidos es la presencia de desnudez y 

la sexualidad dentro de estos y cómo se representa. Dentro de este ámbito, 

diferentes estudios han abordado este tema desde diversos ángulos, perspectivas 

y temas, proporcionando una rica variedad de análisis y conclusiones. 

Por un lado, se encuentran estudios como el realizado por Tanya Krzywinska, 

titulado "The Strange Case of the Misappearance of Sex in Video Games" , en el 

cual se analiza cómo la propia industria del videojuego se ha beneficiado de una 

retórica sensacionalista respecto al sexo. Este trabajo explora cómo la sexualidad 

se representa y se mide dentro de un videojuego, destacando la complejidad de 

esta representación en un medio interactivo y visualmente diverso. 

Uno de los puntos tratados en este trabajo son los requisitos para considerar que 

el contenido dentro de un videojuego es de carácter sexual. Según se afirma, uno 

de los puntos a considerar es que debe haber un cierto nivel de detalle para que 

las características anatómicas involucradas en el sexo sean evidentes (Krzywinska, 

2012). Esto implica que la fidelidad gráfica es un componente crucial a la hora de 

evaluar si el contenido de un videojuego es o no de carácter sexual. Sin este nivel 

de detalle, la representación puede no ser considerada explícitamente sexual, 

aunque la temática y los actos dentro del juego sugieran lo contrario. 
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Siguiendo esta línea, Krzywinska afirma que el sexo en los juegos no debe medirse 

simplemente mediante el uso de imágenes sexuales explícitas. En cambio, deben 

considerarse conceptos más amplios de sexualidad y deseo, que pueden 

manifestarse de maneras más sutiles y complejas (Krzywinska, 2012). Esta 

perspectiva amplía el debate sobre cómo se percibe y se juzga la sexualidad en los 

videojuegos, invitando a un análisis más profundo que va más allá de lo visualmente 

obvio. 

Un ejemplo destacado en su trabajo es el videojuego Custer’s Revenge (1982). 

Según se menciona, este juego no puede considerarse como un videojuego con 

contenido sexual explícito si solo se evalúa su fidelidad gráfica (Krzywinska, 2012). 

Sin embargo, cuando se consideran los diferentes actos que el jugador realiza 

durante el juego, se revela una dimensión sexual significativa, sugiriendo que la 

experiencia del jugador y las acciones permitidas en el juego son factores cruciales 

en la evaluación de su contenido. 

 

Figura 3.2 Captura del videojuego Custer's Revenge (1982). Fuente: Wikimedia 

Otro punto tratado en este trabajo es cómo se representa el sexo dentro de los 

videojuegos o, en su defecto, cómo no se representa explícitamente. Se explica 



16     Del Entretenimiento a la Restricción: Explorando Clasificaciones de Contenido para Adultos 

en Videojuegos - Memoria 

 

cómo, en el caso de los videojuegos de la saga Mass Effect (2008), las escenas de 

sexo se manejan de manera sutil. Cuando se establece la idea de que está 

sucediendo un encuentro sexual, las escenas pasan a un fundido a negro 

(Krzywinska, 2012). Esto elimina la necesidad de mostrar contenido explícito en 

pantalla, manteniendo el sexo presente en la narrativa del juego, pero fuera de 

escena visualmente. 

Además, el trabajo muestra el caso expuesto por Brathwaite, donde en su 

formulación, se crea un juego en el que el sexo se convierte en parte integral de la 

mecánica del juego. Este juego utiliza símbolos y elipsis para marcar una clara 

diferencia con la pornografía explícita, permitiendo que el sexo sea parte del juego 

sin necesidad de mostrarlo gráficamente. Este enfoque ofrece una representación 

más sutil y simbólica de la sexualidad, que puede ser tan poderosa como la 

representación explícita, si no más. 

Por último, Krzywinska expresa que el sexo en los videojuegos refleja cómo los 

valores culturales y comerciales contemporáneos influyen en su representación. La 

sexualidad en los juegos es aceptada cuando se presenta envuelta en narrativas 

románticas, ya sea como tema, trama o motivador de la acción. La transgresión, 

aunque parece ser un elemento menor, juega un papel significativo en cómo se 

presenta el sexo en la cultura popular. A menudo se asocia con la idea de pecado, 

ya sea por explotación o por excitación, similar a lo que se observa en el carnaval 

o la comedia. Estos son métodos genéricos para hacer que el sexo parezca 

transgresor y emocionante. (Krzywinska, 2012) 

Además, en algunos juegos, la representación del sexo es más compleja y no se 

muestra directamente. En su lugar, se sugiere a través de la economía del 

movimiento y los roles de género, reflejando y desafiando las percepciones 

culturales contemporáneas del sexo y el deseo (Krzywinska, 2012). Esta forma de 

representación implícita añade capas de significado y profundidad al análisis de la 

sexualidad en los videojuegos, subrayando la influencia de factores culturales y 

sociales en la percepción del contenido sexual. 
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3.3 Profanidad 

Otra cuestión también presente, aunque menos estudiada que el punto anterior, es 

la presencia de lenguaje profano en los videojuegos. Este tema ha sido abordado 

en el trabajo realizado por Phan Quang Anh y Vanessa Tan, titulado “Play with Bad 

Words: A Content Analysis of Profanity in Video Games”, en el cual se examina la 

aparición de este tipo de contenido en los videojuegos más vendidos. Este estudio 

ofrece una visión detallada de cómo el lenguaje profano se ha integrado en la 

narrativa y el diálogo de los juegos populares, destacando su frecuencia y contextos 

de uso. 

Según los resultados de este estudio, el lenguaje profano está muy presente en la 

gran mayoría de los videojuegos más vendidos (Anh & Tan, 2017). No se trata de 

un contenido exclusivo de las categorías más altas de los sistemas de clasificación, 

como es el caso del contenido sexual. En lugar de eso, el lenguaje profano se 

encuentra en videojuegos que han recibido una categorización de T y M en el 

sistema de clasificación americano ESRB (Anh & Tan, 2017). Esto indica que los 

desarrolladores de videojuegos consideran que el uso de lenguaje profano es 

aceptable en juegos dirigidos a audiencias más jóvenes, no limitándose a juegos 

destinados exclusivamente a adultos. 

El estudio destaca que el uso de lenguaje profano no solo se encuentra en 

videojuegos clasificados como M, que se destinan a audiencias de 17 años en 

adelante, sino también en aquellos clasificados como T, recomendados para 

mayores de 13 años. Esta presencia de lenguaje profano en diversas categorías 

sugiere que la industria de los videojuegos ha adoptado una actitud más permisiva 

respecto a este tipo de contenido. Los desarrolladores parecen utilizar el lenguaje 

profano como una herramienta para agregar realismo, emoción y autenticidad a sus 

narrativas, independientemente de la clasificación por edades. 

Al comparar sus resultados con el estudio realizado previamente por Williams, 

Martins, Consalvo e Ivory en 2009, Anh y Tan encontraron una tendencia creciente 

en la aparición de este tipo de contenido en los videojuegos (Anh & Tan, 2017). 

Mientras que el estudio de 2009 había indicado que la profanidad estaba en gran 
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medida ausente de la mayoría de los videojuegos examinados, los datos recientes 

revelan un aumento significativo en la presencia de lenguaje profano. Esta 

evolución sugiere una creciente aceptación cultural del lenguaje profano en los 

medios de entretenimiento interactivos, reflejando un cambio notable en las normas 

y expectativas tanto de los desarrolladores como del público. 

Además, el análisis de Anh y Tan proporciona una perspectiva crítica sobre cómo 

el lenguaje profano en los videojuegos refleja y, a su vez, moldea las normas 

sociales y culturales. El uso de palabras ofensivas puede servir para caracterizar a 

ciertos personajes, intensificar situaciones de conflicto, o simplemente para reflejar 

un entorno más crudo y realista. No obstante, esta inclusión también puede generar 

controversia y debates sobre los límites de lo aceptable en el entretenimiento digital. 

3.4 Desafíos técnicos y de Diseño 

Este es un desafío significativo para la industria de los videojuegos. Según el trabajo 

titulado “No Sex Please, We Are Finite State Machines: On the Melancholy 

Sexlessness of the Video Game” realizado por Rob Gallagher, el medio no ha 

logrado madurar lo suficiente como para incorporar el sexo de manera efectiva. 

Gallagher argumenta que, aunque los atuendos de los personajes femeninos a 

veces pueden ser escasos o provocativos y el humor del juego puede ser profano, 

el sexo permanece de una forma burlona y vergonzosa completamente fuera del 

videojuego  (Gallagher, 2012). Esto sugiere que la representación del sexo en los 

videojuegos sigue siendo inmadura y caricaturesca. 

Además, Gallagher explica cómo el sexo representa un desafío técnico para los 

diseñadores. No sólo se encuentran limitados por la tecnología con la que trabajan, 

la cual con el tiempo va mejorando, sino también por la dificultad de idear sistemas 

y mecánicas a través de las cuales se pueda modelar el sexo de una manera que 

sea significativa y respetuosa (Gallagher, 2012). Este desafío técnico implica no 

solo la creación de gráficos realistas y animaciones fluidas, sino también la 

necesidad de desarrollar narrativas y mecánicas de juego que integren el sexo de 

manera coherente y relevante dentro del contexto del juego. 
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Estas dificultades pueden hacer que un videojuego, un medio diseñado para hacer 

realidad fantasías de diversos tipos, no necesariamente de carácter sexual, se 

convierta en un medio que potencialmente frustre a sus jugadores (Gallagher, 

2012). La incapacidad de manejar adecuadamente la representación del sexo 

puede llevar a experiencias de juego que se sienten incompletas o insatisfactorias, 

donde el tratamiento torpe o superficial de la sexualidad distrae y desanima a los 

jugadores en lugar de enriquecer la experiencia. 

La industria de los videojuegos, a pesar de su crecimiento y avance tecnológico, 

sigue lidiando con una cierta reticencia cultural a la hora de abordar temas de 

sexualidad de manera directa y madura. Esta reticencia puede estar relacionada 

con el temor a la controversia, la censura, o la percepción pública negativa. Como 

resultado, muchos desarrolladores optan por evitar el tema por completo o lo 

abordan de manera superficial y estereotipada, lo cual perpetúa una visión limitada 

y a menudo distorsionada de la sexualidad en los videojuegos. 

3.5 Censura y Restricciones 

Estos temas generan una preocupación significativa en la población, y es por eso 

que los sistemas de clasificación de videojuegos buscan determinar qué contenido 

es apto o no para ciertos rangos de edades. Esta preocupación se hace evidente 

en diferentes investigaciones que abordan la influencia del contenido violento y para 

adultos en el comportamiento de los jugadores jóvenes. 

Por ejemplo, en el trabajo realizado por Monica T. Whitty, Garry Young y Lewis 

Goodings titulado “What I won’t do in pixels: Examining the limits of taboo violation 

in MMORPGs”, se afirma que, dada la cantidad de violencia y contenido para 

adultos en los videojuegos, ha habido una creciente preocupación en la sociedad 

sobre a qué juegos deberían tener acceso los niños. El estudio sugiere que el 

acceso de los niños a videojuegos con contenido violento o explícito puede 

provocar un pequeño aumento del comportamiento agresivo en algunos individuos, 

lo que refuerza la necesidad de sistemas de clasificación efectivos (Whitty, Young, 

& Lewis, 2011). 
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Coincidiendo con esto, en el trabajo publicado por Rob Gallagher se expresa que 

la infancia significa no saber ciertas cosas demasiado temprano (Gallagher, 2012) 

y que, por lo tanto, tener acceso a contenido para adultos a una edad temprana 

puede perjudicar el desarrollo infantil. Gallagher argumenta que la protección de la 

infancia mediante la restricción del acceso a ciertos contenidos es crucial para 

preservar la inocencia y el bienestar emocional de los niños (Gallagher, 2012). 

Sin embargo, no todas las opiniones sobre la protección de los menores son 

positivas. Gallagher también explica que la libertad de expresión de los ciudadanos 

se ve cada vez más restringida debido a las medidas de protección para los 

menores (Gallagher, 2012), lo que genera un debate sobre el equilibrio entre la 

protección infantil y la libertad de expresión. Esta situación ha generado un tabú en 

torno a los juegos categorizados dentro de las clasificaciones más altas, 

especialmente en la cultura americana. En Estados Unidos, minoristas y las 

principales empresas fabricantes de consolas a menudo se niegan a vender juegos 

clasificados como Adults Only, lo que limita la disponibilidad de estos juegos en el 

mercado. 

Este fenómeno se menciona en la investigación de Gallagher, donde se explica 

que, pese a esta situación, los juegos con clasificación AO encuentran otras vías 

para su distribución, principalmente a través de la venta en línea (Gallagher, 2012). 

Esta forma de censura tácita hace que la mayoría de los editores eviten que sus 

videojuegos entren en la categoría AO. Causer y Hofmann, en su estudio, indican 

que, dado que la clasificación otorgada puede restringir las ventas a ciertos grupos 

de edad, muchos editores buscan activamente lograr una clasificación más baja 

para mejorar su retorno comercial potencial. No es inusual que los editores apelen 

una evaluación inicial o modifiquen el contenido de sus juegos para obtener la 

clasificación deseada (Causer & Hofmann, 2014). 

Patricia Vance, actual presidenta del ESRB, también mencionó este tema, 

señalando que los editores generalmente hacen todas las concesiones necesarias 

para asegurar que sus juegos obtengan una clasificación Mature en lugar de Adults 

Only. 



Marco teórico                                                                                                                                  21 

Un ejemplo de esto se puede encontrar en la entrevista concedida por Michal 

Kicinski, CEO de CD Projekt, a la cadena MTV (Klepek, 2008). Durante esta 

entrevista, Kicinski mencionó cómo el tabú en Estados Unidos les obligó a modificar 

ligeramente la versión americana de su videojuego The Witcher (2007). Aunque no 

eliminaron las escenas de sexo del juego, cambiaron los ángulos de las cámaras 

para evitar mostrar desnudez directa en pantalla, permitiéndoles así obtener una 

clasificación Mature en lugar de Adults Only. 

El estudio de Causer y Hofmann también señala que, si bien las categorías 

utilizadas por los esquemas de clasificación como ESRB y PEGI son ampliamente 

comparables, existen variaciones en los límites de edad mínima y en los criterios 

para los niveles aceptables de contenido sexual, violento y de juegos de azar 

(Causer & Hofmann, 2014). Estas diferencias reflejan normas sociales y culturales 

distintas entre las regiones, lo que a su vez influye en cómo se percibe y se regula 

el contenido de los videojuegos. 
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4. Objetivos/Pregunta de Investigación/Hipótesis 

4.1 Objetivo principal 

El propósito principal de este proyecto es llevar a cabo un análisis comparativo 

entre las categorías más altas de clasificación de contenido de videojuegos según 

las pautas establecidas por el PEGI y el ESRB. La intención es contrastar las 

categorías PEGI +18 y Adults Only, identificando similitudes, diferencias y matices 

en la interpretación y asignación del contenido del videojuego por parte de ambos 

organismos de clasificación. Asimismo, se busca analizar y definir dónde está el 

límite entre las categorías Mature y Adults Only dentro del sistema de clasificación 

americano. 

Este estudio aparece como respuesta a la necesidad de comprender más a fondo 

cómo diversas entidades de clasificación abordan y categorizan el contenido adulto 

en los videojuegos. La discrepancia de criterios entre PEGI y ESRB, dos sistemas 

ampliamente aceptados a nivel internacional, sugiere la existencia de matices 

culturales y evaluativos que requieren una exploración detallada. 

4.2 Objetivos secundarios 

● Calcular el porcentaje de frecuencia de aparición de los distintos descriptores 

de contenido presentes en los videojuegos catalogados como Adults Only 

en el sistema de clasificación ESRB durante las últimas dos décadas. 

● Evaluar el porcentaje de aparición de los diversos descriptores de contenido 

en los videojuegos con clasificación Mature según el sistema de clasificación 

ESRB durante los últimos veinte años. 

● Determinar el porcentaje de aparición de los diferentes descriptores de 

contenido para los videojuegos clasificados como PEGI +18 dentro del 

sistema del PEGI de los últimos veinte años. 
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4.3 Pregunta de Investigación 

¿Cuáles son los principales factores que contribuyen a que un juego sea clasificado 

dentro de las categorías más elevadas de los códigos de autorregulación en la 

industria de los videojuegos? 

4.4 Hipótesis 

Se hipotetiza que el sistema de clasificación del ESRB es más restrictivo que el 

resto de sistemas a estudiar, y que la categoría Adults Only está menos 

normalizada que el PEGI +18. También se plantea que los principales factores, 

aunque no los únicos, para que un juego se clasifique como Adults Only son: la 

violencia extrema y explícita en pantalla, contenido sexual explícito y la 

representación y uso de drogas y otras sustancias. 
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5. Diseño metodológico y cronograma 

En este apartado, se aborda la planificación inicial del proyecto detallando todas las 

tareas a realizar y el orden en que se hacen, respaldadas por un cronograma que 

facilita la comprensión de la planificación. El siguiente paso implica la estimación 

de la duración total del proyecto mediante la identificación de las tareas principales 

y la asignación de una duración aproximada. La lista de tareas incluye: 

1. Desarrollo del anteproyecto: 

El desarrollo del anteproyecto consiste en comprender los antecedentes y el marco 

teórico en el que se desarrolla el proyecto, así como la búsqueda de información 

necesaria para la realización del mismo y escritura del actual documento. 

2. Entrega del anteproyecto: 

La entrega del documento se realiza en formato digital a través del campus virtual 

de la universidad el día 12 de enero de 2024. 

3. Análisis de los principales sistemas de rating: 

Durante la realización de esta tarea, el objetivo es comprender el funcionamiento 

de los principales sistemas de rating y qué procesos siguen, así como el entorno 

en el cual desarrollan su actividad. 

4. Análisis de videojuegos Adults Only: 

A través de Excel, crear una tabla e incluir todos los videojuegos categorizados 

como Adults Only en el sistema ESRB. Realizar un minado de los descriptores de 

contenido de cada videojuego y realizar un análisis del contenido de la categoría. 

5. Análisis de videojuegos Mature: 

A través de Excel, crear una tabla e incluir todos los videojuegos categorizados 

como Mature en el sistema ESRB de los últimos 20 años. Realizar un minado de 

los descriptores de contenido de cada videojuego y realizar un análisis del 

contenido de la categoría. 
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6. Análisis de videojuegos PEGI +18: 

A través de Excel, crear una tabla e incluir todos los videojuegos categorizados 

como PEGI +18 en el sistema PEGI de los últimos 20 años. Realizar un minado de 

los descriptores de contenido de cada videojuego y realizar un análisis del 

contenido de la categoría. 

7. Comparación de las categorías Adults Only y Mature: 

A través de los resultados de los puntos anteriores, realizar una comparación del 

contenido entre la categoría Adults Only y Mature del ESRB. 

8. Comparación de las categorías Adults Only y PEGI +18: 

A través de los resultados de los puntos anteriores, realizar una comparación del 

contenido entre la categoría Adults Only del ESRB y PEGI +18. 

9. Comparación de las categorías Mature y PEGI +18: 

A través de los resultados de los puntos anteriores, realizar una comparación del 

contenido entre la categoría Mature del ESRB y PEGI +18. 

10. Redacción del proyecto: 

Esta tarea está prevista para realizarse de manera paralela con las otras 

anteriormente descritas, de esta manera después de la realización de cada tarea 

se describen los pasos realizados para completarla y cualquier información 

relevante de la misma. 

11. Entrega de la documentación, preparación de la defensa y defensa del 

TFG: 

La fecha límite de entrega del proyecto es el 3 de junio de 2024. Una vez entregado, 

se prepara la defensa del mismo que se realiza entre el 25 y el 28 de junio del 

mismo año, delante de un tribunal.  

A continuación, se presenta una tabla que muestra con claridad las tareas 

previamente mencionadas, detallando su duración estimada, las fechas de 
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comienzo y finalización y la relación con el resto de tareas. Además, posteriormente 

se adjunta un diagrama de Gantt que aporta una vista panorámica y simplificada de 

las tareas en cuestión, con el fin de permitir una mejor comprensión del cronograma 

y de los plazos establecidos. 
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Número 

de la 

tarea 

Nombre de la tarea Comienzo Final Horas Prede-

cesor 

1 Desarrollo del anteproyecto Lun 06/11/23 Jue 11/01/24 80  

2 Entrega del anteproyecto Vie 

12/01/2024 

Vie 

12/01/2024 

 1 

3 Análisis de los principales 

sistemas de rating 

Lun 15/01/24 Vie 

02/02/2024 

40  

4 Análisis de videojuegos Adults 

Only 

Lun 05/02/24 Vie 16/02/24 30  

5 Análisis de videojuegos Mature Lun 19/02/24 Vie 15/03/24 80  

6 Análisis de videojuegos PEGI +18 Lun 18/03/24 Vie 19/04/24 80  

7 Comparación de las categorías 

Adults Only y Mature 

Lun 22/04/24 Vie 03/05/24 20 4, 5 

8 Comparación de las categorías 

Adults Only y PEGI +18 

Lun 06/05/24 Vie 17/05/24 20 4, 6 

9 Comparación de las categorías 

Mature y PEGI +18 

Lun 20/05/24 Lun 27/05/24 20 5, 6 

10 Redacción del proyecto Lun 15/01/24 Dom 

02/06/24 

80 2 

11 Entrega de la documentación Lun 03/06/24 Lun 03/06/24  10 

12 Preparación de la defensa Mar 04/06/24 Lun 24/06/24 30 11 

13 Exposición y defensa del TFG Mar 25/06/24 Vie 28/06/24  12 

Tabla 5.1 Planificación inicial del proyecto 
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El proyecto tiene un inicio programado para el 6 de noviembre de 2023 y culmina 

el 27 de mayo de 2024, con un margen de tiempo adicional para permitir ajustes o 

correcciones necesarias en caso de desviaciones en la duración de las tareas. En 

total, el proyecto tiene una duración estimada de 480 horas, incluyendo el tiempo 

empleado en la elaboración de este informe y la preparación para la presentación 

ante el tribunal. 

 

Figura 5.1 Diagrama de Gantt de la planificación del proyecto 

Las fechas críticas como la entrega del anteproyecto, de la documentación y la 

exposición y defensa del trabajo de fin de grado frente al tribunal se destacan en 

rojo, ya que son fechas inamovibles y deben ser respetadas estrictamente. 
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6. Análisis y resultados 

6.1 Metodología 

El primer paso para poder comparar de manera efectiva las diferentes categorías 

de cada uno de los sistemas de rating consiste en comprender qué factores y 

matices tienen en cuenta a la hora de asignar una clasificación a un videojuego. 

Para esto, se ha revisado la documentación proporcionada por cada una de las 

entidades presentes en este trabajo, siendo esta la información relevante. 

6.1.1 PEGI 

El Pan European Game Information o PEGI es una organización que proporciona 

clasificaciones por edad para videojuegos a treinta-y-ocho de cincuenta países 

europeos. Dentro de sus pautas establecidas, indican que su clasificación 

considera la idoneidad de edad de un juego, pero no tienen en cuenta el nivel de 

dificultad. 

El PEGI cuenta con un total de cinco categorías en función de la edad a partir de la 

cual el contenido de un videojuego se considera aceptable para dicho grupo. Dichas 

categorías son: 

• PEGI 3: El juego es apto para todas las edades, con violencia leve y cómica, 

sin lenguaje soez ni contenido que asuste a niños pequeños. 

 

Figura 6.1 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +3. (PEGI, 2017) 
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• PEGI 7: Estos juegos pueden asustar a niños pequeños y contienen 

violencia muy suave, implícita y no realista. 

 

Figura 6.2 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +7. (PEGI, 2017) 

• PEGI 12: Estos juegos muestran violencia gráfica hacia personajes de 

fantasía o no realista hacia humanos, insinuaciones sexuales y lenguaje 

soez leve. 

 

Figura 6.3 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +12. (PEGI, 2017) 

• PEGI 16: Estos juegos muestran violencia y actividad sexual realistas, 

lenguaje extremo, y pueden incluir uso de tabaco, alcohol o drogas ilegales. 

 

Figura 6.4 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +16. (PEGI, 2017) 
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• PEGI 18: Estos juegos presentan violencia brutal, asesinato sin motivo, 

violencia hacia indefensos, glamurización de drogas ilegales y actividad 

sexual explícita. 

 

Figura 6.5 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +18. (PEGI, 2017) 

Con la intención de informar al usuario final del contenido de un videojuego, el PEGI 

utiliza los siguientes descriptores de contenido en sus clasificaciones: 

• Violencia: El juego contiene representaciones de violencia, que varían de 

no realista a brutal, incluyendo entornos de fantasía y situaciones similares 

a la vida real. 

 

Figura 6.6 Descriptor de contenido para violencia. (PEGI, 2017) 

• Lenguaje soez: El juego contiene lenguaje soez, desde palabrotas leves 

hasta insultos sexuales o blasfemia. 

 

Figura 6.7 Descriptor de contenido para lenguaje soez. (PEGI, 2017) 
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• Miedo: El juego contiene o provoca miedo, desde imágenes o sonidos que 

asustan a niños pequeños hasta secuencias de terror moderadas o intensas 

y/o imágenes perturbadoras. 

 

Figura 6.8 Descriptor de contenido para miedo. (PEGI, 2017) 

• Juego (Apuestas): El juego contiene elementos de simulaciones de juegos 

de azar, como aquellos que se encuentran en casinos o salas de juegos. 

 

Figura 6.9 Descriptor de contenido para juego. (PEGI, 2017) 

• Sexo: El juego contiene elementos sexuales, desde posturas o 

insinuaciones sexuales hasta desnudos eróticos o relaciones sexuales sin 

genitales visibles, y actividad sexual explícita. 

 

Figura 6.10 Descriptor de contenido para sexo. (PEGI, 2017) 

• Drogas: El juego describe o se refiere al uso de drogas ilegales, alcohol o 

tabaco. 

 

Figura 6.11 Descriptor de contenido para drogas. (PEGI, 2017) 
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• Discriminación: El juego contiene representaciones de estereotipos 

étnicos, religiosos, nacionalistas u otros que pueden promover el odio y 

pueden infringir las leyes penales nacionales. 

 

Figura 6.12 Descriptor de contenido para discriminación. (PEGI, 2017) 

• Incluye compras: El juego ofrece a los jugadores la opción de comprar 

bienes o servicios digitales con moneda del mundo real, que pueden incluir 

contenido adicional, actualizaciones, suscripciones, monedas virtuales y 

otras formas de monedas del juego. 

 

Figura 6.13 Descriptor de contenido para juegos que incluyen compras. (PEGI, 

2017) 

Se puede encontrar información más detallada sobre las categorías, descriptores 

de contenido y proceso de clasificación en el Anexo I: Normativa PEGI. 

6.1.2 ESRB 

El Entertainment Software Rating Board o ESRB es un sistema de clasificación de 

contenido estadounidense para videojuegos y aplicaciones. El objetivo de este es 

brindar información sobre el contenido de un juego o aplicación para que los padres 

y los consumidores puedan tomar decisiones informadas sobre qué juegos son 

adecuados para su familia. 

El ESRB cuenta también con un total de cinco categorías para determinar a partir 

de qué edad un videojuego es apto para un cierto grupo de jóvenes. Estas 

categorías son: 
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● Everyone (E): El contenido es generalmente apto para todas las edades, 

con una mínima cantidad de violencia de caricatura, fantasía o ligera, y uso 

poco frecuente de lenguaje moderado. 

 

Figura 6.14 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Everyone. (ESRB, 2024) 

● Everyone 10+ (E10+): El contenido es generalmente apto para personas de 

10 años o más, con más violencia de caricatura, fantasía o ligera, lenguaje 

moderado o temas mínimamente provocativos. 

 

Figura 6.15 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Everyone 10+. (ESRB, 

2024) 

● Teen 13+ (T): El contenido es generalmente apto para personas de 13 años 

o más, con violencia, temas insinuantes, humor grosero, mínima cantidad de 

sangre, apuestas simuladas o uso poco frecuente de lenguaje fuerte. 

 

Figura 6.16 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Teen. (ESRB, 2024) 
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● Mature 17+ (M): El contenido es generalmente apto para personas de 17 

años o más, con violencia intensa, derramamiento de sangre, contenido 

sexual o lenguaje fuerte. 

 

Figura 6.17 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Mature 17+. (ESRB, 

2024) 

● Adults Only 18+ (AO): El contenido es apto solo para adultos de 18 años o 

más, con escenas prolongadas de violencia intensa, contenido sexual gráfico 

o apuestas con moneda real. 

 

Figura 6.18 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Adults Only 18+. (ESRB, 

2024) 

Con la intención de informar al usuario final del contenido de un videojuego, el 

ESRB utiliza los siguientes descriptores de contenido en sus clasificaciones: 

• Sustancias: El contenido puede contener referencias, imágenes o consumo 

de alcohol, drogas y tabaco. 

● Sangre / Hechos sangrientos: El contenido puede incluir representaciones 

de sangre en forma de animación, sangre visible, y derramamiento o 

mutilación corporal. 
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● Humor: El contenido puede contener travesuras cómicas, humor vulgar, y 

humor para adultos, incluyendo alusiones sexuales y bromas sugerentes. 

● Violencia: El contenido puede incluir violencia de fantasía con personajes 

humanos y no humanos, referencias a actos violentos, escenas de violencia 

que pueden contener desmembramiento sin sangre, y violencia intensa con 

representaciones gráficas y realistas de conflictos físicos, incluyendo sangre 

excesiva o realista, armas, lesiones humanas y muerte. 

● Apuestas: El contenido puede presentar temas de juego que se relacionan 

con juegos de apuestas del mundo real sin simular directamente la 

experiencia, apuestas simuladas donde no se usan dinero real y apuestas 

reales donde se puede apostar con dinero real. 

● Lenguaje: El contenido puede contener uso de lenguaje soez de moderado 

a intermedio, lenguaje fuerte con uso explícito o frecuente, letras de 

canciones con referencias moderadas de lenguaje soez, sexualidad, 

violencia, alcohol o drogas, y letras de canciones fuertes con alusiones 

explícitas o frecuentes de estos temas. 

● Desnudez: El contenido puede incluir desnudez parcial con 

representaciones breves o moderadas, así como desnudez gráfica o 

prolongada. 

● Sexualidad: El contenido puede incluir representaciones no explícitas de 

comportamiento sexual, alusiones al sexo o sexualidad, representaciones de 

violencia sexual, alusiones explícitas o frecuentes de comportamiento sexual 

con desnudez, y referencias o materiales provocativos moderados. 

Se puede encontrar información más detallada sobre las categorías, 

descriptores de contenido y proceso de clasificación en el Anexo II: Normativa 

ESRB. 
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6.1.3 Unificación 

Con el objetivo de comparar las categorías de ambos sistemas de manera eficiente, 

se han unificado los descriptores de contenido en un único sistema para ser 

utilizado a la hora de analizar las diferentes categorías.  

Esta unificación se ha realizado en base a la similitud entre los descriptores de 

contenido de cada sistema, dando como resultado los siguientes descriptores de 

contenidos utilizados para el análisis: 

• Violencia: Este descriptor engloba los descriptores de contenido de 

violencia y sangre/hechos sangrientos del ESRB, así como sus diferentes 

subcategorías, y el descriptor violencia del PEGI. 

• Lenguaje: En este caso se engloban los descriptores de lenguaje con sus 

respectivas subcategorías del ESRB y lenguaje soez del PEGI. 

• Apuestas: Este descriptor engloba el descriptor de apuestas del ESRB, y 

las diferentes categorías incluidas en esta, y el de juego del PEGI. 

• Drogas y sustancias: Este descriptor se utiliza para englobar el descriptor 

del ESRB de sustancias y todas sus subcategorías y el de drogas del PEGI. 

• Sexo y desnudez: Este descriptor se utiliza para englobar todos aquellos 

descriptores relacionados con temas sexuales. Desnudez y sexualidad en el 

caso del ESRB, con todas sus subcategorías, y sexo en el caso del PEGI. 

• Otros: Este descriptor se utiliza para englobar todos aquellos descriptores 

de un sistema que no tienen un equivalente parecido en el sistema opuesto. 

Estos serían humor en el caso del ESRB y miedo, discriminación e incluye 

compras en el caso del PEGI. 
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Figura 6.19 Esquema de la unificación realizada para la investigación  

6.1.4 Análisis 

Una vez definido el sistema a utilizar para analizar las diferentes categorías 

mencionadas de cada sistema de clasificación, se procede a realizar dicho análisis. 

Para encontrar el porcentaje de aparición de cada descriptor de contenido en cada 

una de las diferentes clasificaciones, a través de una hoja de cálculos se ha 

realizado una tabla con todos los juegos de dicha categoría con fecha de 

lanzamiento del año 2003 en adelante, y se han marcado qué descriptores de 

contenido ha recibido. Una vez añadidos todos los juegos y sus descriptores 

recibidos, se procede a calcular el porcentaje de aparición de cada descriptor. 
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Figura 6.20 Hoja de cálculos realizada para la investigación de la categoría Adults 

Only 

Tanto para el análisis del ESRB como del PEGI, todos los videojuegos incluidos en 

el estudio como la información relativa a los descriptores de contenido que han 

recibido se ha extraído de la página oficial de cada sistema. 

Se puede encontrar el estudio completo en el Anexo III: Estudio Sistemas de 

Clasificación. 

6.2 Resultados 

A continuación, se detallan los resultados obtenidos durante el análisis para cada 

una de las categorías analizadas. 

6.2.1 ESRB Adults Only 

En el caso de la categoría Adults Only del sistema americano, el estudio contiene 

un total de 27 juegos dentro de esta categoría que, después de realizar el análisis 
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de los descriptores de contenido, muestran la siguiente distribución en relación a la 

presencia de contenido: 

• 18,52% relacionada con drogas y sustancias. 

• 33,33% con violencia. 

• 29,63% vinculado al lenguaje. 

• 3,7% asociado a las apuestas. 

• 88,89% relacionado con temas de carácter sexual. 

• 3,7% vinculado a otros temas, en este caso a humor. 

 

Figura 6.21 Resultados de la investigación para la categoría Adults Only 

6.2.2 ESRB Mature 

Para la categoría Mature del ESRB, se han analizado en total 2306 videojuegos, 

que muestran la siguiente distribución de descriptores de contenido para esta 

categoría: 

• 28,49% relacionada con drogas y sustancias. 

• 96,57% con violencia. 

• 70,73% vinculado al lenguaje. 

• 0,56% asociado a las apuestas. 

• 49,26% relacionado con temas de carácter sexual. 

• 3,56% vinculado a otros temas, en este caso a humor. 

 

Figura 6.22 Resultados de la investigación para la categoría Mature 
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6.2.3 PEGI +18 

Por otro lado, la categoría PEGI +18 contiene un total de 148 juegos analizados, 

los cuales han mostrado el siguiente porcentaje de aparición de cada uno de los 

descriptores de contenido: 

• 2,70% relacionada con drogas y sustancias. 

• 94,59% con violencia. 

• 74,32% vinculado al lenguaje. 

• 14,19% asociado a las apuestas. 

• 6,08% relacionado con temas de carácter sexual. 

• 27,70% vinculado a otros temas, en este caso relacionado con la inclusión 

de compras dentro del propio videojuego, no se ha encontrado ningún caso 

que contuviese descriptor de contenido por miedo o discriminación. 

 

Figura 6.23 Resultados de la investigación para la categoría PEGI +18 
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7. Conclusiones y futuras investigaciones 

En base a los resultados previamente expuestos, se procede a contrastar las 

diferentes categorías con el objetivo de identificar similitudes y diferencias entre 

ellas, buscando a su vez discernir a qué categoría del ESRB es equivalente la 

categoría +18 del PEGI. 

7.1 Comparación ESRB Adults Only y ESRB Mature 

Se realiza una comparación entre las dos categorías más altas del ESRB con el 

objetivo de discernir dónde está el límite entre estas, y determinar así qué contenido 

hace que un videojuego reciba una clasificación de Adults Only en vez de Mature. 

 

Figura 7.1 Gráfica comparativa entre las categorías Adults Only y Mature del 

ESRB 

Comparando los resultados de los análisis de ambas categorías, lo más destacable 

es que lo videojuegos dentro de la categoría Adults Only tienen una mayor 

presencia de contenido relacionado con sexo y desnudez, mientras que los 
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videojuegos clasificados como Mature presentan, con una gran diferencia, mayor 

contenido relacionado con violencia y lenguaje. 

También se aprecia, aunque no con tanta diferencia, una mayor presencia de 

contenido relacionado con drogas y sustancias en los videojuegos clasificados 

como Mature respecto a su categoría superior. 

7.2 Comparación ESRB y PEGI +18 

Con la intención de encontrar con qué categoría del ESRB se alinea la categoría 

+18 del PEGI, se procede a comparar la categoría europea con ambas categorías 

americanas. 

7.2.1 Comparación ESRB Adults Only y PEGI +18 

En esta primera parte, se compara la categoría PEGI +18 con la categoría Adults 

Only, con el fin de distinguir las diferencias y similitudes entre ambas categorías. 

 

Figura 7.2 Gráfica comparativa entre las categorías Adults Only del ESRB y PEGI 

+18 
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De manera similar a la comparación entre ambos sistemas americanos, 

encontramos con gran diferencia una mayor presencia de descriptores de contenido 

relacionados con violencia y lenguaje en los videojuegos categorizados como PEGI 

+18 respecto a la categoría Adults Only, mientras que, también por gran diferencia, 

la categoría americana presenta una mayor presencia de contenido relacionado 

con sexo y desnudez frente a la categoría europea, al igual que en la comparación 

previa. 

Por otro lado, se aprecia que el sistema americano da más descriptores de 

contenido por drogas y sustancias que el PEGI +18, mientras que el europeo 

clasifica más contenido con el descriptor de apuestas. 

7.2.2 Comparación ESRB Mature y PEGI +18 

En esta segunda parte, se compara la categoría PEGI +18 con la categoría Mature 

del sistema americano. 

 

Figura 7.3 Gráfica comparativa entre las categorías Mature del ESRB y PEGI +18 
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Como se puede observar, ambas categorías presentan una aparición de 

descriptores de contenido por violencia y lenguaje bastante similares, mientras que 

en el resto de descriptores se aprecia una notable diferencia en cuanto a su 

porcentaje de aparición. 

En lo que respecta a la diferencia en el porcentaje de aparición de descriptores de 

contenido por sexo y desnudez entre ambas categorías, esto puede ser generado 

por dos motivos. Primero, tal y como indica el PEGI, en este sistema no reciben 

descriptor de contenido por sexo aquellos juegos en los que las representaciones 

de desnudos se encuentran fuera de un contexto sexual (PEGI, 2017). Segundo, 

tal y como se indica en el estudio mencionado con anterioridad realizado por Leyla 

Dogruel y Sven Joeckel, en comparación con el PEGI, el ESRB es bastante menos 

liberal a la hora de clasificar videojuegos con contenido sexual (Dogruel & Joeckel, 

2013). 

7.3 Conclusiones 

Teniendo en cuenta las comparaciones mostradas anteriormente, se confirma que 

el principal factor a la hora de designar un videojuego como Adults Only en vez de 

como Mature en el sistema americano es la presencia dentro de este mismo de 

contenido relacionado con el sexo y desnudez.  

Con un análisis más profundo de esto, también se puede observar que el contenido 

sexual de los videojuegos dentro de Adults Only es de mayor grado y severidad que 

el de los videojuegos Mature, hecho que también afecta a la hora de realizar esta 

clasificación. 

Pese a ello, la presencia de excepciones como con el videojuego Peak 

Entertainment Casinos (1997) demuestra que el contenido sexual no es el único 

factor que se tiene en cuenta a la hora de designar una categoría a un videojuego. 

En el caso de este videojuego, es el único dentro de esta categoría que sólo ha 

recibido descriptores de contenido por temas relacionados con apuestas. 
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Figura 7.4 Captura de pantalla del videojuego Peak Entertainment Casinos 

(1997). Fuente: Arstechnica 

Siguiendo la misma línea, están los casos de los videojuegos Thrill Kill (1998) y 

Hatred (2015), también los únicos que sólo reciben descriptores de contenido por 

violencia y ningún otro, demostrando que una alta presencia y severidad de esta 

misma también puede conducir a un videojuego a recibir una clasificación de Adults 

Only. 

 

Figura 7.5 Captura de pantalla del videojuego Thrill Kill (1998). Fuente: Wikimedia 
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Figura 7.6 Captura de pantalla del videojuego Hatred (2015). Fuente: Wikimedia 

Estos resultados permiten ver que la hipótesis inicial de este proyecto es 

parcialmente errónea, ya que en esta se ha hipotetizado que los principales factores 

para que un juego se clasifique como Adults Only son la violencia, contenido sexual 

y la representación y uso de drogas y otras sustancias. 

Viendo los resultados se puede afirmar que esto no es cierto, ya que los 

videojuegos de la categoría Mature reciben más descriptores de contenido tanto 

por drogas y sustancias como por violencia, siendo los videojuegos de la categoría 

Adults Only los que reciben más descriptores de contenido por sexo y desnudez. 

Otro punto a destacar es que, comparando los resultados obtenidos en la 

investigación “Content and Ratings of Mature-Rated Video Games" con los 

resultados de este proyecto, se puede apreciar una tendencia dentro de la categoría 

Mature durante los últimos dieciocho años en un aumento drástico en la presencia 

de contenido sexual, lenguaje profano y el uso o referencia a drogas u otras 

sustancias, tal y como se puede apreciar en el siguiente gráfico comparando ambos 

resultados. 
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Figura 7.7 Gráfica comparativa entre el contenido de los videojuegos Mature hace 

dieciocho años con los actuales 

Por otro lado, debido a la similitud en el porcentaje de aparición de los descriptores 

de contenido con mayor presencia, se afirma que la categoría equivalente al PEGI 

+18 dentro del sistema americano ESRB es la categoría Mature y no Adults Only, 

desmintiendo así lo afirmado en el trabajo realizado por Damiano Felini. 

7.4 Futuras investigaciones 

Este proyecto está centralizado únicamente en las categorías más altas de los 

sistemas de regulación del PEGI y el ESRB, por lo que abre puertas a futuras 

investigaciones dentro del mismo ámbito. 

En estas investigaciones se puede buscar realizar el mismo proceso con más 

categorías, buscando determinar qué categorías son equivalentes entre sí, tanto 

con las categorías de los sistemas regulatorios usados en esta investigación como 

con nuevos que no se hayan explorado durante la realización de este trabajo. 



52     Del Entretenimiento a la Restricción: Explorando Clasificaciones de Contenido para Adultos 

en Videojuegos - Memoria 

 

Por otro lado, al igual que se ha realizado en esta investigación, una vez analizado 

el porcentaje de aparición de los descriptores de contenido para cada categoría, se 

pueden comparar los resultados obtenidos con los que obtuvieron Kimberly M. 

Thompson, Karen Tepichin y Kevin Haninger en sus otras investigaciones, tales 

como “Content and Ratings of Teen-Rated Video Games”, “Violence in E-Rated 

Video Games” y “Violence in Teen-Rated Video Games”. 

Esta comparación serviría para encontrar cómo ha evolucionado el contenido de 

los videojuegos de cada categoría y ver si hay una tendencia en el aumento de la 

violencia en los videojuegos. 

Otra posible ampliación de esta investigación consiste en realizar un estudio que, 

basándose en lo expuesto anteriormente sobre cómo las diferentes desarrolladoras 

modifican el contenido de sus juegos para obtener la clasificación deseada, busque 

desvelar cuáles son las acciones específicas que se realizan para rebajar la 

categoría de un videojuego a una menor. 
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1. PEGI 

El Pan European Game Information o PEGI es una organización que proporciona 

clasificaciones por edad para videojuegos a treinta-y-ocho de cincuenta países 

europeos. Dentro de sus pautas establecidas, indican que su clasificación 

considera la idoneidad de edad de un juego, pero no tienen en cuenta el nivel de 

dificultad. 

1.1 Categorías 

Dicho sistema contiene las siguientes categorías, diferenciadas por edades: 

● PEGI 3: Se considera apto para todas las edades. El juego no puede 

contener sonidos o imágenes que puedan asustar a niños pequeños. Dentro 

de esta categoría se acepta la violencia, aunque en un formato leve y en un 

contexto cómico o en un entorno infantil. No puede haber lenguaje soez entre 

el contenido del juego. 

 

Figura 1.1 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +3. (PEGI, 2017) 
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● PEGI 7: En esta categoría entran aquellos juegos con escenas o sonidos 

que pueden atemorizar a los niños más pequeños. Para esta categoría es 

aceptable la violencia de forma muy suave, siendo esta implícita, no 

detallada o no realista. 

 

Figura 1.2 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +7. (PEGI, 2017) 

● PEGI 12: Esta categoría de edad es para aquellos videojuegos en los que 

se muestra una violencia un poco más gráfica hacia personajes de fantasía 

o violencia no realista hacia personajes humanos. Entre el contenido puede 

haber insinuaciones o posturas sexuales, mientras que el lenguaje soez 

debe ser leve. 

 

Figura 1.3 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +12. (PEGI, 2017) 
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● PEGI 16: Esta clasificación se aplica a aquellos videojuegos cuando los 

niveles de violencia o actividad sexual alcanza un nivel semejante al que se 

esperaría en la vida real. El lenguaje incorrecto dentro de estos videojuegos 

puede ser más extremo, mientras que el uso de tabaco, alcohol o drogas 

ilegales también pueden estar presentes. 

 

Figura 1.4 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +16. (PEGI, 2017) 

 

● PEGI 18: La clasificación de adultos se aplica cuando la violencia alcanza 

un nivel tal que se convierte en una representación de violencia brutal, 

asesinato sin motivo aparente o violencia hacia personajes indefensos. 

También se incluyen en esta categoría aquellos videojuegos en los que se 

glamurice el uso de drogas ilegales y la actividad sexual explícita. 

 

Figura 1.5 Etiqueta de edad para la categoría PEGI +18. (PEGI, 2017) 

1.2 Factores a la hora de clasificar 

A la hora de asignar una categoría a un videojuego, estos son los diferentes 

contenidos que tienen en cuenta, denominados por el PEGI como descriptores de 

contenido: 
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● Violencia: El juego contiene representaciones de violencia. Dependiendo de 

cómo se representa, se distinguen los siguientes niveles: 

○ Violencia no realista o no detallada. 

○ Violencia en un entorno de fantasía o violencia hacia personajes 

similares a los humanos. 

○ Violencia similar a la vida real. 

○ Violencia brutal. 

 

Figura 1.6 Descriptor de contenido para violencia. (PEGI, 2017) 

● Lenguaje soez: El juego contiene lenguaje soez. Dependiendo del 

contenido, se encuentran las siguientes distinciones: 

○ Palabrotas leves 

○ Insultos sexuales o blasfemia 

 

Figura 1.7 Descriptor de contenido para lenguaje soez. (PEGI, 2017) 
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● Miedo: El juego contiene/provoca miedo o terror. Dependiendo del 

contenido, se realizan las siguientes distinciones: 

○ Contiene imágenes o sonidos que pueden asustar o atemorizar a 

niños pequeños 

○ Contiene secuencias de terror moderadas 

○ Contiene secuencias de terror intensas y/o constantes 

○ Contiene imágenes perturbadoras (no necesariamente incluye 

contenido violento). 

 

Figura 1.8 Descriptor de contenido para miedo. (PEGI, 2017) 

 

● Juego: El juego contiene elementos que fomentan o enseñan juegos de 

azar. Estas simulaciones de juegos de azar se refieren a juegos que 

normalmente se llevan a cabo en casinos o salas de juegos. 

 

Figura 1.9 Descriptor de contenido para juego. (PEGI, 2017) 
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● Sexo: El juego contiene elementos de carácter sexual. Cabe destacar que 

las representaciones de desnudos en un contenido no sexual no se tienen 

en cuenta a la hora de realizar la clasificación. Dependiendo del contenido, 

se distinguen los siguientes niveles: 

○ Se incluyen posturas o insinuaciones sexuales 

○ Contiene desnudos eróticos o relaciones sexuales sin genitales 

visibles 

○ Contiene actividad sexual explícita 

 

Figura 1.10 Descriptor de contenido para sexo. (PEGI, 2017) 

● Drogas: Dentro del juego se describe o se refiere al uso de drogas ilegales, 

alcohol o tabaco. 

 

Figura 1.11 Descriptor de contenido para drogas. (PEGI, 2017) 
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● Discriminación: El juego contiene representaciones de estereotipos 

étnicos, religiosos, nacionalistas u otros que pueden alentar el odio. Además, 

es probable que juegos con este tipo de contenido infrinjan las leyes penales 

nacionales. 

 

Figura 1.12 Descriptor de contenido para discriminación. (PEGI, 2017) 

● Incluye compras: El juego ofrece a los jugadores la opción de comprar 

bienes o servicios digitales con moneda del mundo real. Dichas compras 

pueden incluir contenido adicional, pero también actualizaciones, 

suscripciones, monedas virtuales y otras formas de monedas del juego. 

 

Figura 1.13 Descriptor de contenido para juegos que incluyen compras. (PEGI, 

2017) 

1.3 Proceso de clasificación 

A la hora de clasificar un videojuego, el PEGI diferencia dos procesos. A cada juego 

se le aplica un proceso de clasificación u otro en función de su modelo de negocio. 

● Método tradicional de verificación previa al lanzamiento: Este método 

de clasificación se aplica a aquellos juegos de consola o PC que tenga un 

lanzamiento en formato físico y destinado a venderse a través de minoristas. 

El procedimiento seguido para estos videojuegos es el siguiente: 
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1. Antes del lanzamiento, los editores rellenan un formulario de 

evaluación de contenido para cada versión de su producto. Este 

formulario permite analizar la posible presencia de violencia, sexo, 

lenguaje soez y otros contenidos que puedan considerarse no 

apropiado para todas las edades 

2. En función de las respuestas del editor, el sistema de clasificación en 

línea de PEGI determina automáticamente una clasificación 

provisional con descriptores de contenido. 

3. Los administradores de PEGI reciben el juego del editor y revisan la 

clasificación provisional por edad. En el caso de los juegos 

clasificados con PEGI 3 o PEGI 7 son revisados por el NICAM, 

mientras que el resto de clasificaciones son revisadas por el VSC 

Rating Board. 

4. Dependiendo de la revisión, los administradores aprueban o 

modifican la clasificación provisional, y PEGI entrega una licencia al 

editor para el uso del icono de clasificación por edad y los descriptores 

de contenido relevantes. 

5. Esto autoriza al editor a reproducir el logotipo de la clasificación por 

edad y los descriptores de contenido apropiados en el paquete o en 

el punto de venta digital de acuerdo con las Pautas de Etiquetado de 

PEGI y el Código de Conducta de PEGI 

● Verificación posterior a la publicación para productos digitales: Este 

método de verificación está diseñado para abordar la gran cantidad de 

juegos y aplicaciones lanzados a través de tiendas digitales para teléfonos, 

tabletas, PC y consolas. Este se realiza a través del IARC, una coalición de 

autoridades de clasificación de Europa, Australia, Brasil, América del Norte 

y Corea del Sur que tiene como objetivo proporcionar una solución para este 

mercado globalizado de juegos digitales. El proceso del IARC es el siguiente: 
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1. Cuando el editor manda un juego o aplicación a una tienda para un 

lanzamiento digital, este debe rellenar el cuestionario IARC, que es 

un conjunto único de preguntas sobre el contenido de un producto y 

sus elementos interactivos. El cuestionario combina los criterios de 

clasificación de los comités de clasificación participantes. 

2. Una vez rellenado el cuestionario, el editor recibe inmediatamente 

una licencia con clasificación por edad de los comités de clasificación 

participantes. Tan pronto como se lanza el juego o la aplicación, se 

muestra la clasificación de edad adecuada en la tienda. 

Los administradores de los comités IARC cooperan para efectuar un control 

transversal estricto de todas las clasificaciones. Se aplican distintas tácticas, entre 

ellas la búsqueda de palabras clave, los principales controles de descarga, las 

solicitudes de editores y consumidores entre otras, para garantizar que las 

clasificaciones de edad se apliquen correctamente. En caso de error, la clasificación 

de edad incorrecta se puede cambiar muy rápidamente. 
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1. ESRB 

El Entertainment Software Rating Board o ESRB es un sistema de clasificación de 

contenido estadounidense para videojuegos y aplicaciones. El objetivo de este es 

brindar información sobre el contenido de un juego o aplicación para que los padres 

y los consumidores puedan tomar decisiones informadas sobre qué juegos son 

adecuados para su familia 

1.1 Categorías  

● Everyone (E): El contenido por lo general es apto para todas las edades. 

Puede que contenga una cantidad mínima de violencia de caricatura, de 

fantasía o ligera, o uso poco frecuente de lenguaje moderado. 

 

Figura 1.1 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Everyone. (ESRB, 2024) 

● Everyone 10+ (E10+): El contenido por lo general es apto para personas de 

10 años o más. Puede que contenga más violencia de caricatura, de fantasía 

o ligera, lenguaje moderado o temas mínimamente provocativos. 

 

Figura 1.2 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Everyone 10+. (ESRB, 

2024) 
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● Teen 13+ (T): El contenido por lo general es apto para personas de 13 años 

o más. Puede que contenga violencia, temas insinuantes, humor grosero, 

mínima cantidad de sangre, apuestas simuladas o uso poco frecuente de 

lenguaje fuerte. 

 

Figura 1.3 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Teen. (ESRB, 2024) 

● Mature 17+ (M): El contenido por lo general es apto para personas de 17 

años o más. Puede que contenga violencia intensa, derramamiento de 

sangre, contenido sexual o lenguaje fuerte. 

 

Figura 1.4 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Mature 17+. (ESRB, 

2024) 
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● Adults Only 18+ (AO): El contenido es apto sólo para adultos de 18 años o 

más. Puede que incluya escenas prolongadas de violencia intensa, 

contenido sexual gráfico o apuestas con moneda real. 

 

Figura 1.5 Etiqueta de edad para la categoría del ESRB Adults Only 18+. (ESRB, 

2024) 

1.2 Factores a la hora de clasificar 

A la hora de clasificar un videojuego, estos son los diferentes descriptores de 

contenido utilizados por el ESRB: 

● Sustancias: 

○ Referencia al alcohol: Referencias e imágenes de bebidas 

alcohólicas 

○ Uso de alcohol: Consumo de alcohol o bebidas alcohólicas 

○ Referencia a drogas: Referencias o imágenes de drogas. 

○ Uso de drogas: Consumo o uso de drogas 

○ Referencia al tabaco: Referencia o imágenes de productos de 

tabaco 

○ Uso de tabaco: Consumo o uso de productos de tabaco 

● Sangre / Hechos sangrientos: 

○ Animación de sangre: Representaciones decoloradas o no realistas 

de sangre 
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○ Sangre: Representaciones de sangre 

○ Derramamiento de sangre: Representaciones de sangre o 

mutilación de partes del cuerpo 

● Humor: 

○ Travesuras cómicas: Representaciones o diálogo que impliquen 

payasadas o humor sugestivo 

○ Humor vulgar: Representaciones o diálogo que implique bromas 

vulgares, incluido el humor tipo “baño” 

○ Humor para adultos: Representaciones o diálogo que contienen 

humor para adultos, incluidas las alusiones sexuales 

● Violencia: 

○ Violencia de fantasía: Acciones violentas de naturaleza fantástica 

que incluyen personajes humanos y no humanos en situaciones que 

se distinguen con facilidad de la vida real 

○ Referencias violentas: Alusiones a actos violentos 

○ Violencia: Escenas que comprenden un conflicto agresivo. Pueden 

contener desmembramiento sin sangre 

○ Violencia intensa: Representaciones gráficas y de apariencia 

realista de conflictos físicos. Puede comprender sangre excesiva o 

realista, derramamiento de sangre, armas y representaciones de 

lesiones humanas y muerte 

● Apuestas: 

○ Temas de juego: Imágenes o actividades presentadas de manera 

destacada que normalmente se relacionan con los juegos de 

apuestas del mundo real, aunque no simulan directamente una 

experiencia de juego 
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○ Apuestas simuladas: El jugador puede apostar sin colocar apuestas 

con dinero o divisas reales. Se asigna normalmente a simulaciones 

de apuestas de casinos 

○ Apuestas reales: El jugador puede apostar, incluso colocar apuestas 

con dinero o divisas de verdad 

● Lenguaje: 

○ Lenguaje: Uso de lenguaje soez de moderado a intermedio 

○ Lenguaje fuerte: Uso explícito o frecuente de lenguaje soez 

○ Letra de canciones: Referencias moderadas de lenguaje soez, 

sexualidad, violencia, alcohol o uso de drogas en la música 

○ Letra de canciones fuerte: Alusiones explícitas o frecuentes de 

lenguaje soez, sexo, violencia o uso de alcohol o drogas en la música 

● Desnudez: 

○ Desnudez parcial: Representaciones breves o moderadas de 

desnudez 

○ Desnudez: Representaciones gráficas o prolongadas de desnudez 

● Sexualidad: 

○ Contenido sexual: Representaciones no explícitas de 

comportamiento sexual, tal vez con desnudez parcial 

○ Temas sexuales: Alusiones al sexo o a la sexualidad 

○ Violencia sexual: Representaciones de violaciones o de otros actos 

sexuales violentos 

○ Contenido sexual fuerte: Alusiones explícitas o frecuentes de 

comportamiento sexual, tal vez con desnudez 
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Temas insinuantes: Referencias o materiales provocativos moderados 

1.3 Proceso de clasificación 

El ESRB utiliza dos procesos de clasificación diferentes en función de si el juego 

está disponible en versión física o sólo digital: 

● Videojuegos físicos: Estos videojuegos que serán vendidos por minoristas 

se revisan antes de su lanzamiento. La editora facilita el siguiente contenido 

con tal de realizar la clasificación: 

1. Un cuestionario rellenado que detalla cualquier contenido relevante 

(violencia, sexo, lenguaje, juegos de azar, etc.) y otros factores como 

el contexto, los sistemas de recompensa y el control del jugador. 

2. Un vídeo que muestra la jugabilidad, misiones y escenas típicas, 

incluido el contenido más “extremo”. El contenido que no se puede 

reproducir, si es pertinente para una clasificación, también debe 

incluirse. 

Este video es revisado por tres clasificadores que recomiendan una 

categoría, descriptores de contenido y elementos interactivos. Esta 

recomendación es entonces evaluada y confirmada, seguida a veces de una 

revisión de paridad para mantener la coherencia entre las asignaciones de 

clasificación con contenido similar. Después de todo esto, se realiza un 

resumen de la clasificación otorgada al videojuego detallando los factores 

influyentes en esta. Este resumen se manda a la publicadora, que puede 

aceptarlo cómo la clasificación final del videojuego o revisar el contenido del 

juego y volver a enviarlo para clasificar, empezando el proceso de nuevo. 

Videojuegos digitales: Para los videojuegos digitales el ESRB hace uso también 

del proceso de la Coalición Internacional de Clasificación por Edades (IARC). Antes 

del lanzamiento, los desarrolladores rellenan un cuestionario para asignar 

rápidamente la categoría, descriptores de contenido y elementos interactivos del 

juego. El sistema del IARC permite monitorear las asignaciones de clasificaciones 

y ajustarlas rápidamente en caso de que sea necesario. 
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Hatred

ef- a fairy tale of the two

Seduce Me

Manhunt 2

Playboy the Mansion: Private Party

Lula 3D

Fahrenheit: Indigo Prophecy Director's Cut: PC CD ROM

Grand Theft Auto: San Andreas

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Uncut and Uncensored

Singles

Peak Entertainment Casinos

Critical Point

Tokimeki Checkin!

Water Closet: The Forbiiden Chamber

Snow Drop

X-Change

Thrill Kill

All Nude Nikki

Body Language

Riana Rouge

WET - The Sexy Empire

All Nude Glamour

All Nude Cyber

Cyber Photographer

The Joy Of Sex

Playboy Screensaver: The Women of Playboy

Crystal Fantasy
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Crossfire Sierra Squad

ELDEN RING Shadow of the Erdtree

Outward Definitive Edition

Silent Hill 2

MADISON VR

Brütal Legend

Phantasy Star Online 2 New Genesis

2064: Read Only Memories

Pneumata

SOUTH PARK: SNOW DAY!

No Rest for the Wicked

Dragon's Dogma 2

Shin Megami Tensei V: Vengeance

Gori: Cuddly Carnage

Classified: France '44

Slave Zero X

Stellar Blade

Spirit Hunter: Death Mark II

Silent Hill: The Short Message

Layers of Fear

DreadOut 2

Turok 3: Shadow of Oblivion

Eternights

Midnight Fight Express

Welcome to ParadiZe

As Dusk Falls

Rise of the Ronin

The First Descendant

Fallout 76

Persona 4 Golden

The Last of Us Part II Remastered

Archetype Arcadia

Persona 3 Reload

Gothic II

Jagged Alliance 3

The Walking Dead: Destinies

Virche Evermore -ErroR: Salvation-

QUANTUM ERROR

Frank and Drake

Rise of the Triad: Ludicrous Edition

War Mongrels

DESOLATIUM

Alan Wake 2

EA Sports UFC 5

Ghostrunner 2

Like a Dragon: Infinite Wealth

TSUKIHIME -A piece of blue glass moon-

Dustborn

Inescapable: No Rules, No Rescue

Alone in the Dark

Nightmare Reaper

Plumbers Don't Wear Ties: Definitive Edition

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name

Call of Duty®: Warzone™

The Silent Swan

The Invincible

Trepang2

Borderlands 3

Scorn

The Walking Dead: Saints & Sinners - Chapter 2 : Retribution

PAYDAY 3

RoboCop: Rogue City

HappyFunland

Saturnalia

Gunbrella

Terminator: Resistance Complete

Anonymous;Code

System Shock (Remake)

Metal Tales: Overkill

Red Dead Redemption

Red Dead Redemption: Undead Nightmare

Mortal Kombat 1

Blasphemous 2

HITMAN World of Assassination

Fort Solis

Lies of P

VR Skater

Lords of the Fallen

The Texas Chainsaw Massacre

Dark and Darker
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Leisure Suit Larry - Wet Dreams Saga

High On Life

HELLDIVERS 2

WORLD OF HORROR

Immortals of Aveum

Assassin's Creed Mirage

Batman: Arkham Knight

Baldur's Gate 3

Ad Infinitum

The Church in the Darkness

POSTAL 4: No Regerts

METAL GEAR SOLID - Master Collection Version

METAL GEAR SOLID 2: Sons of Liberty - Master Collection Version

METAL GEAR SOLID 3: Snake Eater - Master Collection Version

METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION Vol.1

Deus Ex: The Fall

Master Detective Archives: RAIN CODE

Aliens Dark Descent

Crime Boss: Rockay City

Greyhill Incident

Elderand

The Expanse: A Telltale Series

Suicide Squad: Kill the Justice League

Coffee Talk

Starfield

The Elder Scrolls Online Collection: Necrom

Shadow of the Tomb Raider

Under The Waves

Redfall

Beholder 3

Tomb Raider: Definitive Edition

Tomb Raider

Rise of the Tomb Raider: 20 Year Celebration

Rise of the Tomb Raider

Legacy of Kain: Defiance

Caliber

Call of Duty®: Modern Warfare® III

Call of Duty®: Warzone™ 2.0

Remnant II

Process of Elimination

Deus Ex: Mankind Divided

Deus Ex: Human Revolution Director's Cut

Deus Ex: Human Revolution

Deus Ex: Invisible War

Thief

Thief: Deadly Shadows

Vlad Circus: Descend Into Madness

Bramble: The Mountain King

Meet Your Maker

Skautfold: Shrouded in Sanity

Heart of the Woods

Exoprimal

The Caligula Effect: Overdose

Werewolf: The Apocalypse – Heart of the Forest

Warhammer 40,000: Boltgun

The Last Worker

Paranormasight: The Seven Mysteries of Honjo

Company of Heroes 3: Console Edition

Daymare: 1994 Sandcastle

Atomic Heart

The Library of Babel

Fallout 4

Like a Dragon: Ishin!

Labyrinth of Galleria: The Moon Society

AKIBA'S TRIP: Undead & Undressed Director's Cut

Dead Island 2

Super Blood Hockey

Dead Space

Persona 3 Portable

Wo Long: Fallen Dynasty

Risen

Vampire: The Masquerade - Bloodhunt

Forspoken

Beyond The Wire

FINAL FANTASY XVI

Dungeon Munchies

The Last of Us

Deathwish Enforcers

Diablo® IV

The Sorrowvirus - A Faceless Short Story

Paradise Killer

Iragon Prelude

Soulstice: Deluxe Edition

Call of Duty®: Warzone™ Caldera
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Gungrave G.O.R.E

Observer

Company of Heroes 3

Tom Clancy's The Division Heartland

Resident Evil 4

SIFU

Warhammer 40,000 : Darktide

Senren*Banka

They Always Run

The Chant

Vampire the Masquerade - Coteries of New York

Vampire the Masquerade - Shadows of New York

Bayonetta 3

Green Lava Studios Volume 2

Persona 5 Royal

SIGNALIS

Mount & Blade II: Bannerlord

Wanted: Dead

A Plague Tale : Requiem

The Outer Worlds: Spacer's Choice Edition

Charon's Staircase

Saint Kotar

Demoniaca: Everlasting Night

Chaos;Child

CHAOS;HEAD NOAH

Superior

The Elder Scrolls V: Skyrim

God of War: Ragnarok

Blair Witch

Evil West

No More Heroes 3

We Are OFK

Bloodroots

DEATHLOOP

The Dark Pictures Anthology: The Devil in Me

The Dark Pictures Anthology: Little Hope

The Dark Pictures Anthology: Man of Medan

The Callisto Protocol

SteelRising

Who Pressed Mute on Uncle Marcus?

Mind Scanners

Made in Abyss: Binary Star Falling into Darkness

Piofiore: Episodio 1926

XIII

New Tales from the Borderlands

Life is Strange 2

Slaycation Paradise

Prodeus

Rollerdrome

Outbreak Contagious Memories

Inscryption

Soul Hackers 2

Thymesia

Skull and Bones

Pathfinder: Wrath of the Righteous

Outbreak Collection Part 1

Outbreak Collection Part 2

Hunt: Showdown - Limited Bounty Hunter Edition

The American Dream

Pentiment

35MM

Serious Sam: Siberian Mayhem

Virtuaverse

WITCH ON THE HOLY NIGHT

NieR:Automata

Demon Pit

AI: THE SOMNIUM FILES - nirvanA Initiative

Bloodshore

Serial Cleaners

Shadowrun Trilogy

GTFO

Saints Row

Fobia - St. Dinfna Hotel

Diablo Immortal

Sniper Elite 5

Oxide Room 104

Severed Steel

Vampire: The Masquerade - Swansong

Wolfenstein: Enemy Territory

Arma Reforger

Mortal Shell

Desperate: Vladivostok

Outriders Worldslayer

BATS: Bloodsucker Anti-Terror Squad
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The Quarry

Lake

MADiSON

Warhammer 40,000: Chaos Gate - Daemonhunters

Crimson Spires

Alfred Hitchcock - Vertigo

House Party

Call of Duty®: Vanguard

Grand Theft Auto V

Warhammer 40,000: Space Wolf

Yumeutsutsu Re:After

Yumeutsutsu Re:Master

After the Fall

Gloom and Doom

Omori

Zombie Army 4: Dead War

Isonzo - Deluxe Edition

Young Souls

Elex II

GetsuFumaDen: Undying Moon

Shadow Warrior 3

Death Stranding Director's Cut

YUPPIE PSYCHO

Johnny Boy: Red Moon's Kiss

Sword of the Necromancer

Evil Dead: The Game

Infernax

Assassin's Creed Valhalla: Dawn of Ragnarök

As Dusk Falls

Othercide

The Elder Scrolls Online Collection: High Isle

HITMAN Trilogy

Assassin's Creed: The Ezio Collection

Trek to Yomi

BloodRayne 2: ReVamped

BloodRayne: ReVamped

The Ascent

I Saw Black Clouds

Night Book

Saints Row IV: Re-Elected

The Binding of Isaac: Repentance

SpellForce III Reforced

ELDEN RING

HyperParasite

Remnant: From the Ashes

STRANGER OF PARADISE FINAL FANTASY ORIGIN

Spirits of Xanadu

Nine to Five

Chicken Police - Paint it RED!

Danganronpa Decadence

Death end re;Quest 2

Tannenberg

Verdun

Battlefield 2042

Road Redemption

Grand Theft Auto: San Andreas—The Definitive Edition

7 Days to Die

BloodRayne 2: Terminal Cut

Swordsman VR

World War Z

POSTAL Redux

Martha Is Dead

Shin Megami Tensei V

Dollhouse

Undernauts: Labyrinth of Yomi

Dying Light 2: Stay Human

The Dark Pictures Anthology: House of Ashes

Disciples: Liberation

The Last Stand: Aftermath

The Witcher 3: Wild Hunt

Dying Light

Olympia Soiree

Perception

Back 4 Blood

Worse Than Death

Mary Skelter Finale

Dark Nights with Poe and Munro

Darksiders 3

Just Die Already

Nine to Five

Aragami 2

Chernobylite

The Medium

Ghost of Tsushima: Legends
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American Hero

Lost Judgment

Crysis 2 Remastered

Crysis 3 Remastered

Darkwood

Ghostrunner

Gas Guzzlers Extreme

Apsulov The End of Gods

FATAL FRAME: Maiden of Black Water

Control Ultimate Edition

Hell Let Loose

Weird West

Young Souls

Drunken Fist

Far Cry 3: Blood Dragon Classic Edition

SONG OF HORROR

Lair of the Clockwork God

American Fugitive

Always Sometimes Monsters

DEATHLOOP

Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse

Library of Ruina

Life is Strange: Before the Storm Remastered

Tormented Souls

Rustler

Far Cry 6

Aliens: Fireteam Elite

RICO London

A Plague Tale : Innocence

The Silver Case 2425

Tom Clancy's Rainbow Six® Extraction

DOOM 3

Life is Strange Remastered

Darksiders II Deathinitive Edition

Ghost of Tsushima: Director's Cut

One Finger Death Punch 2

Doki Doki Literature Club Plus!

Metro Exodus

Diablo II: Resurrected

Lost Ark

Foreclosed

Chivalry 2

Angry Video Game Nerd I & II Deluxe

Maid of Sker

Haven

Maneater

RUST Console Edition

The Elder Scrolls Online Collection: Blackwood

Observer: System Redux

Mass Effect Legendary Edition

Necromunda: Hired Gun

Infliction: Extended Cut

GetsuFumaDen: Undying Moon

Green Lava Studios Volume 1

No More Heroes

No More Heroes 2: Desperate Struggle

Project Warlock

BUSTAFELLOWS

HITMAN 3 - Free Starter Pack

The Dungeon Of Naheulbeuk: The Amulet Of Chaos

Judgment

Resident Evil Re:Verse

Resident Evil Village

NINJA GAIDEN: Master Collection

The Original Strife: Veteran Edition

Dark Alliance

Dungeons & Dragons: Dark Alliance

ELECTRONIC SUPER JOY 2

Call of Duty®: Black Ops Cold War

Life is Strange: True Colors

Stories Untold

Outbreak Collection

Saints Row: The Third Remastered

The Coma 2: Vicious Sisters

Disco Elysium- The Final Cut

DOOM 3 VR Edition

Legend of Keepers

Resident Evil 7 biohazard Gold Edition

DOOM Eternal: The Ancient Gods - Part Two

Shin Megami Tensei III Nocturne HD Remaster

Samurai Shodown

ERICA

Tales from the Borderlands

Root Film
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Insurgency: Sandstorm

Katana Zero

A Place for the Unwilling

Five Dates

Turok

Turok 2: Seeds of Evil

Call of Duty®: Warzone™

Hellpoint

Kingdoms of Amalur: Re-Reckoning

Gal*Gun Returns

Super Seducer

Welcome to Elk

AKIBA'S TRIP: Hellbound & Debriefed

Terminator: Resistance Enhanced

Tokyo Dark – Remembrance –

Yakuza 3

Yakuza 4

Cyanide & Happiness - Freakpocalypse

Persona 5 Strikers

NIER REPLICANT VER.1.22474487139…

Nioh 2: The Complete Edition

Maneater

Golden Force

The End is Nigh

Red Dead Online

Root Double -Before Crime * After Days- Xtend Edition

Nioh Remastered The Complete Edition

Sniper Ghost Warrior Contracts 2

Tamashii

Nioh 2 Remastered – The Complete Edition

Medal of Honor Above and Beyond

Afterparty

Empire of Sin

Story of a Gladiator

Watch Dogs 2

The Red Strings Club

HITMAN 3

Cyberpunk 2077

Tom Clancy's Ghost Recon Wildlands

Assassin's Creed Origins

Mortal Kombat 11

Werewolf: The Apocalypse - Earthblood

TERA

Watch Dogs Complete Edition

Far Cry 5

Sniper Elite 4

SIMULACRA

The Complex

DUSK

Where the Water Tastes Like Wine

Demon's Souls

The Walking Dead: Saints & Sinners - Complete Edition

CROSSING SOULS

Amnesia: Rebirth

DOOM Eternal: The Ancient Gods - Part One

Remothered: Broken Porcelain

Mortal Shell

Devil May Cry 5 Special Edition

Hotline Miami

Dishonored & Prey The Arkane Collection

Wolfenstein Alt History Collection

Hotline Miami 2: Wrong Number

Outward

The Walking Dead Onslaught

Freedom Finger

Peaky Blinders: Mastermind

Far Cry New Dawn

Neverending Nightmares

Tom Clancy's Rainbow Six Siege

Metal Gear Solid

Piofiore: Fated Memories

RUINER

Dying Light: The Following - Enhanced Edition

Warhammer: Chaosbane

Second Extinction®

Dead Age

Assassin's Creed Valhalla

Dead by Daylight

République

Return of the Obra Dinn

Immortal Realms: Vampire Wars

Wasteland 3

Darkwood

Watch Dogs Legion
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HITMAN 2

Hitman: The Complete First Season

HITMAN: World of Assassination

Serious Sam 4

Ghost of Tsushima

Kingdoms of Amalur: Re-Reckoning

Deponia Doomsday

Shadow Tactics - Blades of the Shogun

Phantasy Star Online 2

Collar X Malice -Unlimited-

Sekiro™: Shadows Die Twice

Sludge Life

SENRAN KAGURA Reflexions

Ion Fury

Carrion

Gears Tactics

Deadly Premonition 2

Outriders

Telling Lies

Yakuza: Like a Dragon

Cloudpunk

Orwell

HITMAN 2: Free Starter Pack

Catherine: Full Body

Relicta

Trover Saves the Universe

Crysis Remastered

Wave Break

The Last of Us Part II

Aokana - Four Rhythms Across the Blue

Samurai Shodown V Special

The Persistence

Utawarerumono: Prelude to the Fallen

The Elder Scrolls Online: Greymoor

Tell Me Why

X-COM: Enemy Unknown

Mafia III: Definitive Edition

Amnesia: The Dark Descent

Collar X Malice

Halo 2: Anniversary

Mortal Kombat 11 Aftermath

The MISSING: J.J. Macfield and the Island of Memories

Prison Architect

Mother Russia Bleeds

Predator: Hunting Grounds

BioShock: The Collection

Borderlands

Borderlands 2

Borderlands: The Pre-Sequel

Call of Duty®: Modern Warfare 2 Campaign Remastered

Metro 2033 Redux

Metro: Last Light Redux

Those Who Remain

Worse Than Death

John Wick Hex

INDIGO PROPHECY

Ash of Gods: Redemption

Nurse Love Addiction

GORN

Zombie Army Trilogy

Void Bastards

Daymare: 1998

Daymare: 1998 Black Edition

Bayonetta

Vanquish

Mafia III + Sign of the Times (DLC)

Resident Evil 3

Tamashii

Yakuza 0

Ancestors Legacy

SENRAN KAGURA Reflexions

Yakuza 5

Nioh 2

Hotline Miami Collection

Ministry of Broadcast

Gears Tactics

Pillars of Eternity II Deadfire Ultimate Edition

Death Stranding

The friends of Ringo Ishikawa

VA-11 HALL-A: Cyberpunk Bartender Action

Life is Strange 2 Episode 5

Life is Strange 2 Complete Season

DOOM Slayers Collection

Desperados III
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Super Blood Hockey

Halo: Reach

Halo: The Master Chief Collection

Borderlands 2 VR

Red Dead Redemption 2

Slayaway Camp: Butcher´s cut

MechaNika

Valfaris

Close to the Sun

Conception PLUS: Maidens of the Twelve Stars

Blasphemous

Deadly Premonition Origins

NARCOS: Rise of the Cartels

Remothered: Tormented Fathers

The Vanishing of Ethan Carter

Raging Loop

The Outer Worlds

Beholder 2

Spirit Hunter: NG

Dead by Daylight: Nightmare Edition

DOOM Eternal

Zombieland Double Tap: Road Trip

Call of Juarez: Gunslinger

Terminator: Resistance

TOKYO GHOUL:re CALL to EXIST

DayZ

Into the Dead 2: Complete

Divinity: Original Sin 2 - Definitive Edition

Greedfall

Vampyr

Blacksad: Under the Skin

Call of Duty®: Modern Warfare®

Red Faction: Guerrilla Re-Mars-tered

Neverwinter Nights Enhanced Edition

INSIDE

My Friend Pedro

Gun Gun Pixies

TOKYO CHRONOS

Sniper Elite 3 Ultimate Edition

Life is Strange 2 Episode 4

Corpse Killer

Red Faction

Root Letter: Last Answer

Hunt: Showdown

Mary Skelter 2

Alien: Isolation

Tom Clancy's Ghost Recon Breakpoint

Wolfenstein: Cyberpilot

Wolfenstein: Youngblood

The Walking Dead: Michonne - A Telltale Miniseries

The Walking Dead: A New Frontier

The Walking Dead: The Complete First Season

The Walking Dead: Season Two

Mutant Year Zero: Road to Eden

Heavy Rain

Detroit: Become Human

Beyond: Two Souls

The Surge 2

Friday the 13th: The Game Ultimate Slasher Edition

CONTRA ROGUE CORPS

Gears 5

Control

Warhammer: Vermintide 2 - Deluxe Edition

Desert Child

Rad Rodgers Radical Edition

Kill la Kill - IF

Sairento VR

DEAD OR ALIVE 6: Core Fighters

YU-NO: A girl who chants love at the bound of this world.

Observation

Life is Strange 2 Episode 3

DATE A LIVE: RIO-REINCARNATION

The Sinking City

The Elder Scrolls Online: Elsweyr

Sniper Elite V2 Remastered

The Town of Light

God's Trigger

Days Gone

Blood & Truth

SENRAN KAGURA Peach Ball

Darksiders Warmastered Edition

Resident Evil Origins Collection

RAGE 2

Dragon's Dogma: Dark Arisen
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Tharsis

Yakuza: Kiwami 2

Call of Duty: Black Ops III

Our World is Ended

S.O.N

Seven: The Days Long Gone

London Detective Mysteria

Dark Devotion

Borderlands Game of the Year

Zanki Zero: Last Beginning

RICO

Moero Chronicle Hyper

Killing Floor: Incursion

Assassin's Creed III Remastered

Papers, Please

The House in Fata Morgana

This War of Mine: Complete Edition

Judgment

Death end re;Quest

UPPERS

Life is Strange 2 Episode 2

Crackdown 3

Persona Q2: New Cinema Labyrinth

NightCry

Redeemer: Enhanced Edition

Accounting+

Travis Strikes Again: No More Heroes

YIIK: A Postmodern RPG

Call of Duty®: Black Ops 4 - Battle Edition

Catherine: Classic

SENRAN KAGURA Burst Re:Newal

Devil May Cry 5

The Walking Dead: The Final Season

Tom Clancy's The Division 2

Serious Sam Collection

Gone Home

DEAD OR ALIVE 6

The Last Remnant Remastered

Hellblade: Senua's Sacrifice

Resident Evil 2

The Council

Saints Row: The Third - The Full Package

NieR: Automata Game of the YoRHa Edition

State of Mind

Layers of Fear: Legacy

Aragami: Shadow Edition

The Long Journey Home

STEINS;GATE ELITE

The Quiet Man

NEKOPARA Vol.1

SYREN

The Forest

Voyage of the Dead

WILL: A Wonderful World

Outlast 2

Outlast: Bundle Of Terror

Left Alive

OVERKILL'S The Walking Dead

Sunset Overdrive

Death Mark

Monstrum

Call of Cthulhu

Wasteland 2 Director's Cut

Song Of Memories

Pillars of Eternity II: Deadfire

Skyhill

Fade to Silence

Crown Wars: The Black Prince

Battlefield V

SINNER: Sacrifice for Redemption

RIOT - Civil Unrest

Sharknado VR: Eye of the Storm

Corpse Party: Blood Drive

Just Cause 4

Assassin's Creed Rogue Remastered

Mutant Football League: Dynasty Edition

Late Shift

Salt & Sanctuary

Life is Strange 2: Episode 1

Space Hulk: Tactics

The Council - Episode 4 - Burning Bridges

The Door

Home Sweet Home

Anodyne
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Jagged Alliance: Rage!

This Is the Police 2

Transference

Diablo III: Eternal Collection

Torture Chamber

Genesis Alpha One

Onimusha: Warlords

Tacoma

Call of Duty®: Black Ops 4

Punch Line

For Honor: Marching Fire Edition

TWIN MIRROR

Out of the Box

Phantom Doctrine

The Walking Dead: The Final Season - Suffer The Children

Assassin's Creed Odyssey

We Happy Few: Uncle Jack Live VR

Quake Champions

Fist of the North Star: Lost Paradise

The Awesome Adventures of Captain Spirit

1979 Revolution: Black Friday

The Wardrobe

VA-11 HALL-A

The Council - Episode 3 - Ripples

Guts and Glory

Gene Rain

The Culling 2

Warhammer: Vermintide 2

BUTCHER

Defiance 2050

The Unknown City (Horror Begins Now.....Episode 1)

Batman: The Enemy Within

We Happy Few

The Night Journey

SENRAN KAGURA Bon Appétit! – Full Course

Yet Another Zombie Defense HD

Slain: Back From Hell

Dark Legion

Haimrik

The Exorcist: Legion VR

Yoltrund

CODE VEIN

NieR: Automata BECOME AS GODS EDITION

Agony

Grand Theft Auto: San Andreas

Awkward

Narcosis

Victor Vran Overkill Edition

Yesterday Origins

Furi

Milanoir

Personality and Psychology Premium

STAY

The Perfect Sniper

Labyrinth of Refrain: Coven of Dusk

Dark Souls Remastered

The Council - Episode 2 - Hide And Seek

Welcome to Hanwell

Conan Exiles

Outbreak: The Nightmare Chronicles

Through the Woods

Omega Labyrinth Z

Hitman: Definitive Edition

Chuusotsu! 1st Graduation: Time After Time

To Leave

The Elder Scrolls Online: Summerset

Wolfenstein II: The New Colossus

Project Nimbus: CODE MIRAI

RICK AND MORTY: VIRTUAL RICK-ALITY

Frostpunk

Gal*Gun 2

Dead Land

Metropolis: Lux Obscura

Crisis on the Planet of the Apes

Infernium

Shin Megami Tensei: Strange Journey Redux

The Binding of Isaac: Rebirth

Muv-Luv

Muv-Luv Alternative

Batman: The Enemy Within - Episode 5: Same Stitch

A Way Out

L.A. Noire: The VR Case Files

Warhammer 40,000: Inquisitor - Martyr

South Park: The Fractured but Whole
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Kill The Bad Guy

Far Cry 3 Classic Edition

Cruz Brothers

The 25th Ward: The Silver Case

The Council - Episode 1 - The Mad Ones

The Long Reach

Fear Effect Sedna

Turok: Dinosaur Hunter

Immortal Redneck

Suicide Guy

Drunkn Bar Fight

Slice, Dice & Rice

Tom Clancy's Rainbow Six Siege: Advanced Edition

South Park: The Stick of Truth

Devil May Cry HD Collection

Inception VR

>Observer_

Extinction

God of War

BRIKS 2

Wulverblade

Mutant Football League

Batman: The Enemy Within - Episode 4: What Ails You

The Inpatient

FLYING TIGERS: SHADOWS OVER CHINA

Little Red Lie

State of Decay 2

Metal Gear Survive

Outbreak: The New Nightmare

Attack on Titan 2

Warhammer 40,000: Dawn of War III

PAYDAY 2

Life is Strange: Before the Storm Episode 3

Hakuoki: Edo Blossoms

SENRAN KAGURA Peach Beach Splash

Fallen A2P Protocol

Bayonetta 2

PAST CURE

School Girl/Zombie Hunter

SpellForce 3

Bush Hockey League

Black Mirror

Layers of Fear : Masterpiece Edition

Paranormal Activity: The Lost Soul

Claire: Extended Cut

Don't Knock Twice

Hitman: Game of the Year Edition

Kingdom Come: Deliverance

DOOM VFR

L.A. Noire

Nioh: Complete Edition

Dying:Reborn

Planet of the Apes: Last Frontier

Yomawari: Midnight Shadows

Slayaway Camp

Life is Strange: Before the Storm Episode 2

Decay - The Mare

The Binding of Isaac: Afterbirth+

Batman - The Telltale Series

The Elder Scrolls V: Skyrim VR

ECHO

Raw Data

Dead Rising 4: Frank's Big Package

Iron Wings

The Culling

Yakuza 6: The Song of Life

Batman: The Enemy Within - Episode 2: The Pact

Detention

Let Them Come

SYNDROME

Hidden Agenda

Call of Duty®: WWII

BioShock: 10th Anniversary Edition

The Evil Within 2

Danganronpa V3: Killing Harmony

SEUM: Speedrunners From Hell

Hidden Dragon Legend

RAID: WORLD WAR II

Rad Rodgers

Blackguards 2

Bloody Zombies

Space Hulk: Deathwing - Enhanced Edition

Friday the 13th: The Game

Utawarerumono: Mask of Truth
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White Noise 2

Life is Strange: Before the Storm Episode 1

Zero Escape: Zero Time Dilemma

Pillars of Eternity

This is the Police

Dishonored: Death of the Outsider

Path of Exile

Middle-Earth: Shadow of War

Battlefield 1 Revolution

Batman: The Enemy Within - Season Pass

The Guest

Frisky Business

Ken Follett's The Pillars of the Earth

LawBreakers

Mary Skelter: Nightmares

Dead Alliance

Heavily Armed

Arizona Sunshine

Get Even

I Want To Be Human

Raiders of The Broken Planet

Resident Evil Revelations

Utawarerumono: Mask of Deception

Agents of Mayhem

ELEX

Skylight Freerange

Sine Mora EX

Deliriant

Shadow Warrior 2

Operation Babel: New Tokyo Legacy

Tango Fiesta

The Surge

Danganronpa Another Episode: Ultra Despair Girls

STRAFE

Call of Duty: Black Ops III Zombies Chronicles

Dreamfall Chapters

Farpoint

Period Cube ~Shackles of Amadeus~

Outlast Trinity

The Walking Dead: A New Frontier - Thicker than Water

The Elder Scrolls Online: Morrowind

Yakuza Kiwami

Spear of Destiny

Zombeer

Drawn to Death

Mr. Massagy

Persona 5

Use Your Words

The Silver Case

Red Faction 2

Styx: Shards of Darkness

Zero Escape: The Nonary Games

Anoxemia

Dark Souls™ III: The Fire Fades™ Edition

The Walking Dead: A New Frontier - Above the Law

Vikings - Wolves of Midgard

Prey

Hitman™

Hakuoki: Kyoto Winds
Mass Effect™: Andromeda

Sniper Ghost Warrior 3

The Walking Dead: The Telltale Series: A New Frontier

Berserk and the Band of the Hawk

VACCINE

Grand Theft Auto IV

Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City

8DAYS

How to Survive 2

Nioh

Uncanny Valley

2Dark

Bulletstorm: Full Clip Edition

Subterrain

Life of Black Tiger

Dead Effect 2

Rise & Shine

Nevermind

For Honor

Danganronpa 1•2 Reload

The Walking Dead: A New Frontier - Ties that Bind (Part Two)

Walking Dead: A New Frontier – Ties that Bind (Part One)

Batman The Telltale Series

Batman: The Telltale Series - City of Light

Dead Rising 4
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LET IT DIE

Amnesia Collection

Batman: The Telltale Series - Guardian Of Gotham

Mad Max

ENIGMA:

Killing Floor 2

Road Rage

Warhammer® 40,000®: Dawn of War® II

Warhammer® 40,000®: Dawn of War® II Retribution

Warhammer® 40,000®: Dawn of War® II - Chaos Rising

Call of Duty: Infinite Warfare

Call of Duty: Modern Warfare Remastered

Resident Evil 7 biohazard

Root Letter

Ronin

Wick

Demonic Karma Summoner

Nebula Realms

Batman: The Telltale Series - New World Order

Lithium : Inmate 39

Payday 2: The Big Score

Mordheim: City of the Damned

Torment: Tides of Numenera

Batman: Arkham VR

Here They Lie

The Brookhaven Experiment

Aragami

Gears of War 4

Red Dead Revolver

Prototype® Biohazard Bundle

Dead Synchronicity

WARHAMMER: END TIMES VERMINTIDE

The Dwarves

Until Dawn™: Rush of Blood

Battlefield 1

Steins;Gate 0

Virginia

Firewatch

Batman The Telltale Series: Children of Arkham

Criminal Girls 2: Party Favors

Skylight Freerange 2: Gachduine

Valkyrie Drive -Bhikkhuni-

Zenith

Filthy Lucre

Titanfall 2

Perfect Woman

Dead Rising 2 Off the Record

Mystery Chronicle: One Way Heroics

Siren

Dishonored 2

BATMAN THE TELLTALE SERIES: REALM OF SHADOWS

The First Skunk Bundle

Attack on Titan

Claire

Killer Instinct Definitive Edition

One Way Trip

Strike Vector EX

Deponia: The Complete Journey

PlayStation® VR Worlds

Mafia III

Warhammer: End Times - Vermintide

Dead Rising

Breach & Clear: Deadline

The Adventures of Sam and Hunni

Dex

The Elder Scrolls Online: Gold Edition

The Warriors

Life is Strange

Deadlight: Director's Cut

Umbrella Corps

Blackguards - Definitive Edition

Carmageddon Max Damage

Hard Reset Redux

Shin Megami Tensei IV: Apocalypse

Fragments of Him

Dead Island Definitive Edition

Dead Island: Riptide Definitive Edition

Primal

The Witcher 3: Wild Hunt - Blood and Win

The Technomancer

Gal*Gun: Double Peace

NOT A HERO: SUPER SNAZZY EDITION

Homefront: The Revolution

Shadow of the Beast
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Shadwen

Sleeping Dogs: Definitive Edition

The Park

Alienation

Party Hard

The Magic Circle

Walking Dead Michonne: What We Deserve

Resident Evil 5

Corpse Party

Quantum Break

Walking Dead Michonne: Episode 2 Shelter

Resident Evil 6

Manhunt

The Witcher 2: Assassins of Kings Enhanced Edition

Salt and Sanctuary

Rise of the Kasai

Dark Souls III

Chasing Dead

Dead Island Definitive Collection

Dead Island Retro Revenge

Tales from the Borderlands: A Telltale games series

Reagan Gorbachev

Walking Dead Michonne: Episode 1 In Too Deep

Call of Duty: Black Ops III Multiplayer Starter Pack

Not A Hero

Company of Heroes 2: The British Forces

Company of Heroes 2: The Western Front Armies

Bombshell

This War of Mine: The Little Ones

Electronic Super Joy

Blade & Soul

Mortal Kombat XL

Resident Evil 0

SENRAN KAGURA ESTIVAL VERSUS

Tom Clancy's The Division

Far Cry Primal

Devil's Third

Petit Novel series Harvest December

Max Payne

Grand Theft Auto San Andreas

Dementium Remastered

Chivalry: Medieval Warfare

Eiyuu Senki - The World Conquest

Game Of Thrones: Episode 6 - The Ice Dragon

Game of Thrones: a Telltale Games Series

Divinity: Original Sin - Enhanced Edition

Deadpool

Earth Defense Force 4.1: The Shadow of New Despair

Life is Strange Episode 5

Tales from the Borderlands: Ep 5 - The Vault of the Traveler

Bedlam the Game by Christopher Brookmyre

Three Fourths Home: Extended Edition

Onigiri

Just Cause 3

The Witcher 3: Wild Hunt - Hearts of Stone

Afro Samurai 2: Revenge of Kuma Volume 1

SOMA

Company of Heroes 2

Alekhine's Gun

Gears of War: Ultimate Edition

Assassin's Creed Syndicate

METAL GEAR SOLID V: The Phantom Pain

Blues and Bullets - Episode 1

X-COM: Enemy Unknown Plus

Risen 3: Titan Lords - Enhanced Edition

Goat Simulator - Nightmare Edition

Resident Evil Revelations 2

Tales from the Borderlands: Episode 4 - Escape Plan Bravo

Zombi

Gauntlet: Slayer Edition

Actual Sunlight

Everybody's Gone To The Rapture

Prototype

Prototype 2

Perfect Dark

Perfect Dark Zero

Life is Strange Episode 4

Dishonored Definitive Edition

Deadliest Warrior: Battlegrounds

Game of Thrones: Episode 5 - A Nest Of Vipers

Deception IV: The Nightmare Princess

Until Dawn

XBlaze Lost: Memories

Tales from the Borderlands: Ep 3 - Catch a Ride
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Devil May Cry 4 Special Edition

SENRAN KAGURA 2: Deep Crimson

Lichdom: Battlemage

Rare Replay

Game of Thrones: Episode 4 - Sons of Winter

Dungeon Travelers 2: The Royal Library & the Monster Seal

Alien Shooter

Life is Strange Episode 3

Attack on Titan: Humanity in Chains

The Last of Us: Left Behind

Onechanbara Z2: Chaos

State of Decay: Year-One Survival Edition

BRAWL

Payday 2: Crimewave

WARFRAME

Mortal Kombat X

Operation Abyss: New Tokyo Legacy

Middle-Earth™: Shadow of Mordor™

Wolfenstein: The Old Blood

Angry Video Game Nerd Adventures

God of War III Remastered

The Elder Scrolls Online: Tamriel Unlimited Imperial Edition

The Elder Scrolls Online: Tamriel Unlimited

Life Is Strange – Episode 2: Time Out

Game of Thrones - Episode 3: The Sword in the Darkness

Tales from the Borderlands: Episode 2 - Atlas Mugged

LA Cops

Steins;Gate

Bloodborne

White Night

Deadman's Cross

Game of Thrones - Episode 2: The Lost Lords

RISE OF INCARNATES

The Order: 1886

Borderlands: The Handsome Collection

eden*: They were only two, on the planet.

Life Is Strange – Episode 1: American Chrysalis

Fahrenheit: Indigo Prophecy Remastered

Saints Row IV: Gat Out Of Hell

Saints Row IV: Re-Elected - Gat Out Of Hell

Saints Row: Gat Out Of Hell

FINAL FANTASY TYPE-0 HD

Battlefield™ Hardline

Electronic Super Joy: Groove City

Blue Estate

DmC Devil May Cry: Definitive Edition

Loadout

EVOLVE

Criminal Girls: Invite Only

Game of Thrones - Episode 1

Luna Shattered Hearts

Persona Q: Shadow of the Labyrinth

Tales from the Borderlands: Episode 1 - Zer0 Sum

Dead or Alive 5 Last Round

Company of Heroes 2 - Ardennes Assault

Call of Duty: Advanced Warfare

How to Survive Storm Warning Edition

F.E.A.R. Online

Dragon Age: Inquisition

AKIBA'S TRIP: Undead & Undressed

Middle-Earth: Shadow of Mordor

Escape Dead Island

The Wolf Among Us

The Walking Dead: A Telltale Games Series – Season 2

Styx: Master of Shadows

Far Cry 4

Divinity: Original Sin

Assassin's Creed Liberation HD

SHORT PEACE: Ranko Tsukigime's Longest Day

Assassin's Creed Rogue

Ryse: Son of Rome

Killer Instinct 2 Classic

D4: Dark Dreams Don't Die

Roundabout

ArcheAge

Wasteland 2

Assassin's Creed Unity

Dead Rising 3 Apocalypse Edition

A.A.A.Team

CRIMES & PUNISHMENTS: SHERLOCK HOLMES

The Evil Within

The Walking Dead: Season 2 - Ep. 5, No Going Back

SENRAN KAGURA SHINOVI VERSUS

Saints Row IV: National Treasure Edition
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P.T.

Risen 3 Titan Lords

Natural Doctrine

How to Survive

Metro Redux

Hitman Absolution

X-COM: Enemy Unknown Plus

Mafia II

Killzone Shadow Fall Intercept

Danganronpa 2: Goodbye Despair

The Walking Dead: Season 2 - Ep. 4, Amid the Ruins

Long Night

Deadfall Adventures: Heart of Atlantis

Diablo III: Reaper of Souls - Ultimate Evil Edition

The Last of Us Remastered

The Wolf Among Us – Episode 5: Cry Wolf

Sniper Elite 3

Shin Megami Tensei: Devil Summoner 2: Raidou Kuzunoha vs. King Abaddon

Zombie Driver Ultimate Edition

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2

Goat Simulator

Sacred 3

Monster Monpiece

The Wolf Among Us – Episode 4: In Sheep's Clothing

Call of Duty: Modern Warfare 3

Enemy Front

Call of Duty: Modern Warfare 2

Serious Sam 3: BFE

Soul Sacrifice Delta

The Walking Dead: Season 2 - Ep. 3, In Harm's Way

Bound by Flame

Outlast: Whistleblower

Shin Megami Tensei: Nocturne

Daylight

Wolfenstein: The New Order

Watch Dogs

The Wolf Among Us – Episode 3: A Crooked  Mile

XBlaze Code: Embryo

Grand Theft Auto: iFruit

Shin Megami Tensei: Devil Summoner ~ Raidou Kuzunoha vs. the Soulless Army

Shin Megami Tensei: Persona 4

Murdered: Soul Suspect

Drakengard 3

Conception II: Children of the Seven Stars

Arma 3

Total War: Rome II Blood & Gore DLC

DECEPTION IV: BLOOD TIES

Titanfall

The Walking Dead: Season 2 - Ep. 2, A House Divided

Dead Nation: Apocalypse Edition

Sudeki

The Elder Scrolls Online

Hitman Absolution - Elite Edition

Takedown: Red Sabre

Assassin's Creed Freedom Cry

Far Cry Classic

Neo Contra

The Wolf Among Us – Episode 2: Smoke and Mirrors

Fable Anniversary

Wizardry Online

METAL GEAR SOLID V: Ground Zeroes

Castlevania: Lords of Shadow 2

Rekoil: Liberator

Trapt

Yaiba: Ninja Gaiden Z

Far Cry 3: Blood Dragon

Hakuoki: Stories of the Shinsengumi

Outlast

Metal Gear Solid VR Missions

Dementium II

Typing of the Dead: Overkill

Killer Instinct Classic

The Walking Dead: Season 2 - Ep.1, All That Remains

Diablo III: Reaper of Souls

Danganronpa: Trigger Happy Havoc

Earth Defense Force 2025

God of War Collection

Killer Instinct Pin Ultimate Edition

Dead Rising 3

Secret Agent Files: Miami

Call of Duty: Ghosts

Battlefield 4™

Phoenix Wright: Ace Attorney - Dual Destinies

Magrunner: Dark Pulse
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Leisure Suit Larry Reloaded

The Walking Dead: Game of the Year Edition

Killzone: Shadow Fall

Castlevania: Lords of Shadow - Mirror of Fate HD

Blood Knights

Serious Sam: Double D XXL AND Serious Sam 3: BFE

Fatal Frame III

RAMBO ® THE VIDEO GAME

Ascend: Hand of Kul

Girl Fight

Marlow Briggs and the Mask of Death

Valhalla Knights 3

Assassin's Creed IV: Black Flag

Deadfall Adventures

X-COM: Enemy Within

Saints Row IV

Killzone Mercenary

The Lord of the Rings: War in the North

Charlie Murder

Metal Gear Rising: Revengeance

Narco Terror

Mars War Logs

Undead Bowling

The Walking Dead: 400 Days

Dead or Alive 5 Ultimate

Spartacus Legends

Max Payne 3

Castlevania Lament of Innocence

The Bureau: XCOM Declassified

Alien Rage

Hakuoki: Memories of the Shinsengumi

Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist

Thunder Wolves

Serious Sam HD: The First Encounter

Serious Sam HD: The Second Encounter

State of Decay

Remember Me

KILLER IS DEAD

Metal Gear Solid: The Legacy Collection

Shin Megami Tensei IV

Fatal Frame 2 Crimson Butterfly Director's Cut

Ride to Hell: Retribution

Metro 2033

Metro: Last Light

Saints Row: The Third

Saints Row 2

Warhammer 40,000: Dawn of War II - Chaos Rising

Warhammer 40,000: Dawn of War II Retribution

Warhammer 40,000 Dawn of War: Winter Assault

Warhammer 40,000: Space Marine

Warhammer 40,000 Dawn of War: Soulstorm

Warhammer 40,000: Dawn of War II

Warhammer 40,000 Dawn of War: Dark Crusade

Warhammer 40,000: Dawn of War

Company of Heroes: Opposing Fronts

Company of Heroes: Tales of Valor

Company of Heroes

Guilty Gear XX Accent Core Plus R

Telltale Games' Poker Night 2

God Mode

Mystery Murders: Jack the Ripper

DARK

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

Dead Island Riptide

X-COM: Enemy Unknown - Elite Edition

Scarlet Blade

FUSE

Deadly Premonition: Director's Cut

Soul Sacrifice

Sniper Elite V2: Silver Star Edition

Ninja Gaiden 3: Razor's Edge

Shin Megami Tensei: Devil Summoner: Soul Hackers

Dead or Alive 5 Plus

Serious Sam Double D XXL

Borderlands 2: Add-On Content Pack

BioShock Infinite

Army of TWO™ The Devil's Cartel

AMC's The Walking Dead: Survival Instinct

DEFIANCE

Age of Wushu

Ninja Gaiden Sigma 2 Plus

Corpse Party: Book of Shadows

Hitman 2: Silent Assassin

Hitman Blood Money
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Hitman Contracts

Hakuoki: Warriors of the Shinsengumi

Castlevania: Lords of Shadow - Mirror of Fate

Aliens: Colonial Marines

God of War Ascension

Crysis 3

Dead Space 3

Knytt Underground

Gears of War: Judgment

Black Knight Sword

The Walking Dead

Fist of the North Star: Ken's Rage 2

Sine Mora

The Walking Dead - Episode 5: No Time Left

Ravaged

Call of Duty: Black Ops Declassified

Halo 4

Painkiller Hell & Damnation

Deadlight

Far Cry 3

GUILTY GEAR XX ACCENT CORE PLUS

Family Guy: Back to the Multiverse

Mark of the Ninja

Of Orcs and Men

PAYDAY: The Heist

The Curse of Nordic Cove

ZombiU

Zone of the Enders HD Collection with Metal Gear Rising: Revengeance Demo

The Walking Dead - Episode 4: Around Every Corner

Medal of Honor™ Warfighter

Sniper Elite V2

Call of Duty: Black Ops II

Special Forces: Team X

Carrier Command: Gaea Mission

DmC Devil May Cry

Killzone 1 HD

Assassin's Creed III Liberation

Assassin's Creed III

Zero Escape: Virtue's Last Reward

Dead or Alive 5

Call of Duty: Black Ops

Sniper Ghost Warrior 2

The Walking Dead - Episode 3: Long Road Ahead

Counter-Strike: Global Offensive

Gungrave Overdose

Way of the Samurai 4

Shinobi

Dishonored

Haunting Ground

I Kill Zombies

The Testament of Sherlock Holmes

Expendables 2

Darksiders II

BloodRayne 2

Sleeping Dogs

The Walking Dead - Episode 2: Starved for Help

Scourge: Outbreak

The Secret World

Resistance: Burning Skies

Lollipop Chainsaw

Bloodforge

Deep Black: Episode 1

Red Johnson's Chronicles - One Against All

The House of the Dead 4

Shin Megami Tensei: Persona 3 FES

Deadliest Warrior: Legends

The Witcher

Tom Clancy's Ghost Recon Future Soldier

Blades of Time

Game of Thrones

Resident Evil: The Darkside Chronicles

Resident Evil: The Umbrella Chronicles

Steel Battalion: Heavy Armor

Wolfenstein

South Park Tenorman's Revenge

Shoot Many Robots

SCOURGE: OUTBREAK

Risen 2: Dark Waters

Sherlock Holmes: The Awakened

Hard Reset: Extended Edition

Mass Effect 3

Syphon Filter: The Omega Strain

Deus Ex: Human Revolution - Ultimate Edition

Killzone 3 Multiplayer
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RAGE

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers

[PROTOTYPE2]

Silent Hill Book of Memories

Syndicate

Spec Ops: The Line

Mortal Kombat

The Witcher 2: Assassins of Kings Dark Edition

Shinobido 2: Revenge of Zen

Ninja Gaiden 3

Shank 2

Ninja Gaiden Sigma Plus

Jagged Alliance: Back in Action

Yakuza: Dead Souls

Supremacy MMA: Unrestricted

The Darkness II

A.M.Y.

Twisted Metal

Clan of Champions

Hyperdimension Neptunia mk2

Inversion

Shank

Les Royaumes D'Amalur: Reckoning

Bioshock 2

Mafia II Directors Cut

NeverDead

Metal Gear Solid 3D Snake Eater

Binary Domain

Anarchy Reigns

Full Spectrum Warrior

Blood Rayne

WARP

Resident Evil Operation Raccoon City

Army Corps of Hell

Dragon's Dogma

Nuclear Dawn

God Hand

Global Ops: Commando Libya

Hakuoki: Demon of the Fleeting Blossom

Kingdoms of Amalur: Reckoning

Haunted: Hells Reach

Zombie Apocalypse: Never Die Alone

Zombie Driver HD

Two Worlds II

Battlefield 3

Divinity II - The Dragon Knight Saga

Assassin's Creed: Revelations

Diablo III

Morbid: The Lords of Ire

Dungeons - The Dark Lord

I Am Alive

Silent Hill: Downpour

Jaws Ultimate Predator

House of the Dead Overkill - Extended Cut

Resistance 3

Rise of Nightmares

Halo: Combat Evolved Anniversary

UGLY AMERICANS: APOCALYPSEGEDDON

Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad

The Cursed Crusade

Hysteria Project 2

Bodycount

Sniper Ghost Warrior Limited Edition

Dark Souls

OMG-Z

Dead Island

Parasite Eve 2

Driver 3

Call of Juarez: The Cartel

ARMA Cold War Assault

Fallen Earth

APB Reloaded

Mortal Kombat: Arcade Kollection

Arma 2: Reinforcements

Catherine

Red Faction: Armageddon

Alone in the Dark: The New Nightmare

Black Mirror 3: The Final Fear

Armageddon Riders

Hydrophobia Prophecy

Zombie Racers

Gears of War 3

The Witcher 2: Assassins of Kings

No More Heroes: Heroes' Paradise
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Hunted: The Demon's Forge

Operation Flashpoint: Red River

Dino Crisis 2

RESIDENT EVIL: THE MERCENARIES 3D

Supremacy MMA

CSI: Deadly Intent

Red Johnson's Chronicle Episode 1

Shadow Harvest: Phantom Ops

Assassin's Creed II

Brothers in Arms Earned in Blood

Brothers in Arms Road to Hill 30

Call of Juarez

Call of Juarez: Bound in Blood

Dark Messiah Might & Magic

Alice: Madness Returns

F.E.A.R. 3

Shadows of the Damned

Driver Renegade

Socom 4: U.S. Navy SEAL's

Sniper Ghost Warrior

Homefront

Crysis 2

Parasite Eve

Twin Blades

Divinity II: Ego Draconis

Divinity II: Flames of Vengeance

The Third Birthday

Dragon Age II

Knights Contract

Dungeons

Prince of Persia :The Two Thrones HD

Prince of Persia: The Warrior Within HD

Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory HD

Ar tonelico Qoga: Knell of Ar Ciel

Fight Night Champion

Bulletstorm

Killzone 3

DOOM 3: Resurrection of Evil

QUAKE 4

Dead Space 2

Lord of Arcana

Borderlands: Game of the Year Edition

Red Dead Redemption Undead Nightmare

DEAD RISING 2: CASE WEST

Dead Nation

Code of Honor 3: Desperate Measures

MINDJACK

SPLATTERHOUSE

Greed: Black Border

Quake Arena Arcade

Rush'N Attack: Ex-Patriot

The Dishwasher: Vampire Smile

Assassin's Creed Brotherhood

WARRIORS: Legends of Troy

Tom Clancy’s Splinter Cell Conviction

SAW II: Flesh & Blood

The Ball

Company of Heroes Online

Dead Rising 2

Blood Drive

Dead Space Ignition

God of War: Ghost of Sparta

Fable III

Nine Hours, Nine Persons, Nine Doors

Fallout: New Vegas

Castlevania: Lords of Shadow

Fist of the North Star: Ken’s Rage

CSI: Fatal Conspiracy

Sniper Elite

Zombie Driver

Lead and Gold - Gangs of the Wild West

Hydrophobia

Deadliest Warrior: The Game

Gladiator Begins

N3II: Ninety-Nine Nights

Singularity

APB All Points Bulletin

ARMA II - Operation Arrowhead

Re-Loaded

Fallen Earth Blood Sports

Age of Conan: Hyborian Adventures

Age of Conan - Rise of the Godslayer

Assassin's Creed

Shin Megami Tensei: Persona 3 Portable
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Kick-Ass The Game

Crackdown 2

MorphX

Alcatraz

Borderlands Double Game Add-On Pack

Burn Zombie Burn

Far Cry 2

Dragon Age: Origins Awakening

Kane & Lynch 2: Dog Days

God of War III

Battlefield: Bad Company 2

S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat

Wolfschanze 2

DEAD OR ALIVE Paradise

Resident Evil 5 Gold Edition

Dead to Rights: Retribution

Samurai Shodown: Sen

QUANTUM THEORY

Lead and Gold 

Brother's In Arms: Hell's Highway

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2

Nier

SNK ARCADE CLASSICS 0

Tom Clancy's Splinter Cell Conviction

Aliens vs Predator

CSI: Crime Scene Investigation: Hard Evidence

Dante's Inferno

Just Cause 2

Shin Megami Tensei: Strange Journey

Mass Effect 2

Dino Crisis

Resident Evil 3 Nemesis

Army of Two: The 40th Day

Deadly Premonition

Painkiller Resurrection

CrimeCraft

Call of Duty: Modern Warfare: Reflex Edition

Hero of Sparta

Matt Hazard: Blood Bath and Beyond

Far Cry 2: Fortune's Edition

Darksiders

The Saboteur

Assassin’s Creed: Bloodlines

Grand Theft Auto Chinatown Wars

Crime Scene

Left 4 Dead 2

Legacy of Kain: Soul Reaver

Silent Hill

Blitz The League II

Mortal Kombat: Armageddon

Mortal Kombat: Deception

Mortal Kombat: Shaolin Monks

Mortal Kombat: Unchained

FPS Creator

Code of Honor: The French Foreign Legion

Operation Flashpoint: Dragon Rising

Dreamkiller

Fairytale Fights

Rogue Warrior

Silent Hill: Shattered Memories

SAW II: Flesh & Blood

WolfTeam

South Park Let's Go Tower Defense Play!

Time of Shadows

Blood Omen: Legacy of Kain

Syphon Filter 2

Way of the Samurai 3

Undead Knights

Ninja Gaiden Sigma 2

XIII Century: Gold Edition

Obscure: The Aftermath

Dead Space Extraction

JU-ON: The Grudge - Haunted House Simulator

Memento Mori

Dragon Age: Origins

WET

Resident Evil Archives: Resident Evil Zero

Sexy Poker

Bioshock

Fallout 3: Broken Steel and Point Lookout

Infernal: Hell’s Vengeance

Alpha Protocol

Death to Spies: Moment of Truth

Killing Floor
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Darkest of Days

Cursed Mountain

Still Life 2

Resident Evil Archives: Resident Evil

ARMA II

Halo 3: ODST

Post Mortem

Age of Pirates 2: City of Abandoned Ship

Watchmen: The End is Nigh The Complete Experience

Fallout 3: The Pitt and Operation: Anchorage

Resident Evil: Director's Cut

Necrovision

The New Adventure of Sherlock Holmes: The Awakened

The Punisher: No Mercy

Zombie Apocalypse

Battlestrike: Western and Eastern Front

Leisure Suit Larry: Box Office Bust

X-Men Origins: Wolverine

Armed Forces Corp / Terrorist Takedown

Watchmen: The End is Nigh Part II

Dark Sector

Men of War

Jonathan Kane The Protector

MadWorld

Resistance: Retribution

Velvet Assassin

Stormrise

The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena

Grand Theft Auto IV: The Lost and Damned

Wanted: Weapons of Fate

Ninja Blade

Red Faction: Guerrilla

CSI: 3 Dimensions of Murder

Killzone 2

Dead Rising Chop Till You Drop

Commander In Chief - Geo-Political Simulator

F.E.A.R. 2: Project Origin

The Godfather II

The House of the Dead: Overkill

AFRO SAMURAI

Tenchu: Shadow Assassins

Band Manager

Prince of Persia: The Two Thrones

Prince of Persia: Warrior Within

Watchmen: The End is Nigh Part I

Overclocked: A History of Violence

Damnation

Penumbra Requiem

Penumbra: Overture

Day of the Zombie

50 Cent: Blood on the Sand

Bionic Commando

Sacred 2: Fallen Angel

Alone in the Dark Inferno

The Witcher Enhanced Edition

X Blades

SAS: Secure Tomorrow

Sniper: Art of Victory

The Witcher: Enhanced Edition: Director's Cut

Heist™

C.O.R.E.

Onechanbara: Bikini Samurai Squad

Left 4 Dead

Onechanbara: Bikini Zombie Slayers

Resistance 2

Call of Duty: World at War

Shining Dragon - Ikkitousen

theresia

Exodus From The Earth

Penny Arcade Adventures: On the Rain-Slick Precipice of Darkness, Episode 2

Jade Empire: Special Edition

SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation

Fable II

Crysis Warhead

Fallout 3

Golden Axe: Beast Rider

THE LAST REMNANT

Ubersoldier 2

Far Cry

The Dishwasher: Dead Samurai

Rise of the Argonauts™

ShellShock 2: Blood Trails

S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky

Gears of War 2
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SIREN: Blood Curse - Bundle 1

SIREN: Blood Curse - Bundle 2

SIREN: Blood Curse - Bundle 3

Two Worlds Epic Edition

Code of Honor 2: Conspiracy Island

Splatterhouse 2

Battlestrike: Force of Resistance

Brothers In Arms: Hell's Highway Limited Edition

Legendary

Brothers In Arms: Hell's Highway

Legend: Hand of God

Silent Hill: Homecoming

Unreal Tournament III

Vampire Rain: Altered Species

Yakuza 2

Requiem: Bloodymare

Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas

Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent

Bionic Commando Rearmed

Still Life

Rohan: Blood Feud

Happy Tree Friends: False Alarm

Penny Arcade Adventures: On the Rain-Slick Precipice of Darkness, Episode 1

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots

Ninja Gaiden® II

Mass Effect

Dreamfall: The Longest Journey

Great War Nations: The Spartans

Marine Sharpshooter 4: Locked and Loaded

CSI: Dark Motives

Assassin's Creed: Director's Cut

Operation Darkness

Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown

Condemned 2: Bloodshot™

Call of Duty 4: Modern Warfare

God of War: Chains of Olympus

Viking: Battle for Asgard

Penumbra: Black Plague

ArmA: Queen's Gambit

Dark Messiah: Might and Magic Elements

Warhammer: Battle March

Warhammer: Mark of Chaos - Battle March

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Raven Shield

Target: Terror

The House of the Dead 2 & 3 Return

Devil May Cry 4

OPERATION: Hostage Rescue - Close-Quarters Combat

Next Life

Starship Troopers

Beowulf

Crysis

Alien Shooter: Vengeance

Gothic 2: Night of the Raven

Painkiller: Overdose

Soldier of Fortune Payback

HAZE

Legendary: The Box

Alpha Prime

Spellforce 2: Dragon Storm

Spellforce 2: Shadow Wars

Army of Two

Belief & Betrayal

The Club

Aqua Teen Hunger Force: Zombie Ninja Pro-Am

Big Mutha Truckers 2

Culpa Innata

Shadowgrounds Survivor

F.E.A.R.: Perseus Mandate

Hellgate: London

Ultimate Mortal Kombat

Swashbucklers: Blue vs. Grey

TimeShift

Conflict: Denied Ops

Escape From Paradise City

Jackass: The Game

Kingdom Under Fire: Circle of Doom

The Elder Scrolls IV: Oblivion® Game-of-the-Year Edition

Kane & Lynch: Dead Men

Loki: Heroes of Mythology

Dawn Of Magic

Death to Spies

Team Fortress 2

Half-Life 2: Episode Two

Dementium: The Ward
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Silent Hill Origins

Manhunt 2

Clive Barker's Jericho

Conan

John Woo Presents: Stranglehold Collectors Edition

Instinct

John Woo Presents: Stranglehold

You Are Empty PC

Dead Head Fred

Kengo: Legend of the 9

Marathon: Durandal

Ninja Gaiden Sigma Collector's Edition

CellFactor: Revolution

Halo 3

Terror Strike: Close-Quarters Combat

Two Worlds

Halo 2 for Windows Vista

Ninja Gaiden Sigma

The Darkness

Tenchu Z

Vampire Rain

Marine Sharpshooter III

ArmA: Combat Operations

Shadowrun

Escape from Bug Island

Touch the Dead

The Godfather: Blackhand Edition

CSI: Crime Scene Investigation: 3 Dimensions of Murder

Rag Doll Kung Fu: Black Belt Edition

The Mark

The Godfather®: The Don's Edition

Driver '76

300: MARCH TO GLORY

Def Jam: Icon™

God of War 2

Grand Theft Auto: Vice City Stories

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl

The Elder Scrolls IV: Shivering Isles

Driver: Parallel Lines

Bullet Witch

Made Man

Chili Con Carnage

Ancient Wars: Sparta
Cash Guns Chaos

Infernal

Patriots: A Nation Under Fire

Evidence: The Last Ritual

Far Cry Vengeance

Brothers In Arms D-Day

Close Quarters Conflict

DMZ North Korea

The Elder Scrolls IV: Knights of the Nine (Oblivion Downloadable Content Collection)

Warhammer: Mark of Chaos

Metal Gear Solid Portable Ops

Dead or Alive Xtreme 2

The Shield

Resistance: Fall of Man

The Sopranos: Road to Respect

Blitz: Overtime

Final Doom

Ultimate DOOM

Brigade E5: New Jagged Union

Dirt Origin of the Species

Dungeon Siege II

F.E.A.R.: Extraction Point

Mortal Kombat Unchained

Gears of War

Pocket Pool

Scarface (PSP)

Faces of War

GUN Showdown

Crackdown

Reservoir Dogs

Gangs of London

El Matador

Family Guy

Rule of Rose

American McGee Presents Bad Day LA

The Godfather: The Game

Scarface

Playboy: The Mansion - Gold Edition

Dungeon Siege II: Broken World

The Godfather: Mob Wars

Ninety Nine Nights
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50 Cent: Bulletproof G-Unit Edition

Soldier Elite: Zero Hour

Half-Life 1 Deathmatch: Source

Half-Life 2: Episode One

Just Cause

Iron Warriors: T-72 Tank Commander

Sin Episode 1: Emergence

PSI: Syberian Conflict

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Def Jam Fight for NY: The Takeover

Metal Gear Solid Digital Graphic Novel

Yakuza

Animamundi

Devil May Cry 3: Dante's Awakening Special Edition

Miami Vice

Red Orchestra: Ostfront '41-45

Urban Chaos: Riot Response

Onimusha 3: Demon Siege

Shadowgrounds

UberSoldier

Far Cry Instincts Predator

Far Cry Instincts Evolution

Painkiller: Hell Wars

Tom Clancy's Rainbow Six Critical Hour

Rumble Roses XX

True Crime: New York City

Tom Clancy's Splinter Cell Essentials

Drakengard 2

WWII Combat: Iwo Jima ™

BLACK

Syphon Filter: Dark Mirror

Metal Gear Acid 2

Onimusha: Dawn of Dreams

Tenchu: Time of the Assassins

Metal Gear Solid 3 Subsistence

Crusty Demons

The Outfit

Final Fight Streetwise

State of Emergency 2

Chrome - SpecForce

Dead or Alive® 4

MISSING: The 13th Victim (expansion pack)

Resident Evil Deadly Silence

Silent Storm

Gothic II - Night of the Raven

Outlaw Chopper

Midway Arcade Treasures: Extended Play

Prince of Persia Revelations

Vietcong 2

Legion Arena

Silent Storm Sentinels

SOCOM: Fireteam Bravo

Condemned: Criminal Origins

Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure

SWAT 4: "The Stetchkov Syndicate"

50 Cent: Bulletproof

Day of Defeat: Source

Gun

Counter-Strike: Condition Zero

24: The Game

Crimelife: Gang Wars

Bet On Soldier: Blood Sport

Castlevania: Curse of Darkness

Neverwinter Nights: Kingmaker

Counter-Strike: Source

Half-Life 1: Source

Half-Life 2: Death Match

Ninja Gaiden BLACK

Half-Life 2

Far Cry Instincts

Infected

Without Warning

SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

The Suffering: Ties That Bind

Knights of the Temple 2

Gene Troopers

Serious Sam II

Genji: Dawn of the Samurai

Blitz: The League

F.E.A.R. (First Encounter Assault Recon)

WWII Combat: Road to Berlin

Darkwatch

Kingdom Under Fire: Heroes

Land of the Dead: Road to Fiddler's Green



ESRB "MATURE"

VIDEOJUEGO
DESCRIPTORES DE CONTENIDO

DROGAS Y
SUSTANCIAS VIOLENCIA LENGUAJE APUESTAS SEXO Y

DESNUDEZ OTROS

JAWS Unleashed

Conflict: Global Terror

Total Overdose

Evil Dead Regeneration

Spartan: Total Warrior

Metal Heart: Replicants Rampage

Beat Down: Fists of Vengeance

Fable: The Lost Chapters

187: Ride or Die

Outlaw Tennis

Dead To Rights: Reckoning

CSI: Miami

Tom Clancy's Rainbow Six Lockdown

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth

Postal 2: Apocalypse Weekend

Restricted Area

Halo 2 Multiplayer Map Pack

Colosseum: Road To Freedom

Poker Superstars

Vietcong - Red Dawn

25 to Life

Asheron's Call 2: Legions

Boiling Point

Chris Moneymaker's World Poker Championship

Geist

Outlaw Volleyball: Remixed

Samurai Western

Raze's Hell

Heretic Kingdoms: The Inquisition

Poker Academy: Texas Hold 'Em Version

Glimmerati

Delta Force Black Hawk Down

Metal Gear Acid

Psychotoxic

Rengoku The Tower of Purgatory

Dead To Rights 2

Postal 2: Share the Pain

Nemesis Strike

Cold Fear

Swat 4

Jade Empire

TimeSplitters Future Perfect

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga

Army Ranger: Mogadishu

Combat Task Force 121

Mortyr 2

Killer 7

Predator: Concrete Jungle

Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory

Country Justice: Revenge of the Rednecks

Pariah

Advanced Battlegrounds

Devil May Cry 3: Dante's Awakening

The Punisher

The Getaway: Black Monday

Constantine

Resident Evil Outbreak File 2

World Poker Tour TV Games

Death By Degrees

Unreal Championship 2 The Liandri Conflict

Conker: Live and Reloaded

Cold Winter

Obscure

Tenchu: Fatal Shadows

Painkiller: Battle Out of Hell Expansion Pack

World Championship Poker Howard Lederer's DVD

Alexander

Men of Valor

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Iron Wrath

Killzone

Tom Clancy's Raven Shield: Athena Sword Expansion

Nano Breaker

CSI: Crime Scene Investigation

Vampire: The Masquerade- Bloodlines

Backyard Wrestling 2: There Goes the Neighborhood

Chicago Enforcer

Metal Gear Solid 3 Snake Eater

Torrente

Shadow of Rome

Playboy: The Mansion

Unreal Tournament 2004 Editor's Choice

Dead or Alive Ultimate

Grand Theft Auto Advance

Hidden & Dangerous 2: Sabre Squadron
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Outlaw Golf 2

Red Ninja: End of Honor

WWII Sniper

Conflict: Vietnam

Kuma\War

Def Jam Fight for NY

Rumble Roses

Singles: Flirt up your Life

Area 51

Gungrave: Overdose

Payback

Vietcong: Purple Haze

Leisure Suit Larry: Magna cum Laude

True Crime: Streets of L.A.

Midway Arcade Treasures 2

Blood Will Tell

Bad Boys Miami Takedown

Tom Clancy's Rainbow Six 3 Black Arrow

Missing

Halo 2

Kingdom Under Fire: The Crusaders

Kuon

The Guy Game

Silent Hill 4: The Room

ShellShock Nam '67

Mob Enforcer

Besieger

The Suffering

Duke Nukem Mobile

Nitro Family

Spy Fiction

Marine Heavy Gunner

Driv3r (Driver 3)

Psi Ops: The Mindgate Conspiracy

Unreal Tournament 2004 for Macintosh

Fable

Beyond Divinity

Requiem of Hell

Headhunter 2: Redemption

The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay

Gangland

Marine Sharpshooter II

McFarlanes' Evil Prophecy

Tom Clancy's Rainbow Six 3

Way of the Samurai 2

Quest for Saddam

Firestarter

Wanted:Dead or Alive

Cy Girls

Resident Evil Outbreak

Judge Dredd: Dredd vs. Death

Unreal II The Awakening Special Edition

Breakdown

Fatal Frame 2 Crimson Butter Director's Cut

NightShade

Rebel Trucker

Tenchu: Return From Darkness

Apocalyptica

Lifeline:Voice Action Adventure

Fugitive Hunter

Midnight Nowhere

Unreal Tournament 2004

Hidden and Dangerous 2

Unreal II: The Awakening

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Drakengard

The Black Mirror

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword

Vietnam: Ho Chi Minh Trail

SOCOM 2: US Navy SEALS

Secret Service II: Breach of Security

Curse: Eye of Isis

Painkiller

Movie Karaoke-American Pie, American Pie 2, American Wedding

Western Outlaw

Bloody Roar 4

Nosferatu: The Wrath of Malachi

Metal Gear Solid The Twin Snakes

Contract J.A.C.K. Official Prequel to NOLF 2

Backyard Wrestling: Don't Try This At Home

Breed

Rogue Ops

Hidden and Dangerous Deluxe

Ring 2
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Fallout: Brotherhood of Steel

Gladiator Sword of Vengeance

Underworld: Bloodline

Chaser

Road Kill

Delta Ops Army Special Forces

SWAT: Global Strike Team

Aquanox 2: Revelation

Dino Crisis 3

Hunter the Reckoning Redeemer

Silent Scope Complete

Warhammer 40,000: Fire Warrior

Navy Seals: Weapons of Mass Destruction

Outlaw Volleyball: Remixed

Serious Sam Advance

Hunter the Reckoning - Wayward

Mortal Kombat: Tournament Edition

Postal 2

Crimsonland

Purge

The X-Files: Resist or Serve

Chrome

Casino Inc.

Line of Sight-Vietnam

Still Wakes the Deep

Marine Sharpshooter

Resident Evil Dead Aim

Zone of the Enders: The 2nd Runner

Tenchu: Wrath of Heaven

Codename Nina

IGI 2

Silent Hill 3

Dead or Alive Extreme Beach Volleyball

Devastation

Evil Dead: A Fistful of Boomstick

Devil May Cry 2

Will Rock

Militarism

Mace Griffin Bounty Hunter

Pride FC

Brute Force

Tao Feng: Fist of the Lotus
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Fallout New Vegas Ultimate Edition

Pneumata

White Day 2: The Flower That Tells Lies - Complete Edition

FINAL FANTASY XVI: The Rising Tide

Stellar Blade

The Kindeman Remedy

High On Life

Total War: PHARAOH Blood & Sand

Rise of the Ronin

Resident Evil 4 Gold Edition

God of War Ragnarök: Valhalla

Fallout 76 - Atlantic City

FINAL FANTASY XVI: Echoes of the Fallen

Dragon's Dogma II

The Inquisitor

Like a Dragon: Infinite Wealth

The Expanse: A Telltale Series - Archangel

The Last of Us Part II Remastered

QUANTUM ERROR

The Walking Dead: Destinies

Alone in the Dark

Slime Girl Smoothies

HappyFunland

Alan Wake 2

Call of Duty®: Modern Warfare® III

Trepang2

Lords of the Fallen

Assassin's Creed Mirage

Batman: Arkham Trilogy

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased His Name

Scorn

Ghostrunner II

Inescapable: No Rules, No Rescue

Mortal Kombat 1

Red Dead Redemption

System Shock

Forgive Me Father

The Elder Scrolls Online Collection: Necrom

HITMAN World of Assassination

Jagged Alliance 3

Quake II

PAYDAY 3

Forspoken: In Tanta We Trust

METAL GEAR SOLID 3: Snake Eater - Master Collection Version

METAL GEAR SOLID 2: Sons of Liberty - Master Collection Version

METAL GEAR SOLID - Master Collection Version

The Walking Dead: Saints & Sinners - Chapter 2 : Retribution

The Texas Chainsaw Massacre

Cyberpunk 2077: Phantom Liberty

Shuttlecock-H

The Expanse: A Telltale Series

Daymare: 1994 Sandcastle

Starfield

Remnant II

Suicide Squad: Kill the Justice League

Warhammer 40,000: Boltgun

Pretty Girls Game Collection III

Otoko Cross: Naked Remix

Baldur's Gate 3

Redfall

Welcome to ParadiZe

Bramble: The Mountain King

Gamedec: Definitive Edition

War Mongrels

Diablo® IV

Atomic Heart

Dead Space

Crime Boss: Rockay City

Wanted: Dead

Resident Evil 4

Last Days of Lazarus

Like a Dragon: Ishin!
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Warhammer 40,000 : Darktide

SILENT HILL: The Short Message

Tom Clancy's The Division: Heartland

Blankos Block Party

Call of Duty®: Warzone™

A Plague Tale : Requiem

Call of Duty®: Modern Warfare® II

The Dark Pictures Anthology: The Devil in Me

The Callisto Protocol

Hunt: Showdown - Limited Bounty Hunter Edition

RoboCop: Rogue City

Dead Island 2

Serious Sam: Siberian Mayhem

The Outer Worlds: Spacer's Choice Edition

Resident Evil Village: Gold Edition

80 Days & Overboard!

METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION Vol.1

The Last of Us Part I

God of War Ragnarök

New Tales from the Borderlands

Pretty Girls Game Collection II

CHAOS;HEAD NOAH / CHAOS;CHILD DOUBLE PACK

Prodeus

Evil West

SKULL AND BONES

Oxide Room 104

Gord

Company of Heroes 3

Counter Strike Terrorist Shooting

Hitman Sniper

The One We Found

Sniper 59

Detroit: Become Human

Assassin's Creed: Odyssey

Fallout S.P.E.C.I.A.L Anthology

Borderlands Collection: Pandora's Box

Cyberpunk 2077: Ultimate Edition

Borderlands 3: Super Deluxe Edition

The Expanse: A Telltale Series - Deluxe Edition

Borderlands 3: Ultimate Edition

Serious Sam 4/Serious Sam: Siberian Mayhem

Resident Evil 3

HITMAN Trilogy

Tom Clancy's Rainbow Six® Extraction United Bundle

Far Cry 6 Gold Edition

Far Cry 6 Ultimate Edition

DOOM Slayers Collection

Dishonored & Prey The Arkane Collection

Mafia Trilogy

Dishonored: Complete Collection

Wolfenstein Alt History Collection

Borderlands Legendary Collection

The Elder Scrolls Online (2018)

Bayonetta & Vanquish 10th Anniversary Bundle

The Yakuza Remastered Collection

Metro Redux

Fallout Legacy

THE WALKING DEAD: THE TELLTALE DEFINITIVE SERIES

Assassin's Creed Odyssey + Assassin's Creed Origins Double Pack

GTA V & The Diamond Casino and Resort

Killing Floor Double Feature

SpellForce 3 Limited Soul Harvest Edition

The Walking Dead: The Final Season

Hitman HD Enhanced Collection

Bayonetta & Bayonetta 2 (bundle)

Playdead Double Pack

Batman: Arkham Knight - Game of the Year Edition

Dead Island Definitive Collection

Darksiders Complete Collection

Company of Heroes 2: Master Collection

Company of Heroes 2: Platinum Edition

Resident Evil Origins Collection

Fallout Anthology

Assassin’s Creed® IV Black FlagTM - Assassin's Creed Rogue

Far Cry® 3 - Far Cry 4

Men of War: Collector's Edition



ESRB "ADULTS ONLY"
PORCENTAJE DE APARICIÓN DE DESCRIPTORES DE CONTENIDO JUEGOS TOTALES

DROGAS Y
SUSTANCIAS VIOLENCIA LENGUAJE APUESTAS SEXO Y

DESNUDEZ OTROS 27

18,52% 33,33% 29,63% 3,70% 88,89% 3,70%

ESRB "MATURE"
PORCENTAJE DE APARICIÓN DE DESCRIPTORES DE CONTENIDO JUEGOS TOTALES

DROGAS Y
SUSTANCIAS VIOLENCIA LENGUAJE APUESTAS SEXO Y

DESNUDEZ OTROS 2306

28,49% 96,57% 70,73% 0,56% 49,26% 3,56%

PEGI +18
PORCENTAJE DE APARICIÓN DE DESCRIPTORES DE CONTENIDO JUEGOS TOTALES

DROGAS Y
SUSTANCIAS VIOLENCIA LENGUAJE APUESTAS SEXO Y

DESNUDEZ OTROS 148

2,70% 94,59% 74,32% 14,19% 6,08% 27,70%


