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Actas de reunién

1. Actas de reunion

1.1. Primera reunion con el cliente

No. Acta: 01 ] Fecha: 10/11/2023 \ Nombre Dependencia: Primera interaccion
Lugar: Zoom | Hora Inicio: 17:00 | Hora Final: 20:17

Motivo: Primera interaccion con el cliente y redaccion de objetivos, funcionalidades y
requerimientos.

DESARROLLO DE LA REUNION

Orden del dia:
- Presentacion al cliente y explicacion del proyecto.
- Definir los objetivos del proyecto.
- Definir las funcionalidades del cliente en el proyecto.
- Definir los requerimientos funcionales del cliente en el proyecto.

Temas tratados:

- Ismael ha iniciado la reunién presentandose y explicando el objetivo de la
reunion y el proyecto a desarrollar.

- Seharealizado una ronda de preguntas con el cliente sobre el proyecto antes de
proseguir.

- Ismael ha continuado con la actividad de definir qué funcionalidades busca el
cliente en los aplicativos y se han anotado las funcionalidades especificadas.

- El cliente ha propuesto las funcionalidades que dictardn los futuros
requerimientos funcionales.

- Ismael ha finalizado redactando una lista de requerimientos funcionales y se la
ha presentado al cliente.

- El cliente ha pedido afiadir mas funcionalidades a la lista para su desarrollo.

- Ismael ha afiadido los nuevos puntos a la lista.

- Se ha acordado realizar la siguiente reunion en la fase intermedia, donde se
presentara una maqueta de los aplicativos.

- Se finaliza la reunion.

COMPROMISOS

ACTIVIDAD RESPONSABLE FECHA
Desarrollar una maqueta del Ismael Marin 29/04/2023
aplicativo web.

Desarrollar una maqueta del Ismael Marin 29/04/2023
aplicativo movil.

Acudir con posibles Cliente 29/04/2023
usuarios para probar los

aplicativos.

Tabla 1.1 Acta de reunién: Primera reunién con el cliente
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1.2. Segunda reunidn con el cliente y usuarios

No. Acta: 02 | Fecha: 29/04/2023 | Nombre Dependencia: Presentacién maquetas
Lugar: Centro de la Protectora | Hora Inicio: 17:00 | Hora Final: 20:29

Motivo: Presentacion de las maquetas del aplicativo web y movil para su testeo y
visualizacion.

DESARROLLO DE LA REUNION

Orden del dia:

Presentacion de los usuarios que realizaran las pruebas.
Presentacion de las maquetas y sus funcionalidades.
Prueba por parte de los usuarios.

Ronda de errores surgidos, preguntas y aportaciones.

Temas tratados:

- El cliente ha iniciado la reunion presentando a los que serdn los préximos
usuarios que probaran los aplicativos.

- Ismael ha continuado exponiendo el aplicativo mdvil, cdmo funciona y las
funcionalidades que otorga a los usuarios.

- Se ha entregado una muestra a los usuarios para que puedan interactuar y anotar
posibles errores que se encuentren o sugerencias de mejora.

- Ismael ha pasado a continuacién a explicar el aplicativo web y las
funcionalidades a los usuarios. También se le ha explicado al cliente las
diferentes funcionalidades de Administracion.

- Se ha otorgado una muestra tanto al cliente como a los usuarios para su testeo
y anotacion de posibles errores 0 sugerencias de mejora.

- Se ha realizado una ronda de preguntas, puesta en acta de los errores
encontrados y comentarios de mejora respecto a la maqueta.

- Se ha finalizado la reunion con la anotacion de estos datos.

COMPROMISOS

ACTIVIDAD RESPONSABLE FECHA
Correccion de errores 'y Ismael Marin 10/06/2023
aplicacion de mejoras al
aplicativo web.

Correccién de errores 'y Ismael Marin 10/06/2023
aplicacion de mejoras al
aplicativo movil.

Tener los dos aplicativos Ismael Marin 10/06/2023
desarrollados y

completamente funcionales.
Tabla 1.2 Acta de reunion: Segunda reunion con el cliente y usuarios




Actas de reunién

1.3. Ultima reunién con el cliente y los usuarios

No. Acta: 03 | Fecha: 10/06/2023 | Nombre Dependencia: Entrega del producto
Lugar: Centro de la Protectora | Hora Inicio: 17:00 | Hora Final: 19:44

Motivo: Presentaciéon del producto final, los diferentes entregables y la entrega del
producto finalizado.

DESARROLLO DE LA REUNION

Orden del dia:
- Presentacion del producto final y todas sus funcionalidades.
- Muestra de interaccion para los usuarios y el cliente.
- Entrega de los entregables y documentacién del proyecto.
- Entrega del producto finalizado.

Temas tratados:

- Ismael ha iniciado la reunién presentando el producto final con sus
funcionalidades y las diferentes secciones con las que cuenta.

- Se harepartido una muestra a cada usuario y al cliente para poder interactuar y
comprobar que cumple con todos los requisitos y requerimientos.

- Se ha comprobado y anotado si hay falta de alguna funcionalidad o algun error.

- El cliente ha dado el visto bueno al aplicativo y ha aceptado el resultado final.

- Ismael ha entregado toda la documentacion desarrollada durante el proyecto,
ademas del producto final como cddigo e instalables.

- Se ha finalizado la reunion.

COMPROMISOS

ACTIVIDAD RESPONSABLE FECHA

Tabla 1.3 Acta de reunién: Ultima reunion con el cliente y usuarios
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2. Puesta en marcha de la maqueta

Para la puesta en marcha de la demostracion en vivo, se consta de dos opciones, segun se
prefiera empezar desde cero, o preconfigurada con unos datos de muestra:

2.1. OPCION A: Puesta en marcha desde cero

Para esta opcion, necesitaremos tener instalado “Node.js” en su version 18.16.0. Se puede
encontrar en el siguiente enlace a la pagina web oficial:

- Enlace NodelS.org: https://nodejs.org/dist/v18.16.0/node-v18.16.0-x64.msi

Una vez instalemos este software, se deberan descargar y organizar las carpetas del Backend
(denominada “animaland-backend”), del Frontend web (denominada “animaland-web”) y
del frontend movil (denominada “animaland-app”).

2.1.1. Firebase Authentication
Se deberéa crear y configurar el entorno de Firebase que gestionara la base de datos y la
autenticacion.

1. Para ello nos dirigiremos a la pagina oficial de Firebase
(https://firebase.google.com/) y nos registraremos con nuestra cuenta de Google (si
ya se dispone de cuenta, solo es necesario acceder directamente a la consola).

2. Cuando se complete el registro, Firebase preguntara por crear un nuevo proyecto.
Seleccionaremos “Agregar proyecto”:

 Tus proyectos de Firebase

animaland-test

animaland-test

+

Agregar proyecto

<[

Figura 2.1.1.1 Crear un proyecto - Fuente: Firebase

3. Ingresaremos el nombre del proyecto que deseemos y pulsaremos en continuar. Nos
dara la opcion de habilitar Google Analytics, pero para no interferir lo
deshabilitaremos y pulsaremos en “Crear proyecto”.

4. Cuando nos encontremos en la pantalla principal del proyecto, nos dirigiremos
primeramente a la opcion “Authentication” para configurar la funcionalidad de
autenticacion y pulsaremos en “Comenzar”.


https://nodejs.org/dist/v18.16.0/node-v18.16.0-x64.msi
https://firebase.google.com/
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5. De entre todos los proveedores, seleccionaremos el de “Correo
electronico/contrasena” y lo habilitaremos. A continuacion, pulsamos en “Guardar”.

Correo electrénico/contrasefia . Habilitar

Permite que los usuarios se registren con su direccién de correo electrénico y

Vinculo del correo electrénico (acceso sin contrasefia) B Hahilitar

Figura 2.1.1.2 Habilitar correo/contrasefia de autenticacion - Fuente: Firebase

Con esto finalizamos la configuracion de Autenticacion de Firebase.

2.1.2. Firebase Realtime Database
A continuacion, crearemos la base de datos con “Realtime Database” siguiendo estas
instrucciones:

1. Desde la pantalla principal, seleccionamos la opcion “Compilacion” > “Realtime
Database” y pulsaremos en “Crear una base de datos”.

2. Nos pedira que seleccionemos la ubicacion fisica de la base de datos. En este caso es
recomendable utilizar una localizacién en Europa para evitar lentitud a la hora de
leer y escribir datos. A continuacion, pulsaremos en “Siguiente”.

Configurar base de datos

o Opciones de base de datos \/ilw Reglas de seguridad

Bélgica (europe-west1) -

cancelar w

Figura 2.1.2.1 Seleccionar region de base de datos - Fuente: Firebase
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3. Nos pedira que seleccionemos el modo de reglas de seguridad para empezar. En este
caso y para evitar problemas con el Backend, seleccionaremos el “modo de prueba”.

A continuacion, pulsaremos en “Habilitar”.
Configurar base de datos X

o Opciones de base de datos o Reglas de seguridad

definas la estructura de los datos, deberas crear reglas para protegerlos.
Mas informacién [

O Comenzar en modo bloqueado {
"rules": {
“.read”: "now < 1689372886088, // 2823-7-15
".write": "now < 1689372000000", // 2023-7-15
}
}

© Comenzar en modo de prueba o Las reglas de seguridad predeterminadas del modo de prueba
permiten que cualquier usuario con acceso a tu referencia de
base de datos pueda ver, editar y borrar todos los datos durante
los siguientes 30 dias.

cancelar m

Figura 2.1.2.2 Seleccionar modo de reglas para base de datos - Fuente: Firebase

4. Una vez finalice el proceso de creacion, podremos especificar la estructura del
proyecto de dos formas:
a. Solamente estructura, sin datos.
i. Al momento de importar el fichero JSON, seleccionaremos el que
acaba por “-noSamples”.
b. Estructura y datos de muestra.
i. Al momento de importar el fichero JSON, seleccionaremos el que
acaba por “-withSamples”.
5. Pulsaremos en el icono de mas opciones (tres puntos) de arriba a la izquierda y la
opcion “Importar JSON™.

Exportar JSON
Importar JSON

Mostrar leyenda

Inhabilitar base de datos

Crear base de datos
Disponible si cambias al plan Blaze

Figura 2.1.2.3 Importar datos en JSON - Fuente: Firebase
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6. A continuacion, seleccionaremos el fichero que hayamos decidido usar y pulsaremos

en “Importar”.
Importar JSON X

A Se sobrescribirén todos los datos de esta ubicacién

testjson
Reemplazar

Figura 2.1.2.4 Importar datos en JSON desde fichero - Fuente: Firebase

Con esto ya dispondremos de la Base de Datos configurada y lista para su uso.

2.1.3. Backend
Para poder configurar el Backend con las nuevas direcciones creadas, deberemos seguir las
siguientes instrucciones:

1. Actualizaremos los endpoints cambiando la direccion “URL” por la de nuestra base
de datos creada previamente:

a. Abrimos el fichero localizado en “animaland-backend\animal\index.graphql”
y modificamos el endpoint con la URL correspondiente a nuestra base de
datos (jCUIDADOQ! Solo debes copiar la direccién, pero manteniendo el
“Janimals.json” del final) y guardaremos los cambios.

b. Abrimos el fichero localizado en “animaland-backend\new\index.graphql” y
modificamos el endpoint con la URL correspondiente a nuestra base de datos
(jCUIDADQ! Solo debes copiar la direccion, pero manteniendo el
“/news.json” del final) y guardaremos los cambios.

c. Abrimos el fichero localizado en “animaland-backend\user\index.graphql” y
modificamos el endpoint con la URL correspondiente a nuestra base de datos
(jCUIDADQ! Solo debes copiar la direccion, pero manteniendo el
“/users/$id/favorites.json” del final) y guardaremos los cambios.

2. Ahora deberemos ejecutar el siguiente comando desde una consola con
administrador para instalar la funcionalidad de StepZen CLI: npm install -g stepzen

3. Una vez instalado, podremos ejecutar el Backend mediante el siguiente comando:
stepzen start —dashboard=local
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Mantendremos esa ventana abierta y no finalizaremos el proceso.

2.1.4. Frontend Web
Para poder configurar el Frontend web con las nuevas direcciones creadas, deberemos seguir
las siguientes instrucciones:

1. Abriremos el fichero localizado en “animaland-web\src\firebase.js”.

2. Deberemos modificar la constante “firebaseConfig” con los datos de nuestro
proyecto de Firebase. Para obtenerlo deberemos dirigirnos al proyecto, y en la
pantalla principal, pulsar el boton de </> para agregar una app.

Comienza por agregar
Firebase a tu app

Q0D «

Agrega una app para comenzar

Figura 2.1.4.1 Crear una App web - Fuente: Firebase

3. A continuacion, deberemos especificar el nombre de nuestra app (podemos usar el
mismo que el del proyecto) y pulsaremos en “Registrar app”.

o Registrar app

Sobrenombre de la app @

animatest

0 Ademds, configura Firebase Hosting para esta

Mas informacion [
app

s adelante. Puedes comenzar cuando

Registrar app

Figura 2.1.4.2 Registrar nombre de app - Fuente: Firebase
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4. A continuacion, se nos listara la configuracion con los datos necesarios, simplemente
copiaremos el fragmento de la constante “firebaseConfig” y lo pegaremos en nuestro
fichero “firebase.js”. Guardaremos los cambios.

9 Agrega el SDK de Firebase

@® usarnpm (O Usar una etiqueta <script>

Si ya usas npm [ y un agrupador de madulos como Webpack [ o Rollup [, puedes ejecutar el siguiente
comando para instalar la version mas reciente del SDK (més informacién [4)

$ npm install firebase [m]

Luego, inicializa Firebase y comienza a usar les SDK de los productos que quieres utilizar.

s you need from the SD|
impert { in: f
// TODO: Add
/] https://fi

// Your web app’s Firebase c

const firebaseConfig = {
apiKey: “Alza
authDomain: “an: .

databaseURL: “ht st- ult-rtdb.europe-west1.firebasedatab
projectId: “anim
storageBucket :

// Initialize Firebase
const app = initializeApp(firebaseConfig);

B

Nota: Esta opcion utiliza el SDK de JavaScript modular [, que proporciona un tamafio reducido del SDK.

Figura 2.1.4.2 Configuracion de Firebase.js - Fuente: Firebase

5. Una vez finalizada la configuracién, abriremos una consola como administrador y
nos dirigiremos a la carpeta “animaland-web”. Ejecutaremos el siguiente comando
para instalar los modulos: npm install

6. Cuando el proceso de instalacion finalice, ya podremos ejecutar nuestro Frontend
web con el comando: npm run start

Con esto, se nos abrira una ventana en el navegador con el aplicativo web y podremos
comenzar a interactuar. Es importante mantener esta ventana de consola abierta para no
cerrar el aplicativo.

2.1.5. Frontend App
Para poder configurar el Frontend app con las nuevas direcciones creadas, deberemos seguir
las siguientes instrucciones:

1. Nos dirigiremos a la carpeta “animaland-app” y sustituiremos el fichero “firebase.js”
por el anterior configurado en el aplicativo web, para asi tener los datos de conexion
actualizados.

2. A continuacion, abriremos una consola con permisos de administrador y
ejecutaremos el siguiente comando para instalar la funcionalidad de expoCLI y
ejecutar el frontend: npm install -g expo-cli
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3. Una vez finalice, desde el mismo terminal, nos dirigiremos a la carpeta “animaland-
app” y ejecutaremos el siguiente comando para instalar moédulos: npm install

4. Al final toda la instalacién, solo nos quedara arrancar el frontend con el comando:
expo start

Una vez nos cargue todo, nos mostrara una lista de opciones disponibles y un cédigo QR.

Pulsaremos la letra “W’ para abrir la version en navegador funcional (AVISO: Esta version
en navegador es completamente funcional, pero algunos iconos o formatos podrian verse
distorsionados. Si se utiliza, utiliza el formato movil abriendo “Inspeccionar elemento” del
navegador, asi obtendras una experiencia mas real de tamafio de pantalla).

Para poder ejecutarlo en tu teléfono movil, deberas instalar la aplicacion “Expo Go” desde
tu tienda de aplicaciones y escanear el codigo QR mostrado en el terminal.

Es importante mantener esta ventana de consola abierta para no cerrar el aplicativo.

2.2. OPCION B: Puesta en marcha preconfigurada
Para esta opcion, necesitaremos tener instalado “Node.js” en su version 18.16.0. Se puede
encontrar en el siguiente enlace a la pagina web oficial:

- Enlace NodeJS.org: https://nodejs.org/dist/v18.16.0/node-v18.16.0-x64.msi

Una vez instalemos este software, se deberan descargar y organizar las carpetas del Backend
(denominada “animaland-backend”), del Frontend web (denominada “animaland-web”) y
del frontend mévil (denominada “animaland-app”).

Con esta opcidn no sera necesario modificar ninguna direccion o configuracion, ni crear
ningun proyecto en Firebase, solo seguir las siguientes instrucciones:

2.2.1. Backend
Para poder poner en marcha nuestro Backend, deberemos seguir las siguientes instrucciones:

1. Deberemos ejecutar el siguiente comando desde una consola con administrador para
instalar la funcionalidad de StepZen CLI: npm install -g stepzen

2. Una vez instalado, podremos ejecutar el Backend mediante el siguiente comando:
stepzen start —dashboard=local

Mantendremos esa ventana abierta y no finalizaremos el proceso.


https://nodejs.org/dist/v18.16.0/node-v18.16.0-x64.msi
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2.2.2. Frontend Web
Para poder poner en marcha nuestro Frontend web, deberemos seguir las siguientes
instrucciones:

1. Abriremos una consola como administrador y nos dirigiremos a la carpeta
“animaland-web”. Ejecutaremos el siguiente comando para instalar los modulos:
npm install

2. Cuando el proceso de instalacion finalice, ya podremos ejecutar nuestro Frontend
web con el comando: npm run start

Con esto, se nos abrira una ventana en el navegador con el aplicativo web y podremos
comenzar a interactuar. Es importante mantener esta ventana de consola abierta para no
cerrar el aplicativo.

2.2.3. Frontend App
Para poder poner en marcha nuestro Frontend app, deberemos seguir las siguientes
instrucciones:

1. Abriremos una consola con permisos de administrador y ejecutaremos el siguiente
comando para instalar la funcionalidad de expoCLI y ejecutar el frontend: npm
install -g expo-cli

2. Una vez finalice, desde el mismo terminal, nos dirigiremos a la carpeta “animaland-
app” y ejecutaremos el siguiente comando para instalar moédulos: npm install

3. Al final toda la instalacion, solo nos quedara arrancar el frontend con el comando:
expo start

Una vez nos cargue todo, nos mostrara una lista de opciones disponibles y un cédigo QR.

Pulsaremos la letra ‘W’ para abrir la version en navegador funcional (AVISO: Esta version
en navegador es completamente funcional, pero algunos iconos o formatos podrian verse
distorsionados. Si se utiliza, utiliza el formato moévil abriendo “Inspeccionar elemento” del
navegador, asi obtendras una experiencia mas real de tamafio de pantalla).

Para poder ejecutarlo en tu teléfono movil, deberas instalar la aplicacion “Expo Go” desde
tu tienda de aplicaciones y escanear el codigo QR mostrado en el terminal.

Es importante mantener esta ventana de consola abierta para no cerrar el aplicativo.
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2.2.4. Usuarios configurados de muestra
Con esta opcion, se contard con unos usuarios creados previamente para realizar pruebas y

revisar el aplicativo (esto no quita que no se puedan registrar nuevos). Dichos usuarios son
los siguientes:

- Usuario estandar:
o Email: user@testing.com
o Contrasefia:; abcabc123

- Usuario administrador:
o Email: admin@testing.com
o Contrasefia: abcabc123



mailto:user@testing.com
mailto:admin@testing.com

