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1. Planificacié

1. Planificaci6

1.1. Planificacio Inicial

Definicio de I'objecte del projecte 1 de Gener del 5 de Gener del
2022 2022

Realitzacié de I'estudi previ del 5 de Gener del 10 de Gener del

projecte 2022 2022

Definici6 de 1’objectiu i abast del 10 de Gener del 15 de Gener del

projecte 2022 2022

Definici6 de la metodologia del 15 de Gener del | 24 de Gener del

projecte 2022 2022

Definicio dels requeriments del 24 de Gener del | 31 de Gener del

projecte 2022 2022

Realitzacio de ’estudi de viabilitat del | 31 de Gener del | 6 de Febrer del

projecte 2022 2022

Revisio de I’avantprojecte 6 de Febrer del 11 de Febrer del
2022 2022

Taula 1.1.1. Planificacio inicial de la Fase Inicial. Font: Elaboracié Propia

Disseny de la base de dades 12 de Febrer del | 19 de Febrer
2022 del 2022

Disseny del model de domini 18 de Febrer del | 21 de Febrer
2022 del 2022

Aprendre el funcionament de Firebase 21 de Febrer del | 28 de Febrer
2022 del 2022
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2
Dissenyar el métode amb el que s’assoliran | 28 de Febrer del | 6 de Mar¢ del
els continguts de I’app 2022 2022
Dissenyar estructura interna de I’aplicacio | 6 de Marg del 13 de Marg del
2022 2022

Taula 1.1.2. Planificaci6 inicial de la Fase de disseny. Font: Elaboracié Propia

Desenvolupar el ment de ’aplicacié

14 de Marg del
2022

21 de Marg del
2022

Determinar continguts del primer cicle

21 de Marg del
2022

24 de Marg del
2022

Analitzar els riscos dels continguts del

24 de Marg del

27 de Marg del

primer cicle 2022 2022
Desenvolupar els continguts del primer | 28 de Mar¢ del 8 d’Abril del
cicle 2022 2022
Planificacio del esquema de treball del | 8 d’Abril del 10 d’Abril del
seglent cicle 2022 2022

Taula 1.1.3. Planificacié inicial de la primera Fase de Cicles. Font: Elaboraci6 Propia

Redaccio del document de la memoria
intermitja del projecte

11 d’Abril del
2022

22 d’Abril del
2022

Taula 1.1.4. Planificaci6 inicial de la Fase de Redacci6 intermédia. Font: Elaboracié
Propia
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Determinar continguts del segon cicle 22 d’Abril del 25 d’Abril del

2022 2022
Analitzar els riscos dels continguts del 25 d’Abril del 29 d’Abril del
segon cicle 2022 2022
Desenvolupar els continguts del segon 29 d’Abril del 13 de Maig del
cicle 2022 2022
Planificacio del esquema de treball del | 13 de Maig del | 15 de Maig del
seglent cicle 2022 2022

Taula 1.1.5. Planificaci6 inicial de la segona Fase de Cicles. Font: Elaboraci6 Propia

Determinar continguts del tercer cicle 15 de Maig del | 19 Maig del

2022 2022
Analitzar els riscos dels continguts del 19 de Maig del | 21 de Maig del
tercer cicle 2022 2022
Desenvolupar els continguts del tercer 21 de Maig del | 29 de Maig del
cicle 2022 2022
Planificacio del esquema de treball del 29 de Maig del | 31 de Maig del
seguient cicle 2022 2022

Taula 1.1.6. Planificacid inicial de la tercera Fase de Cicles. Font: Elaboracié Propia

Redaccio del document de la memoria

final del projecte

1 de Juny del
2022

15 de Juny del
2022

Taula 1.1.7. Planificacio inicial de la Fase de Redaccio final. Font: Elaboracio Propia
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El cami critic del projecte son les tasques T11, T12 i T13.

A més si els cicles es completen abans de temps hi ha la possibilitat d’augmentar el nombre

d’aquests per a que més contingut aparegui a I’aplicacio.

L’horari sera de 6 hores diaries incloent caps de setmana.

1.2. Desviaci6

La desviacio més destacable va ser el canvi de plataformes per guardar les dades.
Es va decidir substituir la base de dades a Firebase amb una convinacio de base de dades
local feta amb la Ilibreria Room d’Android junt amb dos serveis d’emmagatzematge al

nuvol, un pels videos i I’altre per les il-lustracions.

Aquest canvi s’ha realitzat perqué a meitat del desenvolupament es va veure que era una
eina més completa del que és requeria i aixo va significar que es plantegessin altres
opcions.

Firebase ofereix un servei de base de dades en temps real 1 gestio d’un nombre gran de
usuaris simultanis amb autenticacio, pero, en aquest projecte es va contemplar que no és
necessari que els usuaris de 1’aplicacio necessitin autenticar-se 0 realitzar injeccions a la
base dades, ja que només els desenvolupadors han de actualitzar els continguts. Aixo
significa que els usuaris només necessiten ser lectors de la base da dades i per tant no fa

falta una infraestructura tant completa i complexa com és Firebase.
La soluci6 que s’ha escollit per substituir el servei de Firebase és una combinaci6 de base
de dades local amb I’eina de Room i SQLite per guardar la informacio, Youtube per als

videos i GoogleDrive per a les imatges.

Aquest canvi va suposar una desviacio de la planificacid inicial, pero es va poder tornar

a aquesta dedicant més temps a repetir les tasques d’investigacio.

Una altra desviacio va ocorrer al primer cicle.
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Els continguts no van ser realitzat amb la qualitat cercada i es van haber de repetir, pero

dedicant mes hores setmanals de les planificades es va poder tornar a seguir la planificacio
original.

La resta del projecte, es va desenvolupar seguint la planificacio.
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2. Pressupost

2.1. Recursos humans

En aquesta part del pressupost es reflecteix el sou del desenvolupador del projecte, de la
intérpret de llengua de signes catalana i de la il-lustradora.

El programador esta finalitzant un grau en enginyeria informatica i gestio en sistemes
d’informacié i t¢é un any d'experiéncia laboral, el que es tradueix en un sou de
Desenvolupador Junior.

La interpret que assessora i és la cara visible al desenvolupament dels videos és professora
d’educaci6 infantil amb un any d'experiéncia.

L’assistent i la il-lustradora, només treballen a partir de qué comencen els cicles, el que

es reflecteix en tres mesos del projecte, aproximadament.

Els sous contemplats s’han calculat amb el sou mig d’un programador junior, d’una

interpret i d’una il-lustradora.

Sou brut Programador 1900 € 11400 €
Sou brut Intérpret 1400 € 4200 €
Sou brut Il-lustradora 1100 € 3300 €

Taula 2.1.1. Pressupost de recursos humans. Font: Elaboraci6 Propia

2.2. Recursos materials

En aquesta segona part del pressupost es reflecteix els materials i una petita oficina junt
amb el seu manteniment.
El hardware utilitzat en el projecte son un ordinador portatil per al desenvolupament i

un dispositiu mobil amb el qual es prova I’aplicacié alhora que fa possible les gravacions
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dels videos. També quedaria reflectit el cost del software utilitzat tot i que en el cas

d’aquest projecte €s zero ja que son softwares gratuits.

Lloguer 590 € 3540 €
Llum 35€ 210 €
Aigua 15€ 90 €
Internet 40 € 240 €

Taula 2.2.1. Pressupost de I’oficina. Font: Elaboraci6 Propia

S aproxima que els materials s’amortitzen en un transcurs de 3 anys.

El Cost total de I’ordinador es 1500 euros i el del telefon mobil es de 340 euros.

Software 0€ 0€
Ordinador 41 € 250 €
Mobil 9€ 56 €

Taula 2.2.2. Pressupost del material. Font: Elaboraci6 Propia

2.3. Pressupost total

Total 5130 € 23286 €

Taula 2.3.1. Pressupost total. Font: Elaboracié Propia
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3. Analisi de viabilitat

3.1. Analisi de viabilitat tecnica

El punt més critic del projecte és la sincronitzacié de la informacié de la base de dades amb
I’aplicacié mobil.

Per poder completar aquesta part de manera correcta es necessita implementar correctament la
base de dades de Room i SQL.ite amb I’aplicacio. | sincronitzar de manera correcta la BBDD amb

les dues plataformes en linea que guarden els videos i les i-lustracions.

3.2. Analisi de viabilitat economica

El metode de monetitzacio escollit per aquest projecte és mitjangant subscripcions mensuals. A
I’analitzar els referents s’ha observat que es tracten de projectes subvencionats, perd en aquest
cas com que es vol que siguin un projecte orientat a les escoles s’ha optat per una remuneraciod

mitjancant subscripcions mensuals, ja que es considera que s'adapta millor que els anuncis.

Aguestes mensualitats quedarien cobertes per les escoles que com a material escolar, ja que
s’utilitzaria a hores de classe per part del professorat.

La subscripci6 tindra un cost de 1,50€ mensuals i donara accés a tot el material de 1’aplicacio.
Aquest preu s'obté partint de la mitja de preus d’aplicacions d’idiomes i reduint-lo més per

I’especificitat de 1’aplicacio.

A mesura que el projecte creixi i ofereixi més funcionalitats o estigui disponible en més

plataformes, aquest preu podria ser modificat per adaptar-se millor a I’abast de 1’aplicacio.

3.3. Analisi de viabilitat mediambiental

L’impacte mediambiental d’aquest projecte estara reflectit en la inversid energética dels
dispositius mobils que executin 1’aplicacio. També hi haura un servidors dels que s’obtindran les
dades emmagatzemades. Els servidors també suposaran una despesa energética degut a qué
sempre estara operatiu.

El hardware on I’aplicacio sera creada també tindra un impacte pel consum energétic que hi hagi
durant el desenvolupament.

Si algun dispositiu s’avaria, augmenta 1’impacte mediambiental, ja que s’haura de substituir per

un de nou.
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El hardware on el projecte sera creat té un impacte de quan va ser creat, aixi com els dispositius
mobils i servidors que seran utilitzats. A banda d’aix0 no es requereix cap adquisicié nova de

hardware.



11 4. Aspectes legals

4. Aspectes legals

Les dades dels usuaris no son guardades a I’aplicacio, per tant, la llei de proteccio de dades [1]

no tindra efecte en aquest projecte.

Per altra banda, en els videos de ’aplicacio, els drets d’imatge [2] son cedits per 1’s en aquest

projecte per l'assistent i assessora Rosana Lopez Martinez, la intérpret d’aquests.
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