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Resum

Aquest projecte tracta sobre el desenvolupament d’una aplicacié mobil multi plataforma
(per Android i i10S) utilitzant un framework anomenat Phonegap, que permet el
desenvolupament utilitzant eines generiques com JavaScript, HTMLS i CSS. Amb aquesta
aplicacid els usuaris seran capagos de consultar informacié sobre el Born, aixi com de

comprar i reservar entrades per les seves exposicions i activitats.

Resumen

Este proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacié moévil multiplataforma (para
Android y 10S) usando un framework llamado Phonegap, que permite el desarrollo usando
herramientas genéricas tales como JavaScript, HTMLS5 y CSS. Con esta aplicacion los
usuarios podran consultar informacion del Born, asi como de comprar y reservar entradas

para sus exposiciones y actividades.

Abstract

This project is about a cross-platform mobile application development using a framework
called Phonegap, which allows programmers to develop mobile applications using generic
tools like JavaScript, HTMLS and CSS. With this application users may consult

information about el Born and buy and book exhibition and activities tickets.
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Objectius 1

1. Objectius

1.1. Proposit

Desenvolupar una aplicacié mobil multi plataforma (Android i1 i0S) que doni informacid
sobre el Born Centre Cultural, les seves exposicions i activitats, i que permeti comprar i
reservar entrades. Aquest projecte ha estat encarregat per 1’Ajuntament de Barcelona a

I’empresa Sircom, encarregada del seu desenvolupament.
1.2. Finalitat

Aconseguir una aplicacié mobil per a les plataformes Android i i0S, que ampliara els
coneixements de programacié adquirits durant el Grau, i que donara informaci6 sobre el

Born Centre Cultural, aixi com de les seves exposicions i activitats.
1.3. Objecte

Un cop s’acabi el projecte es disposara d’una aplicacié compatible amb dispositius
Android i1 i0S, que es podra publicar a la botiga d’aplicacions corresponent segons la

plataforma i que es podra descarregar per a la seva utilitzacio.
1.4. Abast

L’aplicaciéo mobil sera desenvolupada amb una framework que permet crear aplicacions
multi plataforma. Aquesta sera desenvolupada principalment en HTMLS, JavaScript i CSS,
estara disponible en angles, catala i castella, i donara informaci6 sobre el Born Centre
Cultural, les seves exposicions i les seves activitats. Amés, permetra reservar i comprar

entrades.
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2. Estudi previ

2.1. Aplicacions semblants

S’ha realitzat un estudi de les aplicacions que hi ha al mercat actualment i que tenen una
semblanca amb 1’aplicaci6 desenvolupada, ja sigui perqué s’ha utilitzat el mateix

framework pel desenvolupament, o perque la tematica és similar.
2.1.1. HealthTap

HealthTap ¢€s una aplicacié mobil gratuita per trobar respostes de metges de reputacio, a
preguntes relacionades amb la salut. Es poden buscar respostes sobre simptomes,

medicaments, condicions o preocupacions en la salut.

@ )
Get advice, prescriptions, and reminders Doctor tips, news & app reviews

from your doctor & others in 105 specialties tailored for you
: : \ 4 : \
J ° oD ' J o eomTTmTD '
I eeeco 4:21 PM [ ] eeec0 4:21 PM [
< Ask doctors { Healthy Pregnancy [’ﬁ
i @ l
i Get help from real doctors 24/7 ‘
| Choose one: (7) 1 ~
PRIME t
Unlimited doctor consults $99/month
Hod £ XK
Concierge Ponneot |

Consult your own doctor or specialist ~ $44/consuit

¥ Dr. Joy Andersen

Hold (O D~
b Don't “eat for two".

R You only need an extra 300 calories a day
Basic when you're pregnant.

Ask doctors anonymously Free 6 doctors agree

Fig. 2.1. Imatge 1 de I’aplicacié HealthTap Fig. 2.2. Imatge 2 de I’aplicacié HealthTap
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2.1.2. Untappd

Untappd ¢€s una aplicacid que permet compartir socialment la cervesa que estas disfrutant,
aixi com el lloc on ho estas fent, amb els teus amics. Es pot compartir a través de Untappd,

Twitter, Facebook i Foursquare.

Amb aquesta aplicacidé pots descobrir noves cerveses i bars propers a la teva ubicacio,

recomanacions de cervesa personalitzades segons els teus gustos i els dels teus amics.

Pots trobar on prendre una cervesa especifica a prop, compartir valoracions, comentaris i

fotografies de les teves cerveses preferides amb els teus amics.

Avola

FRIENDS GLOBAL NEARBY & Greg
; greg

avol
. H CHECK-INS: DISTINCT BEERS: TOTAL BADGES:
Hop Knife

2132 1147 268

ol (Elsdanssen View All Photos

Statistics
TL T Beer List
¥ No¥
Badges

Fig. 2.3. Imatge 1 de I’aplicacié Untappd Fig. 2.4. Imatge 2 de I’aplicacié Untappd
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2.1.3. Inspira

Inspira és una aplicaci6 mobil feta per millorar el benestar dels fills amb informacié
rigorosa i de qualitat basada en evidéncies cientifiques. En ella pots trobar respostes
professionals a dubtes i amb els consells preventius que et dona t’ajuda a adoptar habits de

vida saludables.

També pots accedir a noticies i articles de la Fundacié Roger Torné i apuntar-te a les

activitats que alla s’hi proposen.

Consejo

Mas recientes  Categorias Buscar @
El agua, fuente de vida .
‘ g Ni una gota de alcohol durante el
embarazo
22.03.2013 > Autor: Fundacié Roger Torné

PHILIPS| Cuarta sesion de Respiro en
Xarxa: un dia aprovechado en
contacto con la naturaleza

21.03.2013 »

| Salud infantil y medio
ambiente: A la busqueda de
una sencillez saludable

20.03.2013 >
Valor de las funciones

ambientales, atribucion de
precios y calculo de...

o Nnn nnn

2 NS )

Consultorio MINLIESI Consejos  Actividades  La App Consultorio  Noticias eSS Actividades  La App

Fig. 2.5. Imatge 1 de I’aplicacio Inspira Fig. 2.6. Imatge 2 de I’aplicacid Inspira
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2.2. Analisis tecnologic

2.2.1. Introduccio

Al donar les primeres passes per implementar una estratégia mobil t’enfrontes a una
decisi6 important que influeix en els resultats. El procés d’elecci6 de I’enfoc de
desenvolupament d’una aplicacié mobil, és a dir nativa, web o hibrida, comporta molts
parametres, com poden ser el pressupost, la duracio del projecte, 1’objectiu d’audiéncia i
les funcionalitats de ’aplicacié per anomenar unes quantes. Cada enfoc comporta beneficis

o limitacions inherents, i trobar la que millor respon a les necessitats pot ser una tasca

dificil.
En aquest apartat es llistaran les avantatges i desavantatges de cada enfoc.
2.2.2. Introduccio als enfocaments

Aplicacions natives

Les aplicacions natives tenen arxius binaris executables que es descarreguen directament al

dispositiu i s’emmagatzemen localment.

Un cop s’ha instal-lat ’aplicacié al dispositiu, 1’usuari el pot executar com qualsevol altre
servei. Un cop instal-lada, I’aplicacié nativa interacciona directament amb el sistema
operatiu del mobil, sense cap intermediari. L’aplicacid nativa és lliure per accedir totes les
APIs que el proveidor del dispositiu ha fet disponibles i, en molts casos, té caracteristiques

uniques i funcions tipiques d’aquell sistema operatiu mobil en concret.

Per crear aplicacions natives, s’ha d’escriure el codi font (en format llegible per humans) i
crear recursos addicionals, com imatges, so 1 diverses declaracions d’arxius especifics per
cada sistema operatiu. Utilitzant eines proporcionades pel proveidor del sistema operatiu,
el codi font és compilar per crear un executable en format binari que pot ser empaquetat
amb la resta de recursos per enllestir-lo per la seva distribucid. Aquestes eines, juntament
amb altes utilitats i arxius, son normalment anomenades el kit de desenvolupament de

software (d’ara en endavant SDK) del sistema operatiu mobil.
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Tot i que el procés de desenvolupament sovint és similar per diferents sistemes operatius,
I’SDK ¢és especific per a cada plataforma i cada sistema operatiu mobil ve amb les seves

propies eines.

A la Taula 2.1. es poden veure les diferents eines, llenguatges, formats i canals de

distribuci6 dels sistemes operatius mobil liders al mercat.

Apple iOS Android Blackberry OS Windows Phone
Llenguatges Objective-C, C, Java Java C#, VB.Net i més
C++
Eines Xcode Android SDK BB Java Eclipse Visual Studio,
Plug-in Windows Phone

development tools

Format .app .apk .cod .xap
Botiga d’apps Apple App Store Google Play Blackberry App Windows Phone
World Marketplace

Taula 2.1. Comparativa de les diferents plataformes mobil

Les deferéncies a través de les plataformes resulta en una de les majors desavantatges
critiques de 1’enfocament en desenvolupament natiu, el codi escrit per una plataforma
mobil no es pot utilitzar en una de diferent, fent que el desenvolupament i el manteniment

d’aplicacions natives per multiples sistemes operatius sigui molt llarg i car.

Aixi que, per que¢ és que malgrat aquest costds desavantatge, moltes empreses opten per
desenvolupar de forma nativa? Per respondre aquesta pregunta, s’ha d’entendre millor el

paper de les APIs, que explicaré a continuacio.
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La interficie de programacio d’aplicacions (API)

Un cop s’ha instal-lat 1’aplicacié nativa al dispositiu mobil i 'usuari I’ha executat,
I’aplicacié interacciona amb el sistema operatiu mobil a través de crides de 1’API
propietaria que el sistema operatiu exposa. Aquestes poden ser dividides en dos grups:

APIs de baix nivell 1 d’alt nivell.
APIs de baix nivell

Es a través de crides a aquestes APIs de baix nivell que ’aplicacié pot interaccionar amb la
pantalla tactil o el teclat, representar grafics, connectar-se a les xarxes, processar 1’audio
rebut des del microfon, reproduir sons a través de I’altaveu o els auriculars, o rebre imatges
i video des de la camera. Pot accedir al Sistema de Posicionament Global (GPS), rebre
informacio i orientaci6, llegir i escriure arxius al disc dur o accedir qualsevol altre element

de maquinari disponible avui dia o en el futur.
APIs d’alt nivell

A més de proporcionar els serveis d’accés al maquinari de baix nivell que s’acaben de
mencionar, els sistemes operatius mobil també proporcionen serveis de més alt nivell que
son importants per l’experiéncia personal amb el mobil. Aquests serveis inclouen
processos com navegar per la web, gestionar el calendari, els contactes, I’album de fotos i,

per suposat, I’habilitat de fer trucades telefoniques o enviar i rebre missatges de text.

Encara que la majoria de sistemes operatius mobil inclouen un conjunt d’aplicacions
integrades que poden executar aquests serveis, un conjunt d’APIs d’alt nivell son
exposades per ser accessibles a aplicacions natives també, permetent aixi, que accedeixin a

la multitud de serveix importants que s’han mencionat més amunt.
La caixa d’eines de la interficie grafica d usuari (GUI Toolkit)

Un altre conjunt important d’APIs que el sistema operatiu proveeix ¢és la caixa d’eines de
la interficie grafica d’usuari (d’ara en endavant GUI Toolkit). Cada sistema operatiu mobil
ve amb el seu propi conjunt de components d’interficie d’usuari, com els botons, camps
d’entrada, controls lliscants, menus, barres de pestanyes, caixes de dialeg 1 aixi

successivament. Les aplicacions que fan 0s d’aquests components hereten les
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caracteristiques 1 funcions d’aquell sistema operatiu mobil en concret, el que normalment

es tradueix en una experiéncia d’usuari molt facil i agradable.

Es important destacar que cada plataforma mobil porta una paleta inica de components
d’interficie d’usuari. Com a resultat, les aplicacions que estan dissenyades per funcionar en
multiples sistemes operatius requereixes que el dissenyador estigui familiaritzat amb els

diferents components d’interficie d’usuari de cada sistema operatiu.

Encara que les APIs son especifiques per a cada sistema operatiu i afegeixen molta més
complexitat i cost al desenvolupament de multiples aplicacions, aquests elements son els
unics mitjans per crear aplicacions mobil riques que fan ple us de totes les funcionalitats

que els dispositius mobil moderns han d’oferir.
Aplicacions web per a mobils

Els dispositius mobil moderns consisteixen en navegadors potents que suporten moltes de
les noves capacitats de ’HTMLS5, CSS3 i JavaScript avangat. Amb els recents avengos en
aquest front, ’HTMLS assenyala la transici6 d’aquesta tecnologia de “llenguatges de
definici6 de pagines” a un potent estandard de desenvolupament per aplicacions riques

basades en el navegador.

Uns pocs exemples del potencial de ’THTMLS5 inclouen components avangats d’interficie
d’usuari, accés a mitjans rics, serveis de geolocalitzaci6 i1 disponibilitat offline. Utilitzant
aquestes caracteristiques 1 moltes altres que estan en desenvolupament, els programadors

son capagos de crear aplicacions avangades, utilitzant res més que tecnologies web.

Es 1til distingir entre dos enfocaments extrems en les aplicacions web. Tothom esta
familiaritzat amb els navegadors web i les pagines web optimitzades per mobils. Aquests
llocs reconeixen quan son accedides des d’un smartphone i serveixen les pagines HTML
que han sigut dissenyades per disfrutar d’una “experiéncia tactil” agradable en una pantalla

petita.

Per altra banda, I’altre enfocament que s’esta utilitzant molt en I’actualitat ¢és el de millorar
I’experieéncia de 1’usuari creant una pagina web mobil, que té I’aparenca d’una aplicacid
nativa i que pot ser executada des d’un accés directe que és exactament igual que els que

s’utilitzen per executar aplicacions natives.
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Les aplicacions web mobil son una tendéncia prometedora, per ajudar als desenvolupadors
construir la interficie d’usuari de la part client, s’han creat un nombre creixent d’eines de
JavaScript, com dojox.mobile, Sencha Touch i jQuery Mobile, que genera interficies

d’usuari que son comparables en aparenca a les aplicacions natives.

Una de les avantatges més prominents de les aplicacions web ¢és el suport multiplataforma i
el baix cost del desenvolupament. La major part de proveidors mobil utilitzen el mateix

motor de renderitzat en els seus navegadors, WebKit.

A la Taula 2.2. es mostra una comparativa entre aplicacions web mobil 1 pagines web

mobil.
Caracteristica Aplicacions web mobil Pagines web mobil
Eines Completament HTML, CSS i | Completament HTML, CSS i
JavaScript. JavaScript.
Execucio S’executa com una aplicacid A través d’un navegador.

Experiéncia d’usuari

nativa.

Experiéncia  tactil amigable,

interficie d’usuari interactiva.

Interficie d’usuari de navegacid
entre pagines amb informacid

estatica.

Rendiment La logica de la interficie d’usuari = Tot el codi s’executa en el
resideix localment, fent = servidor, fent que el rendiment
I’aplicacio “responsive” i sigui dependent de la xarxa.

accessible offline.

Taula 2.2. Comparativa entre aplicacions i pagines web
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Malgrat el potencial i la promesa de les tecnologies web el 1’espai mobil, encara tenen
limitacions significants. Per entendre aquestes limitacions s’ha d’entendre millor com

operen aquestes aplicacions web.

A difereéncia de les aplicacions natives, que son executables independents que interactuen
directament amb el sistema operatiu, les aplicacions web s’executen en el navegador. El
navegador en si és una aplicacio nativa que té accés directe a les API del sistema operatiu,
perd només un nombre limitat d’aquestes APIs son accessibles des de les aplicacions web
que s’executen dins seu. Mentre que les aplicacions natives tenen total accés al dispositiu,
per les aplicacions web moltes de les caracteristiques només son disponibles parcialment o
directament no ho son. Tot i que s’espera que aixo canvii en el futur amb els avangos de

I’HTML, aquestes capacitats no estan disponibles pels usuaris mobil d’avui dia.
Aplicacions hibrides

L’enfocament hibrid combina el desenvolupament natiu amb la tecnologia web. Utilitzant
aquest enfocament, els desenvolupadors escriuen una part significant de les aplicacions en
tecnologies web multiplataforma, mentre mantenen un accés directe a les API natives quan

sOn necessaries.

La part nativa de ’aplicaci6 utilitza les APIs del sistema operatiu per crear un motor de
renderitzat incrustat que serveix com a pont entre el navegador i les APIs del dispositiu.
Aquest pont permet a 1’aplicacid hibrida prendre un control total de les caracteristiques que

els dispositius moderns ofereixen.

Al desenvolupar aplicacions es pot triar entre codificar un pont propi o aprofitar solucions
ja fetes, com PhoneGap- aquesta tecnologia sera explicada en detall en un apartat

posterior.

La part nativa de 1’aplicaci6 pot se desenvolupada independentment, perd algunes
solucions del mercat ja incorporen aquesta especie de ‘“contenidor natiu” en el seu
producte, facultant al desenvolupador amb els mitjans per crear una aplicacio avancada que
utilitza totes les funcions del dispositiu, utilitzant només llenguatges web. En alguns casos,
la solucid permet al desenvolupador utilitzar els seus coneixements del llenguatge natiu per

personalitzar aquest “contenidor natiu” amb les seves propies necessitats.
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La part web de I’aplicacio por ser una pagina web allotjada en un servidor o un conjunt
d’arxius HTML, JavaScript, CSS 1 multimeédia, empaquetats dins el codi de 1’aplicacio i
emmagatzemats localment en el dispositiu. Tots dos enfocaments comporten avantatges i

limitacions.

El codi HTML que esta allotjat en un servidor permet als desenvolupadors introduir
actualitzacions menors a l’aplicacid sense haver de passar pel procés de presentacid i
aprovacié que algunes botigues d’aplicacions requereixen. Desafortunadament, aquest
enfocament elimina qualsevol disponibilitat offline, ja que el contingut no és accessible
quan el dispositiu no esta connectat a la xarxa. Per altra banda, empaquetant el codi web
dins de I’aplicacié pot millorar el rendiment i I’accessibilitat, perd no accepta aquestes
actualitzacions remotes. El millor dels dos mons pot ser aconseguit amb la combinaci6 dels
dos enfocaments. Tal sistema esta dissenyat per allotjar els recursos HTML en el servidor
web per la flexibilitat que proporciona, pero les emmagatzema localment a la memoria cau

del mobil pel rendiment.
2.2.3. Comparativa dels diferents enfocaments

A continuacid, i com a resum, es fara una comparativa dels tres diferents enfocaments en el

desenvolupament d’aplicacions mobil.

L’enfocament natiu sobresurt en rendiment i accés al dispositiu, perd pateix d’un cost

elevat 1 dificultat en distribuir actualitzacions.

L’enfocament web és molt més simple, menys costds i facil d’actualitzar, perd ara mateix
esta limitat en funcionalitat i no pot arribar a 1’excepcional nivell en experiéncia d’usuari

que es pot obtenir utilitzant crides natives a I’ API del sistema operatiu.

L’enfocament hibrid ofereix un terme mig que, en moltes situacions, ¢s el millor dels dos

mons, especialment si es pretén distribuir I’aplicacid en multiples sistemes operatius.
9
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Caracteristica Aplicacions natives Aplicacions hibrides Aplicacions web
Llenguatge de Només natiu Natiu i web o només Només web
desenvolupament web
Optimitzaci6 i Ninguna Alta Alta
portabilitat del codi
Accés a Alt Mitja Baix
caracteristiques
especifiques del
dispositiu
Aprofitament del Baix Alt Alt
coneixement existent
Grafics avancgats Alt Mitja Mitja
Flexibilitat Baixa (sempre a través | Mitjana (normalmenta | Alta
d’actualitzacié de botiga d’aplicacions) @ través de botiga

d’aplicacions)
Experiéncia Alta (a través de botiga = Alta (a través de botiga | Mitja (a través d’un

d’instal-lacio

d’aplicacions)

d’aplicacions)

navegador mobil)

Taula 2.3. Comparativa dels diferents enfocaments de desenvolupament d’aplicacions mobil

Com es pot deduir de la taula comparativa anterior, no hi ha un Unic enfocament que

ofereixi tots els beneficis tota l’estona. Escollir el millor enfocament depén de les

necessitats especifiques de cada persona i/o empresa i pot ser impulsat per molts

parametres, com ara el pressupost, el periode de temps del projecte, els recursos interns, els

requisits de funcionalitat de 1’aplicaci6 i molts altres.
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3. Entorn de desenvolupament

3.1. Tecnologia de desenvolupament escollida

Per al desenvolupament de ’aplicacidé d’aquest projecte, s’ha usat una tecnologia hibrida

anomenada Phonegap, que sera explicada a continuacio.
3.1.1. Phonegap

Phonegap ¢s un framework pel desenvolupament d’aplicacions mobil produit per Nitobi, y
comprat posteriorment per Adobe Systems en el 2011. Principalment, Phonegap permet als
programadors desenvolupar aplicacions per a dispositius mobil utilitzant JavaScript,
HTMLS5, i CSS3, en comptes de dependre d’APIs especifiques de cada plataforma, com les
de 10S, Windows Phone, o Android.

Les aplicacions que en surten son hibrides, el que significa que no sén aplicacions mobil
verdaderament natives (perque el renderitzat es realitza a través de vistes web en comptes
de fer-ho amb el framework d’interficie d’usuari natiu de la plataforma) ni basades
purament en tecnologies web (ja que no sébn només aplicacions web, sind que s’han

empaquetat per poder ser distribuides en el dispositius i per tenir accés a les seves APIs).

Des de la versid 1.9 cap endavant, és possible barrejar lliurement fragments de codi natiu 1
hibrid. En la tercera versidé de Phonegap s’incorpora 1’Gs d’una interficie de comandes a
través de la consola, una nova arquitectura de complements descentralitzats i la possibilitat

d’utilitzar un codi web unificat per crear multiples projectes.

Phonegap ¢s una distribucio d’Apache Cordova. En un principi I’aplicacio es va anomenar
“Phonegap”, 1 posteriorment “Apache Callback”. Ambdods sistemes tenen funcionalitats
quasi idéntiques, la diferéncia principal entre Apache Cordova i Phonegap és que aquest

ultim té accés a serveis de compilacié al nuvol proporcionats per Adobe Creative Cloud.

Apache Cordova és un software de codi obert i tan aquest com Phonegap es poden utilitzar

lliurement en qualsevol aplicacié sense necessitat d’atribuci6 o llicéncies de cap tipus.
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Disseny

El nucli de les aplicacions Phonegap utilitzen HTMLS5 i CSS3 pel renderitzat i JavaScript
per la logica. Encara que ara HTMLS ofereix accés al hardware subjacent com
I’accelerometre, la camera i el GPS, el suport per a navegadors per accedir a dispositius
basats en HTMLS5 no és consistent en tots els navegadors mobil, especialment en versions
antigues d’Android. Per superar aquestes limitacions, Phonegap incrusta codi HTLMS5 en
el dispositiu, dins d’una vista web nativa, utilitzant una interficie de funcions externa en

JavaScript per accedir als recursos natius del dispositiu.

Phonegap també és capag d’estendre amb plug-ins natius que permeten als
desenvolupadors afegir funcionalitats que poden ser usades a través de JavaScript, i que
permeten aixi una comunicaci6 directa entre la capa nativa i la pagina HTMLS5. Phonegap
inclou una serie de plugins basics que permeten 1’accés a I’accelerometre del dispositiu, la

camera, el microfon, la bruixola, el sistema d’arxius, 1 d’altres.

No obstant aix0, 1’us de tecnologies basades en web porta a moltes aplicacions Phonegap a

anar més a poc a poc que les aplicacions natives de similar funcionalitat.

Fesfiite iPhone iPhone 3GS |Android 1.0, Windows
/iPhone 3G and newer -4.4 Phone

Accelerometer Yes Yes Yes Yes
Camera Yes Yes Yes Yes
Compass N/A Yes Yes Yes
Contacts Yes Yes Yes Yes
File Yes Yes Yes Yes
Geolocation Yes Yes Yes Yes
Media Yes Yes Yes Yes
Network Yes Yes Yes Yes
Notification (alert,

sound, vibration) s s oo =
Storage Yes Yes Yes Yes

Fig. 3.1. Caracteristiques compatibles amb Phonegap segons dispositiu —Part 1
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BlackBerry 10 and | 4.6— | 5.0- ) . Ubuntu Firefox
Feature Bada Symbian | webOS | Tizen
PlayBook OS 4.7 | 6.0+ Touch | OS
Accelerometer Yes N/A | Yes  Yes Yes Yes Yes @ Yes Yes
Camera Yes N/A | Yes  Yes Yes Yes Yes Yes Yes
Compass Yes N/A | N/A | Yes N/A Yes  Yes Yes Yes
Contacts Yes N/A | Yes  Yes Yes N/A Yes N/A Yes
File Yes N/A | Yes | N/A N/A N/A Yes Yes N/A
Geolocation Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
Media Yes N/A | N/A | NA N/A N/A Yes Yes N/A
Network Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes
Notification (alert,
N Yes Yes Yes Yes Yes Yes Yes @ Yes Yes
sound, vibration)
Storage Yes N/A | Yes | N/A Yes Yes Yes @ Yes Yes

Fig. 3.2. Caracteristiques compatibles amb Phonegap segons dispositiu —Part 2

Estructura basica de carpetes d’un projecte Phonegap
En un projecte Phonegap, I’estructura basica de carpetes ¢és la segiient:

.cordova: Aquest directori conté arxius relacionats amb cordova.

. .cordova

| merges merges: Aquest directori conté assets especifics de la plataforma.
. platforms Dins es creara un subdirectori per a cada plataforma. Aquest
. plugins subdirectori reflexa ’estructura del directori www, que permet
. WWw

afegir arxius especifics a la carpeta apropiada.
platforms: Aquest directori conté el codi natiu per a cada

Fig. 3.3. Estructura basica plataforma.
de carpetes d’un projecte

Ph . . . . . .
onegap plugins: Aquest directori conté els plugins que proporcionen

suport addicional per interactuar amb cada plataforma nativa.

www: Aquest directori conté els arxius principals que necessita el projecte. Cada cop que
es compila el projecte es crea una copia d’aix0 a cada un dels directoris especifics de cada

plataforma, dins del directori platforms.
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3.2. Altres tecnologies usades

3.2.1. jQuery Mobile

jQuery Mobile és un framework optimitzat per sistemes tactils i que esta basat en
tecnologia web (també conegut com a framework mobil), per ser més especifics, es tracta
d’una llibreria de JavaScript, que esta sent desenvolupada per 1’equip del projecte jQuery.
El seu desenvolupament esta centrat en crear un framework que sigui compatible amb una
gran varietat d’smartphones i tablets, necessitat que ha sorgit de la creixent pero
heterogenia demanda d’smartphones i tables en el mercat. El framework de jQuery Mobile
¢s també compatible amb altres framework d’aplicacions i plataformes com Phonegap,

Worklight i d’altres.

Caracteristiques

Compatibilitat amb les principals plataformes mobil, aixi com els principals

navegadors d’escriptori, incloent i0S, Android, Blackberry, WebOS, Symbian,

Windows Phone, i més.

* Construit sobre el nucli de jQuery, pel que té una corba d’aprenentatge minima per
la gent que ja coneix la sintaxi de jQuery.

* Permet la creaci6 de temes personalitzats.

* Les dependencies son limitades i és lleuger per optimitzar la seva velocitat.

* El mateix codi base subjacent escala automaticament a qualsevol pantalla.

* Configuraci6é via HTMLS per la col-locacié de pagines amb minima codificacio.

* Navegacid6 motoritzada per Ajax amb transicions de pagines animades que
proporciona la capacitat de crear URLs semantiques a través de pushState.

* Widgets d’interficie d’usuari optimitzades per sistemes tactils independents de la

plataforma.
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Exemple basic en jQuery Mobile

Cada projecte web fet amb jQuery Mobile és més o menys construit utilitzant el codi
segiient. Es important referenciar a les Ilibreries JavaScript de jQuery i jQuery Mobile i al
CSS (els arxius es poden descarregar i allotjar localment perd es recomana que es faci

referéncia als arxius que estan allotjats al CDN (Content Delivery Network) de jQuery.

El body conté divs amb 1’atribut “data-role”. Via jQuery Mobile, aquest atribut defineix la
funcio6 i ’aparenca del div. Un div amb el data-role “page”, per exemple, representa una
pantalla de contingut al projecte web. Un div “page” pot tindre definits altres divs amb

data-roles com “header”, “content” i “footer” (perd no obligatoriament — qualsevol HTML

pot estar dins del div “page”).

Un document HTML pot contenir més d’un element “page”, per tant més d’una pagina de
contingut. D’aquesta forma només fa falta carregar un arxiu que té multiples pagines de
contingut. Una pagina enllagar a una altra pagina dins del mateix arxiu, mitjangant una

referéncia a I’atribut id de la pagina (per exemple href="#segon”).

A T’exemple segiient s’utilitzen dos data- atributs més. L’atribut “data-theme” indica al
navegador quin tema ¢és el que s’ha de renderitzar. L’ Atribut “data-add-back-btn” afegeix

el botd de tornar enrere a la pagina, si esta posat a “true”.

Per ultim, els icones es poden afegir als elements a través de ’atribut “data-icon”. jQuery

Mobile disposa de cinquanta icones d’is comu incorporats.

A continuacid una breu explicaci6 dels atributs usats per I’exemple segiient, i que solen ser

els més comuns en el desenvolupament amb el framework jQuery Mobile:

* “data-role": Especifica el rol de I’element, com per exemple capgalera, contingut,
peu de pagina, etc.

* “data-theme”: Especifica quin tema de disseny s’utilitzara pels elements dins del
contenidor. Pot ser: a o b.

* “data-position”: Especifica si I’element ha de ser fix, en aquest cas es presentara en

la part superior (per la capgalera) o inferior (pel peu de pagina).
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e “data-transition”: Especifica una de les deu animacions incorporades que
s’utilitzara al carregar pagines noves.

* “data-icon”: Especifica un dels cinquanta icones que es poden afegir a un element.

<!DOCTYPE html>

>Page Title</ >
name="viewport" content="initial-scale=1, user-scalable=no, width=device-width">
rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/1.4.0/jquery.mobile-1.4.0.min.css">

data-role="page" id="first" data-theme="a">
< data-role="header" data-position="fixed">
<hi>Page Header 1</hi>
</ >

< data-role="content">
<p>Hello, world!</p>
<a href="#second" data-role="button" data-inline="true" data-transition="flip"
data-icon="carat-r" data-iconpos="right">Go to second page</a>

</ >

< data-role="footer" data-position="fixed">
<h4>Page Footer 1</h4>

</ >

>

data-role="page" id="second" data-theme="b">
< data-role="header" data-position="fixed" data-add-back-btn="true">
<hi>Page Header 2</hi>
</ >

3 data-role="content">
<p>Page content goes here.</p>
>

data-role="footer" data-position="fixed">
<h4>Page Footer 2</h4>
>

src="http://code. jquery.com/jquery-1.10.2.min. js"></ >
src="http://code.jquery.com/mobile/1.4.0/jquery.mobile-1.4.0.min.js"></

Fig. 3.4. Exemple basic d’un codi en jQuery Mobile

Tematitzacio

jQuery Mobile proporciona un framework de personalitzacié de temes que permet als
desenvolupadors escollir I’esquema de colors i certs aspectes CSS de les caracteristiques
de la interficie d’usuari. Els desenvolupadors poden utilitzar 1’aplicaci6é de jQuery Mobile,
ThemeRoller, per personalitzar aquestes aparences i crear una gran experiencia de marca.

Després de desenvolupar un tema en 1’aplicaci6 ThemeRoller, els programadors poden
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descarregar 1’arxiu CSS personalitzar i incloure’l en el projecte per utilitzar el tema

personalitzat.

Cada tema pot contenir fins a 26 “mostres” uniques de color, cada una de les quals
consisteix en una barra de capcalera, el cos del contingut i els estats dels botons.
Combinant diferents mostres permet als desenvolupadors crear una amplia gamma
d’efectes visuals que no podrien ser capacos amb una Unica mostra per tema. Canviar entre
diferents mostres d’un tema ¢és tan senzill com afegir 1’atribut “data-theme” als elements
HTML. El tema basic de jQuery Mobile porta cinc mostres de color diferent, anomenades
“a”, “b”, “c”, “d” i “e”. A continuacié es mostra un exemple de com crear una barra

d’eines amb la mostra “b”’:

<div data-role="header" data-theme="b">
<hl>Page Title</hl>
</div>

Fig. 3.5. Exemple d’us d’una mostra de color de
jQuery Mobile

3.2.2. Sublime Text

Sublime Text és un editor de text i codi font multiplataforma, amb una API feta en Python.
Les seves funcionalitats es poden ampliar amb plugins. La majoria dels seus paquets
d’ampliacié tenen una llicéncia de software obert i son creats i mantinguts per la
comunitat. Sublime Text manca de didlegs de configuracié grafica i esta completament

configurat per editar arxius de text.
Caracteristiques

A continuacio es llisten les caracteristiques de Sublime Text:

* Minimapa: consisteix en la previsualitzacio de I'estructura del codi, €s molt dtil per
desplacar-se per I'arxiu quan es coneix bé la seva estructura.
* Multiseleccid: fa una seleccié multiple d’un terme per diferents parts de I'arxiu.

* Multicursor: crea cursors amb els que es pot escriure text de forma arbitraria en diferents

posicions de l'arxiu.
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Multilayout: porta set configuracions de plantilla i es pot escollir editar en una Unica
finestra o fer una divisio de fins a quatre finestres verticals o quatre finestres en
quadricula.

Suport natiu per infinitat de llenguatges: suporta de forma nativa 43 llenguatges de
programacio i text pla.

Configuracié del remarcat de sintaxi: el remarcat de sintaxi és completament
configurable a través d’arxius de configuracié d’usuari.

Cerca dinamica: es pot fer una recerca d’expressions regulars o per arxius, projectes,
directoris, una conjuncié d’ells o tots alhora.

Auto completat i marcatge de claus: es pot anar a la clau que tanca o obre un bloc de
text de forma molt senzilla.

Suport per snippets i pluguin: els snippets son similars a les macros i amés existeixen
multitud de plugins per Sublime.

Configuracio total de les combinacions de tecles: totes les combinacions de tecles es
poden sobreescriure al gust de l'usuari.

Accés rapid a linies o arxius: Es pot obrir un arxiu utilitzant el conjunt de tecles cmd+P
en Mac OS X o Ctrl+P en Windows i Linux i escrivint el nom del mateix o navegant per
una llista. També es pot anar a una linia utilitzant els dos punts “:” seguit del nUmero de
linia.

Paleta d’ordres: es tracta d’un interpret de Python dissenyat només per Sublime Text
amb el qual es poden realitzar infinitat de tasques.

Color i envoltura de sintaxi: si s’escriu en un llenguatge de programaci6 o marcat,
remarca les expressions propies de la sintaxi d’aquell llenguatge per facilitar la seva
lectura.

Pestanyes: es poden obrir diversos documents i organitzar-los en pestanyes.

Remarcat de paréntesis i indentacié: quan 'usuari col-loca el cursor en un paréntesis,
claudator o clau, la remarca juntament amb el paréntesis, claudator o clau de tancament o

apertura corresponent.

3.2.3 Bootstrap

Bootstrap ¢és un conjunt d’eines gratuites per la creaciod de llocs i aplicacions web. Conté

plantilles de disseny basades en CSS i HTML per tipografies, botons, navegacio i altres

components de la interficie, aixi com extensions de JavaScript opcionals.



Entorn de desenvolupament 23

Bootstrap és compatible amb les tltimes versions dels navegadors més importats. Des de la
versid 2.0 amés suporta el disseny web responsive. Aixo0 significa que el disseny de les
pagines web s’adapta dindmicament, tenint en compte les caracteristiques del dispositiu

que s’utilitza.
3.2.4. Google Analytics

Google Analytics és un servei que ofereix Google per generar estadistiques detallades
sobre transit web, fonts de transit 1 mesures de conversio 1 ventes. Es el servei

d’estadistiques web més utilitzat.
El servei basic és gratuit pero també hi ha disponible una versi6 de pagament.

3.2.5. Sequel Pro

Sequel Pro és un gestor de bases de dades MySQL, esta escrit en Cocoa amb una interficie
molt similar a I’aspecte de Mac OS X, pel que té un entorn amigable per usuaris d’aquest
sistema operatiu. Entre les seves caracteristiques més destacables podem trobar que permet
treballar amb diverses taules alhora, ja sigui local o remotament. Permet fer cerques
indexades dins la taula i implementa una funcié d’auto completat que ajuda a editar les

taules.
3.2.6. Bitbucket

Bitbucket és un servei de d’allotjament basat en web per projectes que utilitzen Mercurial
o Git com a sistema de control de revisions. Ofereix plans comercials i contes gratuites, les
contes gratuites poden tenir un nombre il-limitat de repositoris privats (que poden tenir fins

a cinc usuaris). Els repositoris privats no es mostren a les pagines de perfil.
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4. Definicio de ’aplicacio

4.1. MockUps

A continuacid es mostra una visid general de les pantalles. La interficie esta estructurada
en les segiients seccions: Born CC, Jaciment, Exposicions, Visites, Activitats i

Configuraci6. En el segiient apartat s’explicara cada pantalla en detall.

.all CARRIER 3G 12:00

Q'Ib Ajuntamentde  YRILT]
Qi, ETLEIGLERY  CENTRE CULTURAL

@ ueés? >
(© Horaris i dies >
@ Reserves i compra d'entrades >
(& Un centre accessible i adaptat >
Q  Com arribar-hi? >
B Normativa basica >

.all CARRIER 3G 12:00 3

= Barcelona 1700
EXPOSICIO PERMANENT

855 Eljaciment del Born [ Visites guiades

O Audioguia CeS Fins a aconseguir-ho! & Itineraris pel Born

EXPOSICIO TEMPORA

= | © | [E — 104

ELBOANCC EGOSCIONS | WISTES | ACTVMITATS ELBoANCE vses | actvmaTs

e | @ @

ELBORNCC | JACWENT | EXPOSCIONS

IDIOMA DE L’APLICACIO
Idioma Catala >
ALERTES
-l CARRIER 3G
Novesexposicions Con @
~——
Activitats _) OFF \
il CARRIER 3G llnlllllllllllu..
SOBRE L'APLICACIO
) venda dentrades || Q Cerca dactivitats Recomana 'app >
28. 1’0 13 ales 21.30n . Puntua I'app > @ Qué és? >
imatge Elitol pot ser de fins a dues linies,
200x200 si les supera punts suspensius...
Nom del lloc on es realitza Versio 10 .
25€ > @ Horaris i dies >
28.10.13 ales 21.300 MES INFORMACIO i 7
El titol pot ser de fins a dues linies, si les supera @ Reserves i compra d’entrades >
punts suspensius...
Nom del lloc on es realitza elborncentrecuitural.ben.cat >
Gratuit > & Un centre accessible i adaptat >
28.10.13ales 21.30h ALTRES APPS DEL BORN
imatge E1titol pot ser de fins a dues linies, Q  com arribar-hi? >
200x200 " Audioguia >
2 % Normativa basica >

= o

wowenr | exroscions | wises

Ep0SCioNs | VISTES | ACTIVMIATS

Fig. 4.1. Mockups de les pantalles de 1’aplicacio —Part 1
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Queé és el Born Centre Cultural?

El jaciment, la Barcelona del 1700, la meméria
dels fets del 1714 el mercat es donen la ma al
Born Centre Cultural, un espai historic que
configura un eix del temps que permet, des de
V'avui, mirar I'ahir per projectar el dema.

.all CARRIER 3G 12:00

a0 EL BORN CC

Accessibilitat

El Born CC és un espai obert a tothom on tothom
hi té cabuda. Forma part de I'esséncia del centre,
doncs, tenir cura que les persones amb diversitat
funcional s’hi sentin comodes i puguin gaudir de la
visita amb les maximes garanties d’accés i
informacid.

I Born CC vol ser un espai per a tothom on totes les
persones puguin gaudir. En aquest sentit, treballem
en estreta col faboracio amb I'Institut Municipal de
Persones amb Discapacitat per apropar-nos a les
persones amb diversitat funcional, millorar la
mobilitat en els nostres espais i fe
continguts que ofereix el nostre centre.

Aixi, posem a I'abast dels nostres visitants un

ELBOMES | womenr | exposicions AcTvTATS

El jaciment del Born

El jaciment del Born és un espai arqueologic
excepcional. Es inic a Europa per les seves grans
dimensions i I'dptim estat de conservacié, perd
sobretot, perqué aporta unes informacions que,
confrontades amb la documentaci6 notarial de
I'época, permeten fer el retrat acurat de la
Barcelona dels segles XIV a XVIll i una
aproximaci fidedigna a la vida quotidiana de la
ciutat del 1700.

Conte

e somce

il CARRIER 3G 12

[ <] EL BORN CC

Horaris i dies
Contacte

£ Born Centre Cultural

Placa Comercial, 12

08003 Barcelona

Correu electronic: infoelborncc@ben.cat
Teléfon: 93 256 6

HORARIS
Centre

De dimarts a diumenge, de 10.00 a 20.00 hores
L'accés al centre és gratuit en aquest horari

durant el qual les portes de la plaga Comercial i del
carrer Comercial estan obertes.

e = W | O

Esomee | scwewr | evosciows | wsmes | acmvmars

Normativa basica

Per tal de vetllar pel funcionament del centre
cultural, la convivéncia, el respecte i el civisme entre
els seus visitants, i de protegir el valor patrimonial
que es troba a I'interior del recinte, la direccid del
Born Centre Cultural, d’acord amb la islacio
rmatives municipals de
na, ha establert un seguit de

No és permesa I'entrada al Born CC:
* Amb menjar i/o begudes

0s pigall i gossos

Amb animals, tret de
d

- Barcelona 1700
EXPOSICIO PERMANENT

B Fins a aconseguir-ho!
EXPOSICIO TEMPORAL

ELBORNCC | JACIMENT AcTVITATS

Fig. 4.2. Mockups de les pantalles de 1’aplicacié —Part 2

Reserves i compra d’entrades

Entrada general
Normal:  6€

Reduida: 4,20 € (*)

282 B jaciment del Born

n Audioguia

- o

£ s0Anc EPOSCIONS | WSTES | ACTITATS

Barcelona 1700. De les pedres a
les persones

“Barcelona 1700. De les pedres a les persones”,
&5 una exposicio que rememora la societat
barcelonina del segle XVIll, dinamica i moderna,
perd també marcada per les guerres que la van
assetjar del 1691 al 1714. L'exposicio romandra de
manera permanent a la Sala Villarroel del Born
Centre Cultural. Es podra visitar a partir del 12 de
setembre, en el marc de les jornades de portes
obertes, i a partir de I'! d’octubre, integrada en
I'entrada general al centre.

moomce | scwen  (SSGORN vstes | acvms
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«il CARRIE

Visites guiades

Els 4 tipus de visites

@ visites guiades

Fins a aconseguir-ho!
El setge de 1714

“Fins a aconseguir-ho! El setge de 1714”, és una
exposicio que presenta la Guerra dels Catalans
del 1713-1714, que fou I'epileg de |a Guerra de
Successid espanyola, i que recrea la batalla final
de I'Onze de Setembre. Es podra visitar a la Sala
Casanova del Born Centre Cultural a partir del 12
de setembre, en el marc de les jornades de
portes obertes, i a partir de I'1 d’octubre,
integrada en I'entrada general al centre.

é Itineraris pel Born

ELaoaNce | scweN | exosciows [LOMSTESIN| AcTviTaTs

Jaciment + Entrada gener €

s

) venda dentrades || Q_ Cerca d'activitats

28.10.13ales 21.30n

E titol pot ser de fins a dues linies, a
siles supera punts suspensius...

Nom del o on es ealitza

25€ >

28.10.13 a les 21.30h
Elitol pot ser de fins a dues linies, si les supera
punts suspensius. 14 15 n 177 18 19 20

Nom del llocon es real
Gratuit

La batalla de I'Onze de Setembre del 1714
Dissabtes 13

diumenges a les 11.30 hores

De I'Académia dels Desconfiats a Rusifiol 21 22 23 24 25 26 27
Tr dissabte de mes, a les 11.30 hore 28.10.13ales 21.300

Eltitol pot ser de fins a dues linies, 28 29 30 31
si les supera punts suspensius...
Nom del lloc on es realitza

256 > 28.10.13a les 21.30h

El titol pot ser de fins a dues linies, si les supera
punts suspensius...

= o m | © [E

imatge
200x200

Arquitectures de ferro
2n dissabte de mes, a les 1

s B = o

ELBORNCC | WMCMENT | EXPosciows | visEs  |AGTMIATS

ELBOANCC | JMCMENT | EGosciows | wisTes  |AGTMIAIS

AcTvTATS

.~
LU e IDIOMA DE L'APLICACIO
Idioma Catala >
| -
\
ALERTES
e Cov @
Cicle “Els llibres que han fet Activitats N orF)
Catalunya”: “Quatre Croniques”
Dijous 17,19.30 h SOBRE UAPLICACIO
Sala Moragues
25€
Recomana I'app >
) Venda centraces
28.10.13ales 21.30h . Puntua 'app >
El itol pot ser de fins a dues linies, elit. Vivamu 0
i les supera punts suspensiv.. o consech Versid -
>
28.10.13 s 21.30n MES INFORMACIO
Eltitol pot ser de fins a dues linies, si les supera
punts suspensius. elborncentrecultural.bcn.cat >
P Ot [ ALTRES APPS DEL BORN
28.10.13 ales 21.30h
Eltitol pot ser de fins a dues linies, ; g met, consectet
si les supera punts suspensius... elit. Vivamus or CUrSUS S din. Cras liber Audioguia >
; i, consectetur a rhoncus it amet, rutrum vitae e
> .
Maecenas sed nunc lorem. In id

e 2 @ o

esomcc | scwent | Evosciows | vistes | AGTMINS

e | = = | O NS

BLBANCC | MCMENT | EXROSCIONS | WSTES

Exroscions | wSITEs

Fig. 4.3 Mockups de les pantalles de I’aplicacié —Part 3
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4.2. Interficie

4.2.1. Pantalla Born CC

La pantalla Born CC mostra un llistat amb apartats d’informaci6 basica sobre el Born
Centre Cultural. També es pot accedir a la pantalla L ’App des del botd que es troba a la
cantonada superior dreta, que és la pantalla des d’on es pot configurar 1’aplicacio. Amés, a
la part inferior es mostra un meni amb botons per navegar per les principals seccions de
I’aplicacid. Si I’usuari prem sobre una de les opcions de la llista s’obrira una nova pantalla

amb la informacié corresponent a I’apartat que 1’usuari ha premut.

-aill CARRIER 3G 12:00

@ Horaris i dies

@ Reserves i compra d’entrades

6 Un centre accessible i adaptat
9 Com arribar-hi?

% Normativa basica

= = @ | o

ELBORN CC JACIMENT | EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.4. Pantalla el Born CC
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4.2.2. Pantalla Jaciment

La pantalla Jaciment mostra un llistat amb dos apartats per accedir a la informaci6 sobre el
jaciment del Born Centre Cultural. L’usuari també pot accedir a la pantalla L’App des del
botd de la cantonada superior dreta, que permet configurar I’aplicacio. Amés, a la part
inferior hi ha un menu de botons que serveixen per accedir a les seccions principals de
I’aplicacio. Si I'usuari clica sobre el primer apartat s’obrira la pantalla El jaciment del
Born, 1 si prem sobre el segon apartat s’obrira la botiga d’aplicacions per permetre a

’usuari descarregar 1’ Audioguia del Born Centre Cultural.

.ull CARRIER 3G 12:00

222 El jaciment del Born

ﬂ Audioguia

o m = O

ELBORN CC EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.5. Pantalla Jaciment
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4.2.3. Pantalla Exposicions

La pantalla Exposicions mostra una llista amb les exposicions disponibles en el Born
Centre Cultural. Per a cada apartat de la llista es podra veure el titol de I’exposicio i de
quin tipus és, que pot ser permanent o temporal. L usuari tamb¢ podra accedir a la pantalla
L’App des del boto de la cantonada superior dreta, des d’aquesta pantalla es pot configurar
I’aplicacio. Amés, des del ment inferior de botons es pot accedir a les seccions principals
de I’aplicacio. Si I’usuari prem sobre una de les exposicions de la llista s’obre la pantalla

Detall Exposicio amb informaci6 detallada d’aquella exposicio.

.ll CARRIER 3G 12:00

E] ‘Bvarcelon‘a 1?00 '

[E Fins a aconseguir-ho!

EL BORN CC JACIMENT ACTIVITATS

‘ o

Fig. 4.6. Pantalla Exposicions
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4.2.4. Pantalla Visites

La pantalla Visites mostra un llistat amb dos apartats, si ['usuari prem sobre el primer
s’obrira la pantalla Visites guiades des de la que podra veure informacié detallada sobre les
visites guiades disponibles al Born Centre Cultural i, si prem sobre el segon apartat
s’obrira la pantalla Itineraris pel Born, que presenta una descripcié sobre els itineraris que
es poden fer pel centre. També es pot accedir a la pantalla /’4pp prement el bot6 de la
cantonada superior dreta, des d’on es pot canviar la configuracié de ’aplicacid i, en la part
inferior es mostra un menu de botons per navegar per les diferents seccions principals de

I’aplicacio.

.all CARRIER 3G 12:00

2 Visites guiades

é ltineraris pel Born

&S = = e

EL BORN CC JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.7. Pantalla Visites
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4.2.5. Pantalla Activitats

La pantalla Activitats mostra una llista de les activitats que es realitzen en el Born Centre
Cultural. En cada element de la llista es podra veure la data i I’hora, el titol de I’activitat, el
nom del lloc on es realitza, el preu i, en alguns casos una imatge relacionada amb

I’activitat.

Si l'usuari prem sobre una de les activitats, I’aplicacidé dirigira a la pantalla Detall
d’activitat. Es pot accedir a la pantalla /’App des del bot6 de la cantonada superior dreta,
on es configura informacié relacionada amb I’aplicacid. També es pot prémer sobre el boto
Venda d’entrades per tal d’accedir a la pagina web amb el servei de venda d’entrades del
Born. Amés, si 1’usuari pressiona el botd6 Cerca d’activitats s’obrira la pantalla Cerca
d’activitats. Per ltim, des del menu inferior de botons es pot accedir a la resta de seccions

principals de 1’aplicacio.

.all CARRIER 3G 12:00

/5’ Venda d’entrades

28.10.13 a les 21.30h

El titol pot ser de fins a dues linies,
si les supera punts suspensius...

>

28.10.13 a les 21.30h

El titol pot ser de fins a dues linies, si les supera
punts suspensius...

28.10.13 a les 21.30h

El titol pot ser de fins a dues linies,
si les supera punts suspensius...

>

S = m o DE

EL BORN CC JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.8. Pantalla Activitats
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4.2.6. Pantalla I’App

La pantalla /’App mostra opcions de configuracié de 1’aplicacio. Des d’aquesta pantalla
I’usuari pot canviar 1I’idioma entre catala, anglés i castella, activar o desactivar les alertes
per exposicions i activitats noves, recomanar, puntuar i consular la versi6 de 1’aplicacio,
veure més informacié obrint la pagina web del Born Centre Cultural al navegador i accedir
a la botiga d’aplicacions per descarregar I’ Audioguia. També es pot accedir a les principals

seccions de I’aplicaci6 a través del ment inferior de botons.

.l CARRIER 3G 12:00

IDIOMA DE L’APLICACIO

Idioma

ALERTES
Noves exposicions

Activitats

SOBRE L'APLICACIO
Recomana I'app
Puntua I'app

Versio

MES INFORMACIO

elborncentrecultural.bcn.cat

ALTRES APPS DEL BORN

Audioguia

Fig. 4.9. Pantalla L’ App
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4.2.7. Pantalla Queé és?

En la pantalla Que és? es pot veure una descripcid sobre el que és 1’espai del Centre
Cultural el Born i una imatge relacionada. L’usuari també pot compartir la informacié si
prem sobre el boté que hi ha sota la imatge. Amés, des del ment inferior de botons pot

accedir a les pantalles principals de 1’aplicacio.

il CARRIER 3G

Que és el Born Centre Cultural?

El jaciment, la Barcelona del 1700, la meméria
dels fets del 1714 i el mercat es donen la ma al
Born Centre Cultural, un espai historic que

configura un eix del temps que permet, des de

I"avui, mirar I'ahir per projectar el dema.

Fig. 4.10. Pantalla Que és?
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4.2.8. Pantalla Horaris i dies

A la pantalla Horaris i dies es pot consultar informaci6 de contacte del Born Centre
Cultural, com son: la direccid, el correu electronic i el telefon. També es detallen els
horaris i dies d’apertura del centre. L usuari pot compartir la informacié d’aquesta pantalla
prement el botd de compartir que es troba a dalt a la dreta, sota el titol de la secci6. Com a
les altres pantalles, també es mostra en la part inferior un menti amb botons per navegar

per les principals seccions de ’aplicacio.

.ll CARRIER 3G 12:00

Horaris i dies

Contacte

HORARIS

L’accés al centre és gratuit

R T T O

ELBORN CC JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.11. Pantalla Horaris i dies
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4.2.9. Pantalla Reserves i compra d’entrades

En la pantalla Reserves i compra d’entrades es podra veure informaci6 sobre l’entrada
general al centre, i també, si I’usuari prem el botd Venda d’entrades accedira a la pagina
web del Born des d’on es poden reservar i comprar entrades. També es pot compartir la
informacio de la pantalla prement el bot6 de compartir que es troba sota el titol de la
seccio, i accedir a qualsevol secci6 principal de I’aplicaci6 a través del menu inferior de

botons.

.ll CARRIER 3G 12:00

Lot
Reserves i compra d’entrades

Entrada general
Normal 6 ¢

Reduida: 4,20 € (*

e s W O

ELBORNCC | JACIMENT | EXPOSICIONS |  VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.12. Pantalla Reserves i compra d’entrades
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4.2.10. Pantalla accessibilitat

A la pantalla Accessibilitat es pot consultar informacid relacionada amb [’accessibilitat i
les adaptacions que disposa el Born Centre Cultural per a persones amb discapacitats.
Aquesta informaci6 pot ser compartida prement el boté de compartir que es troba sota el
titol de la seccid. També es pot navegar per les seccions principals de 1’aplicaci6 utilitzant

el menu inferior de botons.

il CARRIER 3G 12:00

L

Accessibilitat

El Born CC és un espai obert a tothom on tothom
hi té cabuda. Forma part de I'esséncia del centre,
doncs, tenir cura que les persones amb diversitat
funcional s’hi sentin comodes i puguin gaudir de la
visita amb les maximes garanties d'accés i
informacio.

ositius | materials

gon | W | ©

JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.13. Pantalla Accessibilitat



38 Aplicacio mobil el Born Centre Cultural

4.2.11. Pantalla Normativa basica

La pantalla Normativa basica detalla les normes del Born Centre Cultural. Aquesta
informacio es pot compartir amb el bot6 de compartir que es troba sota el titol de la seccid.
També podem navegar per les seccions principals de ’aplicaci6 utilitzant el ment de

navegaci6 de la part inferior.

.ll CARRIER 3G 12:00

Normativa basica

No és permesa I'entrada al Born CC

gon | W O

JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.14. Pantalla Normativa basica
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4.2.12. Pantalla El jaciment del Born

La pantalla El/ jaciment del Born mostra informacié sobre el jaciment arqueologic del
Centre Cultural del Born. Aquesta informacié també pot ser compartida per 1’usuari
prement el botdé compartir de sota la imatge de la seccid. A través del menu inferior de

botons podra navegar per les seccions principals de 1’aplicacio.

il CARRIER 3G 12:00

El jaciment del Born

El jaciment del Born és un espai arqueologic
excepcional. Es tnic a Europa per les seves grans
dimensions i I'dptim estat de conservacio, pero
sobretot, perqué aporta unes informacions que,
confrontades amb la documentacié notarial de
I'época, permeten fer el retrat acurat de la
Barcelona dels segles XIV a XVIll i una
aproximaci6 fidedigna a la vida quotidiana de la
ciutat del 1700.

&S e m | o

EL BORN CC JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.15. Pantalla El jaciment del Born
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4.2.13. Pantalla Detall exposicio

La pantalla Detall exposicio mostra informacié detallada sobre una exposicié del Born
Centre Cultural. L’usuari pot prémer sobre el botdé de compartir que es troba sota la imatge.
Amés es podra navegar per les principals seccions de I’aplicacié amb el menu inferior de

botons.

il CARRIER 3G 12:00

Barcelona 1700. De les pedres a
les persones

“Barcelona 1700. De les pedres a les persones”,
s una exposicié que rememora la societat
barcelonina del segle XVIIl, dinamica i moderna,
perd també marcada per les guerres que la van
assetjar del 1691 al 1714, L'exposicié romandra de
manera permanent a la Sala Villarroel del Born
Centre Cultural. Es podra visitar a partir del 12 de
setembre, en el marc de les jornades de portes
obertes, i a partir de I'1 d'octubre, integrada en
I'entrada general al centre.

EL BORN CC JACIMENT | EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.16. Pantalla Detall exposicio
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4.2.14. Pantalla Visites guiades

La pantalla Visites guiades mostra informaci6 sobre els tipus de visites que hi ha al Born
Centre Cultural. L’usuari pot compartir la informaci6 usant el botd6 de compartir que es
troba sota el titol de la secci6 i navegar per les seccions principals de 1’aplicacié amb el

menu inferior de botons.

il CARRIER 3G 12:00

Visites guiades

-

ELBOAN CC SITES ACTIMTATS

Fig. 4.17. Pantalla Visites guiades
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4.2.15. Pantalla Itineraris pel Born

A la pantalla [tineraris pel Born s’hi detalla informaci6 sobre els itineraris disponibles en
el Centre Cultural del Born. L’usuari podra compartir la informacidé usant el botd de
compartir que estd sota el titol de la secci6. També podra navegar per les seccions

principals de ’aplicaci6 a través del mentl de navegaci6 inferior.

.1l CARRIER 3G 12:00

Itineraris urbans

o |

EL BORN CC JACIMENT EXPOSICIONS ACTIVITATS

Fig. 4.18. Pantalla Itineraris urbans
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4.2.16. Pantalla Detall d’activitat

En la pantalla Detall d’activitat es mostra informacid sobre 1’activitat, una imatge, el dia i
I’hora, el lloc on és i un botd per poder comprar entrades per aquella activitat, que s’obrira
al navegador. També es podra compartir la informacié de ’activitat usant el botd de

compartir i navegar per 1’aplicaciéo amb el menu de navegacio inferior.

Cicle “Els llibres que han fet
Catalunya”: “Quatre Croniques”

Dijous 17,19.30 h
Sala Moragues
25¢€

L) Yok Fbnios

e = = | o NE

EL BORN CC JACIMENT | EXPOSICIONS VISITES | ACTIVITATS

Fig. 4.19. Pantalla Detall activitat
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4.2.17. Pantalla Cerca d’activitats

La pantalla Cerca d’activitats mostra una barra de cerca per text, un calendari amb els dies
amb activitats marcats i una llista d’activitats resultat de la cerca. Si 1’usuari prem sobre un
dia del calendari, la llista d’activitats es refrescara per mostrar les activitats d’aquell dia.
En cas que hi hagin activitats llistades, si 1’'usuari prem sobre una d’elles s’obrira la
pantalla Detall d’activitat. L’usuari també pot cercar activitats mitjangant text, en aquest
cas haura de prémer sobre la barra de cerca i introduir el text que desitgi buscar. La resta

de funcionament és igual al descrit quan s’utilitza el calendari per la cerca.

.l CARRIER 3G 12:00

Cerca per paraula

Desembre 2013
de dv

21

28 29 30

28.10.13 ales 21.30h

El titol pot ser de fins a dues linies, si les supera
punts suspensi

A = m o NE

EL BORN CC JACIMENT EXPOSICIONS VISITES ACTIVITATS

Fig. 4.20. Pantalla Cerca d’activitats
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4.3. Requeriments

4.3.1. Requeriment 1: Pantalla Splash Screen

La primera pantalla de I’aplicaci6 consistira en una imatge, que sempre sera la mateixa, 1
que es mostrara mentre 1’aplicacio carrega la informacid necessaria. Passats pocs segons i,
quan s’hagi acabat de carregar la informacid, la splash screen deixara pas a la pantalla

principal de I’aplicacio.
4.3.2. Requeriment 2: Demanar permis per enviar notificacions

El primer cop que s’entri a la pantalla principal de 1’aplicacid, es mostrara un pop-up en el
3
que es demanara a ’usuari permis per enviar-li notificacions. En funci6 de la resposta de

I’usuari, les notificacions s’activaran o romandran desactivades.
4.3.3. Requeriment 3: Llistat d’informacio basica de ’aplicacio

En la pantalla principal de I’aplicacié es mostrara el segiient llistat d’apartats, que donara
accés a informacio basica sobre el centre cultural el Born: Qué és?, Horaris i dies, Reserves

i compra d’entrades, Un centre accessible i adaptat, Com arribar-hi i Normativa basica.

Prement en un dels apartats de la llista s’obrira una nova pantalla en la que es mostrara

informacio detallada relacionada amb I’apartat seleccionat.

Amés, aquesta pantalla haura d’incloure: el titol de la secci6, un bot6 d’accés a la pantalla
de configuraci6, una imatge del centre cultural del Born i un menu inferior de botons de

navegacio.
4.3.4. Requeriment 4: Informacio sobre el Born Centre Cultural

L’aplicacio haura de mostrar una pantalla en la que es podra consultar informacio historica

sobre el Born Centre Cultural.

Amés, aquesta pantalla incloura: botd per tornar a la pantalla de llistat d’informaci6 basica,
el titol de la seccid, una imatge del centre cultural del Born, un boté per compartir la
informacio de la pantalla, la informacié organitzada en: titol, entrada i cos; 1 un menu

inferior de botons de navegacio.
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4.3.5. Requeriment 5: Informaciéo amb els horaris i dies

L’aplicacio haura d’incloure una pantalla en la que es detallara I’horari i els dies del Born

Centre Cultural. També hi haura informacid de contacte.

Amés, en aquesta pantalla s’haura de mostrar: un botd per tornar a la pantalla de llistat
d’informaci6 basica, el titol de la seccid, un botd per compartir la informacio de la
pantalla, la informaci6é organitzada en un titol i cos, i un menu inferior de botons de

navegacio.
4.3.6. Requeriment 6: Reserva i compra d’entrades

L’aplicacio tindra una pantalla en la que es permetra visualitzar la informacié d’una
entrada general al Born Centre Cultural, i en la que hi haura un botd que obrira el

navegador en una pagina des de la que es poden fer reserves i comprar entrades.

Amés, s’haura d’incloure un titol de seccid, un botd per compartir la informacié de la
pantalla, la informacié organitzada en titol i cos, i un menu inferior de botons de

navegacio.
4.3.7. Requeriment 7: Informacio d’accessibilitat

L’aplicacio ha de tenir una pantalla per visualitzar informacié sobre 1’accessibilitat i les

adaptacions per discapacitats de les que disposa el Born Centre Cultural.

Amés, la pantalla incloura un titol de seccid, un botd per compartir la informacio, la
informacio de la pantalla organitzada en: titol, entradeta i cos; i un menu inferior de

botons de navegacio.
4.3.8. Requeriment 8: Localitzacié del Born Centre Cultural

L’aplicacio permetra que, des de 1’apartat “Com arribar-hi?” de la llista de la pantalla
principal, es pugui accedir a un mapa de localitzaci6 del Born Centre Cultural. En cas
d’Android, s’obrira amb I’aplicacié Google Maps, i en cas d’iPhone amb I’aplicaci6 Maps

d’iOS.
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4.3.9. Requeriment 9: Informacio6 sobre la normativa basica

L’aplicacio disposara d’una pantalla que mostrara informacio sobre la normativa basica del

Born Centre Cultural.

Amés, la pantalla incloura un titol de seccid, un botd per compartir, la informacié de la

pantalla organitzada en: titol i cos; 1 un menu inferior de botons de navegacio.
4.3.10. Requeriment 10: Informacio sobre el Jaciment

L’aplicacié mostrara una pantalla en la que es mostrara un llistat amb els apartats segiients:

El Jaciments del Born i Audioguia.

En aquesta pantalla s’incloura un titol de seccid, un botd d’accés a la configuracié de

I’aplicacid, una imatge del jaciment del Born i un menu inferior amb botons de navegacio.

Al prémer en el primer apartat de la llista s’obrira una nova pantalla en la que es mostrara
la informacié referent al Jaciment del Born. Amés, aquesta pantalla tindra els segiients
elements: botd per tornar a la pantalla del jaciment, el titol de la seccid, una imatge
relacionada amb el jaciment, un botd per compartir la informacid, un menu inferior de

botons de navegacié i el text organitzat en titol, entrada i cos.

Al prémer en el segon apartat de la llista funcionara com un enllag a la descarrega de
I’aplicacié de 1°‘Audioguia de la botiga d’aplicacions del sistema operatiu corresponent

(Google Play en cas d’Android i App Store en cas d’i0S).
4.3.11. Requeriment 11: Llistat d’exposicions

L’aplicacié mostrara un llistat amb les exposicions del Born Centre Cultural. Al prémer un
dels apartats de la llista, s’obrira una nova pantalla en la que es mostrara la informaciod
sobre I’exposici6 escollida. En el llistat es podra veure el nom de I’exposicio6 i també si és

de caracter permanent o temporal.

En la pantalla que descriu les exposicions amb detall s’ha d’incloure: un bot6 per tornar a
la pantalla de llistat d’exposicions, el titol de la seccid, una imatge relacionada amb
I’exposicid en concret, un botd per compartir la informacié, un menu inferior amb botons

de navegacio i el text s’organitzara en titol, entrada i cos.
9
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4.3.12. Requeriment 12: Llistat de visites

L’aplicacié mostrara una pantalla amb un llistat que contindra els segiients apartats: Visites
guiades i Itineraris pel Born. També s’haura de mostrar: el titol de la seccid, un boto per
accedir a la configuraci6 de I’aplicacid, una imatge del Born Centre Cultural i un mena

lateral amb botons de navegacio.

Al prémer en el primer apartat de la llista s’obrira una nova pantalla en la que es mostrara
la informacio sobre els tipus de visites guiades de les que disposa el Born Centre Cultural.
En aquesta pantalla podrem veure: un botd per tornar al llistat de visites, el titol de la
secciod, un botd per compartir la informacid, un ment inferior amb botons de navegacio i el

text s’estructurara en titol 1 cos.

Al prémer en el segon apartat de la llista s’obrira una nova pantalla que mostrara
informacio sobre els Itineraris urbans que es poden fer. Amés, aquesta pantalla haura
d’incloure: un botd per tornar a la llista de visites, el titol de la seccid, un menu inferior
amb botons de navegacio, un botd per compartir la informacid i el text s’organitzara en

titol 1 cos.
4.3.13. Requeriment 13: Llistat d’activitats

L’aplicacio disposara d’una pantalla en la que es llistaran les activitats disponibles en el
Born Centre Cultural. En element del llistat haura de constar: la data i I’hora de ’activitat,

el titol, el lloc on es realitza, el preu i una petita imatge que sera opcional.

Amés, a la pantalla s’haura de poder veure el titol de la seccid, un boto per obrir la pantalla
de configuracio de 1’aplicacio, un menu inferior de botons per la navegacio, un boto de
cerca d’activitats que obrira una pantalla nova per filtrar per nom i per data i un bot6 de

compra d’entrades que obrira una plana web per comprar entrades.

Al prémer en una de les activitats de la llista s’obrira una nova pantalla que contindra
informacio sobre 1’activitat, el preu, la data i I’hora, el lloc on es realitza, un botd que
enllaca amb una pagina web per comprar entrades de I’activitat en concret i una descripcid

de I’activitat.
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4.3.14. Requeriment 14: Cercador d’activitats

L’aplicacio disposara d’una pantalla des de la qual es podran cercar activitats pel nom o
per la data. Aquesta pantalla incloura un calendari interactiu marcat amb les activitats
disponibles, una barra de cerca i una llista amb les activitats resultants de la cerca

ordenades per data.

Amés, es mostrara un botd per tornar a la pantalla de llistat d’activitats i el titol de la

seccio.
4.3.15. Requeriment 15: Canvi d’idioma

L’aplicacié permetra escollir entre els idiomes: catala, castella i anglés. L’idioma per
defecte sera el del dispositiu i en cas de que I’idioma del dispositiu no sigui un dels

disponibles, s’utilitzara I’angles.
4.3.16. Requeriment 16: Notificacions

L’aplicacié permetra activar i desactivar notificacions per noves exposicions i activitats.
Per defecte les notificacions estaran desactivades i I’usuari les podra activar manualment, o
bé acceptant I’enviament de notificacions en el pop-up que apareix el primer cop que

s’entra a I’aplicacio.
4.3.17. Requeriment 17: Recomanar, puntuar i consultar versio

L’aplicacio permetra a 1’'usuari recomanar-la a través de les xarxes socials, puntuar-la des

de la botiga d’aplicacions i consultar-ne la versid actual.
4.3.18. Requeriment 18: Més informacio i altres aplicacions del Born

L’aplicacio disposara d’un enlla¢ a la pagina web del Born i un altre a la descarrega de

I’aplicaci6 de 1’ Audioguia del Born.
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4.4. Casos d’us

4.4.1. Cas d’us 1: Consultar informacio historica del Born Centre

Cultural

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a 1’usuari una descripcié amb informacié historica del Born Centre

Cultural.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya BORN CC i prem sobre ’element de la llista que diu Que és?.
Precondicié: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcid Que és?.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre el que és el Born

Centre Cultural.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
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4.4 El sistema obre I’aplicacio corresponent segons la opci6 escollida per I’usuari.

Continua al punt 5.

4.4.2. Cas d’us 2: Consultar horaris i dies

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a ’usuari informacio6 sobre els horaris i dies d’apertura del Born Centre

Cultural.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya BORN CC i prem sobre 1’element de la llista que diu Horaris i dies.
Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6é del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcid Horaris i dies.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre els dies i horaris
d’apertura del Born Centre Cultural. També mostra informacié de contacte com son la

direccio, el correu electronic i el teléfon.
5. El sistema finalitza el cas d’0s.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.
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4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

4.4.3. Cas d’1as 3: Reservar i comprar entrades

Actor: Usuari.

Proposit: Permetre a I’usuari reservar i comprar entrades pel Born Centre Cultural.

Visi6 general: L usuari obre I’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
la pestanya BORN CC i prem sobre I’element de la llista que diu Reserves i compra

d’entrades.

Precondicié: L aplicaci6 esta instal-lada en el dispositiu mobil i es disposa de connexid a

Internet.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcid Reserves i compra d’entrades.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre I’entrada general

al Born Centre Cultural (preu i preu reduit) i un bot6 per comprar i reservar entrades.
5. L’usuari prem sobre el botd Venda d’entrades.

6. El sistema obre el navegador en la pagina web del server de venda d’entrades del Born

Centre Cultural.
7. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:
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Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

4.4.4. Cas d’us 4: Consultar informacio sobre I’accessibilitat

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a [’usuari informacié sobre [’accessibilitat i adaptacions per als

discapacitats de les que disposa el Born Centre Cultural.

Visi6 general: L usuari obre I’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
la pestanya BORN CC i prem sobre 1’element de la llista que diu Un centre accessible i

adaptat.
Precondicié: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcid Un centre accessible i adaptat.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informaci6 sobre I’accessibilitat

del Born Centre Cultural.

5. El sistema finalitza el cas d’us.
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Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informacio de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.

4.4 El sistema obre I’aplicacio corresponent segons la opci6 escollida per I'usuari.

Continua al punt 5.

4.4.5. Cas d’us 5: Consultar localitzacio del Born Centre Cultural

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a 1’usuari informacié la localitzacié del Born Centre Cultural.

Visi6 general: L usuari obre I’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya BORN CC i prem sobre I’element de la llista que diu Com arribar-hi?.

Precondicié: L’aplicacié esta instal-lada en el dispositiu mobil i disposa de connexid a

Internet.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6é del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcié Com arribar-hi?.

4. El sistema obre I’aplicacié de mapes del sistema operatiu del dispositiu (Google Maps

en cas d’Android i Maps en cas d’i0S).

5. El sistema finalitza el cas d’us.
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4.4.6. Cas d’us 6: Consultar la normativa basica

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a ’'usuari informacié la normativa basica del Born Centre Cultural.

Visio general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya BORN CC i prem sobre I’element de la llista que diu Normativa basica.
Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6é del menu inferior de pestanyes: BORN CC.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats d’informacid basica.
3. L’usuari selecciona la opcid Normativa basica.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre la normativa

basica del Born Centre Cultural.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.
4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.

Continua al punt 5.
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4.4.7. Cas d’us 7: Consultar informacio sobre el jaciment del Born
Actor: Usuari.
Proposit: Mostrar a I’usuari informacié sobre el jaciment del Born Centre Cultural.

Visio general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya JACIMENT i prem sobre 1’element de la llista que diu £/ jaciment del Born.
Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opcid del ment inferior de pestanyes: JACIMENT.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats de la seccio JACIMENT.
3. L’usuari selecciona la opcid El jaciment del Born.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre el jaciment del

Born Centre Cultural.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.
4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.

Continua al punt 5.
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4.4.8. Cas d’us 8: Accedir a I’Audioguia del jaciment del Born

Actor: Usuari.
Proposit: Permetre a I’'usuari accedir a I’ Audioguia del jaciment del Born Centre Cultural.

Visio general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya JACIMENT i prem sobre 1’element de la llista que diu Audioguia.

Precondicié: L’aplicacié esta instal-lada en el dispositiu mobil i disposa de connexid a

Internet.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opcid del ment inferior de pestanyes: JACIMENT.
2. El sistema mostra un llistat amb els apartats de la seccio JACIMENT.
3. L’usuari selecciona la opcid Audioguia.

4. El sistema obre la botiga d’aplicacions del sistema operatiu corresponent (Google Play
en Android i App Store en i0S) per descarregar 1’aplicacio de I’Audioguia del Born Centre
Cultural.

5. El sistema finalitza el cas d’0s.
4.4.9. Cas d’us 9: Consultar informacio detallada sobre exposicions
Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a ’usuari informaci6 detallada sobre les exposicions del Born Centre

Cultural.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
la pestanya EXPOSICIONS per accedir al llistat i prem en una de les exposicions per

veure-hi la informacid.

Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.
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Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6é del ment inferior de pestanyes: EXPOSICIONS.
2. El sistema mostra un llistat amb les exposicions del Born Centre Cultural.
3. L’usuari selecciona una de les exposicions.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre 1’exposicid

escollida.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informacio de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

4.4.10. Cas d’us 10: Consultar visites guiades

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a [’usuari informacio detallada sobre les visites guiades disponibles en

el centre.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya VISITES i prem en la opci6 de Visites guiades.

Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.
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Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6é del menu inferior de pestanyes: VISITES.
2. El sistema mostra un llistat amb dos apartats: Visites guiades i Itineraris pel Born.
3. L’usuari prem sobre Visites guiades.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informaci6 sobre els tipus de

visites guiades del Born Centre Cultural.
5. El sistema finalitza el cas d’0s.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

4.4.11. Cas d’us 11: Consultar Itineraris pel Born

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a 1’usuari informacié detallada sobre els itineraris disponibles en el

centre.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior

la pestanya VISITES i prem en Itineraris pel Born.

Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.
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Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opcid del menu inferior de pestanyes: VISITES.
2. El sistema mostra un llistat amb dos apartats: Visites guiades i Itineraris pel Born.
3. L’usuari prem sobre Itineraris pel Born.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre els tipus

d’itineraris del Born Centre Cultural.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

4.4.12. Cas d’us 12: Consultar llistat d’activitats

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a 'usuari un llistat amb les activitats disponibles al Born Centre

Cultural

Visi6 general: L’ usuari obre 1’aplicacié amb el dispositiu i selecciona en el ment inferior

la pestanya ACTIVITATS.

Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.
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Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: ACTIVITATS.
2. El sistema mostra un llistat amb les activitats del centre.
3. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Comprar entrades per activitats

2.1. L’usuari prem el botd Venda d’entrades.

2.2. El sistema obre en el navegador la pagina web del sistema de venda d’entrades per

activitats del Born.

Continua al punt 3.

4.4.13. Cas d’us 13: Consultar informacio detallada sobre activitats

Actor: Usuari.

Proposit: Mostrar a I'usuari informacié detallada sobre les activitats del Born Centre

Cultural.

Visi6 general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
la pestanya ACTIVITATS per accedir al llistat i prem en una de les activitats per veure-hi la

informacio detallada.
Precondicié: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: ACTIVITATS.

2. El sistema mostra un llistat amb les activitats del Born Centre Cultural.
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3. L’usuari selecciona una de les activitats.

4. El sistema obre una pantalla nova en la que es mostra informacié sobre ’activitat

escollida.
5. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Compartir informacid

4.1. L’usuari prem el boté de compartir.

4.2. El sistema mostra un llistat amb les diferents opcions per compartir la informaci6 de la

pantalla.

4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

Comprar entrades per ’activitat

4.1. L’usuari prem el botd de Venda d’entrades.

4.2. El sistema obre en el navegador la pagina web del sistema de venda d’entrades per

I’activitat en concret.

Continua al punt 5.

4.4.14. Cas d’us 14: Cerca d’activitats

Actor: Usuari.
Proposit: Permetre a 1’usuari cercar activitats.

Visio general: L usuari obre ’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
la pestanya ACTIVITATS, prem en el boté de cerca d’activitats i utilitza el calendari per

buscar una activitat.
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Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

I’opci6 del menu inferior de pestanyes: ACTIVITATS.
2. El sistema mostra una pantalla amb un llistat d’activitats.
3. L’usuari prem el botd Cerca d’activitats.

4. El sistema obre una pantalla nova amb una barra de cerca, un calendari i un llistat

d’activitats resultat de la cerca.

5. L’usuari selecciona una data en el calendari.

6. El sistema mostra una llista amb les activitats que concorden amb la recerca.
7. L’usuari selecciona I’activitat que estava cercant.

8. El sistema obre una nova finestra amb la informacid detallada de 1’activitat

seleccionada.
9. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Cerca per paraula

4.1. L’usuari introdueix el text a la barra de cerca.

4.2. El sistema mostra la llista d’activitats que concorden amb el text de la cerca.
4.3. L’usuari selecciona una de les opcions prement en un dels elements de la llista.
4.4 El sistema obre 1’aplicacio corresponent segons la opcid escollida per ['usuari.
Continua al punt 5.

Cerca sense resultats
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6.1 El sistema no troba cap concordancga amb la cerca i mostra el text “Sense resultats”.
Continua al punt 5.

4.4.15. Cas d’us 15: Canviar la configuracio de I’aplicacio

Actor: Usuari.

Proposit: Modificar la configuracié de ’aplicacid.

Visi6é general: L usuari obre I’aplicacié amb el dispositiu, selecciona en el menu inferior
qualsevol de les pestanyes i prem sobre el boté6 de configuracid6 que es mostra a la

cantonada superior dreta de la pantalla.
Precondicid: L’aplicacio esta instal-lada en el dispositiu mobil.

Flux normal d’esdeveniments:

1. El cas d’us comenca quan 'usuari agafa el dispositiu, obre I’aplicacio i accedeix a

qualsevol de les pestanyes del menu inferior de navegacio.

2. El sistema mostra la informaci6 de la pantalla corresponent i el boté de configuracio a la

cantonada superior dreta de la pantalla.
3. L’usuari prem sobre el bot6 de configuracio.
4. El sistema obre una nova pantalla amb les opcions de configuracio de I’aplicacio.

5. L’usuari pot modificar I’idioma, activar i desactivar les alertes, recomanar, puntuar o
visualitzar la versio de I’aplicacio, accedir a la web del Born per obtenir més informacio 1

visitar la botiga d’aplicacions per descarregar I’ Audioguia del Born.
6. El sistema finalitza el cas d’us.

Flux alternatiu:

Modificar I’idioma

5.1 L’usuari prem sobre el bot6 de 1’idioma.
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5.2 El sistema obre una nova pantalla amb una llista d’idiomes disponibles.
5.3 L’usuari selecciona I’idioma desitjat.

5.4 El sistema canvia I’idioma de 1’aplicacio.

Continua al punt 6.

Activat i desactivar alertes

5.1 L’usuari activa o desactiva les alertes per exposicions i activitats.
5.2 El sistema emmagatzema el nou estat de les alertes.
Continua al punt 6.

Recomanar 1’aplicacid

5.1 L’usuari prem sobre I’opcié de Recomanar I’app.

5.2 El sistema mostra un llistat d’opcions per recomanar ’aplicaci6 a través de les xarxes

socials.

5.3 L’usuari selecciona la opcid desitjada.
5.4 El sistema obre ’aplicaci6 corresponent.
Continua al punt 6.

Puntuar I’aplicacid

5.1 L’usuari prem sobre I’opci6é de Puntuar I’app.

5.2 El sistema obre la botiga d’aplicacions amb la fitxa de 1’aplicacié del Born Centre

Cultural.
Continua al punt 6.

Accedir a la web del Born

5.1 L’usuari prem sobre I’opci6 de la pagina web del Born.
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5.2 El sistema obre el navegador amb la pagina web del Born.
Continua al punt 6.

Descarregar Audioguia

5.1 L’usuari prem obre I’opcié Audioguia.

5.2 El sistema obre la pagina de 1’Audioguia de la botiga d’aplicacions.
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5. Desenvolupament de ’aplicacio

elbornapp

» .cordova

» node_modules

» platforms

» plugins

> www
config.xml

Fig. 5.1. Estructura basica
de carpetes del projecte

En aquest capitol s’explicara com s’ha estructurat el codi, i quina

¢s la funci6 dels arxius més importants del projecte.

Tal 1 com s’ha explicat en un dels capitols anteriors, aquest és
I’aspecte que té un projecte d’aplicaci6 mobil desenvolupat en
Phonegap. Podem observar que a part dels directoris mencionats,
hi ha un directori anomenat node modules, que ¢€s utilitzat per
Phonegap, i que es tracta d’un adaptador d’ant per node.js, que

s’encarrega de compilar el codi per “transformar-lo” al llenguatge

natiu de cada plataforma.

L’arxiu config.xml conté configuracio basica per Phonegap, i en aquest cas indica quin és

I’arxiu index de I’aplicacid, que I’aplicacié ha de comengar amb una pantalla de carrega

(splash screen) i que s’utilitzara un plugin de Google Analytics per les estadistiques.

www

» bootstrap

P> css

» img

b js
index.html

Fig. 5.2. Subdirectoris de
la carpeta www

A la figura X podem veure el directori on hi ha tots els arxius del

projecte en si. Els subdirectoris estan organitzats per funcionalitat.

bootstrap: Com s’ha explicat en un capitol anterior, bootstrap és

un conjunt d’eines pel desenvolupament d’aplicacions i pagines

web. Doncs bé, en aquest directori hi ha tot el necessari per usar

aquestes eines, algunes de les quals han sigut utilitzades pel

desenvolupament d’aquest projecte.

css: En aquest directori s’inclouen els estils utilitzats per complir amb els requisits de

disseny definits.

img: En aquest directori s’inclouen imatges i icones necessaris per I’aplicacio.

index.html: Aquest arxiu conté el codi HTML que composa “l’esquelet” de 1’aplicacio,

com per exemple el menu inferior de botons de totes les pantalles, al part de la capcalera

que mostra el titol de cada seccid, etc.



68 Aplicacio mobil el Born Centre Cultural

Aquest codi ha estat desenvolupat en jQuery Mobile, aixi que segueix els estandards en el

codi que s’han explicat en un capitol anterior.

js: En aquest directori és on hi ha tots els arxius JavaScript, que son els encarregats

“d’aplicar logica” al codi de I’aplicacio. Els arxius que hi ha dins d’aquest directori son els

seguents:

activitats.js
configuration.js
database.js

frontend.js

imgcache.js

index.js
jquery-1.11.0.min.js
JQuery.datepicker.js
jquery.mobile-1.4.2.min.js
jquery.mobilel.10.4.datepicker.js
notify.js
push_notifications.js
strings_ca.js

strings_en.js

strings_es.js

Fig. 5.3. Fitxers de la carpeta js

activitats.js: Aquest arxiu conté tot el codi encarregat de
comunicar-se amb el servei ASIA, una API de I’Ajuntament

de Barcelona per la consulta d’esdeveniments.

configuration.js: En aquest arxiu s’inclouen les

funcionalitats de la pantalla de configuraci6 de I’aplicacid,
com son el canvi d’idioma i1 les notificacions. Amés
s’encarrega de registrar el dispositiu mobil perque sigui

capag de rebre notificacions.

Els valors de la configuracié es guarden a la base de dades

del navegador.

database.js: Aquest arxiu conté tot el que estd relacionat amb la base de dades i

s’encarrega de demanar la informaci6 necessaria a la pagina web del Born.

frontend.js: Aquest arxiu és el que té tota la funcionalitat encarregada de manegar la

informacio i mostrar-la quan 1’aplicacio la necessita.
notify.js: S’encarrega de mostrar alertes dins ’aplicacio.

push_notifications.js: Aquest arxiu conté el codi encarregat de gestionar les notificacions

per a cada plataforma i forma part d’un plugin de Phonegap.

string_x.js: Els tres arxius string contenen frases i paraules en els diferents idiomes de

I’aplicacio, que s’utilitzen segons s’hagi configurat a la pantalla corresponent.

La resta d’arxius formen part de les llibreries de tercers que s’han utilitzat pel

desenvolupament d’aquesta aplicacio.



Estudi economic 69

6. Estudi economic

En aquest capitol es detallen els costos econdomics relacionats amb el desenvolupament del

producte.
6.1. Cost d’amortitzacio

El cost d’amortitzacid indica tot el material técnic que s’ha utilitzat en la realitzacio del

producte.
Concepte Preu Vida qtil Temps d’utilitzacié Amortitzaci6
Equip informatic 1.300 € 48 mesos 4 mesos 108,34 €
Mobil iPhone 800 € 24 mesos 4 mesos 133,33 €
Mobil Android 149 € 24 mesos 4 mesos 24 83 €
Total 266,50 €

Taula 6.1. Costos d’amortitzacid

Si considerem que la vida util de I’equip informatic és de 60 mesos i el dels dispositius

mobil de 48 mesos, i havent aplicat els seglients calculs:

1300 €

—) X 4 mesos = 108,34€
48 mesos

Cost amortitzacié equip informatic = <

800 €
Cost amortitzaci6 dispositiu mobil iPhone = <—> X 4 mesos = 133,33€
24 mesos
149 €
Cost amortitzaci6 dispositiu mobil Android = <—> X 4 mesos = 24,83€
24 mesos

El cost d’amortitzacio és de: 266,50€.
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6.2. Costos directes

En aquest apartat es detallaran les despeses economiques directament relacionades amb la

creacid del producte.

Concepte Hores Cost

Desenvolupament 310 h 7.750 €
Proves 40 h 1.000 €
Total 350 h 8.750 €

Taula 6.2. Costos directes

Per entendre els resultats de la taula hem de saber que en el desenvolupament del producte
s’han invertit 4 mesos a mitja jornada, i que el preu/hora que s’ha considerat pel

desenvolupament i les proves és de 25€/hora.

6.3. Costos indirectes

Els costos indirectes son aquells que afecten d’una forma o una altra amb el
desenvolupament del producte. En el cas del producte desenvolupat, una aplicacié mobil,
les despeses indirectes que en deriven son les de D’electricitat, per alimentar 1’equip

informatic i el dispositiu mobil, i la connexio a Internet.
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Concepte Preu mensual Temps d’utilitzacio % Utilitzat Cost
Electricitat 20 € 4 mesos 20 % 16 €
Connexio 30€ 4 mesos 70 % 87 €
Total 103 €

Taula 6.3. Costos indirectes

Els calculs dels costos indirectes han estat els seglients:
Cost electricitat = (50€ X 4mesos) X 0,2 =16 €

Cost connexi6 a Internet = (30 € X 4 mesos) X 0,7 =87 €

6.4. Costos totals

En els costos totals s’han sumat els costos directes, els indirectes i les amortitzacions

calculades en els apartats anteriors.

Concepte Preu
Costos directes 8.750 €
Costos indirectes 103 €
Amortitzacions 266,50 €
Total 9.119,50 €

Taula 6.4. Costos total
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7. Conclusions

Per acabar podem dir que el resultat del projecte ha sigut I’esperat, tot i que no s’ha pogut
resoldre un problema amb el canvi d’idioma, i el client no ha facilitat ’enllag per la

descarrega de I’ Audioguia, amb la qual cosa no s’ha pogut desenvolupar aquesta part.

Malgrat aixo, el producte resultant d’aquest projecte és una aplicacié mobil completament
funcional i compatible amb les plataformes més comuns en el mercat, Android i iOS.
Ofereix als usuaris informacié detallada sobre qué és el Centre Cultural del Born de
Barcelona, aixi com de les activitats i exposicions que s’hi realitzen. Amés, aquesta
aplicacié també permet reservar i comprar entrades per accedir al centre i a les activitats i

exposicions.

Donada I’evolucié de les tecnologies i amb 1’is cada cop més elevat dels dispositius
mobils, el fet de tenir una aplicacid des de la que es pot consultar la informacié referent al
Born d’una forma més rapida i agil, permet donar més visibilitat i la oportunitat de captar

més assistents a les seves instal-lacions.

Aquest projecte ofereix la possibilitat d’explorar els diferents enfocaments a 1’hora de
desenvolupar una aplicacié mobil, i permet ampliar coneixements en desenvolupament

web.

Usant una tecnologia com Phonegap, que dona com a resultats aplicacions hibrides, si bé
¢és cert que el desenvolupament ¢s molt més rapid i que els resultats tenen una aparenga
quasi nativa, no acaba de tindre la mateixa fluidesa que els usuaris experimenten amb les
aplicacions desenvolupades amb llenguatge natiu de cada plataforma, i que és la que

esperen.

Per tal de millorar aquest projecte, es podria implementar una funcionalitat per poder
reservar i comprar les entrades des de la propia aplicacio, sense haver d’obrir una pagina
web per fer-ho. També s’hauria de resoldre el problema amb el canvi d’idioma i

implementar 1’accés a la descarrega de 1’ Audioguia, un cop I’enllag estigués disponible.
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