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Resumen

Este proyecto explica el desarrollo de una apl@aeieb para una nueva ONG llamada
“farts” (fondo de alto rendimiento para la transfi@cion social).

En la misma aplicacion se ha implementado una pargestion para la organizacion y
otra para la comunicacién de los clientes comsétima. La web se ha desarrollado con

servlets y jsp’s en un servidor Tomcat. Para laigesle los datos se ha elegido MySQL.

Resum

Aquest projecte explica el desenvolupament d’utiaapo web per a una nova ONG
anomenada “farts” (fons d’alt rendiment per a éamsformacio social).

En la mateixa aplicacio s’ha implementat una panyestio per a la organitzacié i un altra
per a la comunicacié dels clients amb el sisteraavéb s’ha desenvolupat amb servlets i

jsp’s en un servidor Tomcat. Per a la gestio deléekes s’ha escollit MySQL.

Abstract

This project explores the development of a webiegpbn for a new NGO called “farts”
(high-yield fund for social transformation).

One module for organization management and anéahetient communication with the
system are deployed within the same applicatioe. Wabsite was developed with servlets

and jsp's in a Tomcat server. MySQL was choseddta management.
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1 Introduccidén

En un principio la idea del proyecto era crear afiveare de gestion economica y de
recursos de una ONG ya existente, aunque lo soferieente pequefia como para no
contar con mucho dinero para contratar personaksacsérvicios de una empresa que les

hiciera una aplicacion.

Este proyecto se llama “farts” (fondo de alto reménto para la transformacion social) vy,
en resumidas cuentas, trata de recaudar un fondieante donaciones puntuales, cuyo
importe se ingresa en una cuenta de banca éticdegliea los intereses a fines sociales o

para ayudas a organizaciones sin animo de lucro.

Al ser donaciones puntuales, se puede conseguiolumen grande de donaciones. En el
momento en que la cantidad de la cuenta empieee@ande, con los intereses del banco

se pueden empezar a iniciar pequefios proyectos.

Este trabajo se centra sd6lo en la aplicacion wemdtketing y el estudio de la viabilidad
va por parte de la ONG.

Para realizar este proyecto se han estudiadodasltgias mas utilizadas y finalmente se
ha escogido la opcion de Servlets-JSP bajo undsarifiomcat. Basado en codigo HTML

con posibilidad de insercion de cédigo Java. Paaldo por una parte se trabaja en un
lenguaje tan conocido HTML y por otra se puedeazatilla gran versatilidad de Java. Se
ha escogido esta tecnologia también porque ndiaxiproyectos realizados en este

lenguaje.

Para la gestion de los datos de la organizaciontisea MySQL. Desde la aplicacion
principal se podra interactuar con la base de dgmesias a un conector JDBC,
implementado en una clase Java independiente siel de la aplicacion que realiza la

conexién y las operaciones pertinentes.

Los componentes (beans) de Java y el objeto “S€sdelos Servlets, permiten llevar un

control de las sesiones iniciadas en el sistemi tsinson de un donante como de un
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administrador. De la misma manera, en el objetatiRet” de los Servlets se insertan los

datos sacados de la base de datos para que n&saaggtraigan en los JSP.

Se implementaran también los métodos “JavaMailFyeUpload” de Java para el envio

de correos electrénicos y para poder adjuntar imégyeespectivamente.

En este proyecto también se explicara como impléanehprotocolo de seguridad HTTPS
en Tomcat mediante claves certificadas. Y finalmesa mostraran las diferentes opciones
gue hay para subir el proyecto a la red, ya quéatamdo un servicio de “Hosting” no se
puede implementar el protocolo de seguridad, porta&sbién se estudiaran las opciones

de “VPS” y “Housing o Colocation”.
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2 Definicion de requisitos

Segun las indicaciones de “farts” la aplicacion aléb de tener dos partes bien
diferenciadas: una parte para la gestion del sasstemadiante los administradores y otra

para la interaccion de los usuarios con las opsideésistema.

2.1 Parte cliente

El cliente debe entrar en el sistema y poder hatamdonacién minima de 10 euros. Puede
hacerla mediante Paypal o con un ingreso en unaaul@ncaria, a la vieja usanza. En
principio no se va a crear una pasarela de pag®) W& que es demasiado cara para la

organizacion.

Cuando el usuario haya donado el dinero y hayaaoamdirmacion por parte de los
administradores del sistema, éste podra votamgkpto que mas le guste, por lo tanto, los

proyectos que salen adelante son elegidos posleios.

También debe de haber una opcidn para que el aspaeda pedir el reintegro de la
cantidad total donada en el sistema aunque hay gmsabilidades de que se use ya que la

donacion tipo va a ser la minima (10 euros).

Se implementara también una zona de noticias,datri@formacion personal, una opcién
de contacto con la administracion via correo edeito y otra de recuperacion de

contrasefia en el sistema.

2.2 Parte administracion
En ésta parte los administradores en primer lugdrgm verificar las notificaciones de
donacion o de nuevo usuario llegadas por el barmpmr ®aypal, cotejandolas con los datos

insertados en el sistema por cada donante.

De forma similar, los administradores podran verdsuarios que han pedido el reintegro
de la cantidad donada y la confirmaran cuandosesli@ve a cabo, haciendo que el usuario

pierda su cuenta y ya no pueda entrar en el sistema
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Por otro lado se deberd incluir una opcion de méwion general del sistema; con la
cantidad de donantes, la suma total de todas lasctimes del sistema y los votos que

lleva cada proyecto en cada tanda de votaciones.

Habr& diferentes opciones de busqueda de sociedlidap ciudad, segun la cantidad
donada, sean de Espafia o de fuera, etc...

También constara un buscador de correos elect®deaisuarios utilizando distintos tipos

de busquedas

Debe existir una opcion de gestion de los proye@onda que se podra crear un proyecto
nuevo para la votacion o borrar entera la tandaoticiones.

Por ultimo, se incluye un apartado de gestién dieins en el que se podran crear noticias
o borrarlas.
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3 ¢ Qué tecnologia utilizar?

Tras haber estudiado el pliego de requisitos agdanizacion ya se tienen bastante claras
las caracteristicas esenciales de la aplicacida. étagir la tecnologia que se utilizar4 en el
proyecto primero se analizaran las ventajas y aegjgs de cada una de las tecnologias

mas utilizadas.

3.1 Estudio de tecnologias existentes

3.1.1 Lenguaje HTML

Desde el nacimiento de Internet se han publicadmssveb gracias al lenguaje HTML. Es
un lenguaje estatico para el desarrollo de sitieb {@acrénimo en inglés de HyperText

Markup Language). Desarrollado por el World Wideb/@onsortium (W3C).

Ventajas

« Sencillo, permite describir hipertexto.

+ Texto presentado de forma estructurada y agradable.
« Archivos pequefios.

« Despliegue rapido.

« Lenguaje de facil aprendizaje.

+ Lo admiten todos los exploradores.

Desventajas

« Lenguaje estatico.

« Lainterpretacién de cada navegador puede seediter

+ Guarda muchas etiguetas que pueden convertirsebasura” y dificultan la
correccion.

+ El disefio es mas lento.

« Las etiquetas son muy limitadas.
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3.1.2 Lenguaje Javascript

Es un lenguaje interpretado, no requiere compitadi@e creado por Brendan Eich en la
empresa Netscape Communications. Utilizado prihtipate en paginas web. Es similar a
Java, aunque no es un lenguaje orientado a objedawayoria de los navegadores en sus

altimas versiones interpretan cédigo Javascript.

El cédigo Javascript puede ser integrado dentranukestras paginas web. Para evitar
incompatibilidades el World Wide Web Consortium (@4 diseiid un estandar
denominado DOM (Document Object Model).

Ventajas

« Lenguaje de scripting seguro y fiable.
+ Los script tienen capacidades limitadas, por razoleeseguridad.

« El cédigo Javascript se ejecuta en el cliente.
Desventajas

« Caddigo visible por cualquier usuario.

« El cédigo debe descargarse completamente.

3.1.3 Lenguaje PHP

Es un lenguaje de programacion utilizado para &aaodn de sitios web. PHP es un
acronimo recursivo que significa “PHP Hypertext-precessor”, (inicialmente se llamo

Personal Home Page). Surgi6é en 1995, desarrolladBiP Group.

PHP es un lenguaje de script, incrustado en lamasd¢di TML, interpretado en el lado del

servidor y utilizado para la generacion de pagiweb dinamicas. PHP no necesita ser
compilado para ejecutarse. Para su funcionamiemtesita tener instalado Apache o IS
con las librerias de PHP. La mayor parte de sadsha sido tomada de C, Java y Perl

con algunas caracteristicas especificas de cadd.asarchivos cuentan con la extension
H.php”.
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Ventajas

« Muy facil de aprender.

« Se caracteriza por ser un lenguaje muy rapido.

« Soporta en cierta medida la orientacion a objefases y herencias.

+ Es unlenguaje multiplataforma: Linux y Windowsrenttros.

« Capacidad de conexidén con la mayoria de los mamejadde bases de datos:
MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, entresotr

« Capacidad de expandir su potencial utilizando naxiul

« Es libre, por lo que se presenta como una altemndg facil acceso para todos.

+ No requiere definicion de tipos de variables ni gjametallado de bajo nivel.
Desventajas

« Se necesita instalar un servidor web.

« Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delagaliente. Por tanto puede ser mas
ineficiente a medida que las solicitudes aumengentuinero.

+ Lalegibilidad del codigo puede verse afectadaedatar sentencias HTML y PHP.

« La programacion orientada a objetos es aun muyidefe para aplicaciones
grandes.

+ Dificulta la modularizacion.

- Dificulta la organizacién por capas de la aplicacié

3.1.4 Lenguaje ASP.NET

Es un lenguaje comercializado por Microsoft, y wspdr programadores para desarrollar
entre otras funciones, sitios web. ASP.NET es eésor de la tecnologia ASP, que fue

lanzada al mercado mediante una estrategia de deedemominada .NET.

ASP.NET fue desarrollado para resolver las limidaes de ASP.
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Ventajas

« Completamente orientado a objetos.

» Controles de usuario personalizados.

- Divisiéon entre la capa de aplicacién y el codigo.

+ Facilita el mantenimiento de grandes aplicaciones.
+ Incremento de velocidad de respuesta del servidor.

« Mayor velocidad y seguridad.
Desventajas

« Mayor consumo de recursos.

3.1.5 Lenguaje JSP

Es un lenguaje para la creacion de sitios web do@snacrénimo de “Java Server Pages”.
Esta orientado a desarrollar paginas web en J&R.e$ un lenguaje multiplataforma

creado para ejecutarse del lado del servidor.

JSP fue desarrollado por Sun Microsystems. Compegtgajas similares a las de
ASP.NET; desarrollado para la creacion de aplicasonveb potentes. Posee un motor de
paginas basado en los servlets de Java. Para @orfamiento se necesita tener instalado

un servidor Tomcat.
Caracteristicas

« Cddigo separado de la l6gica del programa.
- Las paginas son compiladas en la primera peticién.
+ Permite separar la parte dinamica de la estatitasgpaginas web.

« El cédigo JSP puede ser incrustado en codigo HTML.
Ventajas

« Ejecucioén rapida.
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« Crear paginas del lado del servidor.
+ Multiplataforma.

« Cadigo bien estructurado.

« Integridad con los médulos de Java.

« La parte dinamica esta escrita en Java.

3.1.6 Lenguaje Ruby

Es un lenguaje interpretado de muy alto nivel yrmado a objetos. Desarrollado en el
1994 por el programador japonés Yukihiro “Matz” Blanoto. Su sintaxis esta inspirada
en Phyton, Perl. Ruby es un lenguaje dinamico pasaprogramacion orientada a objetos

rapida y sencilla. Ademas es de distribucion libre.
Caracteristicas

- Existe diferencia entre mayusculas y minusculas.

« Mdltiples expresiones por lineas, separadas paopuocoma “;”.

- Dispone de manejo de excepciones.

+ Ruby puede cargar librerias de extensiones dinaneiote si el sistema operativo

lo permite.
Ventajas

+ Permite desarrollar soluciones a bajo coste.
« Software libre.

+ Multiplataforma.
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3.2 Tecnologia escogida

Finalmente para la realizacion del proyecto hensgegdo la opcién de Servlets y JSP,
bajo un servidor Tomcat (servidor web que sopatea)y apoyado en una base de datos

MySQL.
3.2.1 ¢ Porqué JSP?

Los Servlets Java son mas eficientes, faciles de uwas portables, y mas baratos que el

CGl tradicional y otras muchas tecnologias del @gal.

1
Fequest

4
.‘—_

Eesponse

JSP

2

3
oL

Enterprise Information
Systems (EIS)

JHSMOIg

Servlet Container

Figura 3.1 Esquema funcionamiento tecnologia JSP

Como se ve en la figura anterior, en general, gu&®a de funcionamiento de una
aplicacion bajo Servlets y JSP es muy sencilla.Usagrios de la aplicacidon se comunican
con ésta mediante objetos “request" y “responsas. Lariables que se guardan en éstos
objetos tienen poco tiempo de vida (lo que se taerdanostrar la informacion al usuario
mediante JSP). Si se quieren guardar variablesgbantrol de los usuarios que entran en

el sistema, se utilizaran objetos “session” paxdarlas.
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Estos objetos “session” permanecen activos corddébss hasta que el usuario cierra la
sesion o directamente se cierra el navegador. §Bsnd son mas que HTML en el cual se

puede insertar fragmentos de codigo Java.

Para la comunicacion de nuestra aplicacion coras® llle datos se utiliza Java. Para las
sesiones se emplean “beans”, donde se guardaokaition primordial de cada usuario.
Para la comunicacion con MySQL se utiliza una clasa que se dedica exclusivamente a
hacer las consultas y a recoger los datos, paraseltendra que implementar un conector
de Java-MySQL.

3.3 Ventajas de los servlets frente a CGl tradicicales
Eficiencia

Con un CGI tradicional, se arranca un nuevo prog@zsa cada solicitud HTTP. Si el
programa hace una operacion relativamente ra@dsgbrecarga del proceso de arrancada
puede dominar el tiempo de ejecucion. Con los 8eyyvlla maquina Virtual Java
permanece arrancada, y cada peticion es manejada poread Java de peso ligero, no un

pesado proceso del sistema operativo.

De forma similar, en un CGlI tradicional, si hay Btipiones simultaneas para el mismo
programa, el codigo se cargara N veces en men&inambargo, con los Servlets, hay N
threads pero so6lo una copia de la clase ServistSeovlet también tienen mas alternativas
qgue los programas normales para optimizaciones;ocoathés de calculos previos,

mantener abiertas las conexiones de bases de dtitos,
Conveniencia

Lo méas importante es la posibilidad de utilizaraladparte, los Servlets tienen una gran
infraestructura para analisis automatico y deccaltion de datos de formularios HTML,
leer y seleccionar cabeceras HTTP, manejar “coglseguimiento de sesiones, y muchas

otras utilidades.
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Potencia

Los Servlets Java permiten facilmente hacer muchaas que son dificiles o imposibles

con un CGI normal, éstos pueden interactuar dine@tée con el servidor web. Esto

simplifica las operaciones que se necesitan parscabuimagenes y otros datos

almacenados en situaciones estandar. Los Serdeitsién pueden compartir los datos

entre ellos, haciendo cosas Utiles como almaceae®mexiones a bases de datos faciles
de implementar. También pueden mantener informaaén solicitud en solicitud,

simplificando los seguimientos de sesiones y dh¢€ale calculos anteriores.
Portabilidad

Los Servlets estan escritos en Java y siguen el esBindar. Consecuentemente, los
servlets escritos, digamos en el servidor |-PlaBeterprise, se pueden ejecutar sin
modificarse en Apache, Microsoft IS o WebStar. L8grvlets estan soportados

directamente o mediante un plug-in en la mayorisiservidores web.
Precio

Hay un gran numero de servidores web gratuitos y mamatos que son buenos para el uso
de ésta tecnologia. Sin embargo, con la excep@adipdche y Tomcat, la mayoria de los

servidores web comerciales son relativamente caros.
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Validates
S —— Request

Response

Figura 3.2 Esquema comunicacién entre servletpis|

Como se puede apreciar en la imagen anterior geortks de un método llamado
“requestDispatcher”, éste envia la aplicacién & dServlet que se indique en la llamada.
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4 Disefio de la aplicacion

En este capitulo se explicard detalladamente camuasllevado a cabo el disefio de la
aplicacion web, desde las bases de datos hasteesenpacion final, pasando por las

diferentes opciones de interactuar con los da@sag a los Servlets y a los JSP.

4.1 Base de datos
Para todo lo que es gestion de datos se utilizaQlly$or la sencillez y porque es el

.sql

sistema mas utilizado y conocido por el publico egah Se utiliza el fichero

siguiente:

|drop table if exists Administrador, Donante, Vogn{otacion, Pago, Reintegro, Notidia ;

Este fragmento de codigo se encarga de borraaldasta afiadir por si existe alguna con

el mismo nombre.

CREATE TABLE Administrador (
alias VARCHAR(40) NOT NULL,
password VARCHAR(15) NOT NULL,
PRIMARY KEY (alias)

)JENGINE = INNODB;

CREATE TABLE Donante (
alias VARCHAR(40) NOT NULL,
password VARCHAR(15) NOT NULL,
PRIMARY KEY (alias)

)ENGINE = INNODB;

Se crean las tablas que controlaran el acceso ddnfanistracion y de los usuarios al
sistema, con “alias” y “password”. “Innodb” es ummao de procesar mas rapido las bases

de datos que por defecto.
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CREATE TABLE Votacion (
id INT(4) NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL,
descripcion VARCHAR(10000) NOT NULL,
votos INT(8) NOT NULL,
url VARCHAR(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

JENGINE = INNODB;

La tabla “Votacion” contiene el nombre, descripgidmero de votos y localizacion de la
fotografia adjunta a cada proyecto. So6lo existetanda de votaciones en el sistema, por
lo tanto, si se crea otra votacion se borraranda®s de los proyectos de anteriores

votaciones.

Para la identificacion de cada proyecto se utilimmentero con auto-incremento, este
método se utiliza cuando importa mas encontrau® e busca que la identificacion en si
de cada fila de la tabla. El primer proyecto tem@fiidentificador 1, y asi sucesivamente,
pero si se borra por ejemplo el proyecto con id=#ayse va por el id=21, el siguiente
proyecto insertado llevara id=22, el id=4 en eafcse perderia.

CREATE TABLE Noticia (
id INT(5) NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL,
descripcion VARCHAR(10000) NOT NULL,
url VARCHAR(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)JENGINE = INNODB,;

La tabla “Noticia”’-contiene una lista de notici@&ada una de ellas consta de: nombre,

descripcion y localizacion de la foto adjunta aniama.
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CREATE TABLE Votante (
id INT(8) NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(40) NOT NULL,
apellidol VARCHAR(40) NOT NULL,
apellido2 VARCHAR(40) NOT NULL,
ciudad VARCHAR(40) NOT NULL,
pais VARCHAR(40) NOT NULL,
dni VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(40) NOT NULL,
telefono VARCHAR(40) NOT NULL,
aportado FLOAT(6,2) NOT NULL,
fecha DATE NOT NULL,
alias VARCHAR(40) NOT NULL,
password VARCHAR(15) NOT NULL,
activado enum(’si','no’) NOT NULL,
voto enum('si','no") NOT NULL,

PRIMARY KEY (id)
)ENGINE = INNODB;

La tabla “Votante” contiene todos los datos deusgarios o donantes del sistema, aparte
de los datos personales de cada usuario. El cdampado “aportado” contiene la cantidad

de dinero total donada en la asociacién por cadariss

El campo “fecha” contiene la fecha de ingreso ersistema. “alias” y “password”
pertenecen a la cuenta que tiene el usuario parar em el sistema. Ya que solo podran
votar los proyectos los socios que hayan sido goafios por haber hecho una donacion.

Con “activado” se sabe si el usuario ha sido corddo por los administradores. Si el
usuario ha pagado la cuota éstos lo activaranpoglea entrar al sistema con el “alias” y el
“password” que haya escrito en el formulario.

Por ultimo, con “voto” se sabe si el usuario haadot ya o no en la tanda actual de
votaciones. Si ya lo ha hecho no podra volver anoasta que se implemente una nueva

tanda de votaciones.
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CREATE TABLE Pago (
id INT(8) NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(40) NOT NULL,
apellidol VARCHAR(40) NOT NULL,
apellido2 VARCHAR(40) NOT NULL,
ciudad VARCHAR(40) NOT NULL,
pais VARCHAR(40) NOT NULL,
dni VARCHAR(20) NOT NULL,
aportado FLOAT(6,2) NOT NULL,
fecha DATE NOT NULL,

PRIMARY KEY (id)
)JENGINE = INNODB;

La tabla “Pago’controla las nuevas donaciones dquezr los socios ya existentes en el

sistema, se indican datos personales del sujetankidad aportada en la nueva donacion y
la fecha en la cual se efectud.

CREATE TABLE Reintegro (
id INT(8) NOT NULL auto_increment,
nombre VARCHAR(40) NOT NULL,
apellidol VARCHAR(40) NOT NULL,
apellido2 VARCHAR(40) NOT NULL,
ciudad VARCHAR(40) NOT NULL,
pais VARCHAR(40) NOT NULL,
dni VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(40) NOT NULL,
telefono VARCHAR(40) NOT NULL,
aportado FLOAT(6,2) NOT NULL,
fechal DATE NOT NULL,
fecha2 DATE NOT NULL,
descripcion VARCHAR(1000) NOT NULL,

PRIMARY KEY (id)
)JENGINE = INNODB;

“Reintegro” indica a la administracion que un usuaguiere recuperar todo el dinero
aportado a la organizacion. Se obtienen todosdtssdoersonales, la fecha de alta y la de
realizacion del reintegro. Finalmente el campo ¢desion” indica la forma como el

usuario quiere que se le devuelva el dinero (Payaalsferencia bancaria, etc...).

INSERT INTO Administrador VALUES (‘adminfarts’, 32);
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Por ultimo se inserta un valor a la tabla “Admirdadbr’ que permite administrar la

aplicacion.

4.2 “Beans” Java

La especificacion de JavaBeans 3ien Microsystemdos define como "componentes de

software reutilizables que se pueden manipular alfisente en una herramienta de

construccion".

Las convenciones requeridas son:

« Debe tener un constructor sin argumentos.
« Sus propiedades deben ser accesibles mediante oréiget” y “set” que siguen
una convencion de nomenclatura estandar.

« Debe ser serializable.

Dentro de un JavaBean se pueden distinguir tnéspa

+ Propiedades: Los atributos que contiene.
+ Métodos: Se establecen los métodos “get” y “setapamcceder y modificar los
atributos.

- Eventos: Permiten comunicarse con otros JavaBeans

En esta aplicacion los beans son bastante impestaga que son utilizados para las

sesiones de los Servlets. Se implementan dos: “Aidtradores.java” y “Donantes.java”.

Los dos tienen las siguientes caracteristicasemoitar, cerrar y comprobar una sesion.
“Administradores” crea un objeto del tipo admirastores con “alias” y “password”.

“Donantes” por el contrario utiliza la informacide los usuarios del sistema.

A continuacion se presenta el ejemplo de “Admiathtres”; se implementa el constructor

y los métodos “get” y “set™:
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packagebeans;
Import conexion.*,
import servlets.*;

public classAdministradores{
[*Alias del usuario.*/
private String alias;
[*Contraseia del usuario*/
private String password,;

[*Constructor*/

public Administradores(String alias, String password){
this.alias = alias;
this.password = password;

}
public Administradores() {

}
public void setAlias (String alias){

this.alias = alias;

}

public String getAlias(){
returnthis.alias;

}

public void setPassword (String password){
this.password = password;

}

public String getPassword(){
returnthis.password;

}
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4.3 Gestion de datos

Como ya se ha explicado en un capitulo anteriog fggestion de datos se utiliza una
base de datos MySQL con un conector de java (JDBC).

El cbédigo utilizado para realizar la conexion s@lementa en una clase que solo tiene
métodos para interactuar con la base de datos.si2eferma se separa lo que es la
presentacion y recogida de informacion de los féanms con las operaciones en la base
de datos. Asi la aplicacién es mas portable y s@ueutilizar la clase para otras

tecnologias.

La clase “GestionDatos.java” permite también realiconexiones a diferentes bases de
datos como se ve en la siguiente figura.

Database specific
JOBC driver

Figura 4.1 Esquema funcionamiento JDBC
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4.3.1 Conexiéon y desconexion

Para la conexién con la base de datos, se utilizeigaiente conector de la clase

GestionDatos, que realiza la conexién junto aamrol de posibles errores:

public classGestionDatos{

[**Conexion, contenedor sentencia mysqgl y objetotenedor del resultado de la
consulta.*/

privatejava.sql.Connection conn;

private Statement st;

privateResultSet rs;

[**Constructor de la clase, donde se crea la camegobre la cual se realizaran las
consultas, con nombre usuario y contrasefa de (BB

* @return objeto de la clase.
*/
public GestionDatos(){
tryf
Class.forNameéfom.mysql.jdbc.Driver).newlnstance();
conn =
DriverManager.getConnection{bc:mysql://localhost/nombreBBD['Usuario’)"pass);
}
catch(SQLException exc){
exc.printStackTrace();
System.out.printlfitrror con la BBDD. Revisar sentencias o dajps.”
}
catch(Exception exc){
exc.printStackTrace();
System.out.printlfi€rror al cargar driver, al establecer la conexipn.

}
}

Para la desconexion de la “BBDD”, se utiliza el odét “cerrar()” de la clase

GestionDatos. Se implementa una excepcion porisieexiguin error:

publicvoid cerrar(){

try{
conn.close();
System.out.printli¥e cerro);

}

catch(Exception exc){
exc.printStackTrace();
System.out.printlfitrror cerrando conexior);" } }
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4.3.2 Recogida de datos

A continuacion se muestra un ejemplo tipo de ratagle datos, “verDonante(alias)”.
Primero inserta en una cadena de texto la petminse quiere hacer a la base de datos,
mas tarde los datos se recogen en la variableésss se copian posteriormente al objeto

gue devuelve el método. Se implementa también otralale posibles errores:

public Object[] verDonante(String alias){
System.out.printin(alias4lias que coge para la busqueda del sggio "

String peticion =SELECT * FROM Votante WHERE Votante.alias#dlias+" ";
Object[] array =ull;
inti=0;
tryf
st =conn.createStatement();
rs = st.executeQuery(peticion);

//15 campos
array =new Object[15];

if (rs!=null && rs.next()){

array[0] = rs.getString(1)d

array[1] = rs.getString(2);ombre
array[2] = rs.getString(4)yrimer apellido.
array[4] = rs.getString(4xegundo apellido
array[4] = rs.getString(%);iudad

array[5] = rs.getString(6))ais

array[6] = rs.getString(7)ni

array[7] = rs.getString(8xmail

array[8] = rs.getString(9)elefono
array[9] = rs.getString(10xportado
array[10] = rs.getString(11jecha

array[11] = rs.getString(12}lias
array[12] = rs.getString(14)password
array[14] = rs.getString(14}ctivado
array[14] = rs.getString(15),0t0

}

else

System.err.printingrray con socio ampliado mal creado. No dimenspn.

}
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catch(SQLEXxception esql){
esql.printStackTrace();
System.out.printlfiError con la BBDD. Extendiendo los datos de s@aleccionad);

}

catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();

System.out.printlfirror con la conexion, el driver, extendiendo diados del socio
seleccionado);

}

returnarray;

}

4.3.3 Insertar datos

Se muestra un ejemplo de insercién de datos. E&tedm crea una nueva fila en la tabla
de reintegros. Véase que el identificador autoeimamtal se inicializa con NULL. La
consulta se ejecuta con “executeUpdate” y postegate se implementa un control de

posibles errores, si todo sale bien el método deval“TRUE” por el contrario “FALSE”.

public void nuevoReintegro(String nombre,String apellidolrgtapellido2,String
ciudad,String pais,String dni,String email,Strietefono, String aportado,String fechal,
String fecha2, String descripcion){

String consulta ANSERT INTO Reintegro VALUES
(NULL," +nombre+',"+apellidol+', " +apellido2+',"'+ciudad+"," +pais+"," +dni+"," +e
mail+"," +telefono+',"+aportado+," +fechal+', " +fecha2+', " +descripcion+)";

try{
st = conn.createStatement();

int registrosAfectados = st.executeUpdate(consulta);

System.out.printin(registrosAfectados);

}

catch(SQLException esql){
esql.printStackTrace();
System.out.printliitrror con la BBDD.);
}
catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();
System.out.printliitrror con la conexion, el drive);"

1}
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4.3.4 Borrar datos

En el ejemplo se borra la cuenta de entrada erstel® del usuario que se pasa como
parametro. La peticion se inserta en la variable & ejecuta con “executeUpdate” y si
todo sale bien se devuelve “TRUE”. Si salta algexaepcion se devuelve “FALSE”.

public void eliminarSesionDonante(String alias){

String consulta -DELETE FROM Donante WHERE Donante.alias=dlias+" ",

try{
st = conn.createStatement();

int registrosAfectados = st.executeUpdate(consulta);

System.out.printin(registrosAfectados);

}
catch(SQLEXxception esql){

esql.printStackTrace();
System.out.printlfitrror con la BBDD.);
}
catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();
System.out.printlfitrror con la conexion, el drive);"

}
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4.3.5 Actualizar datos

En el ejemplo se muestra la forma de actualizeatdidad aportada por un usuario. Como
en los ejemplos anteriores se debe ejecutar lauttanson “executeUpdate” y si no salta
ninguna excepcién se devuelve “TRUE”".

public void updateCantidad(String dni, String cantidad){

String consulta 2JPDATE Votante SET aportado#€antidad+ WHERE
Votante.dni="+dni+"";

try{
st = conn.createStatement();

int registrosAfectados = st.executeUpdate(consulta);

System.out.printin(registrosAfectados);

}
catch(SQLException esql){

esqgl.printStackTrace();
System.out.printliitrror con la BBDD.);
}
catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();
System.out.printliitrror con la conexion, el drive);"

}
}
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4.3.6 Otras operaciones

Hay otro tipo de operaciones con la base de dit&l primer ejemplo se busca si existe
un usuario en el sistema, en vez de recoger las dsitéste existe, se recoge un booleano
con valor “TRUE”. Si por el contrario éste no egist salta una de las excepciones

controladas se devuelve “FALSE”.

public boolearnvalidarDonante(String alias, String password){

boolearres =false
String consulta =SELECT * FROM Donante WHERE alias#dalias+' AND
password=%password+";

tryf{
st = conn.createStatement();

rs = st.executeQuery(consulta);
if(rs!=null && rs.next()){
res frue
1

catch(SQLException esql){
esql.printStackTrace();
System.out.printlfitrror con la BBDD.);
}
catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();
System.out.printlfitrror con la conexion, el drive);"

}

returnres;

}

Finalmente se utiliza la funcion COUNT, para con&hrdinero total donado en la
organizaciéon sumando los valores numéricos de oluanna. El valor resultante se inserta
en la variable “rs” que mas tarde se copia en @tobgue devuelve el método. Esta

implementado también un control de errores.

String peticion =SELECT COUNT(*) FROM Votante;"
Object[] array =ull;
inti=0;
try{
st =conn.createStatement();
rs = st.executeQuery(peticion);

//solo tendremos 1 campo
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array =new Object[1];
if (rs!=null && rs.next()){

array[0] = rs.getString(1);
System.out.printli{rray0:::::::::: +array[0]);

}

else

System.err.printingrray con socio ampliado mal creado. No dimenspn.
}
catch(SQLEXxception esql){

esql.printStackTrace();

System.out.printliError con la BBDD. Extendiendo los datos de socio
seleccionad);
}
catch(Exception edriver){
edriver.printStackTrace();

System.out.printlfitrror con la conexion, el driver, extendiendo diagéos del socio
seleccionado);

}

returnarray;

}

4.4 Servlets y JSP’s

4.4.1 Cambios en web.xml

Esta es la parte mas importante del disefio, démdeadiza la aplicacion en si. El usuario
se comunica con el sistema gracias a los JSP, téstes la misma funcion que el codigo
HTML, pero se le puede insertar codigo Java. Poa parte los Servlets son los que

mantienen las sesiones, recogen los datos, redinecca donde haga falta...

Para que los Servlets sean visibles por Tomcatghayconfigurar el archivo “web.xml”

que esta en la carpeta “/nuestraAplicacion/WEB-INF/



Aplicacion Web ONG- 29

<servlet>

<servlet-name>iniciar</servlet-name>

<description>

Servlet que se encarga de iniciar la portada efgemon>
<servlet-class>servlets.Portada</servlet-class>
</servlet>

En la figura anterior se observa un fragmento dgiigo “web.xml” donde se inicializa el
Servlet inicial de la aplicacién. En “servilet-nans® indica el nombre por el que se le

quiere llamar desde el navegador. Y en “servletstl& ubicacion del Servlet en si.

<servlet-mapping>
<servlet-name=>iniciar</servlet-name>
<url-pattern>/iniciar</url-pattern>
</servlet-mapping>

En “servlet-mapping” se indica el nombre de iniciel Servlet. Esta seccion se ha de
repetir para cada Servlet que se quiera implementa

4.4.2 Inicializar un Servlet

A continuacién se muestra, de forma detallada,jemm@o de Servlet, en este caso el que
lanza la portada. Se realizan los empaquetados §migort” que se necesiten, mas tarde
se implementa el método “GET” de HTML, se establelcsistema de codificacion y por

altimo se envia el control de la aplicacion al arcldSP inicial.

//[se empaqueta nuestro servlet en la carpeta detser
/Ise importan las demas carpetas de la aplicacion
/[se importan las librerias necesarias

packageservlets;
importjava.io.*;
import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

import beans.*;
importconexion.*;
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/I servlet que lanza la portada principal de lacapion
public classPortadeextendsHttpServlet {

//metodo del servlet que responde a un peticion GET
public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServietRespoesponse)
throws|IOException, ServletException

{

// establece ContentType y sistema de codificaciA3n
response.setContentTypekt/html; charset=1SO-8859-);"

/l obtiene un PrintWriter para escribir la respaest
PrintWriter out = response.getWriter();

//manda a Portada.jsp y se visualiza

RequestDispatcher rd = request.getReqimsizher(Portada.|sp);
rd.forward(request,response);
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4.4.3 Portada

Tras arrancar Tomcat si se ha realizado lo desentlms dos puntos anteriores, al escribir

en el navegadohttp://localhost/farts/iniciase iniciara la aplicacion como se observa en la

figura 4.2.

rendimiento para la tran

ENTRA

fon t;_ o ée alto

= Wl S '{-*
formacion

clickair ~

bankinter:

Figura 4.2 Portada de la aplicacién

En la portada soélo se tiene la opcion de entrda eplicacion principal. En ésta hay tres
opciones de visualizacion dependiendo de las sesigue haya: si hay un donante
autenticado, si hay un administrador autenticagdorm hay ninguna sesion en el sistema.
Todo esto lo hace un JSP llamado “General.jsppr&tedimiento de programacién es el

siguiente:

<jsp:useBean id="admin" class="beans.Administraslbseope="session"/>

<jsp:useBean id="donante" class="beans.Donanteges¢session"/>

Figura 4.3 Extraccién de usuarios de la sesion

En la figura 4.3 se puede apreciar como se exiraesasion del sistema: “useBean id” es

el identificador con el que se ha insertado ladsesn el sistema (en otro capitulo se vera
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el proceso de los inicios de sesién). “Class” §eneal lugar donde se encuentra el “bean”
que inicia la sesion, en este caso se observa dama a los dos: “Donantes” y

“Administradores”, ya que se necesita saber siragle las dos clases ha iniciado sesion.
Por udltimo en “scope” se sefiala de donde se quextaer los datos, en nuestro caso se

extraeran de la “session” del sistema.

Para otras operaciones como puede ser insertayen datos de un formulario, se utiliza la
variable “request” que tiene un tiempo de vidaaosblo hasta que se llame al siguiente
Servlet o JSP.

Para mostrar un cédigo u otro JSP, se insertanigondles Java que buscan usuarios en
“session”, para ello se utiliza la sentencia “<%"%odo lo que vaya dentro de los tantos

por cientos se considerara cédigo java:

<% if((admin.getAlias()==null) && (donante.getAli@s=null)){ %>
<% } else if(donante.getAlias()!=null) { %>
<% } else if(admin.getAlias()!=null) { %>

Figura 4.4 Ejemplos de codigo Java en JSP

Utilizando el método “get” implementado en los “hgg se extrae el alias de “session”. Si
es nulo significa que no hay nada guardado enits€s®s decir, no hay ningun donante
ni administrador con una sesién activa. En casdraoo en la sesion actual hay un

donante o un administrador en el objeto “session”.

Opcién A: no hay nada en la sesion actual

Esto significa o que nadie se ha autenticado allo gue es peor, es la primera vez que se
entra en la aplicacion y ni siquiera existe la 6pcde autenticarse. El cédigo utilizado es

el de la figura 4.5 y la vista en el navegadorsskeride la figura 4.6.

En el codigo mostrado a continuacion se observabdomenlaces que se quieren mostrar
como botones se encuentran dentro de la etiquetand Se observa también como

existen tres etiguetas llamadas “colOne”, “colTwp”“colThree”. El cédigo que se
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encuentre dentro de ellas se presentara mas tartie aplicacion en la parte izquierda,

central o derecha respectivamente.

Por otra parte es importante saber que por ejepgy mostrar un error no son necesarias
tres columnas, por lo tanto las etiquetas de coasmmo se indicarian y se insertaria el
codigo en la etiqueta llamada “content”.

<% if((admin.getAlias()==null) && (donante.getAli@s=null)){ %>
<div id="header">
<hl><strong>farts</strong></h1>
<h2>fondo de alto rendimiento para la transformasiocial</h2>
</div>
<div id="content">
<div id="menu">

<a href="iniciar">Inicio</a>

<a href="verNoticias">Noticias</a>

<a href="Contacto.jsp">Contacta</a>

<a href="Recuperar.jsp">recupera contrasefia</a>
</div>

<div id="colOne">

<h2>Entrada para Socios</h2>

<form name="input" action="ingresarDonante" methtget">
<p>Alias:</p>

<input type="text" name="user">
<p></p>

<p>Contrasefna:</p>
<input type="password" name="pass">
<p></p>

<input type="submit" style="background-color: #ABE-" value="Ingresar">

</form>
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</div>

<div id="colTwo" align="center">
<h2>Si eres nuevo en el sistema...</h2>

<form name="input" action="FormNuevoSocio.jsp" nadk"get">
<p>Entra para darte de alta:</p>
<input type="submit" style="background-color: #ABE" value="Nueva
Donacion™">
</form>
</div>
<div id="colThree">

<h2>Administrador</h2>

<form name="input" action="ingresarAdmin" methodettp
<p>Alias:</p>

<input type="text" name="user">
<p></p>

<p>Contrasefa:</p>
<input type="password" name="pass">
<p></p>
<input type="submit" style="background-color: #ABE-" value="Ingresar">
</form>
</div>
</div>
<div style="clear: both;">&nbsp;</div>
<div id="footer">
<p>Copyright &copy; 2010 FARTS . Disefiado por CR&
href="http://www.freecsstemplates.org/">Free CS&prtes</a></p>

</div>

<%}%>

Figura 4.5 Primera opcion de “General.jsp”
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Figura 4.6 Inicio de la aplicacion sin sesion iisda

Si se llega a esta pantalla sin haberse autenta@gs, se tienen varias opciones:

- Inicio: Portada principal de la aplicacién. (pag.31)

- Noticias: Zona de noticias. (pag.39)

- Contacta: Contacto con la administracion del sistema. (9g.4

- Recupera Contrasefia: Formulario para recuperacion de contrasefa.
(pag.44)

- Entrada para Socios (Ingresar):Inicio de sesion para socios. (pag.46)

- Entrada de Administracion (Ingresar): Inicio de sesion para
Administradores. (pag.48)

- Nueva Donacion:Entrada a la zona de nuevo usuario. (pag.48)
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Opcién B: hay una sesion donante iniciada
El codigo es muy parecido al anterior, asi queati#mente se estudia la pantalla

resultante en la figura 4.7.
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Figura 4.7 Inicio aplicacion con sesién de donaimieiada

Las posibles opciones son las siguientes:

- Info personal: Zona donde se presenta nuestro resumen de adtierdal
sistema. (pag.52)

- Noticias: Zona de noticias. (pag.39)

- Sesién (Cerrar Sesion)Aparte de una bienvenida para el socio actual, se
tiene la opcidn de cerrar nuestra sesion. (pag.52)

- Reintegro (Ir): Zona de confirmacion del reintegro de nuestra teuen el
sistema. (pag.53)

- Vota: Zona de votaciones. (pag.54)

- Cantidad (Ir): Este paso se debe de realizar para avisar a lanathacion
de que se ha realizado un nuevo pago. (pag.58)

- Donate: Si se quiere realizar una nueva donacion se pigisa (pag.49)
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Opcién C: hay una sesion administrador iniciada

Se estudia la pantalla resultante en la figura 4.8.

Herramientas del sistema Estadisticas

Ciudad

Buscar

rent

Mas de 10 euros

0 articul

Gestion Moticias
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Figura 4.8 Inicéplicacion con sesién de administrador iniciada
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Las posibles opciones son las siguientes:

- Sesion (Cerrar Sesion):Tras una bienvenida del sistema, se nos da la
opcion de cerrar nuestra sesion activa. (pag.52)

- Estadisticas (Ver):Resumen de estadisticas generales del sistemagpag

- Ver (lista de usuarios nuevos en el sistemaje ve una lista de usuarios
nuevos en el sistema, que necesitan la confirmad&nprimer pago.
(pag.59)

- Ver (lista de nuevos pagos en el sistem&ye ve una lista de socios que
quieren confirmar una nueva donacion. (pag.62)

- Reintegro: Se ve una lista de usuarios que quieren el remtdg su cuenta,
ésta conlleva una devolucion de la cantidad taiahda. (pag.63)

- Buscar : Se visualiza una lista de los socios del sistesagyuede buscar
por primer apellido o por ciudad. Si no se indieaanse visualizaran todos
los socios. (pag.63)

- Buscar (con opciones)Se visualiza una lista de socios segun la opai@n q
se haya buscado (mas de 10 euros donados, sogaBolEs O SOCiOS
extranjeros). (pag.64)

- Buscar mails (con opciones)Se muestra una lista de correos electronicos
segun la opcidén que se haya buscado (mas de 16 darados, socios
espafoles, socios extranjeros o todos los correasr@icos). Gracias a
ésto se pueden copiar los correos electronicoerielps para su uso en el
software de correo propio de la organizacion. @&g.

- Gestion de proyectosZona de gestion de los proyectos y sus votaciones.
(pag.66)

- Gestidon de noticias Zona de gestidon de noticias. (pag.69)
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4.4.4 Noticias

La aplicacion dispone de una seccidon de noticrag®siguientes graficos se ve como se

recogen los datos de las diferentes noticias y cgsrresentan al usuario.

<% Obiject[][] array = (Object[][])request.getAttuke("noticias™); %>

<h4>articulos o noticias</h4>
<p> </p>

<% for(int i=0; i<array.length; i++){ %>

<a href='verNoticia?id=<%=array[i][0]%>"> <%=arrayl]%> </a>
<p> </p>

<%}%>
Figura 4.9 Fragmento de codigo de “Noticias.jsp”

e T == = = :
T I, 0 o PR

Pos o R L Ao
e oY 24 --"’-:,' B =

St

P e SO R ey e R
fondo de alto "r'e'ﬁ':i’i-m‘%kﬂtg ﬂ’irﬁ" la transformacion -s‘b’é?“a_l

VOLVER

ARTICULO'S O NOTICIAS

%PLANTATE! Ven y siembra vida? Toda la informacion de Ia gira

El locutor y colaborador de la F+a Tony Aguilar premio Culturas 2009

Multada por no podar
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Figura 4.10 Seccién de noticias

En la figura 4.9 se puede observar un fragmenteadigo de “Noticias.jsp”, primero se
extrae el objeto noticias del request (que ha sidertado anteriormente por el Servlet

“verNoticias.java” como se puede observar en laréigl.11).
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GestionDatos gD sew GestionDatos();

Object[][] array= gD.verNoticias();

gD.cerrar();

request.setAttributé{oticias’array);

RequestDispatcher rd = request.getRequestDispdtdoticias.|sp);

rd.forward(request,response);
Figura 4.11 Fragmento codigo “verNoticias.java”

Tras ésto, utilizando iteraciones de Java, se pr@sgna lista con el nombre de cada
noticia. El enlace conduce a “verNoticia.java’ryla url se pasa el “id” de la noticia que
se quiere visualizar. El Servlet crea un objeto lkeonoticia a visualizar, lo inserta en el
request y llama a “Noticia.jsp” que representa dasos del objeto “noticia” en el JSP

obteniendo un resultado como el mostrado en ladiguL2.

VOTVER

o PLANTATE! VEN Y SIEMBRA VIDAZ TODA LA INFORMACION DE LA GIRA:

Figura 4.12 Ejemplo de noticia
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4.4.5 Contacto
La aplicacion dispone de una zona de contacto @adiministracion, para el envio del
correo electronico se utiliza la libreria de Jalanbda “JavaMail”. A continuacion se

observan los pasos necesarios:

CONTACTA CON NHOSOTROS

Mensaje

Enviar
Copyright & 2010 FARTS . Disefiado por CRS . Free CS5S Templates

Figura 4.13 Formulario de contacto

En la figura anterior se muestra el resultado dealizacién de “Contacto.jsp”, se muestra
por pantalla un formulario con tres datos a cumgtitar: e-mail de contacto del usuario,

asunto y cuerpo del mensaje.

String mail = request.getParameter(il");
String asunto = request.getParameter(nto);
String cuerpo = request.getParaméierpo’);

String body Z#FARTS# “++mail+" escribio: *+cuerpo;

SendMail envio mew SendMail();

envio.enviaffarts.prat@yahoo.e@sunto,body);

Figura 4.14 Llamada al método de envio de coredestrénicos
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En la figura 4.14 se puede observar como se exloagrarametros del request y mas tarde
se llama al método “enviar” de la clase “SendMai’. A este método se le pasan tres
parametros: la direccién de destino (en este dasoreo de la administracion, el correo

de origen sera siempre el del servidor de corrdizaato), el asunto y el cuerpo del

mensaje.

public void enviar(String mail,String tema,String cuerpo){

String username=arts.prat@yahoo.eg"”

String password £.2445678abg"

Properties propsrew Properties();
props.put(mail.smtp.host,"smtp.mail.yahoo.e¥;
props.put(nail.debug; "true");

Session sessionsll;

if (username !=ull && password !=null)
{
props.setProperty(ail.smtp.port,"25");
props.put(mail.smtp.auth,"'true");

session = Session.getlnstance(props,
new MyPasswordAuthenticator(username, password));

}

else

{

session = Session.getDefaultinstance(praps;

}

MimeMessage messageew MimeMessage(session);

try {

message.setFrong{v InternetAddress{arts.prat@yahoo.e)),
InternetAddress[] address = InternetAddressg(mailfalse);

message.setRecipients(Message.RecipientT@paddress);

message.setSubject(tema);

message.setText(cuerpo);

Transport.send(message);

} catch(AddressException €) {
e.printStackTrace();

} catch(MessagingException e) {
e.printStackTrace();

1}

Figura 4.15 Método “enviar” de “SendMail.java”
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En la figura 4.15 se puede observar el funcionatoide la clase “SendMail.java”, en el
caso que se estudia se utiliza el servidor “sm@”Yadhoo, pero se podria extrapolar a

cualquier servidor de correo, incluso el proporammpor la empresa de hosting.

“Properties” se encarga de realizar la conexion ebrservidor, “MimeMessage” de

rellenar los campos del correo y “Transport” ddizaa el envio en si. Como también se
puede observar se utiliza otra clase llamada “MgWasdAuthenticaction” que realiza la
autenticacion del nombre y contrasefia de usuarla deenta de correo que utilizemos. A

continuacion se observa el cédigo de la clase Java:

public classMyPasswordAuthenticat@xtendsAuthenticator
{
String user;
String pw;

public MyPasswordAuthenticator (String username, Striagsp/ord)

{
supe();

this.user = username;
this.pw = password;
System.out.printin(user);

}

public PasswordAuthentication getPasswordAuthentication()

{

returnnew PasswordAuthentication(user, pw);

}
}

Figura 4.16 “MyPasswordAuthentication.java”
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Aqui se muestra un ejemplo del mensaje que leriegda organizacion.

He olvidado mi nombre usuario
De fﬂdsprﬂﬁﬂyﬂhnnes =farts.prat@vahoo.es> AR

m
o
w
©
=}
fi

Q

#FARTS# pendientrolo@hotmail com escribio: Mo recuerdo cual era el alias de mi cuenta con vosotros.

Gracias

Figura 4.17 Ejemplo correo recibido de contacta f@oadministracién

4.4.6 Recuperar contraseia

El funcionamiento de la recuperaciéon de contrasegianuy parecido al del apartado

anterior.

- = = —
= .\%& Y - % E‘lfﬁ "t -_._ \"ﬁ :

fon do de aﬂo rehdi’n?féntn para Ia frarwfvoﬁ,rimaﬁon sﬁma]

HAS OLVIDADO TU CONTRASERA?

Enviar
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Figura 4.18 Formulario de recuperacion de contria

En la figura anterior se ve el aspecto de la zaneeduperacion de contrasefia. Gracias a
ésta, un usuario puede recuperar la contraseia deenta si se le ha olvidado. Debe
introducir el “alias” que le identifica en el sista y el dni, si todo es correcto el usuario

recibir4 en su correo personal la contrasefia cenpuigde ver en la siguiente figura:
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FARTS

H farts.prat@yahoo.es
ado: jueves, 31 de diciembre de 2009 18:50:19
ara pendientrolo@hotmail.com

= m ]

5u contrasefia en el sistema s3: 1234

Figura 4.19 Ejemplo de correo recibido por un usoatl recuperar contrasefia

Si por el contrario el “alias” y/o la contrasefia sun validos, se recibira un mensaje de

error como el siguiente:

T 0., T el

e g (e e

B R R NN e
Fans¥6rmacion Social

VOLVER

ERROR

W=
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Figura 4.20 Error al recuperar contrasefia

Como se puede ver, cuando se manda un correo end&o’ el destinatario es la cuenta
de correo de la propia organizacion, pero en cuangorecuperacion de la contrasefia, el
destinatario sera el propio cliente, asi que hgheahacer unos cambios tan simples como
variar los parametros que se pasan al método “€rigala clase “SendMail” tal y como

puede verse en la siguiente captura de codigo:

SendMail envio =ew SendMail();
String email = (String)array[0];
String titulo ='FARTS",
String parrafo =Su contrasena en el sistema a{String)array[1];
envio.enviar(email,titulo,parrafo);

Figura 4.21 Llamada al método de envio de cormara la recuperacion de contrasefia
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En vez de pasar como destinatario la cuenta deaa® la organizacion, se pasa el del
propio cliente, que se ha recuperado de la basktds junto a la contrasefa. “array[0]” y

“array[1]” respectivamente.

4.4.7 Entrada para socios (Ingresar)

En este apartado se explicara como se realizaosb ide sesidn por parte de un usuario
del sistema. En el siguiente fragmento de codigexpdican las acciones que lleva a cabo

el Servlet “IngresarDonante.java”.

Il se recogeel alias y el password introducidol éoreulario,

/l se convierten a minUsculas porque en la baskis todo figura asi,
/Il el alias y el password de la base de datositosduce el usuario en el
// formulario de activacién de la organizacion.

String user = request.getParameter");
String alias = user.toLowerCase();

String pass = request.getParamgiess);
String password = pass.toLowerCase();

/[Crear el objeto que va a realizar la llamadaBB&D
GestionDatos gestionrrew GestionDatos();

//se mira si existe ese alias y ese password BBIXD, en caso negativo habra un
error.

if ('gestion.validarDonante(alias,password)){
gestion.cerrar();

RequestDispatcher rd = request.getReqisgsizher(ErrorAlias.jsp’);
rd.forward(request,response);

}

else

{

GestionDatos gD rew GestionDatos();

/Il con este metodo se recoge el permiso del uswsatms administradores



Aplicacion Web ONG- 47

// 'ya lo han confimado por consecuencia de habgatlo la confirmacion
/l de pago el permiso sera "SI", en caso contfa®"

Object[] array = gD.verPermiso(alias);
String permisos = (String)array|[0];

int permiso = permisos.compareTa();
gD.cerrar();

/Il si no se tienen permisos se avisara por pantalla

if (permiso!=0){
RequestDispatcher rd = request.getRequsgsizher(ErrorPermiso.jsp);
rd.forward(request,response);

}

elsq
/*cerramos la conexion con la BBDD*/

/I si se tienen permisos se creara la sesion coddims y seremos conducidos
// ala zona de socios

Donantes donantenew Donantes(alias,password);
/laqui se crea la sesion cogiendo los parametr@$egse han introducido en el
formulario html

HttpSession session = request.getSgssie);

/Ise introduce el administrador en la sesion
session.setAttributdpnante;donante);

/] se redirecciona otra vez a la aplicacion priaGipero esta vez existira una ses
RequestDispatcher hj = request.getRequestRispdtyeneral);
hj.forward(request,response);

Figura 4.22 Fragmento de cddigo de “IngresarDorajgva’

on



48 - Disefio de la aplicacion

4.4.8 Entrada para administracion (Ingresar)

El inicio de sesién es basicamente idéntico abgaftado anterior, aunque extrapolandolo

al bean de Java “Administradores”.

Ademas, en este caso no es necesaria una validadti que el alias y el password
coincidan con alguna de las filas de la tabla “Adstrador” de la base de datos MySQL.

4.4.9 Nueva donacion

Esta parte sirve para realizar la primera donagiéegistrarse en el sistema. Se mostrara

un formulario como el siguiente:

ACOMO DONAR?

por Lina transferencia

cuenta

eguridad en su

u cuenta

Cantidad aportada

La cuenta sera activada en ma 48 horas

Confirmar
Copyright ® 2010 FARTS . Disefiade por CRS . Free C55 Templates

Figura 4.23 Formulario ingreso en la organizaciéon
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Antes de introducir los datos de registro, se eapomo donar una cantidad minima de 10
euros en la organizacion. Existen dos opcionesngimeso bancario en una cuenta como

las de toda la vida o utilizar Paypal.

Paypal no cobra nada a los usuarios que lleverba danaciones, los intereses serian
cobrados a la cuenta “business” de la organizacidéta hora de poder cobrar las

donaciones.

El proceso de hacer una donacion por Paypal esfawilyse pulsa el boton de donacion y
redirecciona directamente a un sitio web seguroPdgpal donde se presentarq un
formulario para introducir los datos de la cuentaRhaypal y la cantidad que se quiera

donar.

El botdn que se utiliza en la aplicacion es un halé ejemplo tipo de donacién, cuando la
organizacion obtuviera la cuenta “business” solbriaque cambiar el codigo del boton
actual por el suministrado por Paypal. A continGade ve la pagina a la que lleva Paypal

al pulsar “Donate”.

donaciones@farts.org

Introduzca el importe de su donacion y haga clic en el botdn Actualizar total.

Finalidad Importe de la Total
donacidn

FARTS 3 3
Referencia: Aporta tu granito de arena

$ UsD

Figura 4.24 Formulario donacién de Paypal

Facilmente se observa como introducir la cantidelsg quiera donar.
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Crear una cuenta PayPal o iniciar sesion PayPal’ () pagos sequros

iTA TIENE UNA
CUENTA PAYPAL?

Correo electrénico:

Contrasefia:

Olvido direccion de correo electronico o
contrazena?

Figura 4.25 Inicio sesion Paypal
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Si ya se dispone de una cuenta se introducen tos,da no se debe rellenar el formulario

siguiente:

Pais: Estados Unidos -

Mambre:
Apellidos:

Mumero de tarjeta de crédito;

Tipo de pago: VISA h-
I

Fecha de vencimiento:
cac 20ue a5 ectn?

Linea de direccidn de
facturacion 1:

Linea de direccidn de
facturacion 2:
(opcional)

Ciudad:

Estado: -

Cadigo postal:
Teléfono particular:

Direccidn de correo
electrdnico:

Crear contrasefia de PayPal:

Confirmar contrasefia;

Al hacer clic en el siguiente botén, acepto el
siguiente documento de PayPal: Condiciones de
uso y Politica de privacidad.

Figura 4.26 Formulario de creacion de una cuentaRaypal

Despues de haber donado la cantidad por Paypad@nte una transferencia habria que
rellenar el formulario de registro de la figura3t.2

En el parametro “Cantidad aportada” se debera anda cantidad aportada esta primera
vez (por seguridad). El administrador al confirf@acuenta cotejaré la informacion que le
llega del registro con la del aviso por correo tefgico de Paypal o del banco.
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Los campos “alias” y “password”, son respectivaraeitnombre para entrar en el sistema
y la contrasefia correspondiente.
Es importante saber que no se podra entrar ensin® hasta que el administrador

confirme el pago.

4.4.8 Informacién personal

Cuando el usuario acceda a este apartado, seskenpaea un resumen de su actividad en el
sistema: los datos personales, fecha de ingresa erganizacion, dinero total aportado,

etc...

R S, TR il T 3 T T e
R B
fondo de alto rendimiento pa

INFORMACION PERSONAL
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Figura 4.27 Seccion de informacion personal

4.4.9 Sesion (Cerrar Sesion)

Se dispone de un mensaje de bienvenida y de um Ipaiica el cierre de la sesion en el
sistema. Para mostrar en el mensaje de bienvehiaias” de la persona que haya
iniciado la sesion, se utiliza el método del “Beaarrespondiente de la “session” de
Servlets. Esto se consigue utilizando el siguiginégmento de codigo del archivo

“General.jsp”.
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<p>Bienvenind@ <%= donante.getAlias() %> </p>

En el caso que fuese en el apartado de administrase extraeria de “administrador” no
de “donante”.

Si se pulsa el botén “Cerrar Sesion”, se redirewioal Servlet llamado

“CerrarSesion.java”, el codigo utilizado para celassesion con el sistema es el siguiente:

HttpSession session = request.getSessia(
session.invalidate();

RequestDispatcher rd = request.getRequestDisgdtoeneral);
rd.forward(request,response);

Figura 4.28 Fragmento de codigo de “CerrarSesiang”

Si existe sesion, (que siempre sera afirmativayu@de otra forma no tendriamos acceso
al botén de cierre) se coge y se invalida, despgesedirecciona otra vez al inicio de la

aplicacion.

4.4.10 Reintegro (Ir)

Cualquier socio de la organizacion tiene dereclyue se le devuelva el dinero que ha

donado, este apartado realiza esta gestion.

VOLVER

RECUPERA EL DINERC DONADC

Figura 4.29 Formulario de reintegro de la aplicani
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En la figura anterior se observa como se ofreceopredn donde el usuario puede explicar
la forma con la que quiere que se le devuelvairgdrd (un nimero de cuenta por

ejemplo).

Tras ésto se mostrara por pantalla un mensaje md@macion de reintegro, ya que si se
realiza, aunque se recupere el dinero, la cuennttada al sistema sera borrada de la
base de datos, y ya no se podra entrar mas aida@ph a no ser que este usuario se haga

otra cuenta en el futuro.

En la figura siguiente se observa como se ofreaeopnion para confirmar el reintegro:

Figura 4.30 Confirmacion de reintegro

4.4.11 Vota

Se dispone de una zona de votaciones, el soci@ pothr al proyecto que mas le guste en
cada tanda de votaciones. El Servlet que llevda lzagestion para el lanzamiento de la

pantalla de votaciones se llama “VotarProyecto’java

GestionDatos gD rew GestionDatos();
Object[][] array= gD.verProyectos();
gD.cerrar();
request.setAttributg{royectosiarray);

RequestDispatcher rd = request.getRequestDispdteroyectos.|sp);
rd.forward(request,response);

Figura 4.31 Fragmento de cddigo de “VotarProyeftea”
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En el Servlet anterior se recogen todo los datda thbla “Votaciones” de la base de datos
MySQL. Se insertan en el “request” y se llama wyBctos.jsp” para que los muestre por
pantalla. En la siguientes figuras se muestra agniento de codigo de “Proyectos.jsp” y

como se visualiza por pantalla.

<% Object[][] array = (Object[][])request.getAttrbe("proyectos"); %>

<% for(int i=0; i<array.length; i++){ %>

<h4>proyecto <%=i%>: <%=array[i][0]%></h4>
<p> </p>

<img src="<%=array[i][4]%>" alt="imagen sobre elgyecto" width="500" height="400"
>

<p> </p>

<%-=array[i][1]%>

<hr size="1" color="#ADFF2F">
<%1}%>

Figura 4.32agmento codigo “Proyectos.jsp”

Primero se recoge la informacién de cada proysctoediante una iteracion se muestran
los datos de cada uno, también se mostrara unaeimagra saber donde esta, en una

columna de la base de datos se recoge la url c@varen el sistema.
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CTO 3: FESTIVAL ESPERANZAH! 2009

D 2P F aa PR cdes Grarices

Figura 4.33 Visualizacion de las votaciones defdomyectos

A continuacion se muestra un fragmento de codigtPdeyectos.jsp”:

<form name="input" action="votar" method="get">
<input type="hidden" value="<%=alias%>" name+dal>

<% for(int i=0; i<array.length; i++){ %>

proyecto <%=i%>: <%=array[i][0]%> lleva <%=arrajjR]%> votos  <input
type=radio name="voto" value="<%=i%>">

<p> </p>
<%}%>

<input type="submit" style="background-color: #ABE-" value="Vota!">
<p> </p>

</form>
Figura 4.34 Fragmento cédigo de “Proyectos.jsp”
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Se implementa un formulario con “RadioButtons” pacaer elegir al proyecto que se
vota, pero antes de mostrar los proyectos se hdlmrada al “form” y se pasa también un
atributo “hidden” con el alias del usuario que vaealizar la votacion (Los atributos

hidden sirven para pasar valores que no debe intnoel usuario, valores fijos).

Despues se realiza una iteracion para mostrar ¢RaaioButton” con sus datos
correspondientes, si se marca uno de los proyestopasara como valor el indice que

lleva el proyecto en el objeto “array[][]” de voiages.

Figura 4.35 Votacion de proyecto

El donante marca el proyecto que mas le gusteotdrse le lleva a un Servlet que mira
los permisos del usuario, aprovechando que sedalpal “alias- del donante mediante el

atributo “hidden” del formulario.

Si el usuario aun no habia votado en la tanda thciomes actual, se sumara un voto mas
al proyecto correspondiente y se cambiaran losigeswlel usuario sobre votaciones.

Si el usuario ya habia votado en la actual tanelde snostrar4d un mensaje de error en el
cual se le comenta que ya ha votado y se le mstaperar a la siguiente tanda de

votaciones.

VOLVER

atanda de votaciones
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Figura 4.36 Error en votaciones
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4.4.12 Cantidad (Ir)

Este apartado estd pensado para los socios quarmiiacer otra donacion. Despues de
hacer la donacién con alguna de las opciones gquel dstema, se debera introducir la
cantidad que se ha donado también en la aplicagidn de ésta forma llegaran dos avisos

al administrador: uno de Paypal o del banco y dérta aplicacion.

4.4.13 Estadisticas (Ver)

Esta zona sirve un pequefio resumen sobre la adidd los socios, se muestra el nimero
de socios, la cantidad total donada por los sagclos votos que lleva cada proyecto en las

votaciones. Para conseguir esto, se recoge lanafiéon de la base de datos y se inserta en
el “request” antes de la llamada a “Estadistigas,jPesde el archivo JSP ya es facil

recoger la informacion y mostrarla.

ESTADISTICAS DEL S5I5TEMA
Mumero total de donantes: 12
Dinero total donado 00 euros
Proyectol: Un arbol como regalo
Proyecto1: Una verdad incdmods

Votos: 0

Proyecto2: Planta arboles: 100 millones en 4 afios

Proyecto3d: FESTIVAL ESPERANZAR! 2009

Votos: 0

Figura 4.37 Estadisticas del sistema
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4.4.14 Ver (lista de usuarios nuevos en el sistema

Esta zona de gestion muestra los datos de losiaswpre han hecho una primera donacion

en el sistema y aun no han recibido la confirmapigm poder entrar.

El administrador podra confirmar los pagos, eddasantidad donada en el sistema (Por si
no coincide con la aportada realmente) o inclusscaligar totalmente la donacion (Si

pasado un tiempo no llega la confirmacion del bande Paypal).

GestionDatos gestionrew GestionDatos();
Object[][] array = gestion.listar(2);
gestion.cerrar();
request.setAttributéfusquedaarray);

Figura 4.38 Fragmento cddigo “ListarSinConfirmaonigava”

En la figura anterior se observa un fragmento akgodde “ListarSinConfirmacion.java”.

Se llama a un método de “GestionDatos.java” llanmédtar”, el parametro que se le pasa
indica al método que busqueda debe hacer, en astelas socios no confirmados. Se
puede observar el funcionamiento del método depaddidel entero que se incrusta en la

llamada (Cada namero realiza una consulta distartda figura siguiente:

public Object [][] listar(nt tipo){

int filasResultSet = 0;
inti=0;

String peticion =ull;
Object([][] array =null;

if (tipo==1){
peticion="SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnpdgado FROM Pago”

}
elseif (tipo==2){
peticion="SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnbdapdo FROM Votantg

14
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WHERE Votante.activado="ng"

}

elseif (tipo==4){

peticion="SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnpdpdo FROM Votantg
WHERE Votante.activado='si' AND Votante.pais='espan

}

elsq

peticion="SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnpdado FROM
Reintegro

}

14

Figura 4.39 Fragmento método “listar” de “Gestiordios.java”

Tras ésto la aplicacion presenta en una tablastlmdosocios nuevos del sistema. Para ello

se utiliza una tabla y un iterador Java para mos&rda una de las filas del objecto Java.

<% Object[][] array = (Object[][])request.getAttube("busqueda™); %>
<table border=1 cellspacing=0 cellpadding=2>

<tr><th>Nombre</th><th>Primer Apellido</th><th>Seglo
apellido</th><th>Ciudad</th></th><th>Cantidad</thhx<Enlace Info</th></tr>

<% for(int i=0; i<array.length; i++){ %>

<tr>

<td> <%=array[i][1] %> </td>

<td> <%=arrayl[i][2] %> </td>

<td> <%=array[i][4] %> </td>

<td> <%=array[i][4] %> </td>

<td> <%=array[i][6] %> </td>

<td><a
href="verDonanteSin?id=<%=array[i][0]%>&dni=<%=ayfd[5]%>"> +info </a></td>

</tr>
<%}%>
</table>

Figura 4.40 Cddigo para listar usuarios en unaltab

En la figura 4.39 se puede observar como se tier@nlace para ver mas detalladamente la

informacion de cada usuario y poder realizar laragones pertinentes.

El enlace pulsado lleva insertado en la url loosiatel usuario para poder buscar en la

base de datos el resto de la informacion, éste smVa figura 4.38.
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HUEVOS SOCHOS5 EN EL SISTEMA QUE HECESITAN CONFIRMACION DE PAGO

m

-. - -. - +|| nfo

Figura 4.41 Tabla listado de socios

La aplicacion mostrara la informacion y las diféesnopciones que se tienen de edicion.
En la figura 4.42 y 4.43 se observa el codigo y viaualizacion del archivo

“UsuarioSin.jsp”.

<% Object[] array = (Object[])request.getAttributay"); %>

Nombre: <%=array[1]%> <%=array[2]%> <%=array[4]%>

<hr size="1" color="#ADFF2F">

Ciudad: <%=array[4]%>, Pais: <%=array[5]%>, DNI/NK%=array[6]%>
<hr size="1" color="#ADFF2F">

email: <%=array[7]%>, Telefono: <%=array[8]%>, Apedo: <%=array[9]%>
<hr size="1" color="#ADFF2F">

Fecha ingreso: <%=array[10]%>
<hr size="1" color="#ADFF2F">

<a href="eliminarDon?id=<%=array[0]%>&alias=<%=ajftbl]%>"> Descartar pago </ap
<p> </p>

<a href="confirmarDon?id=<%=array[0]%>"> Confirnaago </a>

<p> </p>

<a href="modificarDon?dni=<%=array[6]%>"> Modificeantidad pago </a>
<p> </p>

Figura 4.42 Fragmento cddigo de “UsuarioSin.jsp”
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DATOS NUEVO SOCHD S5IN CONFIRMAR
MNombre: carlos perez rodriguez

Pais

email: 45454545 Telefono: 545454

Fecha ingr

Descartar pago
Confirmar pago

Modificar cantidad pago

Figura 4.43 Opciones para con una nueva peticiérsacio

Se disponen de 4 opciones para con el usuarioadasel pago si pasado un tiempo no
llega ningun aviso de pago, confirmar el pago ylpdanto activar la cuenta de usuario en
el sistema y por ultimo, modificar la cantidad staéno coincide con la del aviso del

banco.

4.4.15 Ver (lista de nuevos pagos en el sistema)

Basicamente se trata de hacer lo mismo que eapéluto 4.4.14, pero en vez de coger los
usuarios sin confirmacién de la tabla votantesesgaen todas las filas de la tabla
“Pagos”, ésta contiene los nuevos pagos de sociosxistentes. Se tienen ademas las

mismas opciones: descartar, confirmar y modifiegop(para posibles errores).
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4.4.16 Reintegro

Como en el apartado anterior, se muestra unadmtalos usuarios que han pedido el
reintegro de la cantidad aportada, para ésto saegxtodas las filas de la tabla “Reintegro”

de la base de datos. Aunque hay algun cambio sothole apartados anteriores:

DATOS REINTEGRO

Confirmar De ion de la Donacion

Figura 4.44 Visualizacién de reintegro por parte @gn administrador

En este caso se muestra un dato mas: la formaaaud quiere el usuario que le
devuelvan el dinero. La Unica opcidn que tiene drhiaistrador de la aplicacion es
confirmar la devolucion en la base de datos cuahdmero llegue al usuario, cuando ésto
suceda, los datos y la cuenta del usuario desagaredel sistema.

4.4.17 Buscar

Este apartado se utiliza para buscar a sociostix@daos en el sistema por dos parametros
de busqueda: primer apellido y ciudad de residerBii@mo se especifican ninguno de los
dos campos apareceran en la bausqueda todos lasogsactivos del sistema.

En este caso el administrador no tiene ningunaboEnbre la busqueda, soélo se le permite
la visualizacién de los datos personales de catia.96n la siguiente figura se observa un
fragmento de codigo del método de “GestionDatoa’jaue realiza la peticion a la base

de datos. Donde se consulta con una peticion tlistependiendo de los datos que se

hayan escrito en el buscador, si no existe ningomeidencia se mostrara un error.
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public Object [][] buscarActivados(String apellido, Styiniudad){

Object array [][] =null;
String peticion sull;

int filasResultSet = O;
inti=0;

if ((apellido==") && (ciudad==""){

System.out.printlfiflo existen coincidencias en la busquejja.”

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnodgado FROM
Votante WHERE Votante.activado="si"

}

elseif((apellido==") && (ciudad!="")){

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnidpado FROM
Votante WHERE Votante.activado='"si' AND Votantedad="+ciudad+"";

}

elseif((apellido!="") && (ciudad=="")){

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnidpdo FROM
Votante WHERE Votante.activado='si' AND Votantelagel=""+apellido+";

}
elseif((apellido!="") && (ciudad!="")}{
peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnidpdo FROM
Votante WHERE Votante.activado='"si' AND Votantedad="+ciudad+' AND
Votante.apellidol=*apellido+";

}

Figura 4.45 Método “buscarActivados” de “Gestionfos.java”

4.4.18 Buscar (con opciones)

El fondo de esta parte de la aplicacion es la dedrusocios activos como en el apartado
anterior pero con tres opciones de busqueda: squefiayan donado mas de 10 euros (el

minimo), socios espafoles y socios extranjeros.

En la figura 4.46 se observa el funcionamiento miéoption select”, segun la opcién que

escojamos se envia un valor diferente al formulario

En la figura 4.47 se ve un fragmento de codigamitbdo que hace la peticidén a la base de
datos.
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<p>Diferentes opciones de busqueda de donantessdip>
<form name="input" action="listarOpciones" methbtget">
<SELECT name="tipo">
<OPTION VALUE="+10">Mas de 10 euros</OPTION>
<OPTION VALUE="guiris">Fuera de espaia</OPTION>
<OPTION VALUE="spain">Usuarios residentes en Espa
</OPTION>
</SELECT>
<input type="submit" style="background-color: #AB2F"
value="Buscar">
<br><hr size="1" color="#ADFF2F">
</form>

Figura 4.46 Aplicacion de un “option select” en &aeral.jsp”

public Object [][] buscarOpcionesM(String tipo){

Object array [][] =ull;
String peticion =ull;
int filasResultSet = O;
inti=0;

if (tipo.compareTo(+10")==0){

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnigdnfrROM Votante
WHERE Votante.activado='si' AND Votante.aportadb0®;

elseif (tipo.compareToQuiris")==0){

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnigdnfrROM Votante
WHERE Votante.activado='si' AND NOT Votante.paispafia’;

}

elseif (tipo.compareToEpain)==0){

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnigédnfrROM Votante
WHERE Votante.activado='si' AND Votante.pais="egan

}

elsq

peticion ='SELECT id,nombre,apellidol,apellido2,ciudad,dnigdrrROM Votante

WHERE Votante.activado="'sj"

}

Figura 4.47 Fragmento método “buscarOpcionesM™@estionDatos.java”
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4.4.19 Buscar e-mails (con opciones)

Se muestran por pantalla los correos electronieo®sl grupos de socios que hayamos
escogido como opcidn: socios que han donado md$ @iros, socios espafoles, socios
extranjeros o todos los socios.

LISTA DE CORREOS ELECTROMICOS SOLICITADOS

Figura 4.48 Listado de correos electronicos

4.4.20 Gestion de proyectos

Este apartado sirve al administrador para llevagdsation de las votaciones de los

proyectos del sistema, en la siguiente figura sevabel aspecto que tiene:

GESNON DE PROYECTOS
tesal

MHUEVD FROYECTD EM L& VOTACHDN

Figura 4.49 Gestidn de proyectos

El administrador puede resetear la tabla de vatasiqdCuando se quiera empezar una
nueva votacion), esta accion implica volver a dardermisos de voto a todos los usuarios

que ya habian votado en la tanda de votacionesegba borrado.



Aplicacion Web ONG- 67

Por otro lado se pueden crear proyectos nuevoslaangotaciones, aparte de mandar el
nombre y la descripcion, también se puede adjwmar fotografia, para que se pueda

llevar a cabo se utilizara la libreria Java “Filéhdul”.

En la siguiente figura (fragmento de cédigo de ‘tdBefroyectos.jsp”) se puede observar
gue para poder adjuntar un gréfico, el formulagbealutilizar el método “POST” de HTTP

y no el método “GET” como hasta ahora se ha utlbza

<form name="input" enctype="multipart/form-data'tiac="nuevoProyecto"
method="post">
Rellena los datos para afiadir un nuevo proyelsowatacion:
<p> </p>
Nombre:
<input type="text" name="nombre">
<p> </p>
Descripcion:
<textarea hame="descripcion" cols="80" rows="8'texfarea>
<p> </p>
Foto:
<input type="file" name="foto">
<p> </p>

<input type="submit" style="background-color: #ABH-" value="Afadir">
<p> </p>
</form>
Figura 4.50 Caodigo formulario utilizando el métoB@®ST de HTTP

En la siguiente figura, se observa el cédigo delI8ellamado “NuevoProyecto.java”, que
es el que lleva a cabo la accién de guardar ladotel directorio que se le haya indicado e
insertar la url de ésta en la base de datos. Ecbdibo se ofrecen comentarios mas

especificos:

public classNuevoProyectextendsHttpServlet {

//IMétodo del servlet que responde a una petieiOST

public void doPost(HttpServletRequest request, HitpServletitespresponse)
throwslOException, ServletException

{

String nombrerull;
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String ficherozaull;
String pathaull;
String descripcion=zull;
String url=ull;

ServletContext application = getServietContext()

try{
/lcrea fabrica para los archivos almacenados diseb

DiskFileltemFactory factory mew DiskFileltemFactory();
/[crea un nuevo objeto con el que trabajar
ServletFileUpload uploadrew ServletFileUpload(factory);
/[ maxima talla permisible (si se excede salta#iig
upload.setSizeMax(10000000);
/Ise crea la lista de objetos recuperados

List fileltems = upload.parseRequest(requiest)
//obtiene el file enviado

Iterator j = fileltems.iterator();

while(j.hasNext()){

Fileltem fi = (Fileltem) j.next();

if (fi.getFieldName().equalsfombre)){
nombre=fi.getString();

}

elseif (fi.getFieldName().equal&{escripcion)){
descripcion=fi.getString();

}
elsq

/[creamos un numero aleatorio para el nombre da fcad
/loperamos 4 para que sea muchisimo mas dificilcguecida alguno

int azarl=(nt)(Math.random()*100);
int azar2=(nt)(Math.random()*100);
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int azar4=(nt)(Math.random()*50);
int azar=azarl*azar2+azar4;

path =application.getRealPath(macen);
fichero ='foto"+azar+.jpg";

fi.write(hew File(path,fichero));

Figura 4.51 Caodigo para guardar una imagen enlet@cen

4.4.21 Gestion de noticias

LISTA DE NOTICIAS EN EL SISTEMA
YPLANTATE! Ven y siembra vida? Toda la informacion de la gira. Eliminar
El locutor y colaborador de la F+a Tony Aguilar premio Culturas 2009 Eliminar

Multada por no ar Eliminar

GESTION DE NOTICIAS
Borra las noticias actuales de |la base de datos JREEE
ESCRIBIR UM ARTICULO NUEND

Descripcion

Figura 4.52 Gestién de noticias
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Basicamente la gestidn de noticias es idénticade laroyectos, aunque se tiene también la
opcion de borrar las noticias o articulos de unarem Se pueden borrar todas las noticias
de golpe o crear una noticia adjuntandola con ot@atal como pasaba en la gestion de

proyectos.

4.5 Disefio grafico de la web

Sobre el disefio visual de la web, en principio sbid pensado realizarlo con
“Dreamweaver” a base de etiquetas html. Al tenangrantidad de archivos JSP con
scriplets Java que el programa no reconocia, fieaense decidié utilizar un archivo

“.css” ya disefiado y adaptarlo un poco a lo queigomes.

Para ello s6lo se tiene que incluir las etiquethg * correspondientes en los fragmentos
de cbdigo JSP que se quieran representar en algienéss partes que nos propone el

disefio como vemos en la siguiente figura.

<div id="menu">
<a href="general">volver</a>

</div>

Figura 4.53 Cddigo para mostrar botones superiores

En este caso se tiene un enlace a la pagina de dada aplicacion, si se inserta dentro de
la etigueta “div menu” se conseguira que aparermcaatdén en la zona superior con las
mismas funciones. En el archivo “style.css” sedath donde esta posicionado el enlace a

la imagen que representara al boton.

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="apglien/xhtml+xml; charset=iso-8859-
1" />
<title>FARTS</title>
<link rel="stylesheet" href="stylePortada.css">
</head>

Figura 4.54 Enlace de archivo JSP con un CSS
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En la figura 4.54 se observa como enlazar en edb&zado nuestro archivo JSP con el
archivo CSS.

En el sitiowww.freecsstemplates.ofgay casi 400 disefios distintos de aspecto bastante

profesional. Se pueden descargar y utilizar paedqoier tipo de uso (lucrativo o no),
siempre que haya un anuncio o un enlace de la Reata. ésta aplicacion se descargo el

tema llamado “Primitive Element”.

En la siguiente figura se observa el pie de fimapégina, donde se ha insertado un enlace

al sitio web de temas.

Copyright ® 2010 FARTS . Disefiado por CRS . Free CSS Templates

Figura 4.55 Barra de final de pagina

Para las necesidades actuales del proyecto naliga tdado el potencial del disefio, y se
estructura la web en tres columnas, siendo la adatimas ancha e importante. También
se aprovecha el encabezado y la zona superior w@ds0 Si en un futuro el proyecto
avanza lo suficiente como para que haya patrocread@nuncios y promociones. El
archivo CSS que se ha utilizado puede soportar ésdocomo se muestra en la siguiente

figura.

5-.,‘\—_~_

3 MEL;.; 3& e

Templates

UNC PELLENTESQUE

Figura 4.56 Vista general de las opciones del CSS
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4.6 Protocolo de seguridad: HTTPS (SSL)

En este proyecto también se queria estudiar |adppm# dar seguridad a una pagina web
utilizando el protocolo HTTPS, basicamente es idénal protocolo HTTP pero con
envios de claves publicas y privadas para aseqguease estd comunicando realmente con
el sitio. Si no se reconocen las claves puede isethgya alguien o algo intentando cazar
datos.

El problema de este protocolo de seguridad es gairsel hosting, como se tienen que
hacer configuraciones en ficheros de Tomcat, setirns que proporcionar un Sservicio
dedicado, por lo tanto mucho mas caro. Este tenteatemas a fondo en el capitulo de

obtencion de hosting para la web.

Aun asi, para probar el funcionamiento del protoceh nuestra aplicacion, se har
funcionar en nuestro proyecto Tomcat. Para laseslase utilizara la herramienta

“Keytool” de Java, no son claves acreditadas porlstoridades de certificados pero para
pruebas ya sirven. En el capitulo de obtencion aiiig se explica como obtener una

clave certificada e insertarla en el sistema ([%g.8

4.6.1 Proceso activacion

En primer lugar se tendra que conseguir un ceatificdigital. Para generarlo se utilizara la
herramienta "Keytool" que nos proporciona Javaa ksiidad se puede encontrar en el

directorio “bin” de la JDK y se utiliza de la siguite forma desde linea de comandos:

keytool -genkey -alias tomcat -keyalg RSA

Una vez iniciado el proceso, se tendra que comtestana serie de preguntas que se

utilizaran para crear nuestro certificado digitadentificarlo.

El fichero de claves .Keystore' que se acaba de generar deberia encontrarse en el

directorio raiz del usuario actual, es decir:
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C:\Documents and Settings\MiNombreDeUsuario

Ahora se debera activar el conector para soporte eédSel fichero "server.xml" que se
encuentra en el directorio "conf' de Tomcat. Pdla se tendra que descomentar el
fragmento de codigo que empieza p@efine a SSL HTTP/1.1 Connector on port 8444
De esta forma, SSL se activara en el puerto 844guérto por defecto para HTTPS es el
444, por lo que es recomendable cambiarlo si nanireyn otro servicio que lo utilice. Si
se ha cambiado, no hay que olvidarse de modifiaarbtén el valor del parametro

“redirectPort” en el resto de conectores que haymidos.

Se puede indicar la ubicacion del fichero de claies® ha cambiado o si se esta utilizando
Tomcat como un servicio, indicandolo en la defiticdel conector SSL con la siguiente

linea:

keystoreFile="C:\miRuta\.keystore"

Si al crear el certificado se ha especificado dge diferente de la que Tomcat espera por

defecto ¢hangei}, se indicara también en la definicion del cone88L de esta forma:

keystorePass="nuevoPassword"
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4.6.2 Forzar https

Con los pasos previos se ha conseguido que laaajdlit sea visible tanto por HTTP como
a través de HTTPS. Para permitir inicamente elsacger HTTPS e impedir el acceso a la
misma a través de HTTP, se han de incluir las erdes lineas en el fichero “web.xml” de
la aplicacién, indicando los directorios o archipaga los que se va a requerir la conexion
segura mediante la etiqueta “url-pattern”, en esieo se indica la totalidad de la
aplicacion:

<security-constraint>

<web-resource-collection>
<web-resource-name>Entire Application</web-reseurame>
<url-pattern>/*</url-pattern>

</web-resource-collection>

<user-data-constraint>
<transport-guarantee>CONFIDENTIAL</transport-guaeam
</user-data-constraint>

</security-constraint>
Figura 4.57 Marcado de Servlets que se quierevigjen sobre HTTPS
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5 Instalacion de la aplicacion

Existen bastantes opciones para subir la web adanormalmente se utilizara la opcién
del hosting, pero si se quiere aplicar seguridatl &S debera contratar un VPS 0 un

housing. En los siguientes capitulos se explicandocproceder en cada caso.

5.1 Obtencion de dominio

Siempre se tiene la opcidn de contratar el donminiectamente a la empresa que ofrece
los servicios de hospedaje, pero también es posdigatar el dominio y mas tarde hacer

el traspaso a la empresa de hosting.

Se puede obtener un dominio gratuito, el problesngue las extensiones DNS no son muy

populares y normalmente obligan a publicitar |a exsa.

En el sitio www.midominiogratis.com, se dispone de dominios gratis por tiempo

indefinido con contadores de visitas y de usuatios dominios que se pueden registrar

son:www.farts.4a2.com www.farts.tk4.net, www.farts.k25.nety www.farts.km6.net El

problema que se tiene con este tipo de dominigsie$0 se da una imagen de marca.

Para contratar dominios mas populares como “.cothdrg” hay infinidad de empresas y
webs que los ofrecen, con precios y contratos nauados. Entre todas las opciones que

tenemos escogemos la devw.vaxnu.com, que aparte de ofrecer registro de dominios,

ofrece servicio de hosting, como se vera mas atelan
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En el inicio del portal ya se visualiza un enlace gedirige directamente a la zona de

registro de dominios, en la imagen siguiente velo®precios que tiene cada uno:

Dominios desde 3.50 € fafio

RUTLL AT a5 - Wear

- .com, .net, .org, .info, .biz - 7.99 £/ano
- a5 - 7.99 £/ano

- JCOM.85, A0Mm.es, .org.es - 3.50 €/afio

* Las tarifas son las mismas para registro, transferencia o renowacion.
** Al transferirnes un dominio se le sumard un afic mas al periode registrado.

Figura 5.1 Obtencién de un dominio en Vaxnu

5.2 Hosting

Si en el primer momento no se quisieran agregaogotos de seguridad a la web, la
opcion mas barata es la contratacion de un serdeidosting para la aplicacion. El
problema radica en que para que funcione la apdicadebe haber una maquina Tomcat
con las correspondientes librerias, y la empresenWafrece un hosting con todo lo
necesario por un precio relativamente bajo. Adesidsy alguna incompatibilidad por las
librerias sélo se tendria que mandar via ftp adhaimistracion del servidor para que la

incorporasen.

En el siguiente grafico se muestra un resumengediacteristicas y el precio del servicio

con Tomcat:
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Espacio en Disco 60 Mb 100 Mb 400 Mb 1Gb 2 Gb 10 Gb
Transferencia Mensual 0.9 Gb 1.5 Gb 6 Gb 8 Gb 15 Gb 75 Gb
Dominios (Sitios Weh) + infa 1 1 1 1 1 50
Alias de Dominio Ilimitados limitadas Ilimitadas 1limitados Ilimitados Ilimitadas
Sub-Dominios o o S 5 llimitados Ilimitados
Redireccionamientos v v v v v v
Editor Zona DNS v v v v 4 v
Cuentas FTP 10 15 50 50 Ilimitados Ilimitados
Mensajes SMS [T + info o W v v v V4
Tickets de Soporte V4 v V4 v v W
Backups Diarios v v v v v v
. Estadisticas v W v v v v
Cuentas de E-mail i0 15 50 50 Ilimitades Ilimitados
POP2 e v v g 4 W
IMAP Solo Linux Solo Linux Solo Linux Solo Linux Solo Linux Solo Linux
Webmail v v v v v v
Mailing Lists v v v v v W
Autorespondedores v v v v v v
AntiSpam v v v v v v
AntiVirus Solo Windows Solo Windows Solo Windows Solo Windows Solo Windows Solo Windows
SendGuardian + info NVEVO Opcional Opcional Opcional Cipcional Opcional Cpcional
Figura 5.2 Ofertas y precios de Hosting en Vaxnu

El servicio de Tomcat se nos ofrece a partir delnptEmprendedor” y utilizando
plataforma Windows (aunque no utilizaramos Tomaié @lan se tendria que contratar
igualmente ya que los dos planes anteriores noowsp de la transferencia mensual

necesitada):
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Windows Server 2003
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M5 Access

MySQL Database
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Shockwave Flash
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ADO.NET
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URLs Protegidas v v W v v v
Tareas Programadas \/ \/ \/ \/ \/ \/
Aplicaciones Preinstaladas |/ \/ \/ \/ \/ \/
Paginas de Error v V4 V4 V4 v v
19€ [ aiio 29€ fafio 37€/semestre 56€/semestre 21€/ mes 41€/ mes

Contratar >>> Contratar>>> Contratar>>> Contratar>>> Contratar>>> Contratar>=>>

NUEVD

+ Alta GRATIS en todos los planes.
* 8i necesita mas cantidad, el Plan Reseller puede contratarse en miltiplos (x2, x3... ). Consialtenos

Figura 5.3 Precios y caracteristicas de Hosting\v&axnu

Con el plan emprendedor se disponen de 400 Mb peciesen disco y 6 Gb de
transferencia mensual. El objetivo del proyectdeggar a un millon de donantes, pero esa
cifra no se logra con facilidad por tanto con esascteristicas se tendria bastante durante

una buena temporada mientras el volumen de negmxe.

La aplicaciéon en si pesa unos 4 Mb, por lo tanstare496 Mb para datos de clientes que
para empezar es mas que suficiente. Para la transi@ mensual de datos se ha hecho una
aproximacion utilizando una calculadora como la daliguiente enlace

http://www.abcdatos.com/webmasters/transferenaid. ht

Se han supuesto 100 visitas al dia. Realizandontdistmodos de visita (Darse de alta
como usuario, votar proyectos, leer un par de iastietc..) se cargan de media unas 15
paginas. Cada pagina JSP ocupa de media 100 Ktafclinlas paginas con imagenes). Lo
gue da un total de 5,36 Gb , por lo tanto con |dSb6comentados anteriormente seria
suficiente para la aplicacion.

Resumiendo, el plan emprendedor con dominio inoluehdria un precio dé4 €/afq

afadiendo log8 €/afioque costaria el servicio Tomcat, hacen un total2#e€/afno.

Para instalar la aplicacion bastara con subiraii@o.sqgl que inicia la base de datos (viene
mas detallado en el capitulo de bases de datosL§#g el archivo.war que lleva todo lo

necesario para que un servidor Tomcat haga funciarsgplicacion.
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J almacen 15/12/2009 15:35 Carpeta de archivos

, META-INF 13/12/2009 20:59 Carpeta de archivos

| WEB-INF 04,12/2009 2:02 Carpeta de archivos

Jimages 15/12/2009 15:23 Carpeta de archivos
4 | style 05/12/2009 21:16 Documento de ho... 3 KE
|7}| General 10,/12/2009 15:51 Archivo J5P 9 KB
|| GestionProyectos 10,/12/2009 16:01 Archivo J5P 2KB
|7 Moticias 08,/12/2009 20:07 Archivo J5P 2 KB
|7 Meticia 10/12/2009 15:54 Archivo J5P 2 KE
|7 | InfoPersonal 10/12/2009 15:55 Archivo J5P 2 KB
|7}| ErrorAlias 08,/12/2009 20:17 Archivo J5P 2 KB
I T P 082 2000 30,10 i o 10 il

Figura 5.4 Estructura del archivo .war

En la figura anterior se muestra la raiz de un war.

- almacen:Es donde se guardan las imagenes que se adjuptageztos y a
noticias.

-  META-INF: Es un directorio con informacién de la aplicacidare e lee
cuando el WAR estad siendo descomprimido. Es dedip funcionara
cuando se esté desplegando la aplicacion desdeAlih W

-  WEB-INF: Se muestra el contenido en el siguiente gréfico.

- images: Contiene las imagenes que necesita el CSS pareesamnacion
visual de la web.

- JSP’s y CSS:aparte de los directorios anteriores en el resttadaiz se

tienen todos los archivos JSP y archivos CSS dplieacion.

| classes 21/11/2009 20:23 Carpeta de archivos
| lib 28/11/2009 1547 Carpeta de archivos
| 5rC 17/11,/2009 20:41 Carpeta de archivos
= web 01,/12/20091:20 Documento XML 19 KE

Figura 5.5 Contenido WEB-INF

En la figura 5.5 se muestra el contenido del dimeactWEB-INF:
- classes:Contiene todos los archivos compilados Java depliaagion, es

decir todos los CLASS, adems esta dividido en sudscarpetas: beans,
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conexién y servlets. En donde se coloca cada CL&S®I grupo que le
corresponda.

- src: Este directorio no es obligatorio, contiene de l@smma forma que
“classes” en tres subcarpetas, los archivos Javarerato texto por si hay
que cambiar o consultar alguna cosa.

- web.xml: Archivo donde se configura la aplicacion, podemeslov en
detalle en la pagina 28.

- lib: Este directorio contiene todas las librerias adalies con las que no
cuenta Tomcat por defecto. En la siguiente imagefisgan los drivers o

librerias que necesitamos.

|| activation 07,/05/2005 21:14 Executable Jar File

|| commuons-fileupload-1.2.1 18/01,/2008 22:35 Executable Jar File

|| commons-io-1.4 17/01/2008 3:14 Executable Jar File

|| mail 17/11/200912:13 Executable Jar File

|| rysgl-connector-java-5.1.10-hin 22/09,2009 16:01 Executable Jar File
Figura 5.6 Contenido directorio “lib”

Los dos archivos JAR que llevan “commons” en el bi@sirven para poder guardar las
imagenes que se adjunten en el sistema. “actijtig. “mail.jar” sirven para autenticar
un cliente de correo y enviar un correo respectergm Por ultimo “mysgl-connector”
tiene la funcion de conectar el proyecto con urse ltle datos MySQL. En el capitulo de

instalacion del equipo (pag.94) tenemos mas infordmasobre estos drivers.

5.3 Diferencias entre housing y VPS

La diferencia entre estos dos planes de alojamiestanuy grande y conocerlas de
antemano sera la clave para decidirnos a la horendentrar alojamiento web para el

futuro desarrollo del proyecto.

La mayoria de las empresas de hosting ofrecentalinenite las dos variantes y cada una
de ellas tiene sus propias ventajas y desventg@asiltimo lugar la decision se vera
afectada por las necesidades de nuestro desaeblpoecio y la forma en que deseamos

manejar nuestra presencia en la web.
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La diferencia principal entre un servicio de hogsyrun servidor dedicado es la propiedad
del servidor.

En los planes de servidores dedicados, al clieatée sofrece el uso exclusivo de un
servidor que pertenece al proveedor de hostingtraeque en la modalidad de housing el
servidor pertenece al cliente y este servidor egadd en un espacio fisico en las

instalaciones del proveedor junto a los demasdems de la compafia o de otros clientes.

Resumiendo, en la modalidad de servidor dedicadpidose alquila es el servidor mientras
qgue en la modalidad de housing lo que se alquilel espacio fisico en las instalaciones

del proveedor.

Cada uno de estos planes de alojamiento es més lojaiala compra de un servidor y el
alojamiento particular en su casa o empresa, @railertas diferencias entre lo que puede
hacer o no con el equipamiento en cada uno de pkEnes que conviene conocer para

evitar problemas en el futuro.

5.4 VPS (Servidor Privado Virtual)

Si se quiere incorporar el servicio de segurid&L{Sno basta con un hosting, ya que hay
gue hacer una serie de cambios en la maquina Toneahaquina disponible en el

servicio de hosting es dedicada (Misma configurapi@ra todos los usuarios).

La primera de las opciones que se ofrece es la denvidor virtual dedicado, se utiliza la
tecnologia VMware para crear multiples particioastadas (VPS’s) en un unico servidor

fisico individual, obteniendo el maximo rendimiext®la maquina.

El VPS permite reservar parte de los recursosyoarguario en exclusiva, dentro de una
maquina compartida con otros clientes. Aun asteeca mucho al concepto de servidor
dedicado, ya que los clientes no pueden consusiieloursos asignados a otros usuarios, y
el usuario tiene privilegios de administrador, sarpropio sistema operativo
independiente.



82 - Instalacion de la aplicacién

Vaxnu ofrece un servicio con “Plesk Power Pack’e g8 un panel de administracién que
tiene una herramienta para Java Servlets, por rito tpermite desplegar y gestionar

aplicaciones Tomcat y hacer los cambios necesani@ archivo Server.xml:

Procesador Celeron Pent Core2 Duo Xeon QuadCore

3.2 Ghz 2.33 Ghz 2.4 GHz
Memoria RAM 512 Mb 1Gb 1Gb 128 Mb 256 Mb 512 Mb
Disco duro 160 Gb 160 Gb 160 Gb 40 Gb 60 Gb 80 Gb
Transferencia mensual 500 Gb 1000 Gb 1500 Gb 100 Gb 200 Gb 300 Gb
Giga Ethernet 10/100/1000 2 2 2
Unidad DVD-ROM w w v
Unidad Disquete ' W v - - -
Garantia hardware ilimitada v v v v v v
Direcciones 1P 2 2 2 1 1 1
IP inversa personalizable v v v v v v
Reset Remoto (por hardware) v W Vs - -
Monitorizacion y Alertas v v v Opcional Opcional Opcional
+ 512 Mb RAM + 9.956/mes
+ 1 Gb RAM - +9.95¢/mes  + 9.35&/mes - - -
Espacio Backup FTP + info +0.506/mes/Gh  +0.50€/mes/Gb  +0.506/mes/Gb  +0.50€/mes/Gb  +0.50€/mes/Gh  +0.506/mes/Gh
SendGuardian + infy NUEVO +0.256/mes  +0.25€/mes  + 0.25€/mes  + 0.25€/mes  + 0.25€/mes  + 0.25€/mes
Panel DirectAdmin (solo Linux) + 19€/mes + 19€/mes + 19€/mes + 19€/mes + 19€/mes + 19€/mes
Panel Plesk 30 Dominios + 9€/mas + 9€/mes + 9€/mes + 9€/mes + 9€/mes + 9€/mes
Panel Plesk 100 Dominios + 15€/mes + 15€/mes + 15€/mes + 156/mes + 15€/mes + 15€/mes
Panel Plesk 300 Dominios + 24€/mes + 24€/mes + 24€/mes + 24€/mes + z4€/mes + 24€/mes
Panel Plesk Ilimitados Dominios  + 25€/mas + 29€/mas + 29€/mes + 29€/mas + 23€/mas + 29€/mas
Plesk Power Pack (Tomecat... ) + 19€/mes + 19€/mes + 19€/mes + 19&/mes + 19€/mes + 19€/mes

Figura 5.7 Ofertas y caracteristicas VPS en Vaxnu

4

Cent0S v v v v v v

SSH telnet v v v v v v
GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS
99¢* 155¢* 199¢€* 29.95¢* 39.95¢€* 49,.95€*
ISI“DL‘_B‘L};:; ljlfﬁ?‘al?'fb I_Z_:’lﬂffflliim l_sljg‘zﬁ:fb I35421;‘8§1€E: I—?éz‘qﬁf&

Contratar >>> Contratar>>> Contratar >>> Contratar >>> Contratar>>> Contratar>>>

Windows Server 2003 = v v = = v

Escritorioc Remoto = \/ \/ - - \/

- GRATIS GRATIS - - GRATIS

- 155€* 199¢€* - - 49,95€*

- et | : : (43 56¢/mes)
Contratar >>> Contratar >>> = = Contratar >>>

* DESCUENTO: Si contrata por periodos mayores a un mes (2, 3, 6 6 12 meses) tendra hasta un 12% de descuento.
- La disponibilidad de los servidores puede variar. Consiltenos

Figura 5.8 Precios de VPS en Vaxnu

En las dos imagenes anteriores se ven las diferefdéeas de VPS. El “Plesk Power Pack”
cuesta unog28 €/afoy un certificado SSI49 €/afio EI VPS mas barato para Linux son
416,27 €/afip por el contrario para Windows solo hay una opcEimque ésta sea mas

potente que la de Linux tiene un precioc@&,47 €/afo



Aplicacion Web ONG- 83

Por tanto, la opcién Linux tiene un preciosB,27 €/afigy la de Windows794,47 €/afio.

Es importante saber que para servicios de masedarteses hay descuentos de hasta un
12%. En este caso no existe problema con la transferenensual, ya que se ofrece 100 y
400 Gb respectivamente, y por lo menos al princggbmando unos 1.000 socios, con

unos 5 o0 6 Gb bastaria.

5.5 Instalar clave certificada en el .keystore

En otro capitulo (pag.72) se explicaba como actwaa clave no-certificada en un
“keystore” para provar el funcionamiento de HTTRST@mcat, pero ahora se explicara
como incluir en este “keystore” claves autenticasestificadas. Se pueden conseguir por

empresas que se dediquen a eso comvw.verisign.com, pero los mejores precios que

podemos encontrar son muy parecidos a los predassque te las ofrecen las empresas de
hosting, asi que se decide contratar una clavéficada que nos ofrece Vaxnu en sus

servicios de VPS o housing.

1. Repetir los pasos descritos en el capitulo anterida pagina 72.

2. Generarel CSR. El fichero resultante de esta operacioa keqgue se enviara a la CA

(autoridad certificadora).

$ keytool -certreq -alias autentiaCert -file auiensr -keypass

claveDeAutentiaCert -storepass claveDeKeyStore

« -alias: Nombre del “alias” que hace referencia al cedific creado en el paso
anterior.

- -file: Nombre del fichero de salida, que mas tarde seena la CA.

+ -keypass:Es la clave con la que se podra acceder a la gdavada del par de
claves creadas.

« -storepass:Clave para acceder al “keystore”.

3. Enviar el fichero “autentia.csr” a la CA para quevaelva el certificado firmado por
ellos. De esta manera la CA acredita el certificagéoforma que el cliente que lo reciba no

tendra duda de que se es quien se dice ser.
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4. El altimo paso es instalar el nuevo certificadafido por la CA. Para esto se escribira:

keytool -import -alias autentiaCert -keypass claw@tentiaCert -file

autentiaCertFirmadoPorCA.pem -storepass claveDeleyS

El alias es el mismo que se usa en el paso 5.deéig se esta sustituyendo el certificado
autofirmado por el certificado firmado por la CA.

Si el certificado de la CA estaba guardado en atéds keystore” hay que afadir la

opcion “-trustcacerts”:

keytool -import -alias autentiaCert -keypass claw@tentiaCert -file

autentiaCertFirmadoPorCA.pem -storepass claveDeleyStrustcacerts

Ahora se podra ver el contenido del almacén desstav

keytool -list -v -storepass claveDeKeyStore

Obseérvese que ahora el emisor de “autentiaCettl @mpresa de certificacion.
5.6 Housing

Si se quiere activar el protocolo HTTPS, apartewiRS$, se tiene la opcién del housing o
colocation. Se trata de llevar a un centro de dat@asmaquina propia y que ésta actle
como un servidor. La administracion de esta magpuregle llevarse a cabo por la empresa

o por los mismos desarrolladores de la web.

Para este servicio se ha elegido una empresa cda esa Barcelona llamada

www.centrodedatos.comya que es importante tener cerca el lugar fidmwde va a estar

la maquina, para solucionar posibles problemas.

En este caso se dispone de dos opciones: se pdgedaral espacio fisico para una torre o

1U, en este Ultimo caso se deberia comprar undsgrrackeable.



Aplicacion Web ONG- 85

Housing - Colocation Centro de Datos en Espaiia

en nuestro CPD

Disfrutando de |las mas avanzadas instalaciones.

Sus servidores

Comao si estuvieran en sus oficinas

= Seguridad fisica y Idgica
» Conectividad redundante
s Alimentacian ininterrumpida
» [+ sobre nuestro CPD]

Control total sobre su senvidor
Totalmente escalable

Desde 1L a1 rack compleio
99 9% uptime garantizado

ETorre Ser\ndur 1U Medm Rack : Rack Completo

B E A N A AR A R A A A AR A A A R A R R A A A B A A B R A A R A LA R AR A A AR AR R A AR AR AN AR NARANAANAANARANA AR A

1100 € 160 € 349 € : 599 €

Senvidor Caja estandar 2210z 0 45U's en Rack
2 IP's publicas Subred 64 0 128 IP's publicas
Suministro SAl incluido Surmministro SAl incluido 500/1000W

Caracteristicas i .
s L]
-

Monitorizacicn Basica t = Monitorizacion Avanzada SMS
.
-
L]

Soporte Basico incluido Soporie Completo incluido
Backup remoto hasta 200 GB
Estadisticas detalladas de consumo

Seleccionar

Figura 5.9 Ofertas Housing (Colocation) en CerdmDatos

En los dos casos se ofrece gratis una transferenerssual de 1Gb, pero como no es
suficiente se deberia contratar una transferermcE0dGb que tiene un coste4€/mes.

-Torre

Inicial: Equipo Dell Inspiron 546 (Doble ndcleo)...........478 €

Alta en la empresa de housing........................ 40€

Mensual: Servicio de housing..........cccoovvvviivivi e, 100 €

Clave certificada.........ccocoveviii ... 49 €

Total: 408 € + 149 €/mes

-1U

Inicial: Servidor Dell PowerEdge R200....................... 579 €
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Alta en la empresa de housing........................40£€
Mensual: Servicio de housing.............ccccooveiieiviiennnn. 60 €
Clave certificada..........ccooeviiiiiiiii i 49 €

Total: 609 € + 99 €/mes

La ventaja mas importante que se obtiene es qagquibo se configura por los mismos
desarrolladores de la web antes de llevarlo afceatde datos, se puede configurar todo lo
necesario sin ningun tipo de restricciones, eigelente capitulo se explica como preparar

un equipo para que pueda soportar la aplicacioprdgecto.

Por otro lado, el servicio es mucho mas caro queasting o un VPS, pero en el precio se
incluye el gasto de luz, la tarifa de Internet eluso se ahorra en posibles alquileres de

locales
5.7 Instalar equipo desde cero

No hay grandes diferencias en lo que se refienstalar todo el software necesario entre
sistemas Unix y Windows, aunque igualmente se exian los pequerios detalles que lo

diferencian.
5.7.1 MySQL 5.1

Windows

Se accede a la web oficial de MySQL y se desdargdtima version gratuita disponible

llamada “MySQL Community Servefittp://dev.mysqgl.com/downloads/mysql/5.1.html

Ejecutando este archivo el sistema nos muestrasisieate para la instalacion del

programa:
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21 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard =

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.1

The Setup Wizard will allow you to modify, repair, or remove
MySOL Server 5.1, To continue, dick Mext,

Figura 5.10 Ventana instalacion MySQL

En las sucesivas pantallas que se van mostranoldsar “Next” hay que seleccionar los

siguientes datos (aunque siempre va a dependeredéras propias necesidades):

+ Detailed Configuration

« Server Machine

« Transactional Database Only

+ Se deja todo por defecto

« Decision Support (DSS) OLAP

« Se marca la casilla “Enable TCP/IP Networking”, establece “Port Number” a
4406, se marca la casilla “Add firewall exceptiar this port” y por dltimo
“Enable Strict Mode”.

+ Se selecciona la opcion “Best Support For Multiaism” para establecer el
encoding de la base de datos a UTF-8.

+ Se marcan las casillas “Install As Windows Servie€include Bin Directory in
Windows PATH”, dejando el nombre del servicio pefetto.

+ Se marca la casilla “Modify Security Settings”,addéciendo como usuario “root”
y como contrasefia “admin” (o la que se quiera).

+ Se pulsa “Execute” para que comience el proces@omdiguracion y cuando

finalice ya se puede finalizar.
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Para comprobar que la instalacion de MySQL se bhdeorrectamente bastara con abrir
una consola y teclear “mysql -u root -p”, introder@o la contrasefia establecida

anteriormente. El sistema mostrara una pantallecja a esta:

Bl CA\Windows\system3Zcmd.exe - mysgl -u root -p |E|E|ih]

Microsoft Windows [Uersidon 6.A.60H11
Copyright {c? 2886 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:sUserssruben.aguilerarmnysgl —u voot —p

Enter passuword: e

lWelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 24

Server version: 5.1.31-community MySQL Community Sewvver (GPLD

Type ‘help;’ or *~h' for help. Type *“c’ to clear the bhuffer.

mysql>

Figura 5.11 Comprobacion funcionamiento MySQL

Para darle formato a la base de datos mysql y poéar tablas hay que introducir los

siguientes comandos:

Se llamara como en el ejemplo: “mysql”

Con este ultimo comando se consigue cargar eharchie crea las tablas necesarias.

Linux

Para Instalar MySQL 5.1 Server en un sistema Urday bue descargar la version
correspondiente dettp://dev.mysgl.com/downloads/mysql/5.1.html

Desde un terminal se escribe el siguiente comando
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Para crear una nueva base de datos hay que escribir

mysgladmin create <databasename>

5.7.2 Instalar Java y Tomcat

Windows

Se descarga la dltima version de Java SE Develdpnmigih (JDK) en

http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp ejecutar el archivo e instalar

normalmente.

Una vez instalado Java, afadir al “PATH” del sistelan ruta del kit de desarrollo para
facilitar la utilizacion de Java desde el termidal comandos. Para ello, se siguen los

siguientes pasos:

1. Desde una ventana del Explorador de Windows o dek#&scritorio, seleccionar
Mi PC y pulsar el boton derecho del raton.
2. Se elige la opcion de “Propiedades”, para visualeapropiedades de sistema.
3. Opciones Avanzadas
4. Pulsar en “Variables de Entorno” para actualizanvariables del sistema. Tras esto
se da a “Anadir” o a “Modificar” la variable PATH
5. Sila variable PATH existe:
o Se selecciona y modifica
o En el valor de variable, al principio, se introdwedirectorio del entorno
Java y se separa del resto con un punto y coma:
c:\java\jdk\bin; resto_de valores
6. Sila variable PATH no existe:
o Seleccionar “Nueva”
o En nombre de variable introducir BIATH y en el valor de variable el
directorio del entorno java:\java\jdk\bin

7. Pulsamos “Aceptar” para guardar los cambios.
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Para comprobar que se puede acceder sin ningufeprakal compilador de Java y a la
maquina virtual, basta con abrir un terminal y iscr

javac -version

java -version

Se puede descargar la ultima version de Tomcat vi@rgion 6 para Windows) en

http://tomcat.apache.org

ot Apache Tomcat Setup il = |"JI x|

Welcome to the Apache Tomcat
Setup Wizard

This wizard will guide wou through the installation of apache
Toamcak,

It i= recommended that wou close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files withouk hawving to reboot your
compuber,

Click Mext to continue,

Te Apache Jakarta Project

—
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Figura 5.12 Ventana instalacién Tomcat

Se ejecuta el fichero descargado, que sera délagache-tomcat-5.5.XX.exe”.

- Lo primero que se visualiza es la pantalla de l@ama al asistente de
instalacion de Apache Tomcat, se pulsa el botorxt'Ne

- Aparecera la licencia del producto. Se acepta pdisal botdn “l agree”.

- Posteriormente se muestra la pantalla de selec®@béoomponentes de la
instalacion, seleccionar todas las opciones (Hstidesplegabl8elect the
type of install opcionfull) y pulsar el boton “Next”.

- A continuacion aparece el directorio de instalaci®@® cambia a

c:\java\tomcat. Pulsar el botén “Next”.
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- Después se nos pide el puerto que va a utilizaclgaomcat, se cambia al
valor 8080y el nombre del administrador de Tomcat y su esetiia.

- Acto seguido, preguntara donde esta la maquinaalidava (JRE - Java
Runtime Environment), por defecto em\java\ire. Se pulsa el botén
“Install” y comenzard la instalacién en si.

- Para terminar de instalar Tomcat se pulsa el bdEnish”, dejando
marcada la opcién “Run Apache Tomcat”.

- Una vez instalado Tomcat, en la bandeja del sistapaecera un pequefio
icono con el cual se podra parar, iniciar y configel servidor Apache

Tomcat.

Si desde el navegador se escribe la direchifmt//localhost:8080 deberia aparecer la

pagina de bienvenida de Apache Tomcat.
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Figura 5.13 Comprobacion funcionamiento Tomcat

Importante:Aunque se visualice la pagina principal de Tomd&(), para que se puedan
ejecutar los servlets hay que afadir al CLASSPATluta de “servlet-api.jar”, un driver

que se ubica en el directorio “lib” de Tomcat.
Linux
Para instalar la maquina Java:

- Primero se descarga el altimo JDK de

http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsfl hacer clic en el boton

“DESCARGAR” correspondiente a la version del JD& abrird una pagina
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donde se puede elegir sistema operativo y el ididdeadebe seleccionar
Linux (o Linux 64 si se ha instalado una version6debits) y marcar la
casilla de aceptacion de licencia. Después se puals@ontinuar”.
Apareceran varios paquetes (seguramente 2rpumbin y un .bin), se
descarga el binaridin, por ejemplojdk-6ul4-linux-i586.bin.

Una vez descargado el archivo binario, se abrecansola en el directorio
donde se encuentre, y después se dan los pernmesegeclicion con el

comando:

chmod +x *.bin

Hecho ésto se podra ejecutar el binario, lo quaréren directorio llamado

jdk1.6.0_14, para ello se ejecuta en consola:

Jjdk-nombre.bin

Se acepta la licencia, y sera creado el directeriola ruta donde se
encuentre el binario.
Se debe copiar el directorio generado al home dsstrau usuario (por

ejemplo, /home/java), para ello se ejecuta lo sigf:

mv jdk1.6.0_14 ~/

Ahora lo Unico que falta es afadir al PATH (vamraldel entorno que
contiene las rutas donde el terminal busca los ndos el directoridin
gue hay dentro de la carpeta manejada. Se abr&yedit- (u otro editor) el

archivo ~/.bashrc con el siguiente comando:

gedit ~/.bashrc

Se afade al final del PATH (recién instalado puggdeel fichero .bashrc no

exista aun, si es asi, se crea) lo siguiente:

PATH=/home/java/.jdk1.6.0_14/bin/:$PATH
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Ahora ya se dispone de los comango®c java, etc... en nuestro terminal.

Para la instalacion de Tomcat:

1. Descargar el ficherapache-tomcat-6.0.20.tar.gk directorio temporal (/tmp). Este

fichero también esta disponible para descarga esitiel Web de descargas de

Apache Tomcat 6.X

2. Se extraen los ficheros de Tomcat en algun directle la cuenta. Para ello, una

vez situado en el directorio, se ejecuta el comando

tar xvzf /tmp/apache-tomcat-6.0.20.tar.gz

3. Se establece la variable de entorno “CATALINA_HOMBRara que apunte al
directorio donde se ha instalado el servidor Tomcat

4. Se establece la variable de entorno “JAVA_HOME"apque apunte al directorio
donde esté instalado Java 1.6 (por ejemplo: howae/jdk1.6.0_14/).

5. Se antepone el directorio “${JAVA_HOME}/bin” a laakiable de entorno
“PATH".

Ahora ya se podra ejecutar el servidor Tomcat yezapa probar los primeros Servlets.

Para arrancar y detener Tomcat hay que seguirgaiestes instrucciones:

1. EIl script de arranque se encuentra en el directtnin” de la instalacion de
Tomcat. En este mismo directorio se ejecuta earglibal: “./startup.sh”

2. Para detener el servidor se debe ejecutar el sigummando en la shell desde el
mismo directorio: “./shutdown.sh”.

3. Para comprobar que la instalacion ha sido satiactse arranca un servidor

Tomcat y en el navegador se escrib#p://localhost:8080. Si se visualiza la

pagina principal de Tomcat, significa que la iretadn es correcta.

4. Para compilar servlets, se deberd incluir en leakbr de entorno CLASSPATH la
ruta al API del Servlet, asi como el directoricuatt Esta API es necesaria para
compilar un servlet, y esta disponible en la irstigin de Tomcat:i b/ ser vl et -
api . j ar. Una opcidn alternativa es compilar con la opei@rasspat h, por

ejemplo:
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javac -classpath ${CATALINA_HOMEY}/lib/servlet-apaj:. HolaMundo.java

5.7.3 Instalacién de librerias y drivers

Hay partes de la aplicacion Java-Tomcat que neredi librerias o drivers que no estan

en las instalaciones basicas.

Lo Unico que se debera hacer es afadir la rutada $AR al CLASSPATH del sistema
para que el compilador Java sepa donde encontratosiecesitaran cinco “drivers”

distintos:

Se necesita un driver para conectar Java con MyB&h que se puedan hacer las
peticiones a la base de datos.

En http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/j/5.1.htnske elige el sistema operativo y

tras descargarse se busca el archivo con nombregtmgnnector-java-5.1.10-bin.jar” la
ruta al cual es la que se afade al CLASSPATH.

Para el envio y autenticacion de correo electrosEmecesitara el APl de JavaMalil, se

descarga ddttp://java.sun.com/products/javamail/downloadsmttml| , se extraen los

archivos “activation.jar” y “mail.jar” y se copia kuta donde se guarden al CLASSPATH.

Finalmente para que se puedan adjuntar imagenes gsjas se guarden en un contenedor
de la aplicacion, se descargan dos APl de Apachemnibns de

http://commons.apache.org/ioy http://commons.apache.org/fileupload/ se extraen

respectivamente el archivo “commons-io-1.4.jar” yorhmons-fileupload-1.2.1.jar”
afiadiendo la ruta donde se guarden en el CLASSPAOIHO en todos los casos

anteriores.
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6 Presupuesto

Este sitio web ha sido creado desde cero por lo & contabilizara desde las reuniones
previas para discernir los puntos necesarios, hbsta gastos indirectos para la
amortizacién de equipos, ya que el caso tiene guk snas parecido a los presupuestos de

una empresa de disefio y/o mantenimiento web.

Se cobrararB0 €/horapor todo lo que es la creacion del sitio en siapado lo que sea

gastos indirectos se estudiaran los diferentescaso
Gastos directos

Se han realizado reuniones previas con el clieata pener constancia de lo que se
requiere. Para esto se utilizaron 5 horas, quétaesun total de.50 €.

Despues se tuvieron que decidir los puntos imptasade la aplicacion y como llevar a
cabo el sitio realizando un esquema légico de lecaqion, se utilizaron 25 horas, por
tanto750 €.

Para el disefio en si de la aplicacion fueron neessa50 horas, que suman un total de
4.500 £.

Tras el disefio se hicieron una serie de pruebasnpios para el correcto funcionamiento

del sitio, fueron necesarias 15 horas, que resdBareE.

Finalmente se cre6 un manual de usuario y un irdodonde se explican las diferentes

maneras de subir el sitio a la red. Fueron neassaf horas, sumando un totaled® €.
Gastos indirectos
Se tiene que cobrar la amortizacion del equipaimédico, se cuenta que cada dos afios se

tiene que cambiar. Por lo tanto por 2 meses dejoasadimos a la cuent&6,7 €ya que

el equipo tiene un valor d2000 €.
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Se ha utilizado “Windows Vista” para la realizacidel sitio, pero como éste venia
incluido con la compra del equipo, no se carga raldacuenta final. El cliente dejo claro
que todos los informes y cuentas se tenian quemeesen formato “Microsoft Office”,
por lo tanto se afiade a la cuenta también la araoifin del producto. Esta se estima mas
0 menos en 2 afos. El paquete tiene un val@@degpor tanto se afiaden a la cueBy2s €.

El resto del software utilizado se distribuye linente por tanto no se sumara a los gastos.

Como se ha indicado anteriormente el proyecto seealizado en 2 meses, y como la
empresa no trabaja para mas de un cliente a laseezargaran los gastos en alquiler de
local, de luz y finalmente de conexion a Interigtalquiler del local tiene un coste 8@0
€, de luz se tiene un gasto medio 2 €y de conexion de Internet se abor2h9 €al

mes. Por tanto se cargaran a la cuenta 1i6@0 €, 50 € 59,8 €respectivamente.

Factura

Reuniones previas 150
Esquema logico de la aplicacion 750
Disefio 4.500
Pruebas 450
Manuales 600
Amortizacién equipo 166,7
Amortizacion software 8,25
Amortizacion local 1600
Amortizacion luz 50
Amortizacidn conexion a Internet 59,8
TOTAL 8.334,75
€

Figura 6.1 Presupuesto
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7 Conclusion

Al comenzar el proyecto no tenia muy claro si témrequerimientos previos podian ser
realizados por la tecnologia de Servlets y JSR R realidad es que existen bastantes
APl pensadas para Tomcat. Y pensando en todo ehgat que tiene Java es una
tecnologia que podria hacer casi de todo, ya gerapse que tengamos las librerias

necesarias podremos insertar cualquier codigoelava archivo JSP.

Uno de los problemas también mas dificiles a lesrmgae he enfrentado en este proyecto es
saber o intuir que es lo que quiere el clienteg¥a en este caso la organizacion no tenia
del todo claro lo que querian, y de unas vagasideaenido que construir una aplicacion
web. Para esto es muy importante discernir losgsuimhportantes y los que no lo son

tanto.

Tras haber acabado todo el disefio, aparecié otiolggna importante, los usuarios que
entren a la web deben intuir el funcionamiento.aPalr propio desarrollador es facil
entender como va todo, por eso también viene boererge en la piel de los usuarios y

disenar la web de una forma mas intuitiva.

También ha sido importante la realizacion de la préanya que te acerca un poco mas a
lo que sera el mercado laboral donde los informastgs son el pan de cada dia. Y aunque
parezca facil por haberla creado uno mismo, es bomdo diferenciar lo que es

importante 0 no en un mar tan grande de concemtogramas, pruebas, etc...

Por ultimo también creo que ha sido importante hdlasbajado con tal cantidad de
programas, archivos, extensiones, aplicaciones, éta que he conocido muchas formas
de trabajar y programas que no habia escuchadanynmmomprenderlos, sobretodo sin

una ayuda continua de libros o0 manuales lo queesto todo un reto.
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ANEXO

Contenido del CD

- (CarlosRodriguezSanson)article.doc
- memoria.doc
- (CarlosRodriguezSanson)resum.doc
- (CarlosRodriguezSanson)article.pdf
- memoria.pdf
- (CarlosRodriguezSanson)resum.pdf
- jdk-6ul7-windows-i586.exe
- apache-tomcat-6.0.20.exe
- mysqgl-essential-5.1.42-win42.exe
- BBDD.sql
- farts.war

= Casilla.jsp

= Casilla2.jsp

= ConfirmacionReset.jsp

= ConfirmacionResetN.jsp

= Contacto.jsp

= ErrorA.jsp

= ErrorAlias.jsp

= ErrorCantidad.jsp

= ErrorPermiso.jsp

= ErrorRec.jsp

= ErrorVotacion.jsp

= Estadisticas.jsp

=  FormNuevoSocio.jsp

= General.jsp

= GestionNoticias.jsp

= GestionProyectos.jsp

= InfoPersonal.jsp

= Noticia.jsp
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Noticias.jsp
Portada.jsp
Proyectos.jsp
Recuperar.jsp
Reintegro.jsp
style.css
TablaVacia.jsp
TransitoNuevaDonacion.jsp
TransitoReintegro.jsp
UsuarioA.jsp
UsuarioP.jsp
UsuarioR.jsp
UsuarioSin.jsp
stylePortada.css
VistaActivados.jsp
VistaMails.jsp
VistaReintegros.jsp
VistaUsuarios.jsp
VistaUsuariosSin.jsp
almacen

= foto148.jpg

= foto596.jpg

= foto975.jpg

= foto1159.jpg

= foto1994.jpg

= fot02956.jpg

=  foto2970.jpg

= foto5596.jpg
images

= banner_aerosur.gif

= banner_aula.gif

= banner_bankinter.qgif

= banner_bio.qgif
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banner_clicair.gif
banner_ecoactiva.gif
banner_hp.gif
banner_kinder.qgif
banner_lida.gif
banner_mediterrani.gif
banner_roca.qgif
banner_talaris.qgif
banner_vw.gif
img01.gif
imgl.gif
img02.gif
img2.jpg
img04.qgif
img4.gif
img04.gif
img4.qgif

img5.gif

img6.gif

img7.gif
redyser.gif
spacer.qif
Thumbs.db

= META-INF

MANIFEST.MF

» WEB-INF

web.xml
lib

activation.jar

= commons-fileupload-1.2.1.jar
= commons-io-1.4.jar

= mail.jar

= mysgl-connector-java-5.1.10-bin.jar
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= classes

= Dbeans
= Administradores.class
= Donantes.class

= connexion
= EnviarMail.class
= Fecha.class
= GestionDatos.class
= MyPasswordAuthenticator.class
= SendMail.class

= servlets
= CerrarSesion.class
= ConfirmarDon.class
= ConfirmarPago.class
= ConfirmarReintegro.class
= Contacto.class
= EliminarDon.class
= EliminarNoticia.class
= EliminarPago.class
= Estadisticas.class
= General.class
= InfoPersonal.class
= IngresarAdmin.class
= IngresarDonante.class
= IntroducirNuevaDonacion.class
= IntroducirReintegro.class
= IntroducirSocio.class
= ListarActivados.class
= ListarMails.class
= ListarOpciones.class
= ListarReintegros.class
= ListarSinConfirmacion.class

» ModificarDon.class
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= ModificarDonDef.class
= ModificarPago.class
= ModificarPago2.class
= ModificarPagoDef.class
= NuevaDonacion.class
= NuevaNoticia.class
= NuevoPagos.class
= NuevoProyecto.class
= Portada.class
= Recuperar.class
= Reintegro.class
= ResetNoticias.class
= ResetVotaciones.class
= VerActivado.class
= VerDonante.class
= VerDonanteSin.class
= VerNoticia.class
= VerNoticias.class
= VerReintegro.class
= Votar.class
= VotarProyecto.class
src

= beans
= Administradores.java
= Donantes.java

= connexion
= EnviarMail.java
= Fecha.java
= GestionDatos.java
= MyPasswordAuthenticator.java
= SendMail.java

= servlets

= CerrarSesion.java
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= ConfirmarDon.java

= ConfirmarPago.java

= ConfirmarReintegro.java
= Contacto.java

= EliminarDon.java

= EliminarNoticia.java

= EliminarPago.java

= Estadisticas.java

= General.java

= InfoPersonal.java

= IngresarAdmin.java

= IngresarDonante.java

= IntroducirNuevaDonacion.java
= IntroducirReintegro.java
= IntroducirSocio.java

= ListarActivados.java

= ListarMails.java

= ListarOpciones.java

= ListarReintegros.java

= ListarSinConfirmacion.java
= ModificarDon.java

= ModificarDonDef.java

= ModificarPago.java

= ModificarPago2.java

= ModificarPagoDef.java

= NuevaDonacion.java

= NuevaNoticia.java

= NuevoPagos.java

= NuevoProyecto.java

= Portada.java

= Recuperar.java

= Reintegro.java

= ResetNoticias.java
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ResetVotaciones.java
VerActivado.java
VerDonante.java
VerDonanteSin.java
VerNoticia.java
VerNoticias.java
VerReintegro.java
Votar.java

VotarProyecto.java
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