




























































































































 

 

 

 

 

Grado en ingeniería informática 

Algorítmica interactiva 

Estudio de viabilidad 

 

 

 

 

Autor: Michelle Cabrera Carranza 

Tutor: Enric Sesa Nogueras 

Otoño 2017 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



I 

 

Índice 

Índice de tablas .................................................................................................................... III 

1-ANÁLISIS VIABILIDAD TÉCNICA ............................................................................... 1 

2-ANÁLISIS DE VIABILIDAD ECONÓMICA ................................................................. 3 

3- ASPECTOS LEGALES .................................................................................................... 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



III 

 

Índice de tablas 

Tabla 2.1 Calculo de puntos de uso no ajustado (UUCP) ..................................................... 5 

Tabla 2.2 Calculo para determinar el peso de los factores técnicos ...................................... 5 

Tabla 2.3 Calculo para determinar el peso de los factores ambientales ................................ 6 

Tabla 2.4 Estimación hora–hombre ....................................................................................... 6 

Tabla 2.5 Tabla resumen horas-hombres totales para la finalización del proyecto ............... 7 

 

 

 

 

 

 



 



Análisis de viabilidad técnica _____________________________________________________________  1 

1 ANÁLISIS DE VIABILIDAD TÉCNICA 

Para realizar la aplicación se utilizará el lenguaje de programación y herramienta de 

desarrollo de Processing. Sobre Processing se puede decir que es un software de código 

abierto está en constante desarrollo y mejoras. Dispone de muchas librerías creadas por sus 

propios usuarios.  

Por otro lado, es necesario tener un ordenador con un sistema operativo Windows (versiones 

igual o posteriores a Windows 7), MAC OS o Linux, dado que Processing los soporta.  

Además se debe de tener instalado el JDK en las carpetas de Processing 

Para finalizar es necesario internet para obtener información y ayuda. 
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2 ANÁLISIS DE VIABILIDAD ECONÓMICA 

A continuación, se elabora una estimación con la técnica de puntos de caso de uso. El 

objetivo es estimar las horas necesarias para la realización del software.  

Lo primero que se realizará es el cálculo de los puntos de caso de uso no ajustados (UUCP) 

para ello es necesario calcular el peso de los actores (AUW) y el peso de los casos de uso 

(UUCW).  

Casos de uso:  AUW UUCW UUCP 
1- Accediendo a la pantalla Tutorial 3 5 8 
2-  Ejecutando pantalla Estructura de datos 3 10 13 
3- Examinar código deseado  3 10 13 
4- Cambiando Settings del entorno  3 5 5 

   Total 36 

Tabla 2.1 Calculo de puntos de uso no ajustado (UUCP) 

El peso de los actores en todos los casos de uso es de 3 dado que el actor interactúa a través 

de una interfaz gráfica, así que es un actor complejo. 

Por otro lado, para determinar el factor de peso de los casos de uso sin ajustar (UUCW) se 

ha tenido en cuenta las clases en análisis. Por lo tanto, en el caso de uso 1 y 4 se han utilizado 

menos de 5 clases por lo que tiene una complejidad simple así que, su valor es 5. En cambio, 

para el caso de uso 2 y 3 se han empleado entre 5 a 10 clases así que el valor que le 

corresponde es 10.  

Posteriormente se determinará el peso de los factores técnicos. 

Factor Descripción Peso Influencia Resultado 
R1 Sistema Distribuido 2 0 0 
R2 Objetivos de rendimiento 1 0 0 
R3 Eficiencia respecto al usuario final 1 1 1 
R4 Procesamiento complejo 1 2 2 
R5 Código reutilizable 1 1 1 
R6 Instalación sencilla 0,5 4 2 
R7 Fácil utilización 0,5 0 0 
R8 Portabilidad 2 3 6 
R9 Fácil de cambiar 1 0 0 
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 Tabla 2.2 Calculo para determinar el peso de los factores técnicos 

Y se determina el peso de los factores ambientales. 

 

Factor Descripción Peso Influencia Resultado 

R1 

Familiaridad con el modelo del proyecto 

utilizado 1,5 3 4,5 

R2 Experiencia en la aplicación 0,5 3 1,5 

R3 Experiencia con orientación a objetos 1 5 5 

R4 Capacidad del analista líder 0,5 5 2,5 

R5 Motivación 1 5 5 

R6 Requisitos estables 2 5 10 

R7 Trabajadores a tiempo parcial -1 5 -5 

R8 Dificultad en el lenguaje de programación -1 3 -3 

   Total: 20,5 

Tabla 2.3 Calculo para determinar el peso de los factores ambientales 

A continuación, se calcula el EF para así poder calcular el valor del UCP.  

EF=1.4+(-0,03*EFACTOR) → 0,785 

UCP = UUCP * TCF * EF → 20,9124 

Para estimar las horas hombres primero se debe obtener el CF. Para ello hay que contar los 

factores ambientales del R1 a R6 que tienen un valor menor a 3. Por otro lado, se debe de 

contar los factores ambientales R7 y R8 que tienen un valor mayor de 3 

 

R10 Uso concurrente 1 0 0 
R11 Características de seguridad 1 0 0 
R12 Accesible por terceros 1 0 0 
R13 Se requiere formación especial 1 2 2 

     
Resultado 

Total 14 
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Horas‐Persona (CF)  Descripcion  

20 contador <= 2  

28 contador <= 4  

36 contador >= 5  

Tabla 2.4 Estimación hora–hombre 

Así que se determina que el valor horas-Persona (CF) es 20 

Posteriormente se puede establecer las horas-hombre totales del proyecto 

Cálculo del esfuerzo horas hombre:  E = UCP*CF → 418,248 

Por lo tanto, para este sistema son necesarias 21 semanas de trabajo para finalizarlo. (Con 

una sola persona trabajando siendo su jornada de 20 horas semanales)  

En resumen: 

 

Resumen del proyecto    
    

Actividad Porcentaje de tiempo  Horas-Hombre 

    
Análisis 10%  104,562 

Diseño 20%  209,124 

Programación 40%  418,248 

Pruebas 15%  156,843 

Sobrecarga 15%  156,843 

Total 100%  1045,62 

Tabla 2.5 Tabla resumen horas-hombres totales para la finalización del proyecto 

Dado el total de horas hombre necesarias para finalizar el proyecto y si los desarrolladores 

cobrasen un sueldo de 18 euros/hora se puede determinar que el coste total del proyecto sería 

 Coste total = 1045,62 x 18 = 18.821,16 euros 
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3 ASPECTOS LEGALES 

El estatus legal con el que se protege este trabajo final de carrera es Reconocimiento-

Compartirigual. CC BY-SA. Esta licencia permite a otros re-mezclar, modificar y desarrollar sobre 

la obra incluso para propósitos comerciales, siempre que te atribuyan el crédito y licencien sus nuevas 

obras bajo idénticos términos. [1]  
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ANEXO 1. CONTENIDO DEL CD-ROM 

 

- Documentación del proyecto (memoria y presupuesto) 

- Diagramas 

- Proyecto Processing con el código 
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ANEXO 2. DIAGRAMAS 
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