Tienda Virtual en JavaServer Faces 1

1. Introduccion

En la actualidad, es impensable una sociedad sin Internet, las posibilidades de esta
herramienta a la hora de abrirse camino en los negocios son infinitas ya que se cuentan por
docenas las ventajas. Internet aumenta el marco de actuacion de las empresas que se
dedican al comercio electronico de forma exponencial, la Unica condicion es tener los
conocimientos tecnoldgicos necesarios como para poder aplicar las nuevas tecnologias a la

mision de la organizacion.

En mi caso, creo que durante la carrera se han dedicado pocas horas a realizar aplicaciones
relacionadas con la red de redes. Por esta razon me incliné por llevar a cabo un proyecto
relacionado con Internet. Hay que tener en cuenta que actualmente, dominar las
tecnologias relacionadas con este mundo es un valor afiadido de cara al la inminente

entrada en el mundo laboral.

Mi idea era llevar a cabo un proyecto, con un poco de esfuerzo afiadido por mi parte, que
se centrara en la implementacion de una tecnologia relativamente joven de la que no se
hubieran realizado aportaciones durante la carrera. Diremos pues que como principal

objetivo, estaria el de aplicar una nueva tecnologia a un caso préactico.

El caso préactico al que se hace referencia es el de una tienda virtual, tipico ejemplo y mas
que estudiado actualmente, pero el hecho es que este proyecto lo que busca no es llevar a
cabo una aplicacion pionera, sino la posibilidad de empaparse de conocimientos extras los

cuales espero que me sirvan en un futuro no muy lejano.

JavaServer Faces es la tecnologia a la que unas lineas mas arriba hacia referencia. En la
Unica asignatura relacionada con aplicaciones Web que hemos llevado a cabo en la carrera,

se hacia referencia a Struts, tecnologia que lleva ya bastante tiempo en marcha.

Lo verdaderamente interesante y atractivo de este proyecto es que las tecnologias Web

estan a la orden del dia y son exigidas en la mayoria de empresas, si a esto le sumamos un
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especial interés por mi parte para llegar a aprender el funcionamiento de alguna, llegamos

a la conclusién de que mi eleccion ha sido la acertada.

La motivacién personal, las ganas de aprender asi como de ver hasta donde soy capaz de
Ilegar son comparables a las ganas que tengo de ponerme a desarrollar el proyecto final de

carrera.
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2. Objetivos

El principal objetivo es aplicar la tecnologia JavaServer Faces (JSF) para el desarrollo de
las principales y mas bésicas funcionalidades de una tienda virtual. Teniendo en cuenta que
se trata de un caso practico mas que estudiado y puesto en marcha, es condicion
indispensable para el desarrollo de la aplicacion dicha tecnologia. Esta condicién obliga a
aprender desde cero, la metodologia de JavaServer Faces ademas de todos los aspectos
tecnoldgicos que la rodean, ya que durante la carrera no se ha realizado ningun
aprendizaje de la misma. La utilizacion de JavaServer Faces, obliga a tener unos
conocimientos previos sobre el desarrollo de aplicaciones en entornos Web, asi como de
otros lenguajes de programacion html, jsp o java, sin olvidar los conocimientos para la

gestidn de bases de datos relacionales.

El segundo objetivo estd centrado en la aplicacion a desarrollar. Una tienda virtual no lo
seria si no se cumpliese su objetivo final, realizar ventas a sus clientes. Por esta razon, el
proceso de compra y todo lo que éste conlleva es sin duda el otro gran propdsito del

proyecto.

Por otro lado, y teniendo en cuenta mi poca experiencia en aplicaciones Web, me he

planteado como objetivo personal este proyecto y asi aumentar mis conocimientos.

2.1 Objetivos generales

Tras la aceptacion del proyecto y una primera reunion con el ponente, se fijaron las

funcionalidades a desarrollar.

1. Implementacion de las funcionales necesarias par poder llevar a cabo una
compra a través de Internet. A continuacion los mas significativos.
a. Administracion del catalogo de productos.
b. Gestion de clientes.

c. Utilizacion de una cesta de la compra.
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2. Siempre que sea posible, la utilizacion de software libre.
a. Un entorno de desarrollo integrado (IDE) gratuito como Netbeans.
b. Sistema gestor de bases de datos MySq|l.
c. Tecnologia a utilizar Java.
d. Marco de trabajo JavaServer Faces.
e. Visualizacion y puesta en funcionamiento de la Web a través de Internet

Explorer.

2.2 Objetivos funcionales

Es de suma importancia llevar a cabo el disefio de la aplicacion teniendo en cuenta
aspectos tan significativos en el desarrollo software como el posterior mantenimiento o la

adaptacion a nuevas funcionalidades.

Toda la informacion referente a los clientes, las ventas y los productos ha de quedar
almacenadas en la base de datos. Los clientes podran en cualquier momento ejercer su

derecho a darse de baja de la tienda.

Teniendo en cuenta los tres posibles roles de usuario que pueden existir invitado en una
tienda virtual invitado, cliente y administrador, clasificaremos las diferentes

funcionalidades:

1- Funcionalidades para invitado:

a. Usar catalogo.

b. Usar cesta de la compra.

c. Registrarse, dandose de alta.
2- Funcionalidades para cliente:

a. Entrar al sistema

b. Cerrar sesion saliendo del sistema.
c. Bajay modificacion de cliente.

d. Recordar contrasefia.

e. Usar cesta de la compra.

f. Usar catalogo.

g. Hacer pedido.
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3- Funcionalidades para administrador:
a. Gestion del catalogo realizando altas, bajas, modificaciones de
categorias.
b. Gestion de catalogo realizando altas, bajas, modificaciones de
productos.
c. Gestion de catalogo introduciendo o sacando productos del catalogo.
d. Gestionar las ventas.

e. Gestionar sus clientes dandolos de baja.

2.3 Objetivos especificos

En este apartado se comentardn los objetivos relacionados con los conocimientos técnicos
ha adquirir asi como de los diferentes marcos de trabajo a utilizar durante el transcurso del

proyecto.

. Implementacion de la aplicacion a través del framework JSF, basado en la

tecnologia Java y del modulo proporcionado por Netbeans Visual Web JSF.

o Implementacion del patron Modelo Vista Controlador (MVC) aplicado a JSF y
de otros patrones arquitectonicos entre los que destacan el patron DAO (Objeto

de acceso a datos) para llevar a cabo las diferentes funcionalidades.

. Utilizacion del framework iBatis, de Apache Software Fundation para llevar a

cabo la implementacion de la persistencia.

. Puesta en marcha de la Base de datos a través de herramientas como MySQL
WorkBench 5.0 OSS para el disefio y MySQL Administrador 1.2.12 para la
administracion y gestion de la base de datos. Ambas herramientas son software

libre proporcionado por la plataforma MySQL.
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3. Estudio previo

A continuacion se llevarad a cabo un estudio de los diferentes sitios Web dedicados al
comercio por Internet. El objetivo de esta seccion es realizar una comparativa entre tres
claros ejemplos de tiendas virtuales dedicadas desde hace tiempo a esta actividad, para
poder extraer todos los aspectos que tienen en comun, asi como aquellas
funcionalidades ofrecidas a sus clientes. Interesan cosas como informacion pedida a los
clientes, pasos a realizar hasta llegar a efectuar una compra, disefio del web, usabilidad

0 accesibilidad.

Las tres tiendas llevadas a estudio han sido Figura 1l.www.fnac.es , Figura 2.

www.elcorteingles.es y Figura 3. www.vinosonline.es. Todas ellas tienen aspectos en

comun, de los que destacariamos el objetivo principal o la variedad de productos
ofertados. Hay que tener en cuenta que las dos primeras son dos de las tiendas virtuales
mas conocidas por los compradores online. Destacaremos funciones comunes y basicas
para poder llevar a cabo ventas, como registro de clientes, carrito de la compra o

buscador.

3.1 Casos a estudiar
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3.2 Resultados del estudio

Tras estudiar a fondo cada uno de los ejemplos seleccionados, hemos obtenido los
siguientes resultados expuestos en una tabla comparativa de las principales
caracteristicas y funcionalidades. Resaltando las que en un futuro pueden llegar a
implantarse en nuestra tienda virtual. También se observan cuales son las tendencias de

las tiendas actualmente.

www.fnac.es | www.elcorteingles.es | www.vinosonline.es

Administracion Web Sl Sl Sl
Buscador Sl Sl Sl
Gestién completa de SI Si NO
gastos de transporte.

Secciones de novedades SI Sl NO
Funcionalidad de Sl Sl NO

recomendaciones

Gestion de marcas Sl Sl SI

fabricantes

Ficha de producto Sl Sl Sl
Soporte gratuito Si Si Si
Formas de pago Si Si Si
diferentes
Pagos PayPal NO NO SI
Subscripciones Si Si NO
Gestion de descuentos en Si Sl NO
pedidos
Cesta Sl Sl Sl
Historico de cesta NO Sl NO
Proceso compra 4 tras 3 tras registro 5 tras
registro registro(PayPal)
Menu horizontal SI/SI SI/SI SI/NO
Ivertical
Registro de clientes SI Si Si

Tabla 1. Resultados del estudio
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4. Tecnologia y metodologia

4.1. Estudio de tecnologias

Aunque la eleccién de la tecnologia a utilizar en el proyecto ya estd decidida,
JavaServer Faces, es de suma importancia echar un vistazo a los lenguajes de
programacion mas populares que existen actualmente. Diferentes lenguajes de
programacion capaces de llevar a cabo la consecucion de los objetivos propuestos para
la elaboracion de este proyecto. Cual va a ser el framework que se utilizara es otra
importante decision a tomar tras la eleccion de la tecnologia. Se llevard a cabo una

comparativa

A continuacion se realizard un andlisis comparativo con el fin de asimilar las
principales diferencias entre las tecnologias expuestas a la comparativa, éstas seran Java

y .net.
4.1.1. Java vs. .Net

Ambas son actualmente las dos tecnologias mas populares en el mundo del desarrollo
de aplicaciones.

Windows .NET Framework [1] es el componente de Microsoft para crear y ejecutar de
aplicaciones de software y servicios Web XML. Es compatible con méas de 20 lenguajes
de programacién diferentes. Se encarga de la mayor parte de la estructura necesaria para
generar software, lo que permite a los programadores centrarse en el codigo logico
esencial para el negocio. Facilita mas que nunca la creacion, implementacion y
administracion de aplicaciones seguras, sélidas y de gran rendimiento. Windows .NET
Framework se compone de Common Language Runtime (Lenguaje comun en tiempo de
ejecucion) maquina virtual de la plataforma .Net de Microsoft, un conjunto unificado de
bibliotecas de clases tales como ASP.NET para aplicaciones Web y servicios Web
XML, Windows Forms para aplicaciones cliente inteligentes y ADO.NET para el
acceso a datos sin rigidez.
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Figura 4. Microsoft .net

Windows .NET Framework ofrece entre otras cosas un entorno enormemente
productivo, basado en estandares y la flexibilidad para afrontar los retos que suponen la

implementacion y la operacion de aplicaciones en toda la empresa.

Por otro lado, la verdadera competencia de .Net no es JAVA sino J2EE (Java 2
Enterprise Edition), J2EE [2] es un grupo de especificaciones que forman lo que es
denominado, Java Application Server, y vendria a ser la plataforma software de .net
(Common Language Runtime). J2EE define un estandar para el desarrollo de
aplicaciones multi-capa disefilado por Sun Microsystems. J2EE simplifica las
aplicaciones basandolas en componentes modulares y estandarizados, proveyendo de un
completo conjunto de servicios a estos componentes, y manejando muchas de las
funciones de la aplicacion de forma automatica, sin necesidad de una programacion

compleja.

«

i
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Figura 5. Java

A favor de .NET es que ha tenido la oportunidad de aprender de los errores de J2EE,
debido a que es una tecnologia mas actual en el tiempo, su disefio esta bien definido y

estructurado, cumpliendo todas las exigencias de una buena ingeniera de software.

Para acabar, [3] .net encuentra en Visual Studio una gran ventaja respecto a J2EE ya
que se trata de un potente entorno de desarrollo. En cambio J2EE cuenta con un mayor
namero de entornos pero por el momento ninguno se encuentra a las alturas de Visual
Studio.
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4.1.2. Eleccion de la tecnologia

Craig R. McClanahan creador de la tecnologia Struts también est4 presente en la

especificacion de JavaServer Faces.

La tecnologia JavaServer Faces (JSF) [4] tiene como principal objetivo la elaboracion
de aplicaciones Web emulando la forma de trabajar en aplicaciones locales java Swing,

estilo AWT o cualquier otra API similar.

Esta tecnologia pretende modificar la estructura de peticiones tradicional, peticion a
través de formulario-respuesta construida en HTML a través de paginas JSP, Java
Server Faces pretende gestionar las acciones producidas por el usuario en su pagina
HTML, traducirlas a eventos y enviarlos al servidor con el objetivo de actualizar la
pagina HTML de origen reflejando los cambios provocados por dichas las acciones. De
forma que en lugar de realizar aplicaciones que utilicen ventanas basadas en la clase

JFrame, lo hagan en una pagina HTML.

JavaServer Faces esta basada en la tecnologia Java y en el patron Modelo Vista
Controlador (MVC). Son como cualquier otra aplicacién Web Java, se ejecutan en un

contenedor de servlets y tipicamente contienen:

e Objetos de modelo (JavaBeans) que contienen datos y funcionalidades
tipicas de la aplicacion.

e Paginas JSP.

e Libreria para representar y escuchar eventos, validaciones, navegacion de
paginas y otras acciones en el lado del servidor.

e Clases en el lado del servidor capaces de acceder a la base de datos.

e Librerias de etiquetas personalizadas para JavaServer Pages que permiten
expresar una interfaz JavaServer Faces dentro de una pagina JSP a través de

componentes Ul.

La interfaz de usuario que se crea con la tecnologia JavaServer Faces se muestra en la

figura 6 como miUl en el lado del servidor.
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Figura 6. JavaServer Faces

4.1.3. JavaServer Faces vs. Struts

Ambos pretenden normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones Web. En la
linea temporal, Struts es una tecnologia méas antigua y por lo tanto con una base de
experiencia importante, por lo tanto JavaServer Faces se ha aprovechado en gran
medida de esta caracteristica. La similitud entre JSF y Struts es significativa en cuanto a
representacion de los datos al usuario ya que en ambas la interfaz de usuario se
implementa a través de paginas JSP. Ambas estan basadas en Java y el patrén Modelo
Vista Controlar (MVC).

JSF se presenta como la gran opcién a Struts para desarrolladores que no tengan
conocimientos de Struts. Ha tener en cuenta que Struts es claro vencedor en el aspecto

de madurez debido a que JSF es una tecnologia relativamente joven.

Ventajas JavaServer Faces

e JSF trata la vista de usuario a través de componentes y basada en eventos
como por ejemplo pulsar un botdén. Mas proximo a una interfaz basada en
Java Swing que en la tipica aplicacion Web.

e JSF es muy flexible.

e La total separacion entre comportamiento y presentacion siempre buscada

por otras tecnologias, es en JSF cuando toma su mayor protagonismo. El
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manejo de eventos especificos de los componentes o el manejo de elementos
Ul como objetos con estado en el servidor es otra gran ventaja.

e La separacion entre presentacion y la logica del negocio permite dividir la
aplicacion para que en un mismo grupo de desarrollo cada componente se
centre en una parte.

e JSF es una especificacion estandar la cual no te obliga a atarte a un
proveedor de componentes.

e Permite la utilizacidn de varias tecnologias de presentacion junto a JSP.

Conclusién

La tecnologia JavaServer Faces contiene fundamentos de peso asi como una rica
arquitectura para manejar el estado de los componentes, procesar los datos, validar la

entrada del usuario, y manejar eventos.

4.1.4. JavaServer Faces y el Modelo Vista Controlador

En general todos los patrones de disefio permiten la estandarizacion en el desarrollo
software. Particularmente el patron Modelo Vista Controlador (MVC) [4] [5], permite
separar la logica del negocio, la presentacion de la informacion y la logica de control
consiguiendo de esta manera aplicaciones mas mantenibles, con menos acoplamientos,
mas inteligibles e incluso méas adaptables potenciando en gran medida la calidad del

software.

Una de las ventajas mas destacadas es que te permite desarrollar la aplicacion por
separado. Esto toma sentido cuando se trata de una aplicacion desarrollada por un grupo

de trabajo.

El MVC consta de:
- Una o més vistas.
- El modelo.

- Y un controlador.
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Figura 7. JavaServer Faces-MVC

Modelo

Objeto que representa y trabaja directamente gestionando los datos y controlando todas
sus transformaciones. EI modelo no tiene ninguna referencia de las vistas. En nuestro
proyecto vendra determinado por la capa Dominio. JSF se comunica con el modelo de
la aplicacion a través del fichero faces-config.xml donde se detalla un objeto
perteneciente a la clase del dominio Usuario, la clase a la que hace referencia y el

ambito de sesion.

<managed-bean=
zmanaged-bean-name=usuario<,;/managed-bean-name>

= managed-bean-class =Capalominie Usuarie < rnanaged-bean-class =
<managed-bean-scope=session<,/managed-bean-soope =

< /managed-bean:

Figura 8. Faces-config.xml

Vista

Objeto que maneja la presentacion visual de los datos gestionados por el Modelo.
Genera una representacion visual del modelo y muestra los datos al usuario. En nuestro
proyecto vendra determinado por cada una de las paginas JSF. La manera de conectar el
modelo con la vista a través de componentes JSF es haciendo referencia a objetos del

modelo existentes en el controlador.
<hiinputText value="#usuario.nombre}'y=

Figura 9. Componente de la vista
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Controlador

Objeto que actla sobre los datos del modelo y que entra en accién cuando se realiza una
peticién por parte de la vista o una actualizacién por parte del modelo hacia la vista. En
JSF opera como un gestor que reacciona ante los eventos provocados por el usuario,
procesa sus acciones y los valores de estos eventos, ejecutando cddigo para actualizar el

modelo o la vista. En nuestro proyecto vendra determinado por “domotechonline”.

Un ejemplo de peticion seria:

<h:commandButton value="Aceptar" action="login"/>

Figura 10. Ejemplo de accion

Donde la regla de navegacién estara definida en el archivo faces-config.xml de la

siguiente manera:

<navigation-rule>
<from-view-id> /index.jsp</from-view-id >
<navigation-case>
<from-outcome=>login</from-outcome=>
<to-view-id> fhola.jsp</to-view-id >
</navigation-case>
</navigation-rule>

Figura 11. Regla de navegacion

4.1.5. Objetos del modelo (JavaBeans)

Un bean es una clase Java que contiene atributos. Un atributo es un valor identificado
por un nombre, pertenece a un tipo determinado y puede ser leido y/o escrito s6lo a
través de métodos a tal efecto llamados métodos get y set. En nuestro caso son todas
aquellas clases que componen la capa Aplicacion (domotechonline). En el fichero de
configuracién faces-config.xml estaran alojadas las definiciones de los beans. De esta
manera podemos hacer referencia mediante los métodos get y set a los atributos del
bean desde los diferentes componentes de las paginas jsp. La declaracion de los objetos
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del modelo compartird espacio en el fichero de configuracion con las reglas de

validacion.

<managed-bean=
<managed-bean-name=usuario </ managed-bean-name:
<managed-bean-class=Capabominio Usuario</managed-bean-class=
<rmanaged-hean-scopessession</managed-bean-soope =
<fmanaged-bean=

= ffaces-config=

Figura 12. Declaracién de un bean

Para comodidad del programador aplicaciones Web, un contenedor de servlets
suministra diferentes ambitos, de peticidn, de sesién y de aplicacion. Estos ambitos
normalmente mantienen beans y otros objetos que necesitan estar disponibles en

diferentes componentes de una aplicacion Web.

4.1.6. Paginas JSF

Se necesita una pagina JSF por cada pantalla de presentacion. Dependiendo de lo que se

quiera hacer, las paginas tipicas son .jsp o .jsf.

Todo componente que pueda generar eventos tienen un atributo denominado “action”
cuyo valor es un String y que es utilizado en gran medida para activar las reglas de
navegacion que contiene el fichero faces-config.xml, de manera que al producirse una
determinada accion, la regla de navegacion dirigira la pagina hasta la nueva pagina

solicitada.

Un ejemplo de peticion de atributo de un objeto del modelo a través de una pagina jsp
seria:
<h:inputText value="#{usuario.nombre}"/>

Figura 13. Peticion de atributo de objeto del modelo



Tienda Virtual en JavaServer Faces 19

El método getNombre() existente en la clase Usuario de la capa Dominio, permite el
acceso al atributo nombre del objeto usuario, existira una referencia del objeto del
dominio en el bean o controlador de la capa Aplicacién, siendo éste el encargado de

facilitar a la pagina el nombre del objeto usuario.

4.1.7. Validacion y conversion de formularios

En el momento en que el usuario realiza una peticion tras haber introducido datos
erréneos o inesperados en un formulario, JSF primero convierte y valida [4] los datos de
entrada del usuario, si se encuentran errores la pagina se recarga mostrando el error al
usuario para que vuelva a intentarlo, la actualizacién de los objetos del Modelo
(Dominio) empieza cuando se superaron cada una de las validaciones. Esta es la forma
que tiene JSF de proteger la integridad del dominio, es decir da preferencia a la

validacion y conversion antes que a la peticion por parte del usuario.

A continuacion a modo de ejemplo la validacién y conversion de un tipo de dato fecha.

Aplicacion de valores
demandados

Ullnput
Conversion _
e | valor tramitado="11/2006"

( lor local=objeto Date
9 ___//_,9@ )

Validacion (0 5\: P A
k_y Actualizacion de los
) valores del modelo

Modelo Bean

fecha expiracion=objeto Date

Figura 14. Validacion y conversion
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4.1.8. Netbeans, IDE (Entorno de desarrollo integrado) escogido

Se ha optado por la utilizacion de Netbeans 6.1 [6] para la puesta en marcha del
proyecto, en primer lugar porque se trata de una herramienta de software libre y en
segundo lugar porque es la que utilizamos en la escuela. Netbeans cuenta con una gran
base de usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en
todo el mundo.

Sun Microsystems fundd el proyecto de cddigo abierto NetBeans en junio 2000 y
continda siendo el patrocinador principal de los proyectos.

Existe abundante documentacion en forma de tutoriales sobre JSF en www.netbeans.org

ya que entre otros, Netbeans cuenta con un plugin llamado Visual Web Java Server
Faces, basado en la tecnologia JSF. Para el desarrollo del proyecto se ha optado por

utilizar este framework ya que se adapta perfectamente a sus caracteristicas.

4.1.9. Visual Web JavaServer Faces, el marco de trabajo

La peculiaridad de este framework perteneciente a Netbeans.org es que te facilita en
gran media tu adaptacion a JavaServer Faces y a los nuevos componentes, de los que es

necesario saber cuales son sus caracteristicas y comportamientos.

A continuacién, mostraremos cuales son las caracteristicas mas destacables del

framework Visual Web JavaServer Faces [6]:

e Se trata de una herramienta capaz de aplicar el MVC de JavaServer Faces de
una manera visual, sin apenas programar ni el archivo de configuracion
faces-config.xml, ni el comportamiento de los componentes que te facilita
en su paleta. Visual Web JSF lo hace por ti.

e Las reglas de navegacion se gestionan visualmente, tampoco tienes que
programarlas. Lo Unico que has de hacer es relacionar mediante un simple

clic cual es el origen y el destino de las diferentes peticiones del usuario.
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e En el momento en que afiades una pagina jsf, Visual Web JSF afiade la clase
asociada .java de la vista a lo que se llamard “domotechonline” la cual
ejercera de capa Aplicacion, es decir de controlador.

e Visual Web JSF, contiene tres pestafias en las que te permite interactuar
entre vista (.jsp), controlador(.java) y una tercera pestafia dedicada al disefio
de la jsp.

e En toda clase .java generada existen tres atributos dedicados a cada uno de
los tres posibles ambitos Sesion, Aplicacion o Peticién, de manera que
siempre puedes acceder a los atributos de la Sesién a través de sus métodos
gety set.

e Existe la posibilidad de afiadir cualquier componente de la paleta a tu pagina
jsf Unicamente arrastrandolo de la paleta, una vez alli puedes modificar sus
caracteristicas en la ventana de propiedades y lo que es de mayor
importancia puedes afadir el componente como atributo de la clase .java
asociada a tu jsp a través de la funcion “Add Binding Attribute”. Esto te
permitird cambiar los comportamientos, estados o las caracteristicas de los
componentes a la hora de mostrar la informacion o de dar respuestas al
usuario.

e Otra de las caracteristicas de Visual Web JSF es la existencia de una opcion
Ilamada “Property Bindings”, la cual te permite de manera visual editar las
propiedades de los componentes relacionandolos con los atributos de los
beans de la capa Aplicacion.

e Las reglas de validacion asi como las reglas de conversion de igual forma se
gestionan visualmente.

e Esinteresante ya que te permite crear tus propias colecciones en los beans e
introducir sus contenidos de una forma muy sencilla, simplemente hemos de

tener los get y set de cada coleccion como condicién indispensable.

Visual Web JSF también implementa a su manera el patron DAO para su acceso a los
datos de persistencia. En nuestro caso esta funcionalidad del médulo de Netbeans la
hemos dejado de lado ya que para darle un punto mas atractivo al proyecto hemos
preferido utilizar iIBATIS para el mapeo de objetos persistentes. Me consta que Visual
Web JSF te permite gestionar las transacciones de forma visual, facil y répida. En mi
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opinidn, de una forma poco mantenible y con grandes acoplamientos. Seria interesante
dicha utilizacion para proyectos simples y de nulas ampliaciones siempre que se

empiecen desde cero, nunca para proyectos ya empezados.

Para finalizar, comentar que para una primera toma de contacto con la tecnologia este
marco de trabajo puede llegar a ser interesante puesto que te permite llevar a cabo
aplicaciones Web basadas en JavaServer Faces sin tener muchos conocimientos de la

tecnologia en un tiempo razonable.

4.1.10. iBATIS, el marco de trabajo en persistencia

IBATIS es un marco de trabajo de cddigo abierto basado en capas desarrollado por
Apache Software Fundation, que se ocupa de la capa de Persistencia (se sitla entre la
I6gica de Negocio y la base de datos). Puede ser implementado en Javay .NET.

| T
Sql‘tw.a_r_e_Flnur"n_ja tlfm

Figura 15. Logotipo iBATIS

IBATIS asocia objetos del Dominio con sentencias SQL o procedimientos almacenados

mediante ficheros descriptores XML, simplificando la utilizacion de bases de datos.

Toda implementacion de iBATIS incluye los siguientes componentes:

- Data Mapper: proporciona una forma sencilla de interaccion de datos entre los
objetos Java 'y .NET y bases de datos relacionales.

- Data Access Object: abstraccion que oculta la persistencia de objetos en la
aplicacion y proporciona un API de acceso a datos al resto de la aplicacion

El acceso a los métodos proporcionados por iBatis se realizard a través de la libreria
ibatis-2.3.4.726.jar [7].
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4.2. Metodologia

Teniendo en cuenta a los niveles de complejidad que actualmente esta llegan el
desarrollo del software, la industria se ha visto obligada a realizar modelos en los que se

detallan los diferentes procesos software para elaborar productos de calidad.

El proceso software que se utilizard en el desarrollo del proyecto estara basado en la

programacion clésica o secuencial.

h "
b Planificacion "' Analisis r" Disefio " Implementacion »

Figura 16. Proceso software

Fase de planificacion

Durante esta fase, principalmente se llevara a cabo una planificacion temporal detallada
del proyecto, dejando claro cada una de las actividades asi como de su duracion.
También se procederd al analisis de recursos tanto tecnoldgicos, hardware/software,
como humanos necesarios para la implementacion del proyecto. Finalmente los costes
donde se realizara el calculo econdémico detallado del proyecto, teniendo en cuenta la

planificacion temporal y los recursos.

Asi pues las actividades son planificacion temporal, analisis de recursos y costes.

Fase de analisis

Es la fase de mayor importancia ya que determinara que y quien llevara a cabo las
funcionalidades del sistema. Durante esta fase se llevaran a cabo especificaciones

detalladas del sistema a través del analisis de requisitos y de unos modelos que sean

capaces de soportar las funcionalidades a implementar posteriormente.
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Las actividades de analisis del sistema, analisis de requisitos y el analisis de casos de

uso seran las principales actividades a llevar a cabo durante esta fase.

Fase de disefio

El disefio es el proceso mediante el cual se llevard a cabo la traduccién de las
especificaciones en una representacion software. Las actividades de esta fase seran el

disefio del diagrama de clases y el disefio fisico de la base de datos.

En el disefio de diagramas de clases se realizaran todos los diagramas de clases
pertenecientes a las diferentes capas a desarrollar: presentacion, aplicacion, dominio y
persistencia. A comentar la importancia de un buen disefio de diagrama de clases
especialmente el de la capa dominio, ya que esta capa es la representacion de la logica

del negocio. Se tendran en cuenta decisiones tomadas sobre el entorno tecnologico.

En el disefio fisico de la base de datos definiremos la estructura fisica de los datos que
utilizara el sistema a partir del diagrama de clases. El objetivo es llegar a obtener la
méaxima eficiencia en el tratamiento de los datos teniendo en cuenta aspectos como el

sistema gestor de BBDD a utilizar.

Fase de implementacion

En la fase de implementacion se llevard a cabo la programacion de la aplicacion
teniendo en cuenta la tecnologia Java, la tecnologia, JavaServer Faces y el framework a
utilizar, Visual Web JavaServer Faces. Se tendran muy presente aspectos como disefio y

metodologias de los diferentes patrones de arquitectura software.



Tienda Virtual en JavaServer Faces 25

5. Planificacion

En toda elaboracion de un nuevo proyecto, una de las premisas a seguir es dejar claro en
un principio, cuales van a ser los pasos que se llevaran a cabo para conseguir los
objetivos esperados. Por ello la planificacion tendra en cuenta factores como costes o
planificacion temporal, donde se detalla entre otras cosas, cuando empieza y cuando
acaba el proyecto. En cuanto a los costes se llevara a cabo un estudio detallado de todos

los recursos necesarios, tanto humanos como tecnoldgicos.

Una planificacién detallada permite sobrellevar posibles sorpresas que surjan durante la
ejecucion, evitando que se demore en el tiempo y provocando un aumento en los costes.
La etapa de planificacion llevard su mayor actividad al inicio del proyecto, ya que es
aqui donde se estudian las tareas a llevar a cabo. Para la elaboracion de la fase de
planificacion, existen una serie de herramientas, denominadas “Herramientas Case”, las
cuales tienen en cuenta todos y cada uno de los factores que intervendréan en el proyecto,
facilitando una estimacion temporal y un analisis detallado de cada una de las tareas a

llevar a cabo.

5.1. Planificacion temporal

Debido a la tecnologia escogida y teniendo en cuenta que la experiencia en ella es nula,
hay que tener en cuenta la curva de aprendizaje en la planificacion del proyecto, esto
obliga a destinar parte del tiempo a estudiar y comprender el funcionamiento de dicha
tecnologia. Tiempo que se ha de imputar al resultado final de los costes. La curva de
aprendizaje se experimentara al principio del desarrollo del proyecto obligando a
realizar una busqueda exhaustiva de informacion, pequefios pruebas y aplicaciones a
modo de ejemplo [8][9][10][11][12]. En un principio se comentaran muchos errores que
en fases posteriores iran disminuyendo, aplanado de esta manera la curva de
aprendizaje. A menudo se volvera a fases anteriores a realizar posibles cambios debido

al aprendizaje, sobretodo en las fases iniciales.



26 Planificacién

Teniendo en cuenta esto y partiendo de la idea que se empefiaran 320 horas para el
desarrollo del proyecto, tomaremos la unidad de tiempo en semanas (de lunes a
viernes), se destinaran 20 horas a la semana, esto nos da un total de 15 semanas y 4

horas por jornada.

A continuacion un analisis detallado de la planificacion temporal en funcién de las

tareas a realizar:

Semana 1 — semana 6

Se llevara a cabo instalacion del software necesario para las futuras implementaciones.
Empezaremos con la curva de aprendizaje del framework Visual Web Java Server Faces
elaborando pequefias aplicaciones de prueba, familiarizandose con el marco de trabajo
escogido asi como con IDE (Entorno de desarrollo integrado) Netbeans 6.1. Se llevara a
cabo el estudio de la tecnologia JavaServer Faces insistiendo en su funcionamiento y
caracteristicas principales [8][9][10][11].

Seguiremos con la curva de aprendizaje de iBATIS, marco de trabajo escogido para el
mapeo de objetos de la base de datos. Elaborando pruebas a nivel de usuario y

entendiendo su funcionamiento [12].

Semana 7
Durante esta semana realizaremos las tareas de analisis de requisitos, especificacion de
los casos de uso, disefio del modelo de la base de datos y disefio del diagrama de clases

del domino.

Semana 8
Puesta en marcha de la bases de datos aplicando el modelo anteriormente disefiado.

Implementacion del diagrama de clases del dominio. Y disefio de la interfaz de usuario.
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Semana 9 - semanal0
Implementacion de los primeros casos de uso relativos a la Gestion del catalogo, alta
categoria, baja categoria, modificacion categoria y alta producto, baja producto, y

modificacion producto.

Semana 11
Implementacion de los casos de uso pertenecientes a Entrar al sistema, Log-In, Log-

Out, registrarse y Alta usuario.

Semana 12
Implementacion de los casos de uso referentes a la Gestion de usuario, baja usuario y

modificacion usuario.

Semana 13

Implementacion del caso de uso Usar catalogo.

Semana 14

Implementacion del casos de uso Usar cesta.

Semana 15
Implementacion del caso de uso Hacer pedido.

Para terminar, hacer hincapié en la reserva de una semana mas (Semana 16) para la

realizacion de pruebas y disefio gréafico.

5.2. Analisis de recursos

En este apartado se realizard un estudio de los recursos necesarios para el buen
desarrollo del proyecto. Distinguiremos entre diferentes tipos de recursos, tecnologicos

y humanos.

En cuanto a recursos tecnoldgicos, hemos tomado la decisién de utilizar el maximo
software libre posible para abaratar los costes. Teniendo en cuenta esto utilizaremos el
IDE (Entorno de desarrollo integrado) Netbeans 6.1 [6] herramienta de cddigo abierto

facil de utilizar y de grandes prestaciones. También utilizaremos el marco de trabajo
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iBATIS [12], de cddigo abierto, facilitado por Apache Software Fundation . Finalmente,
MySQL [13] para la base de datos relacional, multi-hilo y multiusuario de Apache

Software Fundation.

Los recursos hardware seran, un PC que sea capaz de albergar el software anterior y una

conexion a Internet mediante una linea ADSL.

Los recursos humanos constan de un programador o desarrollador software capaz de
cumplir con perfiles como analista, disefiador o programador. Es importante que cuente
con gran facilidad de aprendizaje. Sera el encargado de llevar a cabo cada una de las

tareas planificadas en el apartado anterior.

5.3. Costes

A continuacion se entrara en detalle de los costes. Los costes en recursos software son 0

€, en cambio los recursos hardware deben tenerse en cuenta.

- Procesador Intel Dual Core E5200 2.5Ghz

- Placa Base Asus PSGC-MX/1333 Socket 775

- Disco Duro 500GB SATA Western Digital/Seagate
- Memoria Kingston 2GB DDR2 800

- Tarjeta grafica Asus 8400GS 512MB PCl-e

- Monitor LCD 20"

Figura 17. Costes-Hardware
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El precio del PC es de 468 € este precio debemos imputarlo al proyecto, si tenemos en
cuenta que el precio del PC sera pagado en un afio, en las 16 semanas que dura el
proyecto cuesta 9 € a la semana (468 €/52semanas). La conexién a Internet tiene un
coste de 44 € mes un total de 11 € a la semana. Por Gltimo la hora del programador

corre a 20 €/hora.

Precio Cantidad Subtotal
Recursos Software 0€ 1 unidad 0€
Recursos Hardware 9€ 16 semanas 468 €
Programador 20 €/hora 320 horas 6400 €
Total: 6868 €

Tabla 2. Célculo de costes

Tras el célculo, el precio total asciende ha 6868 € de los que si se tratara de un proyecto
destinado a su venta, se tendrian que descontar todas las horas empleadas en la curva de
aprendizaje ya que dichas horas no se le pueden imputar al futuro comprador. Siendo el
primer proyecto de este tipo, y restandole las horas de la curva de aprendizaje, se
obtendrian perdidas que en un futuro y con la elaboracion de un par de proyectos
similares serian recuperadas en el conjunto puesto que ya no se le aplicarian curvas de

aprendizaje.
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6. Analisis

6.1. Analisis de requisitos

La puesta en marcha del proyecto pasa por un previo y exhaustivo estudio de los
requisitos necesarios para que el usuario lleve a cabo las funcionalidades descritas en la
especificacion de casos de uso mas adelante. En nuestro caso, al tratarse de una tienda
virtual, el objetivo principal del proyecto es que cualquier usuario registrado por el
sistema pueda comprar los productos expuestos en la Web a través de Internet. Existen
una serie de elementos ha tener en cuenta para que el cliente, que Unicamente necesita
de una direccion de correo electronico y una tarjeta de crédito, pueda llevar a cabo la
compra final de dichos productos, como por ejemplo la existencia de un catalogo donde
se muestren los productos o una cesta en la que el cliente pueda ir depositando los
productos destinados a la futura compra. Por otro lado y teniendo en cuenta que el
administrador sera el encargado de montar el catdlogo se le ha de poder facilitar la
forma de llevar a cabo dicha funcionalidad, asi como llevar un seguimiento las ventas

realizadas.

En primer lugar se llevara a cabo el analisis de los posibles usuarios destinados a la
utilizacion de la Web, podemos diferenciar entre tres tipos de roles diferentes, invitado,

cliente y administrador.

El invitado es aquel usuario que visita la Web con el fin de recopilar informacion o
simplemente por curiosidad, el cual tiene derecho a la navegaciéon por el catalogo,
visitando cada uno de los productos expuestos o realizar bdsquedas por nombre de
producto y realizar su almacenamiento en la cesta, siendo esta ultima funcionalidad
comun a los roles de cliente e invitado. En ningun caso éste usuario podra acceder a
realizar un pedido sin antes llevar a cabo el proceso de registro en el que el sistema
almacenard su informacion personal. Mediante una confirmacion de usuario y
contrasefia, el usuario sera identificado por el sistema, es decir logado, cambiando asi su

rol de invitado por el de cliente.
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El cliente, que en su momento fue un invitado, llevé a cabo el proceso de registro para
Ilegar a obtener el acceso a la compra final. En dicho proceso, el sistema pedira datos
tales como el nombre, apellidos, direccion, poblacién, provincia, pais, cddigo postal,
una direccién de correo electronico, imprescindible y un nimero de teléfono. Tras el
proceso de registro el usuario recibird en su direccion de correo electronico una
contrasefa, previamente adjudicada por el sistema, en la cuenta de correo facilitada.
Ademas de poder realizar el proceso de compra en su totalidad, el cliente podréa realizar
gestiones bésicas en lo referente a su condicién de cliente, como por ejemplo modificar
sus datos personales o darse de baja de la tienda en cualquier momento. En ningln caso
el cliente tendra derecho a funcionalidades exclusivas para el administrador como la
gestion del catalogo. Al igual que el invitado el cliente podra utilizar la cesta en

cualquier momento, introduciendo productos previamente seleccionados del catalogo.

En cuanto al administrador, comentar que entre otras funcionalidades tiene como
principal objetivo llevar a cabo la gestion del catalogo, para ello, ha de poder introducir
en el sistema conceptos como categorias, subcategorias o productos. Tendra total
libertad a la hora de sacar o introducir un determinado producto en el catalogo asi como
de asociarlo a una determinada categoria. Por otro lado podra llevar a cabo
funcionalidades como dar de baja a cualquier usuario o gestionar las ventas tras previa

consulta de las mismas.

Los tres tipos de roles diferentes que puede tener un usuario, en ocasiones pueden
compartir funcionalidades, es el caso de el proceso para entrar en el sistema, compartida
por el cliente y al administrador, la utilizacion del catalogo, compartida por los tres roles
diferentes o la utilizacién de la cesta funcionalidad compartida por el cliente y el

invitado.

Una vez centrados los diferentes tipos de usuarios, procederemos a analizar algunos de
los aspectos necesarios que permitiran cumplir con el objetivo planteado anteriormente.

Es el caso del catalogo, de la cesta o de la realizacion de pedido.

El catalogo sera la ventana por la cual el usuario visualizara los diferentes productos de
la tienda, podemos decir que su comportamiento es de un contenedor dindmico de

productos, productos de diferentes tipos, precios, categorias, subcategorias y ofertas.
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Una de las principales caracteristicas ademéas de facilitar la informacion clave de los
productos, nombre, descripcidn, precio, una imagen representativa y si se trata de una
oferta, es su forma de presentar la informacion. Los productos seran presentados a los
usuarios mediante paginaciones, consiguiendo asi un orden necesario y una
estructuracion de la informacion acorde a los tiempos que corren con el fin de facilitar
el uso y el acceso a la informacion. El usuario podra ir y venir entre el catalogo y la
cesta cuando le convenga. Al tratarse de un catalogo dinamico, éste siempre mostrara
las categorias, subcategorias y productos que actualmente existan en la base de datos y
que de los cuales existan existencias, a menos que el administrador crea lo contrario. El
catalogo contara con una opcion de busqueda la cual facilitard el acceso rapido
facilmente a los productos con el nombre igual al que el usuario introduzca en el campo
de basqueda. Dado que la busqueda se realiza de productos y los productos se muestran
en el catalogo, los resultados de la busqueda han de presentarse al usuario con el mismo
formato en que se le muestra el catalogo este lleva a la utilizacion de la paginacion en

los resultados de las busquedas igual que en el catalogo.

Finalmente, en cuanto a lo que el catalogo se refiere, comentar que toda la informacion
que se muestre de los productos en el catalogo es de suma importancia, pero de todas
ellas destacariamos dos en las que por norma general se presta mas atencion en la visita
a paginas de este estilo, una es la imagen y otra es el precio, de ahi que ambas queden

claramente visibles en el catalogo cuando el usuario navegue por él.

La cesta, funcionalidad clave e indispensable en la futura venta, serd accesible desde
cualquier punto de la aplicacion, facilitando asi su visita. Una vez que el usuario
introduce un determinado producto en la cesta, éste se almacena en la misma y cuando
el usuario la visite, ésta mostrara la informacion referente al futuro pedido en cuanto a
productos se refiere, el nimero de productos introducidos hasta el momento, nombre del
producto, cantidad que desea comprar, el precio del articulo, el subtotal de cada articulo,
el total de la cesta, opcion de borrar un producto, opcion de actualizar la cesta, opcién
de seguir comprando y opcion de tramitar el pedido para seguir con el proceso de

compra de la cesta actual.
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El acceso a la cesta actual de la sesion, estara localizado en la imagen de la “mini cesta”
que constantemente se muestra al usuario. En dicha mini cesta ademas se mostrara

informacidn referente al la cesta actual, el numero de articulos y el total de la cesta.

Como contrapunto comentar que la cesta podra ser utilizada por cualquier usuario que
se conecte a la Web, teniendo como opciones, borrar, afiadir productos o modificar
cantidades, siendo necesaria la identificacion mediante el proceso de entrar al sistema

para llevar a cabo el proceso de compra hasta el final.

La realizacion del pedido, se llevara a cavo exclusivamente por clientes logados o por
usuarios invitados recién registrados que hayan escogido la opcion de tramitar el pedido
en su cesta de la compra. Con el cliente logado o registrado quiere decir que ya tenemos
todos los datos necesarios de manera que Unicamente abra que dirigirlo a la Web de
www.PayPal.com a través del boton Check Out para que procese el pago con su tarjeta

de crédito a través de dicha pagina, por ultimo devolver al cliente a nuestra pagina para
que confirme el pago definitivo. En caso de no confirmar, el cliente siempre se podra

echar atras y cancelar el pedido en Gltima instancia.

A continuacion se detallaran las funcionalidades mas relevantes, entrando en detalle y
comentando cual es su objetivo, quien es el actor principal que llevard a cabo la
funcionalidad, precondiciones, poscondiciones, cual es el flujo normal y si lo hubiera el
flujo alternativo.
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6.2. Especificacion de casos de uso

6.2.1. Modelo de casos de uso
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Figura 18. Diagrama de casos de uso

Para poder llevar a cabo la creacion de una tienda virtual y cumplir con todos y cada
uno de los objetivos, en el diagrama de casos de uso se muestran todas funcionalidades
a analizar asi como los diferentes actores que interactuaran con el sistema. Es el primer
paso a realizar en la creacion de cualquier aplicacion, permitiendo un analisis centrado

en las necesidades del usuario. En nuestro caso podemos observar el comportamiento
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del sistema cuando éste es expuesto por parte del usuario a una peticion en concreto.
Echando un vistazo a las funcionalidades a las que se hace mencion en el diagrama,
podemos destacar los siguientes grandes grupos, gestion catalogo (el cual estaria
compuesto por alta producto, baja producto, modificacién producto, alta categoria, baja
categoria y modificacion categoria), gestion cliente (alta cliente, baja cliente y
modificacion cliente), entrar al sistema (a destacar las cuatro posibles
comportamientos Log-in, Log-out, recordar contrasefia, registro), usar cesta, usar

catalogo, hacer pedido, gestion de ventas y buscar producto.

Estas son a grandes rasgos, las funcionalidades minimas que se han de implementar

para poder hablar de tienda virtual y poder realizar con éxito compras via Web.

6.2.2 Actores principales

Como bien representa el modelo de casos de uso, el sistema interactuara con un actor,
éste tendrd tres roles claramente diferenciados administrador, cliente e invitado
dependiendo de la funcionalidad a la que se quiera acceder. Los diferentes actores
lanzan al sistema diferentes peticiones. Por ultimo recalcar que diferentes actores
pueden compartir peticiones al sistema, como claro ejemplo tenemos Entrar al sistema

el cual comparten los tres roles.
6.2.3 Casos de uso

Entrar al sistema

e Objetivos asociados: Su funcion principal es la de interpretar el perfil de
usuario el cual esta accediendo al sistema con el fin de otorgarle permisos,
funcionalidades o privilegios.

e Descripcion: Tanto el administrador como los clientes o invitados entraran en
el sistema para que éste reconozca su perfil. El sistema a de facilitar el acceso.

e Actor principal: Invitado, cliente y administrador.

e Precondiciones: El usuario podra entrar en el sistema en cualquier momento

durante su visita. A tener en cuenta que el usuario tiene que haber estado dado
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de alta en el sistema para poder entrar. Este caso de uso sera el punto de partida
de casi el resto de casos de usos.
Secuencia normal
1. Serealiza la conexion por parte del usuario a la Web.
2. Laaplicacion mostrara en todo momento la opcion para entrar al sistema.
3. El sistema muestra el formulario de entrada al usuario pidiéndole su correo
electrénico y su contrasefia.
4. El usuario introduce su correo electronico y su contrasefia y pulsa enviar.
5. EIl sistema identifica al usuario como cliente y le ensefia sus opciones de
cuenta.
Secuencia alternativa
4.1. El usuario erro en la contrasefia.
4.1.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 3 dando la opcién de
pedir una nueva contrasefia.
4.2. El cliente no existe.
4.2.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 3 dando la opcion de
darse de alta al usuario.
Poscondiciones: El usuario tiene que haber entrado, siendo identificado por el

sistema

Solicitar contrasefa

Obijetivos asociados: Su funcion principal es la de facilitar al cliente una nueva

contrasefa para poder acceder al sistema.

Descripcion: Tanto el administrador como los clientes pueden pedir una nueva

contrasefa.

Actor principal: Cliente y administrador.

Precondiciones: El usuario ha de estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal

1. Se realiza la conexion por parte del usuario a la Web.

2. Laaplicacion mostrara en todo momento la opcion para entrar al sistema.

3. El sistema muestra el formulario de entrada al usuario pidiéndole su correo
electrénico.

4. El usuario introduce su correo electrénico y pulsa enviar.
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5. El sistema genera una nueva contrasefia y la envia al usuario a su cuenta de

correo electronico.

6. El sistema avisa al usuario de que el proceso se ha realizado con éxito.

e Secuencia alternativa

4.1.El cliente no existe.

4.1.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 3 dando la opcion de

darse de alta al usuario.

e Poscondiciones: El usuario ha de recibir su nueva contrasefia en su cuenta de

correo electronico.

Gestidn Clientes

e Altacliente

0 Objetivos asociados: Su funcion principal es la de insertar un nuevo

cliente en el sistema.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de invitados seran los que

puedan darse de alta

0 Actor principal: Invitado.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de alta

usuario para llevar a cabo el registro.

o Secuencia normal:

1.
2.

Se realiza la conexién por parte del usuario a la Web.

La aplicacion mostrara en todo momento la opcién para darse de alta
en el sistema.

El sistema muestra el formulario de alta al usuario pidiéndole
nombre, apellidos, direccion, poblacion, provincia, cddigo postal,
pais, DNI, mail y teléfono.

El usuario introduce todos y pulsa enviar.

El sistema comprueba los datos introducidos.

El sistema genera una nueva contrasefia y la envia al usuario a su
cuenta de correo electronico y le realiza el cifrado.

El sistema avisa al usuario de que el proceso se ha realizado con

éxito.
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0 Secuencia alternativa:

5.1. Cualquiera de los datos introducidos son erroneos.

5.1.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 3.

o Poscondiciones:
El usuario ha de recibir su nueva contrasefia en su cuenta de correo
electronico.
Quedara almacenado en la base de datos, éste contara con un usuario y una
contrasefia para entrar en el sistema. Inmediatamente después del proceso de

registro, el usuario quedara conectado en la sesion.

e Bajacliente

o0 Objetivos asociados: Su funcion principal es la de eliminar un cliente
de sistema.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de cliente seran los que
puedan darse de baja.

o Actor principal: Cliente y administrador.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcién de baja cliente
para que éste pueda darse de baja. El cliente se ha de haber registrado en
el sistema. El cliente podréa cerrar sesion en cualquier momento.

0 Secuencia normal
1. Serealiza la conexion por parte del cliente/administrador a la Web.

2. El cliente entrara en el sistema.
3. El sistema muestra la opcién, en cualquier momento, de darse de baja
al cliente.

El cliente selecciona la opcion darse de baja.

El sistema pide al cliente su contrasefa.

El cliente introduce su contrasefia y pulsa el boton.

El sistema comprueba la contrasefia.

© N o g &

El sistema realiza un borrado l6gico del cliente y lo saca de la sesién
del navegador.

9. El sistema avisa al cliente de que el proceso se ha realizado con éxito.
o0 Secuencia alternativa

2.1. El administrador entrard en el sistema.
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2.1.1. El sistema muestra la opcion dar de baja a clientes.
2.1.2. El administrador selecciona el cliente y pulsa eliminar.

2.1.3. El sistema realiza el borrado l6gico del cliente elegido.

7.1. La contrasefia es erronea.

7.1.1. El sistema avisa del error al cliente y vuelve al punto 5.

0 Poscondiciones: El cliente ha sido borrado del sistema mediante un

borrado Idgico.

Modificar cliente

o0 Objetivos asociados: Su funcion principal es la de modificar cualquier

dato del cliente haciéndoselo saber al sistema.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de cliente seran los que

puedan modificar sus datos.

o Actor principal: Cliente.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de modificar

cliente para que éste pueda modificarse sus datos. El cliente se ha de

haber registrado en el sistema. El cliente podré cerrar sesion en cualquier

momento.

o Secuencia normal

1.
2.
3.

Se realiza la conexion por parte del cliente a la Web.

El cliente entrara en el sistema.

El sistema muestra la opcion, en cualquier momento, de darse
modificar los datos del cliente.

El cliente selecciona la opcion modificar datos.

El sistema muestra al cliente su nombre, apellidos, direccion,
poblacion, provincia, pais, codigo postal, correo electrénico y
teléfono.

El cliente modifica los datos correspondientes ademas de la actual y
futura contrasena.

El sistema comprueba los datos introducidos.

El sistema actualiza los cambios del cliente cifrando la nueva
contrasefia en la BBDD.

El sistema avisa al cliente de que el proceso se ha realizado con éxito.
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0 Secuencia alternativa
7.1.  Lacontrasefia es erronea.
7.1.1. El sistema avisa del error al cliente y vuelve al punto 5.
o0 Poscondiciones: Los nuevos datos introducidos por el cliente han

sido actualizados en la base de datos.

Gestidn catalogo

e Alta categoria

0 Obijetivos asociados: Su funcion principal es la de insertar una nueva
categoria en el sistema. La categoria ha de ser irrepetible, de manera
gue no pueden coincidir dos categorias con el mismo nombre el la
base de datos.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran
los que puedan dar de alta una categoria nuevo en el sistema.

o Actor principal: Administrador.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de alta
categoria al administrador. No se aceptaran repeticiones de
categorias. El administrador podrd cerrar sesion en cualquier
momento.

0 Secuencia normal
1. Serealiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

2. El usuario entra en el sistema como administrador.

3. El sistema muestra las diferentes funcionalidades al
administrador.

4. El administrador selecciona la opcion crear nueva categoria.

5. El sistema muestra el formulario de alta categoria al
Administrador pidiéndole el nombre de la categoria y el
formulario de alta subcategoria donde aparecerd una lista de las
categorias existentes en la BBDD éste introducira el nombre, la
categoria madre y una imagen.

6. Silo que desea es introducir una nueva categoria el administrador

deberéa introducir el nombre de la categoria, por el contrario si lo
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7.
8.

que desea es insertar una nueva subcategoria, seleccionara del
listado la categoria a la que pertenecera.
El sistema comprueba los datos introducidos.

El sistema guardaré la nueva categoria en la BBDD.

o0 Secuencia alternativa

*se repetiran los pasos del 1 al 8 tantas veces como el administrador

lo desee.

7.1. Cualquiera de los datos introducidos son erréneos.

7.1.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 5.

o Poscondiciones: Las nuevas categorias han de ser almacenadas en la
BBDD.

e Baja categoria

0]

Objetivos asociados: El objetivo es llegar a realizar la eliminacién

de las categorias existentes en la BBDD.

Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran

los que puedan borrar una categoria.

Actor principal: Administrador.

Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de

eliminar categorias al administrador. Una subcategoria con productos

asociados no podréd ser eliminada. El administrador podrad cerrar

sesion en cualquier momento.

Secuencia normal

1.
2.

Se realiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

El usuario entra en el sistema como administrador.

El sistema muestra las diferentes funcionalidades al
administrador.

El administrador escoge la opcion borrar producto.

El sistema muestra el formulario para llevar a cabo la eliminacion
de los productos al Administrador.

El administrador selecciona la categoria del listado de categorias.

El sistema muestra un listado con las subcategorias en el caso de

que las tenga.
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8. El administrador selecciona la categoria o subcategoria que desea
eliminar y pulsa aceptar.

9. EI sistema comprueba, en caso de eliminar una subcategoria si
tiene productos asociados.

10. El sistema actualiza los cambios realizados en la BBDD.

0 Secuencia alternativa

*se repetiran los pasos del 1 al 10 tantas veces como el administrador

lo desee

9.1. La subcategoria no se puede eliminar, tiene productos
asociados.

9.1.1. Elsistema avisa del error y vuelve al punto 5.

o Poscondiciones: La categoria seleccionada ha de ser eliminada de la

BBDD.

e Modificar categoria

o

Objetivos asociados: El objetivo es llegar a realizar la modificacion de

cualquiera de las categorias existentes en la BBDD.

Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran los

que puedan modificar una categoria.

Actor principal: Administrador.

Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de modificar

categorias al administrador. EI administrador podra cerrar sesion en

cualquier momento.

Secuencia normal

1.
2.

3
4.
5

Se realiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

El usuario entra en el sistema como administrador.

El sistema muestra las diferentes funcionalidades al administrador.

El administrador selecciona la opcién modificar categoria.

El sistema muestra el formulario para llevar a cabo las
modificaciones de las categorias al Administrador.

El administrador selecciona la categoria que desea modificar.

El sistema muestra el nombre de la categoria asi como un listado de

todas sus subcategorias.
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8. El administrador modifica el nombre de la categoria o de cualquiera
de sus subcategorias si ésta las tuviera y pulsa aceptar.
9. El sistema comprueba los nuevos datos introducidos.
10. El sistema actualiza los cambios realizados en las categorias en la
BBDD.
Secuencia alternativa
*se repetiran los pasos del 1 al 10 tantas veces como el administrador lo
desee
9.1. Cualquiera de los datos introducidos son erréneos.
9.1.1. Elsistema avisa del error y vuelve al punto 5.
Poscondiciones: Las categorias modificadas han de ser actualizadas en la
BBDD.

e Alta producto

0]

Objetivos asociados: Su funcién principal es la de insertar un nuevo

producto en el sistema.

Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran los

que puedan dar de alta un producto nuevo en el sistema.

Actor principal: Administrador.

Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcién de alta producto

al administrador. El nuevo producto no ha de existir y es necesaria la

existencia de alguna categoria y subcategoria a la que poder asociarlo. El
administrador podréa cerrar sesion en cualquier momento.

Secuencia normal

1. Se realiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

2. El usuario entra en el sistema como administrador.

3. El sistema muestra las diferentes funcionalidades al administrador.

4. El administrador selecciona la opcion alta producto.

5. EIl sistema muestra el formulario de alta productos al Administrador
pidiéndole categoria, subcategoria, nombre, descripcion, imagen, stock,
precio y si el producto se trata de una oferta.

6. EIl usuario introduce todos los datos pedidos por el formulario y pulsa

enviar.
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7. El sistema comprueba los datos introducidos.
8. El sistema guardara el nuevo producto en la BBDD.
0 Secuencia alternativa
*se repetiran los pasos del 1 al 8 antas veces como el administrador lo desee
7.1. Cualquiera de los datos introducidos son erréneos.
71.1. El sistema avisa del error y vuelve al punto 5.

o Poscondiciones: Los productos han de ser almacenados en la BBDD.

e Baja producto

o0 Objetivos asociados: EIl objetivo es llegar a realizar la eliminacion de los
productos escogidos por el administrador del catalogo de la tienda.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran los
que puedan borrar un producto del catalogo.

o Actor principal: Administrador.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcién de eliminar
productos del catalogo al administrador. El administrador podra cerrar sesién
en cualquier momento.

0 Secuencia normal
1. Serealiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

2. El usuario entra en el sistema como administrador.

3. El sistema muestra las diferentes funcionalidades al administrador.

4. El administrador escoge la opcion modificar producto.

5. El sistema muestra el formulario para llevar a cabo las modificaciones de

los productos al Administrador.

o

El administrador selecciona un producto de la tabla y pulsa modificar.

7. El sistema muestra un formulario en el que apareceran los datos actuales
del producto nombre, descripcion, stock, precio, imagen, si esta de oferta
0 esta dentro del catalogo.

8. El usuario activa la pestafia de “sacarlo del catalogo” y pulsa aceptar.

9. El sistema comprueba los datos.

10. El sistema realiza la baja I6gica del producto en la BBDD sacandolo asi

del catalogo.
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o0 Secuencia alternativa:
*se repetiran los pasos del 1 al 10 tantas veces como el administrador lo
desee.

o Poscondiciones: Se ha de realizar la baja logica de los productos en la
BBDD, en el futuro no saldra en el catalogo.

¢ Modificar producto

o Objetivos asociados: El objetivo es llegar a realizar la modificacion de
cualquiera de los datos de los productos existentes en la BBDD.

o Descripcion: Unicamente los usuarios con rol de administrador seran los
que puedan modificar un producto.

o Actor principal: Administrador.

o Precondiciones: El sistema ha de poder facilitar la opcion de modificar
productos al administrador. El administrador podrd cerrar sesion en
cualquier momento.

0 Secuencia normal
1. Serealiza la conexion por parte del Administrador a la Web.

2. El usuario entra en el sistema como administrador.

3. El sistema muestra las diferentes funcionalidades al administrador.

4. El administrador selecciona la opcion modificar producto.

5. El sistema muestra el formulario para llevar a cabo las modificaciones de
los productos al Administrador.

6. El administrador selecciona el producto y pulsa modificar producto.

7. El sistema muestra los datos actuales pertenecientes al producto
seleccionado, nombre, descripcion, stock, precio, imagen, si es una oferta
0 esta actualmente fuera de catalogo.

8. El administrador modifica los datos que desea y pulsa el botdn aceptar.

9. El sistema comprueba los nuevos datos introducidos.

10. El sistema actualiza los cambios realizados en el producto en la BBDD.

o0 Secuencia alternativa
*se repetiran los pasos del 1 al 10 tantas veces como el administrador lo
desee

9.1. Cualquiera de los datos introducidos son erroneos.
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9.1.1El sistema avisa del error y vuelve al punto 5.

o Poscondiciones: Las modificaciones del producto han de quedar

Usar cesta

almacenadas en la BBDD.

e Objetivos asociados: EIl objetivo es llegar a realizar la insercion o eliminacion

de productos seleccionados en la cesta para su posterior compra.

e Descripcion: Tendremos en cuenta que esta funcionalidad podra ser utilizada

por cualquier persona que se conecte a la Web y por los clientes.

e Actor principal: Invitado, cliente.

e Precondiciones: Es necesaria la existencia de un catalogo de productos, el

usuario no ha de estar forzosamente registrado para su utilizacion. El cliente

podré cerrar sesion en cualquier momento.

e Secuencia normal

1.
2.

5.
6.

Se realiza la conexion por parte del usuario a la Web.

El usuario navega por el catalogo, encuentra un producto y lo afade a la
cesta de la compra.

El sistema mostrara la cesta actualizada con el producto anteriormente
afiadido. Dando la opcion al usuario de aumentar la cantidad de dicho
producto, actualizar la cesta o de eliminar el producto de la cesta. Igualmente
permitira seguir con la compra o tramitar el pedido.

El usuario escoge la opcién seguir comprando.

El sistema le dirige al catalogo para seguir con el proceso.

El usuario abandona la Web.

e Secuencia alternativa:

*se repetirdn los pasos del 1 al 6 tantas veces como el usuario lo desee.

4.1. El usuario escoge modificar la cantidad del producto.

4.1.1. El sistema comprueba los datos, informando de los posibles

errores al usuario.

4.2. El usuario escoge la opcion borrar producto.

4.2.1. El sistema eliminara el producto de la cesta.

4.3. El usuario escoge la opcion actualizar.

4.3.1. El sistema actualiza la cesta.
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4.4. El usuario escoge la opcion tramitar pedido.

4.4.1. Se lanza el caso de uso “Entrar al sistema”. El sistema obligara al
usuario a registrarse, puesto que esta conectado como invitado y a
partir de aqui es necesaria la identificacion de usuario para la
posterior tramitacion del pedido.

Poscondiciones: La cesta queda en 6ptimas condiciones para ser comprada y
continuar con el proceso de “Hacer pedido”.

Usar catélogo

Obijetivos asociados: Consultar el catdlogo de productos.

Descripcion: Uno de los principales objetivos de una tienda virtual es poder

visualizar aquello que en un futuro se va a comprar. Por ello la existencia de esta

funcionalidad.

Actor principal: cualquier usuario que se conecto a la Web independientemente

de su perfil.

Precondiciones: Han de existir productos dados de alta en la BBDD asi como

las categorias a las que éstos pertenecen.

Secuencia normal:

1. Serealiza la conexion por parte del usuario a la Web.

2. El sistema muestra en su pagina principal todos lo productos “ofertados” que
existen y da la opcion al usuario de buscar los productos a traves de las
diferentes categorias y subcategorias que actualmente hay en la BBDD que
contengan algun producto.

3. El usuario realiza la basqueda de los productos y afiade un determinado
producto a la cesta.

4. Se lanza el caso de uso “Usar cesta”.

5. Se repiten los apartados del 1 al 5 tantas veces como el usuario lo desee.

Secuencia alternativa:

4.1.El usuario utiliza el buscador para buscar productos.

4.1.1 EIl usuario introduce el nombre del producto en el buscador y
pulsa utilizar el buscador.
4.1.2. EI sistema realiza la busqueda del producto e informa de los

resultados al usuario.
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4.1.3. Se lanza el caso de uso “Usar cesta”.
Poscondiciones: El usuario tiene que haber navegado tanto tiempo y manera
como quiera por el catalogo. El catalogo ha de mostrarse utilizando paginacion.

Gestidn ventas

Objetivos asociados: Cambiar el estado de las ventas.

Descripcion: El administrador utilizara esta funcionalidad para llevar a cabo el

cambio de estado de las ventas realizadas en funcién si el cliente ha pagado la

venta o ha cancelado la compra.

Actor principal: Administrador

Precondiciones: Han de existir ventas con estado “EnCurso” en la BBDD.

Secuencia normal:

1. Se realiza la conexion por parte del administrador a la Web.

2. El usuario entra en el sistema como administrador.

3. El sistema muestra las diferentes funcionalidades al administrador.

4. El administrador escoge la opcion gestion de ventas.

5. El sistema muestra el formulario para llevar a cabo las modificaciones de los
estados de las ventas. En el formulario apareceran todas las ventas que
actualmente tienen su estado en “EnCurso”.

6. El administrador selecciona la venta y pulsa en “Finalizada Pagada”.

7. El sistema cambia el estado de la cesta a “FinalizadaPagada” y guarda la
fecha actual.

Secuencia alternativa:

*se repetiran los pasos del 1 al 5 tantas veces como el usuario lo desee o existan

ventas con el estado “EnCurso” en la BBDD.

6.1. Administrador pulsa el botdn Finalizada Impagada.

6.1.1. El sistema cambia el estado de la cesta a “Finalizadalmpagada”,
la fecha actual y devuelve el stock de los productos de la cesta a
la BBDD.

Poscondiciones: La informacion ha de quedar almacenada correctamente en la

BBDD.
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Hacer pedido

Objetivos asociados: Llevar a cabo la compra de lo productos existentes en la

cesta.

Descripcion: El objetivo principal de toda tienda virtual es conseguir que el

cliente a través de los diferentes pasos realizados por la Web, consiga llevar a

cabo una compra de la forma mas facil y clara posible.

Actor principal: Cliente

Precondiciones: El cliente ha de haber navegado por el catalogo, seleccionado

los producto que le hayan interesado y depositarlos en la cesta de la compra

(caso de uso usar cesta).

Secuencia normal:

1. Se lleva a cabo el caso de uso Usar cesta.

2. El cliente escoge la opcion tramitar pedido.

3. El sistema muestra al cliente el formulario con los datos del cliente, los datos
de la cesta y la forma de pago dandole la opcion de cambiar cantidades o
borrar productos. Apareceran el boton PayPal y Cancelar pedido.

El cliente pulsa el boton PayPal.

El sistema dirige al cliente a www.PayPal.com.

4
5
6. El cliente entra en www.PayPal.com para realizar el pago del pedido.
7. Paypal notifica el pago a través de la cuenta PayPal del administrador.
8. El administrador sirve el pedido.
9. El administrador lanza el caso de uso Gestion de ventas.
Secuencia alternativa:
4.1 El cliente pulsa cancelar pedido.
4.1.1. EI sistema borra el contenido de la cesta y dirige al cliente a la
pagina principal.
4.2 El cliente cambia cantidades de los productos.
4.2.1. El sistema comprueba el stock de los productos modificados
4.2.2. En caso de error se avisa al usuario.
4.3 El cliente pulsa borrar.

4.3.1. El sistema elimina el producto de la cesta.
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Poscondiciones: Una vez hecho efectivo el pago por parte del cliente en

www.paypal.com el administrador se compromete al envio del mismo al

cliente. Toda la informacion de la venta asi como sus posibles nuevos
estados y de los productos, en especial el stock han de quedar

correctamente actualizados en la base de datos.
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7. Disefo

En esta fase se procedera al disefio de la aplicacion, utilizando como herramienta
principal los diferentes diagramas de clases, disefiados para cumplir con las
funcionalidades que se han de implementar posteriormente. Teniendo en cuenta que la
tecnologia JavaServer Faces esta basada en el patron Modelo Vista Controlador, hemos
decidido aplicar el patrén capas, ya que nos permitira realizar una aplicacion mantenible
y ampliable. Otra caracteristica del patron capas es que nos permitira realizar cambios
en la base de datos sin que estos afecten al resto de la aplicacion, hasta el punto que
podemos cambiar de sistema gestor de bases de datos (SGBD) afectando Unicamente a
la capa encargada de interactuar directamente con los datos. Las capas seran
Presentacion, Aplicacion (en nuestro proyecto, domotechonline), Dominio y

Persistencia.

] |

Presentacion Utiles

controlErrores

|
|
|
|
|
\i

]
Aplicacion
I
I
|
I
I
|
V
| [ |
——————————— ==
Dominio Persistencia

Figura 19. Disefio de paquetes de la aplicacion
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En la figura 19, se pueden observar los paquetes que componen la arquitectura de la
aplicacion, asi como los acoplamientos entre las diferentas capas, dandonos pistas sobre
cual va a ser el comportamiento de cada una de las capas. El aspecto mas importante a
destacar es que la capa Dominio, encargada de la ldgica del negocio, esta totalmente
aislada de la Presentacion, siendo Unicamente consultada por la Aplicacion y la
Persistencia. La capa Aplicacion y Dominio son paso obligatorio entre Presentacion y
Persistencia, de esta manera nunca tendra acceso directo a los datos. Debido a la
localizacion de las interfaces en el Dominio, siempre que la Aplicacién desee hablar con
Persistencia, debera pasar por el Dominio. Por Gltimo, la Persistencia se acoplara con el

Dominio para montar los objetos.

Haciendo una relacion entre el patron Modelo Vista Controlador y el patron capas,
Ilegamos a la conclusion de que la capa Presentacion se corresponde con la Vista, la
capa Aplicacién lo hace con el Controlador y por Gltimo la capa Dominio lo hace con el
Modelo.

7.1 Disefio del Dominio

La capa Dominio se corresponde con los objetos reales, tiene como principal objetivo
encapsular los datos referentes a cada objeto y facilitarlos a las capas que los soliciten.
Hemos dividido la capa Dominio en sub-capas, creando paquetes internos dentro del

Dominio obteniendo el siguiente disefio.

A continuacion pasaremos a detallar la figura 20.
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Figura 20. Disefio dominio

Como se puede apreciar, aparece la creacion del paquete EstadosVenta y el paquete

Interfaces los cuales contienen la maquina de estados y las diferentes interfaces.

La maquina de estados se encargard de ir actualizando el estado de la cesta. Las

interfaces son las encargadas de conectar el Dominio y la aplicacion con la Persistencia.
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La cesta contiene un atributo de la clase MaquinaEstadosCesta, el estado de la cesta
sera de cualquiera de las clases singleton que extiende de la MaquinaEstadosVenta, la
razon de que sean singleton es que la cesta Unicamente puede tener un estado en cada
momento.

Vamos a ver cada una de las clases en detalle.

7.1.1. Clase cesta

El siguiente diagrama UML se corresponde con la clase Cesta, podemos observar las
clases y las capas con las que interactia asi como los métodos y los atributos que la
componen.

Destacaremos los atributos de la clase idCesta, fechaCreacion, idUsuario, total, estado,
una instancia a la interfaz ILineaVenta y listaLineas, una coleccion de objetos de la
clase LineaVenta. También podemos observar el tipo de datos utilizados en la clase,

int, double, String, ArrayList y Timestamp.

java

s_ql‘ Elcesta m‘

Attributes

<edatatvpess private int idCesta
i typ private Timestamp fachaCreacion EstadosVenta
T""ESta'"P_ | H — — — private int idUsuario
private double total = 0.0

- private estado iadoCest

util - ¢stadot-esta = MaguinaEstadosCesta
Qperations O—-‘____‘___ -

public Cesta( ) Attributes

<<datatype>> | . | L= | public ILineaVenta getlLineaVenta( ) Cperations
& ArrayList public void setlLineaVenta( ILineaVenta iLineaVenta )

public int getldCesta( )

public void setldCesta( int idCesta )

H‘ P public int getldUsuario( ) m‘

- public void setldUsuariof int idUsuario )

public Timestamp getFechaCreacion( )
public void setFechaCreacion| Timestamp fechaCreacion )

<<datatypes= V23 il

= string : <<interface=>
public double getTotal( ) . - B
iLineaVenta
| public void setTotal( double total ) € iLineaventa
- ) Lo Attributes
¥ public LineaVenta[O..*] getListalineas( )
<<datatype>> L& public void setlistalineas( LineaVenta listaLineasSESION[0..*] ) Cperations
= double public void addLinea( Producto praducto, int cantidad )

public void borrarLinea( int idProducto )

= | public getEstadaf ) I ——
= public void setEstado( estado) ElLineaventa
public MaguinaEstadosCesta getEstadoCesta( ) listalineas Attributes

public void pasarniciada( ) 0.

— — = public void setEstadoCesta( MaguinaEstadosCesta nuevoEstado )

<<datatype>> PUb|!C vO!d pas;rEnCurso( )
. public void finalizarlmpagada( )
EExcenting public void finalizarPagada( )

private MaguinaEstadosCesta getEstadoCestal es)

cesta coleCestas 0
Iy d

ElsessionBeant
Attributes

<<datatype==> L& d
int

Operations

Figura 21. Clase cesta
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En cuanto a métodos, los referentes a la maquina de estados, el método
addLineaVenta() y borrarLineaVenta(), los cuales nos permiten afiadir y borrar lineas a
la cesta que esta actualmente en sesion. Podemos observar como la clase SessionBeanl

tiene dos referencias a la clase cesta, coleCestas y cesta.

7.1.2. Clase LineaVenta

En éste caso la clase LineaVenta es utilizada por la clase Cesta ya que ésta alberga una
coleccion. Destacaremos el atributo de la interfaz IProducto por el cual se accede a la
Persistencia asi como los atributos idLineaVenta, cantidad, idProducto, idCesta y total.

Cada uno de los atributos cuenta con sus métodos get y set.

= LineaVenta

java Attributes

private int idLineaVenta
private int cantidad *‘
lang private int idProducto Dominio

B private int idCesta

LI~ | private double total = 0.0 Interfaces
<<datatype>>| . - .
double Operations
public LineaVenta( ) . ] <<interface>>
public LineaVenta( int idProducto, int cantidad ) (Fradiet ™ 12 IProductc
<<datatype>> _ public int getldCesta( ) Atiributes
= int — — — _| public void setldCesta( intidCesta ) —
erations
public int getidProducto( ) E

public void setldProducto( int idProducto )
public int getCantidad( )
public void setCantidad( int cantidad )

<<datatype>> | Bcesta |
[=1Exception public Producto getProducto( | m '

e "‘-‘.\ public void setProducto( Producto producto ) |

public int getldLineaVenta( )

public void setldLineaVenta( int idLineaVenta )

public IProducto getlProducto( )

public void setiProducto( IProducte iProducto )

public double getTotal )

public void setTotal( double total )

Figura 22. Clase LineaVenta

7.1.3. Clase producto

De la clase producto interesan atributos como el idProducto, nombre, descripcion,

imagen, precio, estoc, idSubCategoria, oferta y borrado.
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Seré la clase SessionBeanl de la capa Aplicacion la que se acople con la clase producto,
ya que tiene diferentes atributos de esta clase, listaProductosEncontrados,
listaProductos, listaTODOSProductos, listaProductosOFERTA y producto.

java EProducto

Abtributes

private int idProducto
private String nombre
lang private String descripcion
= 7| private String imagen

- private double precio
<<datatype=> Lt [ private int estoc

double private int idsubCategaria
private boolean oferta
| private boolean barrado

<<datatype>> =l Operations

=l boolean public Producta( )

public Producto( String nombre, String descripcion, String imagen, double precio, int estoc, boolean oferta )

public String getDescripcion( )

<<datatype== 1 0 —— public void setDescripcion{ String descripeion )
= jnt public int getEstoc( )

public void setEstoc( int estoc )

public int getldProducto( )

public void setldProducto( int idProducto )

public String getlmagen( )

public void setlmagen( String imagen )

public String getNombre( )

public void setMombre( String nombre )
<<datatyp8_>> public double getPreciof )
E=lException public void setPrecio( double precio )

public int getldsubCategarial )

public void setldsubCategoria( int idsubCategaoria )
public boolean getOferta( )

public void setOferta( boolean oferta )

public boolean getBorrado( )

public void setBorrado( boolzan borrado )

<<datatype>>
String

listaProductosEncontrad

listaProduclosOFERTA 0.*
03 listaTODOASProductos 0.
listaProdictos 0% prodieto
Aplicacion

|§|SesswnBean1
Aftributes

Operations

Figura 23. Clase producto

7.1.4. Clase categoria

La clase Categoria cuenta con tres atributos, idCategoria, nombre y un tercer atributo de

tipo ISubCategoria, interfaz localizada en paquete Interfaces de la capa Dominio. En
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este caso igual que en las clases Cesta 0 Producto seré la clase SessionBeanl de la capa

Aplicacion sera la que se acople con la clase Categoria.

A destacar los métodos redefinidos de la super clase, Option necesarios para poder

utilizar los componentes de JavaServer Faces.

java com

= categoria
Attributes
| sun
ang private int idCategaria
_| private String nambre i
<<datatype>> L ————"" weby
typ fezt| = Operations

[=Exception public Categaria( )
public Categoria( int idCategaria, String nombre ) model
e | _ __ _ — — | public Categoria( String namre )
=17 public int getidCategoria( )
int “

public vaid setidCategoria( int idCategoria )
<<datatype>>
L2 String

<<datatype=>

public String getMombre( )

public vaid setNombre( String nombre )

public ISubCategoria getisubCategorial )

public vaid setisubCategoria( ISubCategoria isubCategoria
public void setValue( )

Option

m public void setLabel( )
- o public SubCategoria[0..*] getColeSubCategorias( ) isubCategoria Dominio
P public vaid insertSubCategoria( SubCategoria subCat )
<<datatype>> 1 public void modificarSubCategaria( SubCategoria subCat )
Lz ArrayList public void borrarSubCategoria( SubCategaria subC ) Intmci|
coleCategoria g * categaria \
<<interface=>
coleCategoripParaMenu te IsubCategoria
o Atiributes
Operations

Aplicacion

1 §
£l SessionBean1
Attributes

COperations

Figura 24. Clase categoria

7.1.5. Clase subcategoria

La clase Subcategoria al igual que la clase Categoria extiende a la clase Option para
poder mostrar la informacién en la Presentacién. Contiene los atributos
idSubCategoria, nombre, imagen y idCategoria ademas de un atributo iProducto de la

interfaz de la capa Dominio IProducto.

Los métodos getColeSubCategorias(), insertSubCategoria(), modificarSubCategoria() y
borrarSubCategoria() utilizaran el atributo de la interfaz IProducto para llevar a cabo

funcionalidades como alta, baja y modificacion de SubCategoria (\Véase figura 25).
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= SubCategoria

int

<<datatype=>> |-

<<datatype=>
=] ArrayList

public SubCategaria( )

public SubCategaria( int idsubcategaria, String nombre, String imagen, String idCategaria )

public SubCategaria( String nombre, String imagen )
public Integer getidCategaria( )

public void setldCategaria( Integer idCategoria )
public int getidsubCategaria( )

public void setldsubCategoria( int idsubCategaria )

7| public String getimagen( )

public void setimagen( String imagen )

public String gethombre( )

public void setMombre( String nombre )

public IProducto getlPraducta( )

public void setiProducta( IProducta iProducto )
public void setvalue( )

public void setlabel( )

public Producto[0..”] getlistaProductas( )

java com
Attributes
private int idsubCategoria
lang private String nombre sun
private String imagen
<<datatype>> private Integer idCategoria webui
L[] Exception Operations

model
™~
| <<datatype=>
Option

Dominio

N

iProdu

Interficies

public Producto anadirProducto( Producto producto ) <<interface=>
2 IProducto
coleSubCategoria 0. bC }u
su Attributes
coleSupCategoriaParaMenu
Operations

0.

Aplicaciol

Y b
[ElsessionBean1
Attributes

Operations

Figura 25. Clase Subcategoria

7.1.6. Clase usuario

Nuevamente la clase SessionBeanl de la Aplicacién serd la que se acople con el
Dominio en este caso con la clase Usuario. La interfaz 1Cesta estara presente en la clase
Usuario mediante el atributo iCesta. Gracias a este atributo y el método
GuardarDatosCesta() se accedera a la base de datos para guardar la cesta comprada por
el cliente. La clase usuario estara presente en los casos de uso alta, baja y modificacion

usuario.

Los atributos son idUsuario, nombre, apellidos, DNI, direccion, poblacion, provincia,
pais, cddigoPostal, email, contrasefia, teléfono, fechaBaja y rol. Todos estos atributos

tendran sus respectivos métodos get y set (Véase figura 26).
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Figura 26. Clase usuario

7.2. Disefio Persistencia

La capa Persistencia tiene como principal objetivo aislar la base de datos del resto de la
aplicacion, consiguiendo el minimo acoplamiento posible con el resto de las capas.
Gracias a esta capa, las modificaciones en la base de datos supondrian los minimos

cambios en los métodos de la aplicacion.
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Figura 27. Disefio Persistencia

Cada una de las clases de la capa Persistencia, tiene un atributo de la clase
ClienteMapeado, la cual se encarga de llamar, gracias a la libreria iBatis, al fichero
SqlMapConfig.xml con el que se obtiene la conexion a la base de datos asi como el
mapeo de los ficheros .xml donde se albergan las consultas a la base de datos. Por lo
tanto habra un fichero .xml por cada una de las clases de la capa Persistencia ubicados
en el paquete Persistencia.sql.

Las clases de la capa Persistencia implementan las interfaces de la capa Dominio,
siendo éstas la Unica manera de acceder a los datos.
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7.3. Patrones de disefio utilizados

Durante el disefio de la aplicacion, y teniendo en cuenta las funcionalidades a
desarrollar, consideramos que la utilizacion de patrones de disefio nos podria ser de gran
ayuda. Anteriormente se ha hecho referencia a patrones tales como el patron capas o el
Modelo Vista Controlador, en éste punto nos centraremos en la maquina de estados
también llamado patrén estados y en el patron fachada. El objetivo de la utilizacion de
los patrones de disefio es la busqueda de soluciones a problemas comunes en el

desarrollo de software.

7.3.1. Maquina de estados [14]

Permite que un objeto modifique su comportamiento cada vez que cambie su estado
interno. Hemos decidido utilizar este patron ya que es condicion indispensable que el

objeto cesta, cambie su estado en funcion de las acciones producidas por los clientes.

Para llevar a cabo la implementacion de éste patron es necesario realizar un estudio
previo de los posibles estados que puede llegar a tener la cesta. Esta puede estar

“Iniciada”, “EnCurso”, “FinalizadaPagada” o “Finalizadalmpagada”.

Como bien indica el nombre del estado, siempre que se cree una cesta nueva, lo hara
con le estado de Iniciada. En el momento en que el cliente acepta el pago Yy sus

condiciones, la cesta pasa de estar Iniciada a estar EnCurso.

Una vez se recibe el pago a través de PayPal de la cesta por parte del cliente, se
producira el cambio a FinalizadaPagada, si por el contrario no se lleva a cabo el pago, el
estado al que se pasard es Finalizadalmpagada. El estado de la cesta quedara
almacenado en la bases de datos una vez finalizada la venta.

Los estados y sus transiciones quedan descritos en el siguiente diagrama de estados.
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Finalizada
impagada

Finalizada pagada

Figura 28. Maquina de estados Cesta

A la hora de disefiar la maquina de estados para la cesta, hemos creido conveniente que
su ubicacion fuera en un paquete llamado EstadosVenta dentro de la capa Dominio. Este
patron cuenta con dos elementos claramente destacados, en primer lugar una clase
abstracta por la que se accedera al cambio de estado y en sugundo lugar tantas clases

como estados existan. Las clases estados son singleton y extienden a la clase abstracta.

Echemos un vistazo al diagrama de clases de la maquina estados (Véase figura 29).
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=|MaquinaEstadosCesta
Attributes

Operations
public MaquinaEstadosCesta estatincial(_}

public vaid pasarEncurso( Cestac )
public void finalizarmpagada( Cesta c )

public vaid finalizarPagada( Cesta c )
N ElFinalizadalmpagada

H niciada
Aftributes

Altributes
Operations
private Finalizadalmpagada( )
public Finalizadalmpagada getlnstancia( )

Operations
private Iniciada( )
public Iniciada getinstancial
Operations Redefined From MaquinaEstadosCesta

public void pasarEncurso( Cesta c)
A

ElEncurso [= FinalizadaPagada
Attributes Attributes

Operations Operations
private EnCurso( ) private FinalizadaPagada( )
public EnCurso_getinstancial public FinalizadaPagada getinstancia

Operations Redefined From MaquinaEstadosCesta
public void finalizarimpagada( Cesta c )
public void finalizarPagada( Cesta c )

A

Figura 29. Diagrama de clases de la maquina de estados

Para cambiar el estado de la cesta, nos dirigiremos a los métodos implementados en la

clase Cesta, los cuales utilizan el atributo estadoCesta para acceder al patron estados.

7.3.2. Patrén fachada: FactoriaRegistre [14]

La FactoriaRegistre estard ubicada en la capa Aplicacion y sera instanciada por el
controlador SessionBeanl de la misma capa. Este patron nos permite el acceso a los
datos sin tener que acoplarnos a la Persistencia ya que en la clase FactoriaRegistre
existen métodos que nos devuelven instancias de las interfaces del Dominio, las cuales

estan implementadas por los registros de la Persistencia (Véase Figura 30).
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Aftributes

=] SessionBean1

Operations

factoriaRegistro

B FactoriaRegistre

Attributes

Operations
private FactoriaRegistre( )

public ICategaria getRegistroCategarias( )

public ISubCategoria getRegistroSubCategorias( )
public IProducto getRegistroProductos( )

public Usuario getRegistroUsuario( )

public ICesta getRegistroCesta( )

public ILineaVenta getRegistroLineaventa( )

= [

icey

<<interface>>

|2 ICcesta

Attributes

Cperations

iUsuari

<<interface=>>
Fo Wsuario

Attributes

iLineaVesita

Operations

<<interface>>
F0 ILineaVenta

iCategori.

<<interface=>
e ICategoria

isuhCamg\A

<<interface=>
o ISubCategoria

Attributes

Cperations

<<interface=>
1 IProducto

Attributes

Attributes

Attributes

Figura 30. Patrén fachada

7.4. Disefo de la base de datos

La base de datos es el lugar donde la informacion quedara almacenada tras la inter
actuacion entre los usuarios y el propio sistema. Es sin duda una pieza clave de la
aplicacion puesto que sin un gestor de bases de datos, la informacion se sin dejar
constancia de los posibles cambios producidos. Como ya se ha comentado en la fase de
planificacion, el sistema gestor de bases de datos a utilizar es MySQL [6]. Veamos el
modelo entidad-relacion en el que quedan claramente descritas las tablas y sus

relaciones a implementar (Véase figura 31).
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_ | Usuario ¥ _ | Cesta v
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| Rol v » provincia WARCHAR(SD) I
) PRIMARY
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v . ]
PRIMARY o | Usuario IMT
fl,_Uzuario_Rol ? idCesta INT
# batal DOUBLE
& Cesta_jdCesta IMT
¢ Producto_idProducta INT
v
PRIMARY
idUsuario
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¥
|
|
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| subCategoria ¥ » nombre WARCHAR(S0)
idsubCategoria IMT » descripeion TEXT
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. 5 »imagen VARCHARIZO) # precio DOUBLE
idCategaria INT
2 idCategoria IMT 2 astoc INT
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v @ Categoria_jdCategaoria INT 2 idsubCategaria INT
PRIMARY v > oferta TINYINT(1)
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PRIMARY
A _Producto_subCategaria

Figura 31. Disefio de la base de datos

Como podemos observar en el modelo de la base de datos, cada una de las tablas
descritas, tienen su homonima en el Dominio a excepcion de la tabla rol que se creyo
conveniente pasarla por alto. Para llevar a cabo la implementacion de una tienda virtual,
la base de datos como minimo precisa de las tablas Categoria, subCategoria, Producto,
LineaVenta, Cesta y Usuario. Los atributos son los marcados con un diamante azul, las



68 Disefio

claves primarias las podemos identificar por el logo de la llave amarilla y las claves

foraneas por el diamante rojo.

Las restricciones son:

- Un usuario tendrd un unico rol, aunque en la aplicacion existen dos roles a
almacenar en la base de datos cliente y administrador.

- Un usuario puede tener muchas cestas asociadas.

- Una cesta puede contener muchas lineas de venta.

- Una linea de venta pertenecera a una unica cesta y tendra un unico producto
asociado.

- Un producto pertenecera por un lado a una linea de venta y por otro a una
subcategoria.

- Una subcategoria puede tener muchos productos.

- La subcategoria pertenecera a una categoria pero la categoria puede tener

muchas subcategorias asociadas.

Se llevara a cabo forzosamente el borrado légico de informacion debido a las relaciones

entre las tablas, es el caso de:

- No es permitido la existencia de LineaVenta sin producto una vez creadas.
- No es permitido la existencia de cestas sin LineaVenta una vez creadas.
- No es permitido la existencia de subcategorias sin productos una vez creadas.

- No es permitida la existencia de categorias sin subcategorias una vez creadas.

Algunos tipos de datos a comentar serian INT, DOUBLE, VARCHAR, TINYNT cuyo
comportamiento es de boolean de cara a la aplicacion y TIMESTAMP para los datos

tipo fecha.
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7.5. Disefio del paquete Utiles

El paquete Utiles es independiente al patron capas ya que puede servir de apoyo a todos
y cada uno de los paquetes de la aplicacion. En nuestro caso, Unicamente se acopla con
las clases de la Presentacion para el control de los diferentes formularios, y con la
Aplicacion, en la que se necesitaran los métodos de las clases Cifrado,
GeneradorContrasena y sendMail. A continuacion se explicaran brevemente cada una

de las clases:

e Cifrado.java
La contrasefia se cifrara a través de esta clase, el almacenamiento de la contrasefia en la

base de datos sera cifrado.

e GeneradorContrasena.java

Para llevar a cabo el caso de uso Solicitar Contrasefia y alta Cliente, es necesario la
generacion automatica de una contrasefia para enviarsela al cliente de la tienda a su
cuenta de correo electronico. Para ello se utilizaran los métodos de la clase del paquete

java.util.Random.

¢ sendMail.java
Su objetivo principal es enviar la contrasefia previamente generada por la clase
generadorContrasena.java, siendo pues condicion indispensable para llevar a cabo las

funcionalidades descritas en la clase anterior.

7.6. Disefo del paquete controlErrores

JavaServer Faces, cuenta con una metodologia a la hora de validar y convertir datos de
los formularios. Para validar los formularios, hay que tener un conocimiento previo
sobre cuales son los validadores estandar que JSF provee, asi como la manera de lanzar

los mensajes.
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En nuestro caso se ha optado por la utilizacion de validadores estandar como por
ejemplo validateDoubleRange, el cual valida un valor double dentro de un rango
predefinido. Los mensajes de error provenientes de las validaciones estandar estan

descritos en el fichero ErroresBundle.properties dentro del pagquete controlErrores.

Pero en algunas ocasiones hemos tenido que crear nuestras propias reglas de validacion,
es el caso por ejemplo del control de stock o las direcciones de correo. Para ello, se ha
creado la clase controlErrores.java,, la cual se caracteriza por implementar la interfaz
Validator. Dicha implementacion obliga a implementar un método Ilamado validate() el

cual lanzara las excepciones cuando se produzca el error de validacion.

Una vez creada la clase, lo Gnico que tenemos que hacer es tener una referencia, con su
respectivo get y set, en el controlador de la Aplicacion encargado de gestionar los
estados y atributos de las paginas .jsp de la Presentacion y redefinir el atributo
“validatorExpression” del componente a validar. Aunque mas adelante se entrara en
detalle, podemos ver a modo de ejemplo como redefinimos el atributo

“validatorExpression” de un componente textField.

<webuijsf:textField hinding="#{altalzuario.textFieldCP}" id="textFieldCF" required="trus"
style="left: Z16px; top: 264px; position: absolute" toolTip="Codigo."
validatorExpression="#{altalauario.control.validate} "=

Figura 32. Control de validacién para un componente de textField
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8. Implementacion

En esta fase llevaremos a cabo la implementacion de la aplicacion, teniendo muy
presente tanto lo detallado en la fase de Analisis como en la fase de Disefio.
Procederemos a la programacién de las diferentes clases y paginas jsp que componen
las diferentes capas Presentacién, Aplicacion, Dominio y Persistencia. Intentaremos
explicar cual ha sido el proceso a seguir, asi como las partes clave en la
implementacién, para ello empezaremos por la capa Presentacion e iremos recorriendo
el flujo normal hasta llegar a la capa Persistencia dejando constancia de los posibles

cambios producidos en los datos.

Que mejor manera para empezar, que ver uno de los casos de uso implementados desde
su inicio. El caso de uso que mostraremos a continuacion es Entrar al sistema. Hemos
escogido esta funcionalidad porque se lleva a cabo el flujo normal de los datos entre las
diferentes capas que componen la aplicacion.

8.1. Archivos de configuracion

Toda aplicacion JavaServer Faces tiene un archivo de configuracion llamado faces-
config.xml contiene recursos de los bean y las reglas de navegacién entre las paginas
de la aplicacion. Ademas del archivo de configuracién, existen archivos que son
necesarios para el servlet, estos son el archivo web.xml y el archivo al que se

redireccionara al usuario como pagina principal de entrada al sistema, Pagel.jsp.

El archivo de configuracion faces-config.xml, contiene los archivos de validacion
estandar, la declaracion de los diferentes ambitos, todas las clases asociadas a las

paginas jsp y todas las reglas de navegacién, veamos unos ejemplos:
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<?xml wersion='l.0' encoding='UITF-3"7>

xzi:schemalocation=

http://java.sun. com,

[Kapplication>
<message-bundler>controlErrores.ErroresBundle< /message-bundles>
o /applications>

<managed-beans
<managed—l:ean—name;"managed—bean—name}
<managed-bean-class>domotechonline.SessionBeanl</managed-bean-classs
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>

</managed-bean>

<managed-beans
<managed—bean—nametAEElicationBeanlﬂfmanaged—bean—name}
<managed-bean-class>domotechonline.pplicationBeanl< /managed-bean-class>
<managed-bean-scoperapplication</managed-bean—-scope>

</managed-bean>

<managed-bean>
<managed—l:ean—namemanaged—bean—narma}
<managed-bean-class>domotechonline. RequestBeanl< /managed-bhean-classs
<managed-bean-scoperreguests/managed-bean-scoper

</managed-bean>

<managed-Dean
<managed-bean-nameraltalsuario</managed-bean—-name>
<managed-bean-class>domotechonline.altalsuario</managed-bean—-classs>
<managed-bean-scoperreguests/managed-bean-scoper

</managed-bean>

<navigation-rule>
<from-view-id>/datosEnvioFormaPago.jsp</from-view—-id>
<navigatlon-casSe
<from-outcome>cerrarSesion<,/from-outcome’]
<to-view-id>»/Pagel.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-casel
<from-outcome>modificarlUsSU«</ from-—outcome:
<to-wview-idr/modificacionUsuario.jsp</co-view-id>
</navigation-case>
<navigation-casel
<from-ocutcome>cancelarPedido</ from—outcome>
<to-view-id>»/Pagel.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-outcome>cuentalsu</from-outcome>
<to-view-id>/cuentalUsuario.jsp</to-view—id>
</navigation-case>
<navigation-casel
<from-outcome>pedidolE«/ from—outcome>
<to-wview-id»/Pagel.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule:>

</faces-config>

Figura 33. Aspecto del archivo faces-config.xml
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8.2. Pagina jsp de la capa Presentacion

Para empezar, veamos cual es el codigo de una pagina jsp en blanco utilizando nuestro

marco de trabajo.

<?xml wversion="1.0" encoding="UIF-8"7>

<jsp:directive.page tTvE '"text,/html ;charset=0UTF-8" pageEn

Encoding="UTF-8"/>
<fiview>
<webnijsf:page id="pagel">
<webnijsf:html id="htmll">

<webmnijsf:head id="headl
<webuijsf:link id="linkl" url="/resources/stvlesheet.c=sz"f>

<fwebnijsf:head>

<webnijsf:ibody id="bodvl" style="-rave-layout: grid">
<webunijsf:form id="forml">

< fwebnijsf: form>
< /webnijsf:body>
<fwebnijsf:htmls>
</webnijsf:page>
<fE:views
</ jsp:root>

Figura 34. Aspecto pagina jsp

Visual Web JSF codifica mediante lenguaje xml sus paginas como podemos observar en
la primera linea del codigo. También utiliza una libreria de componentes especifica,
podemos ver la importacion resaltada en el codigo anterior. Todas las referencias a las
diferentes librerias utilizadas estaran en el tag que se encuentra resaltado en primer
lugar. Los componentes a utilizar en nuestras paginas estardn situados dentro

formulario, resaltado en segundo lugar.

A continuacién, la pagina que se le muestra al usuario de la aplicacién referente al caso

de uso Entrar al sistema.
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\ﬁf_} N° Articulos: 0

e Total 0.0

Ir a inicio

Esta esla cuentg de INVITADO

Accede a tu cuenta. sino estss dado de alts, registrate.

Correo electrénico: *
Contrasefia:

Olvidé mi contrasefia Resistrarme Entrar en el sistema

Figura 35. Caso de uso Entrar al sistema

Vemos que consta de 4 links que nos llevaran a otras funcionalidades (Ir a inicio,
Olvidé mi contrasefia, Registrarme y Entrar en el sistema), dos componentes textField y
un componente label cuyo comportamiento es dindmico y que se nos muestra con el
texto “INVITADO”.

El cddigo de la pagina Logarse.jsp de nuestra aplicacion perteneciente a los

componentes resaltados en la imagen anterior seria:

- EIl texto dinamico al que se hacia referencia anteriormente, se crea gracias a el
componente de la libreria xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html", esto lo podemos
ver ya que se corresponden mediante la variable h. El cometido de este componente
es visualizar, a través de la propiedad value, el nombre del cliente que ha entrado en
el sistema, esto es posible gracias a la existencia del atributo usuarioSession en el
controlador SessionBeanl de la capa Aplicacion. Destacar el formato por el cual se
[laman a las variables de la Aplicacion en JSF (#{variable}).

<h:ontputText value="Ezta ez la cuenta de #{SessionBeanl.usuarioSesion}"/>

- Los campos de texto asi como los labels seran componentes de la libreria
xmlns:webuijsf="http://www.sun.com/webui/webuijsf". La propiedad binding es la

encargada de relacionar el componente, con un atributo del bean asociado a la jsp en
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la capa Aplicacion. También destacar la propiedad for del label3, creando

dependencia con el textFieldEmail y forzando asi a que sea campo obligatorio. Por

otro lado la propiedad validatorExpression es por la que se llevara a cabo la

validacion del campo textFieldEmail, hace referencia al método validate del objeto

control, cuya referencia esta en la clase asociada.

<webnijsf:textField binding="#{Logarzse.textFieldEmail}" id="textFieldEmail"

required="true"™ toolTip="Email."

validatorExpres=sion="#{Logar=se.control.validate}" />

<webnijsf:passwordField binding="#{

Logarse.passwordFieldContrasenal "

id="passwordFieldContrasena" toolTip="Contrasefia."f>

<webnljsf:label for="textFieldEmail"™ id="label3 regquiredIindicator="true
text="Correo electrinico:"f>

<webnijsf:label id="lzabel4d" text="Contrasefa:"[f>

- El componente hyperlink pertenece a la misma libreria, serd el que mediante su

propiedad actionExpression se ponga en contacto con el bean asociado a la jsp de la
capa Aplicacion a través del método hyperlinkEntrar_action().

<webnijsf:hyperlink actionExpression=" # Logarse hyperlinkEntrar action}"”

id="hvperlink r" text="Entrar en

ma . “f>

- Aungue no se le muestra en primera instancia al usuario, el componente message

(también de la libreria de nuestro framework), cambiara su estado cumpliendo con

las normas de validacion mostrando el error de validacion producido. A destacar la

propiedad for la cual asocia el mensaje de error con el textFieldEmail.

<webnijsf:mes=zage for="textFieldEmail

show

L il | b
=) A

SoUIMma _hl",l‘r:"

- Para acabar el componente messageGroup se activara cuando se envien mensajes

globales del sistema desde los bean de la capa Aplicacidn, ya que tiene la propiedad

showGlobalOnly activada.

<webnijsf:messageGroup binding="#{Logarse.messageGroupl}" id=

showGlobalOnl

y="trus"/ >
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8.3. Bean asociado en la capa Aplicacién

El bean asociado a la pagina jsp anterior es Logarse.java, podemos observar que se trata
de una clase java la cual extiende a AbstractPageBean. Continuando con el caso de uso
Entrar al sistema, el bean tiene los siguientes atributos y el método

hyperlinkEntrar_action(), accion del componente hyperlinkEntrar.

private StaticText staticTextUsuarioSesion = new StaticText () :
private TextField textFieldEmail = new TextField():

private PasswordField passwordFieldContrasena = new PasawordField():
private Message messagel = new Mess=zage () r

private MessageGroup messagebGroup = new MessageGroup () »

private controlErrores control;

Figura 36. Atributos clase Logarse.java

Observemos la existencia del atributo control de la clase controlErrores.java del paquete

Utiles, por el que se llevara a cabo la validacion del componente textFielEmail de la
pagina jsp.
public String hyperlinkEntrar action() throws Exception {

]_ String mailw(Scring)chis.cexcFisldFmail . gecTexe ()
String pass=(5tring)this.passwordFieldContrasena.getText():

if (pass==null || pass.equals("")){
error ("La contrasefia es necesaria para entrar en el siscema,"):

return null;

Cifrado ci=new Cifrado():
2 pass = ci.getEncoded (pass);

Usuario usu=th13.qetSesalonBeanlil.qeuanuarlc[}.qecﬂsuarlo[mall, passj:l;s
if(usu==null) {

errorx ("Va ia : OLCECTa, el TE & — e
4 return null:

}

elasl
= . -
this.getS5essionBeanl () .sectUsuario(usu) ; |~1
-

}
if (this.getSes=ionBeanl () .getUsuario() .getRol () .equals ("administradoz")){
recurn "adminlogado™:
¥
if('this.gecSeasionBeanl () .gecCeaca() . .gecliscalineas () .isEmpey () ) {

return "verl: a";

return "logado®; (;

Figura 37. Accion hyperlinkEntrar_action()
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Capturamos el contenido de los componentes textField de la pagina jsp a partir de

los atributos en el bean. Esto es gracias a la propiedad binding del componente.

Una vez obtenida la contrasefia introducida por el usuario de la aplicacion, la
codificamos a través del método getEncoded() de la clase Cifrado en el paquete
Utiles.

Todos los bean de la capa Aplicaciéon tiene métodos por los que se obtienen
referencias a los diferentes ambitos Sesion, Aplicacion y peticidn, serd por aqui por
donde realizaremos los cambios en los atributos de la sesion, mediante los métodos
get y set. En éste caso la sesion tiene una instancia de la interfaz IUsuario por la que
accedemos para coger el usuario de la base de datos con el mail y la contrasefa
introducidos.

public interface IUsuario {

ArraylList<Usuario> getTODOSUsuarios () throws Exception;

Usuario getUsuario(S5tring email, String contrasena)throws Exception;
boolean getUsuarioPorMail (Usuarioc usuario) throws Exception:

vold insertUsuario (Usuario usu) throws Exception ;

vold darBajaUsuario (Usuarioc usuario) throws Exception ;

vold modificarUsuario(Usuaric usuario)throws Exception:

vold modificarContrasena(String correo, 5tring contrasena)throws Exception;

Figura 38. Métodos interface IUsuario

Esta interfaz estard implementada por la clase BBDDUsuario de la capa
Persistencia, para el desarrollo del caso de uso, nos centraremos en el metodo

getUsuario().

public Usuario getUsuario(S5tring email, String contrasena)throws Exception{

Usuario usuaric=new Usuariol);
usuario.setEmail (email) ;
usuario.setContrasena (contrasena) ;s

usuario=(Usunario) =glMapper.getInstancia|() .queryForUbject ("getUsuario"™, usuaario);
if (usuario'=null){
nsuarioc.zsetICesta (new BEDDCestal()):

H
return usuario;

Figura 39. Implementacion método getUsuario()
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En
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el método anterior, devolveremos el usuario que se ha registrado. El atributo

sgqlMapper de la clase ClienteMapeado sera el medio por el que se llevaran a cabo las

futuras consultas. Méas adelante explicaremos la metodologia de iBATIS en la

Persistencia.

4-

En caso de que no hayan coincidencias en la base de datos, llamaremos al método
error(), lanzando el error y retornando un null para acabar con el hilo de ejecucion.
Tanto los métodos que nos devuelven los diferentes ambitos como el método error(),
estan implementados por las clases de la libreria appbase.jar facilitada por el
framework una vez que se crea el proyecto. El error lanzado le llegara al usuario a
través del componente MessageGroup al que su propiedad showGlobalOnly le

obliga a sacar Unicamente los mensajes producidos por este método.

Ty N Articulos: 0

e Total: 0.0

Ir & inicio

Esta es la cuenta de INVITADO

<h:

Accede a tu cuenta. sino estas dado de alta, registrate.

Mensajes del sistema
= Validacion incorrecta, vuelve a intentarlo,

Correo electrénico: * david@hotmail.com

Contrasefia:

Olvidé mi contrasefia Registrarme Entrar en el sistema

Figura 40. Respuesta del sistema frente a la validacion errénea

Mediante el método setUsuario() le decimos a la sesion cual es el usuario que ha
entrado en el sistema. A partir de aqui la pagina Logarse.jsp actualizara el value del

componente:

ontpntText value="Esta ez la cuenta de #{SessionBeanl.usuarioSesion}" />

Por ultimo observemos que el método hyperlinkEntrar_action() devuelve un String,
es aqui cuando entran en juego las reglas de navegacion descritas en el archivo de
configuracién faces-config.xml para la pagina Logarse.jsp. Mas concretamente a

través del caso “logado”:
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<navigation-rule>
<from-view-id»/Logarse.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>altausuario</ from-outcome>
<to-view-id>/altalsuario.jsp</to-view-id>
</mavigation-case>
<navigation-case>
<from-ocutcomerlogado</from-ocutcome
<to-view-id»/cuentalUsuario.jsp</to-view-id>
</navigation-caser
<navigation-case>
<from-outcome>olvidoPass</ from—outcome>
<to-view-id»/olvidoContrasena.isp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-cutcomerpagel</from-outcome>
<to-view-id>/Pagel.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>index</from-outcomes>
<to-view-id»/Pagel.jsp</to-view-id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from—outcome>—1ogarse{ffram— outcome>
<to-view-id>/Logarse.jsp</to-view-id>

</mavigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>cuentalsu</from-outcome:>
<to-view-id»/cuentalUsuario.jsp</to-view-id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>adminlogado</from-outcome>
<to-view-idr»/espacichdministrador.jsp</to-view-id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcomerirInicio</from-outcome>
<to-view-id»/Pagel.jsp</to-view-id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>verCesta</from-outcomes>
<to-view-id»/cesta.jsp</to-view—id>

</navigation-case>

</navigation-rule>

Figura 41. Reglas de navegacion para la pagina Logarse.jsp

Obsérvese que en la pagina Logarse.jsp existen tantas opciones de navegacion a otras
paginas de la capa Presentacion como posibles <navigation-case> hayan declarados. En
el caso que estamos desarrollando la regla de navegacion nos lleva a la pagina

cuentaUsuario.jsp

N° Articulos: 0
Total: 0.0

Esta es la cuenta de David Culebras Romero == sz

£Qué deseas hacer? .. sonlas opciones de tu cuenta.

Wodifica tus datos personales.
Date de baja de nuestra tienda

Vertu cesta de la compra.

Ir de compras

Figura 42. Respuesto del sistema frente a la validacion correcta
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8.4. El ambito de sesion

Este es el ambito més utilizado. SessionBeanl.java, es el controlador de la capa
Aplicacion que contiene todos y cada uno de los atributos a los que se accedera a través
de cualquiera de las paginas jsp de la Presentacion. Esto es posible gracias a los
métodos get y set de los objetos del Dominio existentes en la clase. Veamos los

atributos:

private Categoria categoria;
private SubfCategoria subC;
private Producto producto;
private Cesta cesta;

private Usuario usuario;

private ICategoria iCategoria;
private IUsuario iUsuario;
private ICesta iCesta;

private IProducto iProducto;

private FactoriaRegistre factoriaRegistro;

private ArravList<Categoria> coleCategoria;

private ArrayList<SublCategoria> coleSubCategoria;

private ArrayList<Categoria> coleCategoriaParaMenu;
private ArrayList<SublCategoria> coleSublCategoriaParalMenu;
private ArrayList<Producto> listaTODOSProductos:

private ArravList<Producto> listaProductos;

private ArrayList<Producto> lisztaProductosCFERTA;

private ArrayList<Usuario> listaTCDOSUsuarios;

private ArravList<Producto> listaProductosEncontrados;
private ArrayList<Cesta> coleCestas;

Figura 43. Atributos del controlador SessionBeanl.java

Para poder utilizar las instancias de las interfaces del Dominio desde la SessionBeanl,
es necesario cargar los diferentes registros que las implementan. Por ésta razon, nada
mas iniciar la aplicacién, desde el constructor del controlador SessionBeanl.java se

Ilama al siguiente método:
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private wvolid cargarBegistros()

System.setProperty ("E
System.setPropercy ("E
System.setPropercy ("E
System.setPropercy ("E
System.setPropercy ("E

System.setProperty ("Eegistroli neave

Figura 44. Cargamos los registros

Una vez cargados los registros y continuando en el contructor, a través de la

FactoriaRegistre obtenemos las instancias de las interfaces IUsuario, ICesta, IProducto,

ICategotia.

this
this
this

.iCategoria = factoriaRegistro.getInstance () .getRegistroCategorias();
LiProducto = factoriaBegistro.getInstance () .getRegistroProductos() !
.iUsuario = factoriaRegistro.getlInstance () .getRegistroUsuariol)
this.

iCesta = factoriaRegistro.getlnstance () .getRegistroCestal():

A partir de aqui cada uno de los bean asociados a las paginas jsp, podran llevar a cabo

las funcionalidades gracias a los atributos que residen en la SessionBeanl.java.

En el caso de uso Entrar al sistema, la clase Logarse.java, necesita de los métodos de la

instancia de IUsuario para llevar a cabo la captura del usuario que ha introducido el mail

y la contrasefia.
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8.5. Clase factoriaRegistre

Su objetivo es desacoplar la Aplicacion de la Persistencia. A través de los métodos
getRegistroX() se obtienen instancias de las interfaces del Dominio implementadas por
los registros de la Persistencia. Esta clase es singleton ya que Unicamente podemos tener

un objeto en tiempo de ejecucion.

public class FactoriaRegistre {
private static FactoriaRegistre instance=null;

private ICategoria iCategoria;
private ISubCategoria isubCategoria:
private IProducto iProducto;

private IUsuario iUsuario;

private ICesta iCesta;

private ILineaVenta iLineaVenta;

private FactoriaRegistre ()throws Exception {

iCategoria = (ICategoria) Class.forName (System.getProperty(” ). newInstanceH
isubCategoria = (ISubCategoria) Class.forHame (System. getPropert rias ]] newlnstance |
iProducto= (IProducto)Class.forName (System.getPropert o=") ) .newInstance |
iUsuario=(IUsuario)Class.forName (System. getProperty( rios"})}). newInstance(];
iCesta=(ICesta)Class.forName (System.getProperty ("Eegistro newInstance |
iLineaVenta=(ILineaVenta)Class.forName (System. getProperty Registro eaVenta™ )] newInstance (

¥
public static synchronized FactoriaRegistre getInstance ()throws Exception{
if (instance==null) instance = new FactoriaRegistre():
return instance;
H
public ICategoria getRegistroCategorias (){ return this.iCategoria:}
public ISubCategoria getRegistroSubCategorias () {return this.isubCategoria;}
public IProducto getRegistroProductos(){return this.iProducto;}
public IUsuario getRegistroUsuario(){return this.iUsuario;}
public ICesta getRegistroCesta(){return this.iCesta;}
puklic ILineaVenta getRegistrolineaVenta () {return this.ilineaVenta;}

Figura 45. Clase FactoriaRegistre.java

8.6. Validacion de los formularios

Existen dos formas de validar formularios en JSF, la primera utilizando los validadores

estandar que facilita la tecnologia y la segunda crearte tus propias reglas de validacion.

e Validacion estandar

Como ejemplo de validacion estandar tenemos el validador doubleRangeValidator el
cual a sido utilizado para controlar la cantidad introducida por el usuario en el textField
de la pégina cesta.jsp. La llamada al validador se produce en la propiedad

validatorexpression del textField.
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<webmijsf:textField binding="#{cesta.textFieldCantidad}" columns="1"
converter="#{cesta.integerConverterl}" id="textFieldCantidad" label="" required="true"
text="#{LV.cantidad}" wvalidatorExpreszsion="#{cesta.doubleRangeValidator.validate}"/>

La validacion estdndar consiste en declarar el archivo de propiedades
ErroresBundle.properties del paquete controlErrores en el archivo de configuracion de

la aplicacion faces-config.xml

<application>

message-bundlercontrolErrores.ErroresBundle< /message-bundle>
«/application>

Tras la declaracién, tenemos que redefinir los posibles mensajes de error que

qgueremos hacerle llegar al usuario una vez se produzca un fallo en la validacion.

javax.faces.component.UlInput.REQUIRED=Campo cbligatorio
javax.faces.converter,.BiglntegerConverter . BIGINTEGER=I
javax.faces.converter,DoubleConverter, DOUELE=Int
javax.facesz.converter.IntegerConverter. INTEGER=I
javax.faces.validator.DoubleRangeValidator.NOT IN RANGE=Introduce un nom
errorContrasena=La contrasefia es errdnea.
javax.faces.validator.DoubleRangeValidator MINIMUM=EL estoc ha de ser igual

java.lang.NumberFormatException=El precio & de ser un numero mayvor a o

Figura 46. Archivo erroresBundle.properties

Esta forma de proceder sirve también para las conversiones de los campos en los

formularios como podemos observar en el archivo.

¢ Creacion de reglas de validacion propias
En el caso de uso que estamos siguiendo de ejemplo, el campo a validar es el de la

direccion de correo electronico introducido.

<webnijsf:textField binding="#{Logarse.textFieldEmail}" id="textFieldEmail"

required="true" toolTip="Email."

validatorExpression="#{Logarse.control.validate}" />

La propiedad del componente textField validatorExpression, hace referencia al atributo
control de la clase Logarse.java, controlador asociado para la pagina Logarse.jsp, en la

clase de la Aplicacion, tendremos los get y set respectivos de este atributo.
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La clase controlErrores.java del paquete controlErrores ha de implementar la interfaz
Validator. Es obligatoria la implementacion del método validate(). A este método le
Ilegan el contenido y el nombre del componente donde se esta realizando la validacion.
Se llevard a cabo la comprobacién del contenido de cada campo a validar y en caso de
que la validacion sea erronea se lanzara una ValidatorExcepcion en la que se
encapsulara el mensaje de error.

Veamos el contenido de la clase referente al caso de uso Entrar al sistema.

public class controlEIroIesIimplements validatorli

public controlErrores() {
}

public void walidate (FacesContext context, UIComponent component,
Cbhiject walue) throws ValidatorException {

if (component.getlId().egquals("textFieldEmail™)) {
if ('this.validaMail{ (5tring) wvalue)) {
throw new ValidatorException|
new FacesMessage ("Comprueba la direccidn de correo (gooBgoo.com).™)):

H
H

| rpublic boolean validaMail (String mail) ¢ |
mail = mail.toLowerCase():
Pattern p = Pattern.compile (" \\w+ {[\\. -] 20W\ws) *EANWE (AW -1 20N * (AN AAWE 2, 3 +8m)
Matcher m = p.matcher (mail);
if (m.findi{}} {
return true;
} else {
return false;

L
H
}

Figura 47. Clase controlErrores.java

8.7. Implementacion Persistencia

Cuando la Persistencia es requerida por parte de la Aplicacion para llevar a cabo
gestiones con los datos en la base de datos, lo hace a través de las interfaces del
Dominio. Esto significa que cada clase de la Persistencia implementa dichas interfaces.
La utilizacion de iBATIS en la gestion de la Persistencia, obliga a tener un archivo xml
por cada una de las tablas de la base de datos. En estos archivos, estan descritas las
consultas a realizar a la base de datos. Veamos el contenido de uno de estos archivos.
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<7?xml version="1.0" encoding="UTF-E8" 7>

<IDOCTYPE sglMap PUBLIC "-/ /il F/DOTD 5QL Map 2.0//EN
"http://ibatis=s.apache.org/d cd">
<sglMap namespace="Categori
<typehlias alias="categoria" type="Dominio.Categoria"/>
<insert id="insertCategoria™ parameterClass="categoria™>
insert into categoria(nombre)
values (#nombre#)
</inserc>
<gelect id="getlListalategorias" resultClass="categoria™>
select idCategoria, nombre
from categoria
</zelect>
<select id="getlCategoria"™ resultClass="categoria">»
select idCategoria, nombre
from categoria
where idCategoria=#idCategoria#
</fselectl>
<update id="modificarCategoria"™ parameterClass="categoria™>»
UPFDATE categoria SET
categoria.nombre=#nonmbre#f
WHERE
categoria.idCategoria=$idCategoria#
< /update>
<delete id="borrarlCategoria™ parameterClass="int">»
delete from categoria where idCategoria = #id#
</delete>
</ =glMap>

Figura 48. Archivo Categoria.xml

La conexion a la base de datos también esta codificada en un archivo xml, en nuestro
caso lo hemos llamado SqlMapConfig.xml. Contendra ademas de los datos necesarios
para la conexion, el mapeo de todos los archivos xml utilizados para las consultas.
Todos los archivos xml referentes a la Persistencia de los datos, se encuentran en el

paquete Persistencia.sql.
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<?xml version="1.0" encoding="UIF-8" 2>

<sglMapConfig>

<transactionManager type
<dataSource type="5IL
<property val
<pTOperty v
<pTOperty v n J
<property wvaln culebras" nam J .Password" />
</dataSource>
</transactionManager>

<sglMap
<sglHap r
<sglMap
<sglMap
<sglMap
<sglMap

</sglMapConfig>

Figura 49. Archivo SglMapConfig.xml

Las llamadas a los archivos xml se llevaran a cabo desde las clases de la Persistencia.
Volviendo al ejemplo del caso de uso Entrar al sistema, vamos a ver como Se recoge un

usuario del cual sabemos su mail y su contrasefia.

public Usuaric getUsuaric(String email, String contrasena)throws Exception{
Usuaric usuario=new Usuariol():
usuario.setEmail (email) ;
usuario.setContrasena (contrasena) ;

Iusuario=(U5uario] sgqlMapper.getInstancia () .queryForCbhbject ("getUsuario”, usuario];l
if (usuwario'=null) {
usuario.setICesta (new BEDDCesta()):
¥

return usuario;

Como se ha comentado anteriormente, el atributo sqlMapper contiene todos los métodos
de la libreria iBATIS. La metodologia siempre es la misma, se llamara a la consulta de
cualquiera de los archivos xml mediante el primer pardmetro, mientras que el tipo de
objeto a mapear se envia a través del segundo parametro. En este caso iBatis montara y
devolvera el objeto del Dominio gracias a los get y set de los atributos pertenecientes al

usuario que tiene el mail y la contrasefia.
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8.8. Algunos componentes JSF

La presentacion de los datos, es de suma importancia ya que sin éstos, el usuario no
podria interactuar con el sistema. Visual Web JSF te proporciona una serie de
componentes visuales a través de su libreria, pero existen otros muchos componentes
pertenecientes a otras librerias las cuales podemos importar a nuestro proyecto. El
principal problema, en términos de presentacion, con el que nos hemos encontrado ha
sido la ignorancia del comportamiento de los componentes visuales. En éste apartado

veremos cual es el codigo de algunos de ellos.

4- DataList de la libreria xmlIns:t="http://myfaces.apache.org/tomahawk".

<t:datalist id="menuCategoria=" wvaluef"#{S5e=s=ionBeanl.coleCategoriaParaMenu}"| =
<webunijsf:hyperlink =z nExpresslon— FlPa0cl. . OyDEer llINKCELEGOIlacElECCLONAl

k iing="#{Pagel.hyperlinkCategoriaSeleccionadall}"”

erlinkCategoriaSeleccionadal"” text="#{categoria.nombre}"/>

id="hyp
</tidatalList>

Figura 50. Componente dataL.ist

Este componente se comporta como el tipico for, lo que hace es recorrer la coleccion
existente en el bean SessionBeanl.java llamada coleCategoriasParaMenu. Crea una
variable a partir de la propiedad var por la que podremos acceder a los datos del objeto

del dominio.

En este caso, recorremos todas las categorias de la coleccion creando un hyperlink en el
que el texto del link ser& el nombre de la categoria que en ese momento se esta visitando

en la coleccion.

Tras aplicar el CSS correspondiente este es el resultado:

categorial

categoriaj
categoriad

Figura 51. Menu categorias
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2- Table de la libreria xmlns:webuijsf="http://www.sun.com/webui/webuijsf".

Este componente pertenece al framework Visual Web JSF, utilizado a través de su
paleta. Un table es el contnedor de tableRowGroup el cual alberga el conjunto de
tableColummns y su comportamiento recuerda al de un for. Una de sus caracteristicas es
que permite paginacion a través de las propiedades paginationButton y
paginationControls. Este componente se puede combinar con otros ya sean de ésta
libreria o de otras.

<wehuijsf:table augmentTicle="false" hinding="#{adwinkajaCliente.tableClientes}"

id="tableClientes" paginateButton="true" paginationControls="true" title="Clientes">

<wehuijzf:tablefowsroup binding="#{adwinEajaCliente.tablePoyGroupl} ™
id="tableRowiroupl®™ rows="10" selected="#{adwminBajaCliente.selectedItace} "
sourceVar="currentRow” sourcelatsa="#{3essionBeanl. listaTODO3Usuarias; ">

<webuijsf:tableColumn hesderText="idUsusrio™ id="tableColumnl™ sortc="idUsuario’™:
<wehuijsf:staticText id="staticTextl” text="#{currentRowv.valuse['idlUsuario'] " />
</webuijsf:tableColumn>

<webuijsf:tableColuwnt headerText="nombhre” id="tableColumn:" sort="nomosre">
<webuijsf:staticText id="staticText2"Itext="#{currentRDw.value['nombre']}"£4
</webuijsf:tableColumns>

<webuijsf:tableColumt headerText="apellidos" id="tableColunni™ sort="apsllidos">
<webuijstf:staticText id="staticText3"Itext="#{currentRDw.value['apellidos']}"I>I
</webuijsf:tableColumn>

<webuijsf:tableColumn headerText="DINI" id="tabhleColumnt" sort="DIJI":>
<webuijsfistaticText id="staticText4"|text="#{currentRDw.value['DNI']}”f>|
</webuijsf:tableColumn>

<webuijsf:tableColumn headerText="email" id="tableColumm5" sort="em=zil":>

<webuijsf:staticText id="3taticText5"Itext="#{currentRDw.value['email']}"H>I
</webuijsf:tableColumns

<wehuijsf:tableColumn headerText="3cleccion” id="tableColumns™ selectld="radioButtonl™s>

<webuijsf:radioButton id="radicButtonl” name="radioButtonl™
selected="#{adminBajacCliente.selected} "
zelectedValue="#{adminBajacliente.selectedValue} "/ >
</webuijsf:tableColumn>

</webuijsf:tableRowGroups

</webuijstitabler

Figura 52. Componente table

El componente tableRowGroup, entre otras cosas marca el nimero de filas de la tabla 'y
la coleccidn a iterar existente en el controlador SessionBeanl.java asi como la variable

por la que se recorre la coleccion. A través de esta variable conseguimos los atributos
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del objeto del Dominio existente en controlador La propiedad selected, hace referencia
al método getSelectedState() del controlador asociado a la pagina jsp, utilizado para
identificar la fila seleccionada marcada por el componente radioButton, que a su vez sus

propiedades hacen referencia a los métodos getSelected() y getSelectedValue().

Los métodos por los que se consigue capturar la seleccion residen en la clase

controladora asociada a la pagina jsp y los facilita el marco de trabajo.

private TableSelectPhaselListener tablePhaselistener = new TableSelectPhaseListener|():;

public void setSelected(Chject object)

RowEey rowEey = (RowKey) getWValue ("fF{currentBow.tableRow}"):
if (rowEey !'= muall)
tablePhaselistener.setSelected (rowKey, object):
¥
¥
|cukblic Chiect getSelected() (|
RowKey rowKey = (RowKey) getWValue ("sF{currentRow.tableRow}")
return tablePhaselistener.getSelected (rowKev) ;
}
[cublic Chiject getSelectedValue() ]
RowKey rowEey = (RowKey) getValue ("F{currentBow.tableBREow}"}):
return (rowKey '= null) ? rowBey.getRowId() : null:;
¥
|E'.:l:lic boglean getSelectedState() |
BowEey rowEey = [(RowKey) getValue("s{currentBow.takleBow}l"):

return takblePhaselistener.isSelected (rowKey) s
Figura 53. Redefinicién de métodos para la seleccidn de elementos

El resultado tras su utilizacion es el siguiente

ADMINISTRADOR cerrarzezien

Que deseas hacer? Eliminar clientes

v Gestion categorias.

|__“| Crear nueva categoria.

|__“| Modificar categoria. idUsuario 1y nombre +, | apellidos 4 DML 1y | email 14 Seleccidn
|__“| Borrar categoria. 2 David Culebras Romero £3063582w david@hotmail com O
v Gestidn productos: 5 Miriam Romero Culebras 53088591r miri tmail.com O

|__“| Introducir nuevo producto.
|__“| Modificar, borrar producto.

¥ [[O) Gestion de ventas. ELIMINAR CLIENTE
|__“| Actualizar ventas.

v [O) Gestion clientes
[ ] Eliminar clientes

Figura 54. Resultados del componente table
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4- DataTable de la libreria xmlns:t="http://myfaces.apache.org/tomahawk".

Este componente se ha utilizado para mostrar el catalogo en la pagina principal de la

aplicacion.

ardTable Header" heade
productosBusqueda™ preserveDataModel="false"™ rows="5"
value="#{5essionBeanl.listaProductosEncontrados}" wvar="pro

<h:ecolumn>
<webuijsf:imageHyperlink ac:;ctixp:ess;ct=“#{Pagel.imageﬂyperlinklmagenEncontrado_action}“
binding="#{Pagel.imageHyperlinkImagenEncontrado}" id="imageHyperlinkImagenEncontrado"
imageURL="#{productosEncontrados.imagen}" toolTip="#{productoOfertado.nombre}" />
</h:column>

<h:column>
<webuij=f:label binding="#{Pagel.labelldProductoBusqueda}l" id="labelldProductoBusgueda"
text="#{productosEncontrados.idProducto}" wvisible="false"/>
<webuijsf:hyperlink actionExpression="#{Pagel.hyperlinkNombreBuscado action}"
binding="#{Pagel.hyperlinkNombreBuscado}" id="hyperlinkNombreBuscado”
text="#{productosEncontrados.nombre}" />

<n:outputText valuse="#{productosEncontrados.descripcion}"/>
</h:column>

<h:column>
<webuij=f:label binding="#{Pagel.labelOfertaBuscado}" id="labelOfertaBuscado"
text="0Cferta!!" visible="#{productosEncontrados.ofertal"/>

<n:outputText valus="#{productosEncontrados.precio} €"/>

<webuijsf:imageHyperlink actionExpression="#{Pagel.imageHyperlinkImagenCarroBusqueda action}"
binding="#{Pagel.imageHyperlinkImagenCarroBusgueda}" id="imageHyperlinkImagenCarroBusgueda"”
imageURL="/rescurces/cesta.gif" toolTip="Comprar #{productosEncontrados.nombre}"/>
</h:column>

</t:dataTable>

Figura 55. Componente dataTable

Este componente cuenta una vez méas con dos propiedades basicas, una para la coleccion
a recorrer y otra para la variable en curso. También cuenta como en el caso anterior de

columnas en la que se centraran otros componentes.

La paginacion se consigue gracias al componente dataScroll, de la misma libreria, cuya

propiedad for hace referencia a la tabla anterior.

wlex™ paginator="true"
" paginatorMaxPages="4"

paginatorTableClass="paginator"™ styleClass="scroller">
<f:facet name="first">
<t:graphicImage border="1" url="/resources/primero.gif"/>

</f:facet>
<f:facet name="last">

<t:graphicImage border="1" url="rescurces/ultimo.gif"/ />
</f:facet>
<f:facet name="previous"

<t:graphicImage border="1" url="resources/anterior.gif"/>

</f:facet>
<f:facet name="next">

<t:graphicImage border="1" url="resources/siguiente.gif"/>
</f:facet>

</t:dataScroller>

Figura 56. Paginacion a partir del componente dataScroller
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Nuevamente el resultado obtenido tras la aplicacion de las hojas de estilo es el siguiente.

Ofertal!!
producto28 100.0 €
descripcion

Ofertall
producto29 100.0 €
descripcion = Adiadir o ln cestn

Ofertal!
producto30 100.0 €
descripdon

Ofertal!
producto31 100.0 €
descripdion

oOferta!!
producto32 100.0 €
desarpaon

Figura 57. Resultados del componente table y de su paginacion

4- DropDownList, libreria xmlIns:webuijsf="http://www.sun.com/webui/webuijsf".

<webuijsf:dropDown binding="#{modificarCategoria.dropDownCategorias}"”
id="dropDownCategorias" [items="#{5essionBeanl.coleCategorial"” |
'-.ra'_:e-‘3'_'_ar_ge:'_szer_erixp:e33'_cr_="#[mdificartategoria.dropDownCaT:egorias_processval'aec’nange}-",n"}

La propiedad items, es la encargada de recoger los valores de la coleccion, en este caso

todas las categorias.

Por otro lado la propiedad valueChangeListenerExpression marca el destino de la

accion cuando el usuario realiza la seleccion de algun item.

Selecciona la categoria: | Selecciona una categoria | ¥

Selecciona una categoria
Hombre: categorial

categoriaZ

categoriad

categoriad

categoriaS

categoriag

Figura 58. Resultado componente dropDown
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9. Manual de usuario

¢ Rol cliente e invitado

La pagina principal de la aplicacion mostrara el catalogo de productos que actualmente

se encuentran a la venta. En primera instancia mostrara todos los productos que estan de

oferta. La clasificacién de los productos en el catalogo es a partir de las diferentes

categorias y subcategorias, en la pagina principal se puede acceder al menu de

categorias.

En ésta primera pagina podemos observar la cesta que al principio estard vacia. Se

podra utilizar el buscador, acceder a los productos ofertados en todo momento y el

cliente registrado podra entrar en su cuenta a través de la opcion “Mi cuenta” es aqui

donde el usuario invitado podra darse de alta en nuestra tienda.

Wiy

prasr
oo

N° Articulos: 0

Total: 0.0

Mi cuenta

Bienvenid@ INVITADO Utiliza el buscador

Visita nuestras ofertas

producto28

categoria2 descripcion

categoria3

categoriad
producto29
descripcion

producto30

descripcion

producto31

descripcion

producto32

descripcion

Figura 59. Pagina principal

Ofertal!

100.0 €
Ofertal!
100.0 €

= Adindir a ln cesta

Oferta!!

100.0 €
Ofertal!

100.0 €
!E'_-‘Aﬁnd]ra In cesta

Oferta!!
100.0 €
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Cada una de las categorias que aparecen en el mend, tienen subcategorias las cuales

aparecen cuando pulsamos en una determinada categoria.

w N® Articulos: 0
®7®  Total: 0.0

Bienvenid@ INVITADO Utiiza el buscador ||

Visita nuestras ofertas categorial

categorial
categoria2

categoria3

categoriad

SUB5

SUBG SUB7

Figura 60. Menu subcategorias

Cada una de las subcategorias que salen en el catalogo cuentan con productos, si
escogemos cualquiera de estas subcategorias apareceran todos los productos que

existen a la venta ordenados y catalogados mediante el paginador.

N® Articulos: 0
o™  Total 0.0

Bienvenid@ INVITADO utiliza el buscador | |

Visita nuestras ofertas categorial > SUB1

categorial
i producto18 100.0 €
categoria2 descripdon
categoria3
categoriad
productol19 100.0 €
descripcion

producto20 100.0 €
descripcion
Ofertat!
producto28 100.0 €
descripcion .

Ofertal!
producto29 100.0 €
descripcion

300

Figura 61. Productos pertenecientes a una subcategoria
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Una vez el usuario afiade un determinado producto a la cesta, ésta aparecera en pantalla
dejdndole modificar la cantidad que desea comprar. La mini cesta estara constantemente
visible y a través de ella el usuario podra visitar la cesta siempre que lo desee. La cesta
también informara al usuario de los posibles errores de validacion.

Wm N° Articulos: 3
™ Total: 1900.0

Bienvenid@ INVITADO

Un vistazo a tu cesta. wodifica ias cantidades silo deseas.

Producto Unidades Precio Total
18 producto 18 alizar 100.0 € 1000 € Borrar Introduce un ndmero positivo.
89 producto2s *10 |actualizar 00.0€ 1000.0€  Barrar
92 producto2 "8 lactualizar 00.0€ s00.0€ Borrar
TOTAL 1900.0
Seguir comprando Tramitar pedido

Figura 62. Cesta

En el momento en que el usuario decide tramitar el pedido, se le obligara a logarse. En
caso de que no sea cliente en nuestra tienda, se tendra que registrar.

\m N° Articulos: 3
°7o  Total: 1900.0

Esta es la cuenta de INVITADO

Accede a tu cuenta. sino estas dado de aita, registrate.

Correo electrénico: * david@hotmail.com
Coniraseia

Olvidé mi contrasefia Registrarme Entrar en el sistema

Figura 63. Entrar al sistema
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N® Articulos: 3
°™  Total: 1900.0

Bienvenid@ INVITADO

Date de alta en nuestra tienda. introduce los siguientes datos para llevar a cabo e proceso.

pas —
ceagorosur [ |
I —

Enviar

Figura 64. Alta usuario

Una vez logado, el cliente tendra acceso a su cuenta de usuario don podra ver la cesta
que actualmente tiene en sesion, modificar sus datos personales, darse de baja de
nuestra tienda seguir comprando o cerrar la sesion.

N° Articulos: 3
©™°  Total: 1900.0

Esta es la cuenta de David Culebras Romero csrer =

¢ Qué deseas hacer? esis son las opriones de tw cuenta.

Modifica tus datos personales
Date de baja de nuestra tienda.

Wertu cesta de la compra.

Ir de compras

Figura 65. Cuenta de usuario
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N° Articulos: 3

e Total: 1900.0

Modifica tus datos. recuerdz que todos os datos son necesarios.

Hombre:

Apellidos

Direccion:

Poblacion:

Provincia:

Pais:

Contrasefia actual:

Hueva contrasefia:

David

Culebras Romero
ompeia
adalona

arcelona

3

Espafia

Repie contrseie: [

coagorosiat (e |

DHI:
Teléfono:

email:

53068552w
CE

david @hotmail.com

Figura 66. Modificacion de usuario

Enviar

\m N° Articulos: 3
7o Total: 1900.0

Esta es la cuenta de David Culebras Romero ceverzzsitn

Date de baja de nuestra tienda.

La baja del sistema borrar todos los datos personales.

Introduce tu contrasefia para ser dado de baja.

|

Figura 67. Borrar usuario

Date de baja

97

Por Gltimo una vez es identificado por el sistema, se le permitira llevar a cabo la compra

a través de la ultima pagina en la que aparecera la opcion de modificacion de datos

personales, actualizar cantidades de los productos, borrar productos y cancelar pedido.

El sistema llevara a cabo el control de stock de cada producto informando al cliente de

cual es el nimero de existencias en el almacén. En el momento en que se acepta la

compra, el sistema dirige al cliente a al web de PayPal donde se llevara a cabo el pago

del pedido.
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Esta es la cuenta de David Culebras Romero cev=reszen

Datos de envio y formas de pago. s aceptscion, implica tu compra.

Datosdelenvio.

Nombre: David Culebras Romero
Direccion: Pompeia

Poblacion: Badalona

Provincia: Barcelona

Codigo postal: 08513

Pais: E=pafia

Teléfono: 666666666

Email: david@hotmail.com

Modifica tus datos de envio.

Producto Unidades Precio
18 producto 18 @"{1000 lActulizar 100.0€
89 producto2s *10 |Actualizar 100.0€
92 productod2 "8 lactualizar 100.0€

Total
100.0€
1000.0 €
800,.0€

Borrar
Borrar

Borrar

Datosdelpedido.

Estoc insuficiente, puedes comprar hasta; 50

TOTAL 15000 €

www . PayPal.com

Cancelar pedido

Faz PayPal_

La forma rpda ¥ sequra de pagar

Figura 68. Hacer pedido

e Rol administrador

Como veremos a continuacién el rol de administrador en la aplicacién esté diferenciado
estéticamente por los colores que adopta la cuenta de administrador. En su cuenta, el
administrador podra llevar a cabo funcionalidades tales como gestionar el catalogo
dando de alta nuevos productos, nuevas categorias asi como borrandolos del catalogo.
Ademas podréd gestionar las ventas y eliminar a clientes. En la pégina, todas estas

funcionalidades apareceran en el menu situado a la izquierda (Véase figura 69).
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ADMINISTRADOR cererzzzion
ﬁ Alta subcategoria

Wombre: [ | | Aceptarcategora |

Figura 69. Cuenta administrador
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10. Conclusiones

La elaboracion del proyecto ha sido entretenida y muy laboriosa, le he tenido que
dedicar mucho tiempo, sobretodo hasta pasar la curva de aprendizaje de la nueva
tecnologia. Antes de plantearme si quiera el proyecto, no habia oido hablar de términos
como iBATIS ni habia entrado nunca a estudiar una tecnologia relacionada con las
aplicaciones Web. Puedo decir que se han cumplido los objetivos marcados en primera

instancia, sobre todo el hecho de haber aprendido la tecnologia JavaServer Faces.

En cuanto a experiencia adquirida, estoy muy satisfecho porque el proyecto me ha dado
la oportunidad de aplicar conocimientos que se han dado durante la carrera. He
aprendido a utilizar herramientas que anteriormente no habia utilizado nunca. La puesta
en marcha de este proyecto también me ha servido para entender y adaptar numerosas

herramientas realizadas por terceros.
Los dos principales marcos de trabajo utilizados Visual Web JSF e iBATIS se han
aprendido lo suficiente como para llevar acabo las funcionalidades tipicas de una tienda

virtual, cumpliendo asi con otro de los objetivos marcados en un principio.

Para terminar comentar que me siento satisfecho con el trabajo realizado.
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11. Posibles ampliaciones

El Gnico aspecto quizas que se me haya pasado un poco por alto ha sido la aplicacion de
técnicas para incrementar la estética de la pagina. Me hubiera gustado poder aprender
algo mas de maquetacion Web. Una posible propuesta de futuro seria lograr un aspecto

atractivo, accesible y usable de la tienda virtual.

En cuanto a funcionalidades, el proyecto cumple con las funciones béasicas de una tienda
virtual, si es cierto que quizas para una tienda modesta se de por finalizado pero hay
muchos aspectos que no se han llevado a cabo como por ejemplo politicas de

descuentos.
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12. Glosario

Framework: En el desarrollo de software, es una estructura de soporte definida

mediante la cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado.

IDE, entorno de desarrollo integrado: Entorno de programacion que ha sido
empaquetado como un programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de codigo,

un compilador, un depurador y un constructor de interfaz grafica GUI

JSF, JavaServer Faces: JavaServer Faces (JSF): Framework para aplicaciones Java
basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones
Java EE.

Visual Web JSF: Nuevo Framework de Java mediante el cual se pueden generar

paginas Web visualmente.

iBatis: framework de cddigo abierto basado en capas desarrollado por Apache Software
Foundation, que se ocupa de la capa de Persistencia, se sitla entre la I6gica de Negocio

y la capa de la Base de Datos.

MySQL.: sistema de gestion de base de datos (SGBD) relacional, multihilo y

multiusuario.

JavaBeans: son un modelo de componentes creado por Sun Microsystems para la

construccion de aplicaciones en Java.

MVC, Modelo Vista Controlador: es un patron de arquitectura de software que separa
los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres

componentes distintos.

DAO, Data Access Object: es un componente de software que suministra una interfaz
comun entre la aplicacion y uno o mas dispositivos de almacenamiento de datos, tales

como una Base de datos o un archivo
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14. Anexo |

En primer lugar, para enviar emails es necesario un servidor SMTP (Single Mail
Transmision Protocol). Normalmente, nuestro administrador de redes nos da la
direccién de este servidor,si no es asi, lo podemos bajar facilmente de Internet. Otra

opcion es obtener una cuenta de un servidor externo i conectarnos para enviar emails.

Esta es la forma que hemos utilizado en este proyecto, ya que al no tener un dominio
registrado, al enviar correos desde un servidor instalado para nosotros haria que otros

servidores lo detectaran como correo spam.

Para la realizacion de este proyecto hemos utilizado una cuenta de gmail pero se podria
cambiar por otra cuenta o instalar un servidor SMTP registrando el dominio y enviarlo

desde aqui.

El siguiente paso a realizar es descargar e instalar el APl de JavaMail, que contiene el

conjunto de clases que nos permitiran conectar con el servidor SMTP y enviar emails.

También necesitamos la ultima versién de JAF Activation. Al ser una libreria nativa,

podemos encontrarla en la pagina de Sun.

Para descargar el APl JavaMail:

http://java.sun.com/products/javamail/downloads/index.html

Para descargar JAF Activation,

http://java.sun.com/products/javabeans/glasgow/jaf.html

Los archivos .zip obtenidos de las descargas anteriores contienen mucha documentacion
y los archivos .jar que necesitamos. Tenemos que sacar los archivos .jar y modificar
nuestro CLASSPATH para incluirlo. Todos los IDE permiten afadir referencias a los
archivos .jar y es el propio IDE el que se encarga de generar la variable CLASSPATH
correcta en el momento de compilar. Una vez realizado todo esto, ya podemos utilizar
las funciones y las clases de las librerias que hemos afiadido en nuestro proyecto, si

existe alguna duda, siempre nos podemos mirar el API.
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15. Anexo Il (Contenidos de CD-ROM)

1. Carpeta con la documentacion.
e Primeras paginas e indices.

e Documentacion del proyecto.

2. Carpeta con los Scripts necesarios para la puesta en marcha de la BBDD en
MySQL.
e CREACION_TABLAS_BBDD.txt (Archivo de creacion de las tablas.)
e INSERCIONES.txt (Archivo de inserciones en las tablas.)

3. Carpeta con la aplicacion.
e Codigo fuente.

e Librerias.

4. Software necesario.
e Netbeans 6.1
e MySql Server 6.0
e MySqgl Administrador.
e MySQL Workbench 5.0 OSS
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