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Resum

L’objectiu d’aquest projecte €s desenvolupar una aplicacio web 2.0 per crear una xarxa
social, que millori la privacitat dels seu usuaris envers les conegudes Facebook, Orkut,
Tuenti, etc...

D’altra banda cal aplicar els coneixements adquirits durant la carrera per a desenvolupar un
projecte amb Java des de zero i també ampliar-los per a poder desenvolupar aplicacions
web amb Apple WebObjects. El qual permet crear aplicacions facilment a partir d’un
model de dades, proporciona un alt rendiment, reutilitzaci6 de codi, consisténcia,

integracio amb AJAX, és escalable i multiplataforma.

Resumen

El objetivo de este proyecto es desarrollar una aplicacion Web 2.0 para crear una red
social, que mejore la privacidad de sus usuarios en contra las conocidas Facebook, Orkut,
Tuenti, etc.

Por otro lado es necesario aplicar los conocimientos adquiridos durante la carrera para
desarrollar un proyecto en Java desde cero y también ampliarlos para poder desarrollar
aplicaciones con Apple WebObjects. El cual permite crear aplicaciones facilmente a partir
de un modelo de datos, proporciona un alto rendimiento, reutilizacion de codigo,

consistencia, integracion con AJAX, es escalable y multiplataforma.

Abstract

The target of this project is to develop a Web 2.0 Application to create a social network,
that improves the privacy of its users versus the known Facebook, Orkut, Tuenti, ...

On the other hand, it’s necessary to apply the knowledge adquired during the college years
to develop a project with Java from zero and also extend it to develop web applications on
Apple WebObjects. This allows to make applications easily from a data model, provides a
high performance, code reutilization, consistence, AJAX integration, scalability and

multiplatform.
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1. Introduccio

Gmail, Youtube, Facebook, Twitter, ... tots ells s’han convertit en molt poc temps en els
liders d’Internet. Es tracta de diferents solucions a diferents necessitats pero tots tenen en
comu que son serveis online, gratuits 1 permeten als seus usuaris comunicar-se entre ells.
Aquesta ¢és la clau del seu eéxit. Des de qualsevol ordinador del mon amb connexid a
Internet, tenim accés a totes les nostres dades i podem comunicar-nos amb altra gent en un
sol clic. Aquestes aplicacions son les anomenades xarxes socials i son una caracteristica

del Web 2.0.

Cada vegada s6n més els usuaris de les xarxes socials, ja sigui per voluntat propia, atrets
per la curiositat o per influéncia de familiars o amics.

Les xarxes socials ens aporten noves maneres de comunicar-nos, de compartir experiéncies
amb gent amb la que fa molt temps que no en sabiem res, organitzar esdeveniments, festes,
sopars,... Pero per I’altra banda, també tenen les seves deficiéncies, totes relacionades amb
la seguretat 1 la privacitat de les persones que en forma en part. Recentment Facebook s’ha

vist obligat a augmentar la seva privacitat degut a multiples queixes dels usuaris.

La idea d’aquest projecte va sorgir, arran de la necessitat de crear una nova xarxa social
que aprofiti els seus, avantatges i alhora, en minimitzi els seus inconvenients, aconseguint

una xarxa molt més privada i segura.
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2. Objectius

2.1. Objectius funcionals

L’objectiu d’aquest projecte és desenvolupar una aplicacio web del tipus xarxa social, que

augmenti la privacitat dels seu usuaris comparat amb les existents actualment

L’aplicacio ha de permetre als diferents usuaris establir relacions d’amistat, comunicar-se
entre ells de manera publica (ho poden veure la resta d’amics) o privada.

Ha de permetre crear i gestionar esdeveniments, per que els amics s’hi puguin apuntar.

Un dels objectius principals és la privacitat, per aquest motiu els amics només podran tenir
accés a les nostres converses publiques i saber el nimero d’amics i nimero de visites del
nostre perfil. A més a més, es permetra denunciar comentaris que puguin ser ofensius 1

posteriorment, un administrador decidira si cal eliminar el comentari.
Resumint, 1’aplicaci6 ha de permetre:

entrada al sistema:

« crear un compte d’usuari

« entrar al sistema

« gestionar el perfil d’usuari

« sortir del sistema

amistats:
« buscar altres usuaris

sol-licitar amistat a altres usuaris.

rebre sol'licituds d’amistat 1 acceptar-les o ignorar-les.

« eliminar una relacié d’amistat

convidar a gent que encara no es usuari, via mail.

veure les noticies relacionades amb els amics converses publiques que tenen entre ells.
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compartir:
« tenir un espai on poder escriure i que t’escriguin els amics (perfil).
« mostrar el numero de visites al perfil.

« poder escriure missatges privats entre usuaris.

organitzar esdeveniments.
« apuntar-se a un esdeveniment.

« gestionar esdeveniments

denunciar us indegut:
« denunciar un comentari,esdeveniment o usuari.

« gestionar denuncies (només usuari administrador).

2.2. Objectius especifics

Ja des d’un inici, ens varem marcar com a objectiu principal, aprendre com funciona i com
desenvolupar un projecte des de zero en Apple WebObjects, ja que en la relaci6 laboral

actual es necessita un cert domini.

Apart d’aplicar els coneixements adquirits durant la carrera, aprendre a utilitzar

WebObjects, AJAX 1 CSS.

També volem utilitzar eines de codi lliure com Eclipse, WebObjects, MySQL,

PowerArchitect, Sequel Pro,...
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3. Estudi previ

3.1. Xarxes socials

3.1.1 Que son les xarxes socials?

Les xarxes socials analogiques han existits des del inici de ’home. Es tracte de les
relacions entre persones sense us d’aparells electronics.

Actualment el que es coneix com a xarxa social, son, concretament les de tipus online o
digitals.

A través d’Internet, les xarxes socials digitals s’han convertit en una nova forma de
comunicacio que esta canviant el model de relacio de la societat.

Les xarxes socials ens ofereixen un espai on mostrar als “amics” les nostres dades,
aficions, estat d’anim, vivéncies...

Cada usuari té una llista d’amics amb els que es pot comunicar en forma de missatges de
text. Es pot ser amic de qualsevol usuari de la xarxa, sempre que 1’altre usuari n’accepti la

sol-licitud.

“Els amics dels meus amics sén amics meus”. Evidentment, no sempre es compleix

aquesta regla.

Les xarxes socials son una molt bona eina per difondre noticies i comunicar-se amb la
gent, perd també poden ser perilloses. Ja que molta informaci6 és publica i pot ser vista per

qualsevol persona, sigui amic o no.
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Actualment I’assignatura pendent de les xarxes socials és la privacitat de les persones que

en son usuaries. Aquest és un tema que arrossega moltes queixes dels usuaris.

3.1.2 Historia de les xarxes socials

En el 2001 van apar¢ixer les aplicacions web que establien xarxes d’amics entre els seus

usuaris.

En el 2003 apareix una de les més populars, MySpace.

Llavors es quan les grans empreses veuen el negoci i s’hi apunten. Google, al gener del
2004, va inaugurar Orkut que va sorgir d’una afici6é dels seus empleats durant el temps

lliure.

Al febrer del mateix any apareix Facebook, com una xarxa social enfocada als estudiants

de Hardvard, el seu Us es va anar expandint fins a tenir milions d’usuaris registrats.

El seu éxit ha estat la seva facilitat d’us 1 el fet de que sigui gratuit. El seu mode de

financament és la publicitat.

3.1.3 Tipus de xarxes socials

El terme xarxa social se sol associar rapidament a les aplicacions més conegudes com
Facebook, MySpace,Orkut,etc... pero el cert, és que avui en dia n’hi ha moltes i n’hi ha
que van adregades a un objectiu especific, com per exemple compartir musica, fotografies,

posar en contacte empreses amb persones, etc...

Per aixo s’han classificat pels segiients [ 1]tipus:



Xarxa Social en Apple WebObjects 7

Xarxes socials horitzontals:

Soén aquelles xarxes socials sense cap tematica ni objectiu en concret. Estan orientades a
qualsevol tipus d’usuari i que permet, basicament, la comunicacié oberta entre els seus

membres.

Els exemples més clars sén Facebook, Orkut, Twitter, entre d’altres.

La xarxa social que es desenvolupa en aquest projecte també¢ és de tipus horitzontal.

Xarxes socials verticals:

Es tracta de xarxes socials amb una tematica definida i un objectiu clar. Segons la seva

tematica es poden classificar en els segiients subgrups:

e Xarxes socials professionals: Tenen 1’objectiu de establir relacions entre
professionals i ajudar a les empreses a fer-hi contacte.

Les més conegudes son Linked In, Xing i1 Viadeo.

e Xarxes socials d’oci: Tenen I’objectiu de posar en contacte a persones que tenen les
mateixes aficions. Poden ser d’aficionats a I’esport, musica, lectura, ...

Algunes de les més conegudes son Last.FM, Wipley, Moterus, ...

e Xarxes socials mixtes: Seria una barreja de les xarxes verticals de tipus professional
i d’oci. Permet tant establir relacions professionals com personals.

Es destaquen Yuglo, 11870, Unience.

e Xarxes socials RPG: Son les que relacionen els usuaris dels jocs online que simulen
un mon paral-lel. A diferéncia de les altres no s’interactua des del navegador
d’Internet, si no que ho fan des d’un joc instal-lat a la maquina de I’usuari. Com per

exemple ¢és el cas de World Of Warcraft, Lineage, Secondlife, ...
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3.2. Estudi de mercat

Per tal de veure quins requisits minims hauria de complir 1’aplicaci6 i poder fer front a la
forta competéncia que ja hi ha ara mateix en el sector. S’ha dut a terme un estudi d’algunes

de les xarxes socials més populars a Espanya (Tuenti) i al mén (Facebook y Orkut).

De cada xarxa social s’han estudiat els seus origens, els seus punt forts i vuit funcionalitats

en concret:

e Noticies relacionades amb les amistats.
e Gestio d’esdeveniments.

e Enviament de missatge publics.

e Enviament de missatge privats.

e Personalitzacio dels estils.

e Aplicacions de tercers.

e Accés exclusiu per invitacio.

e Comptador de visites al perfil.

3.2.1 Facebook

Facebook creada el 2003 per un jove de Nova York és la lider mundial indiscutible, esta
traduida a 70 idiomes i compta amb més de 380 milions d’usuaris.
Un dels seus punts forts és que permet a tercers desenvolupar aplicacions mitjan¢ant una

API, 1 d’aquesta manera es beneficien de les aplicacions creades per terceres persones
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an ﬂ Benvingut,l‘udaa Facebook
[« | » | [+ [Ednutp:/ jwww.Face book.com/index.pho?ln=93 5 dS09 Lefef43b92b17 8ea227 487c 2efeeu=CXHZVIDERQARVLY 1zk97Lw & | (O Coogle !
T Mantén sctat Has oblicat la te
facebook s
Inscriu-te
1 ? H L PO . . -
Te'n vas? Estigues connectat Es gratuit i tothom s'hi pot inscriure.
Visita facebook.com des del teu mobil.
MNom:
Cognaom:
‘ Aconsegueix Facebook per a Mobils = ;T:c::-;?:
Contrasenya

nova:

Soc:  Selecciona el génere: &

Aniversari: Dia: % Mes: T A ¢

Perqué cal donar aguesta informacia?

Inscriu-te

Crea una pagina per una celebritat, grup © negoci.

Espafiol (Espafia) Catala Euskara Galego English (US) Espafiel Portugués (Brasil) Framgais (Francel Deutsch [aliane »

Facebook ® 2010 Catala Més informacid Publicitat Desenvolupadors Professions Condicions d'(s = Troba amistats Privacitat Mabil Centre d'ajuda Bloc Badges

Pantalla inicial de www.facebook.com

En la pantalla inicial ja conviden a fer-se usuari, mitjangant un formulari on cal introduir
algunes dades personals.
En el cas de ja tenir un compte d’usuari, per entrar a I’aplicacid, es suficient amb introduir

el email i la contrasenya.

Des de la pantalla inicial es permet canviar I’idioma de I’aplicacio. Hi ha més de 70

idiomes diferents entre ells catala, euskera, galleg i fins i tot esperanto.

Noticies relacionades amb les amistats:

Facebook compte amb un apartat de noticies on es mostren les ultimes converses dels
amics, fotos o videos que s’han publicat i s’informa de les noves relacions d’amistat.

Permet escriure comentaris sobre tot el que hi ha publicat.
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800 Facebook

http: / /www.facebook.com /home. php?#!/home.php?sk=h

facebook

- ] Canal de noticies Ultimes novetats - El més recent
Earcarermeu perfil

Qué et passa pel cap?

[] Canal de noticies

(& Missatges (15) Eia ha estat etiquetada a I'dlbum ===
[ esdeveniments (2) .

Fotos
A8 Amistats (7)

2 Aplicacions.

Jocs

Grups (11) Fa 8 hores - Comenta-ho - Magrada
) Geo Challenge

Miés

Xateja amb els teus amics —_— —
Connecta't —
Fa 2 hores - Comenta-ho - M'agrada - Veure mur a mur

Fa 3 hores - Comenta-ho - M'agrada

¢ Q- Google

Inici  Perfil

Esdeveniments. Mostra'ls tots

Qué estas planejant?

& 2invitacions a esdeveniments

B8 Aniversari de Oriol Trabal Tallén dimarts
Patrocinat Crea un anunci

Conéctate a Europa FM *

Lo mejor de los 90
hasta hoy. Participa
en el programa,
interacta con los
invitados, participa
en los concursos, se
parte del equipo!

69.780 people like Europa FM.

Sol -licituds Mostra-les totes

25, 7 sol-licituds d'amistat
[2£] 11 invitacions de grups
7] 9 suggeriments de pagina
E2 1 alva sol-licitud

Estigues en contacte

[ Qui és al Facebook 7
Troba els teus amics

I Qui no és a Facebook?
Convida'ls ara

A8 Qui és aqui gracies a tu?
Segueix els teus convidats

[ Connecta't on wulguis
Prova el Facebook Mabil

L@ Xat (desconnectat)

Compte +

Canal de noticies de Facebook.

Gestio d’esdeveniments:

Hi ha la possibilitat de crear events en una data, hora i lloc en concret per a que els

s’hi puguin apuntar. Es permet convidar només a alguns amics en concret.

8006 Facebook

NEI

[ hitp:/ /www.facebook.com/events/create/index.php

facebook

Crea un esdeveniment

Quanm: 6/7/2010 ™ (0300 4 Addendtime

Qué estas planejant?
+ Afegeix una foto On:

Més informaci6?

Afegeix 'adreca

-
Qui hi estd convidat? Selecciona col ats
™ Tothom ho pot veure i confirmar - hi Massisténcia
tesdeveniment piblic)
# Mostra la llista de convidats a la pagina de I'esdeveniment
Facebook © 2010 Catala Més informacié Publicitat Desenvelupadors Professions Condicions d'ds

Inici  Perfil

Troba amistats Privacitat Mobil Centre d'ajuda

Compte +

A® Xat (desconnectat}

Formulari de creacio d’esdeveniments.

V]

amic
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Enviament de missatge publics:

L’enviament de missatges publics a Facebook es fa visitant el perfil de ['usuari desti (mur)
1 escrivint un missatge. Aquest missatge sera visible per qualsevol amic de 1’usuari

destinatari del missatge.

806 Facebook | Xavi Garcia Masvidal

[« > [ JRa htp wrnw Facebooc.com/ profile. phorid= 5317405700 & Q- Gooale )

Perfil personal d’un usuari de Facebook.

Enviament de missatges privats:

L’enviament de missatges privats es gestiona mitjangant una safata d’entrada i el seu Us és
molt similar al de les aplicacions de correu electronic online,com ara Gmail, Hotmail,
Yahoo, ... Aixd si, amb la diferencia de que no es poden enviar emails, els missatges
privats serveixen per a comunicar-se de manera privada entre els usuaris de Facebook,

siguin 0 no amics.

eoo Facabock | Missatges

Safata per a ’enviament i recepcio de missatges privats entre usuaris.
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Personalitzacio dels estils:

Tot hi que és un desig de molts usuaris, Facebook no permet cap mena de personalitzacio
de les seves planes. Tot 1 que s’ha de reconeixer que el disseny estandard de Facebook és

molt intuitiu per als usuari i no es fa pesat.
Aplicacions de tercers:

Facebook compte amb un API, amb el qual terceres persones poden desenvolupar
aplicacions i publicar-les a Facebook.

Aquestes aplicacions acostumen a mostrar alguna mena de publicitat. Aquesta és la manera
que tenen els desenvolupadors de les aplicacions de treure profit al seu treball.

Facebook se’n beneficia, ja que la seva aplicacid es va ampliant gracies a terceres persones

perod a Facebook aixo no els suposa cap cost (Excepte el de desenvolupar 1’ API).

E% Aplicacions Tornar al Panell d'aplicacions

Les teves aplicacions

[Bye) TripAdvisor - Cities I've Visited™
= Utilitzat avui.
’E Como te va con el ingles?
= Utilitzada fa cosa d'una setmana
Ty

l vl
 Travel Brain

Travel Brain
= Win a $12,000 trip to the Calapagos. - Learn more!

TS

Mostra totes les teves aplicacions ¥

Per controlar com els teus amics veuen les teves activitats, clica aqui

Algunes de les aplicacions disponibles.
Accés exclusiu per invitacio:
L’accés a Facebook és lliure, no cal cap mena d’invitacio. Aixo facilita 1’augment

d’usuaris perod també implica que hi puguin entrar persones amb males intencions, fent-se

passar per persones que no son.
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Comptador de visites al perfil personal:

Facebook no té comptador de visites ni cap mena de control sobre les visites al perfil de
1‘usuari. Un usuari de Facebook mai pot saber qui ni quanta gent a visitat el seu perfil.

Es una altra de les funcionalitats que els usuaris porten temps demanant.

3.2.2 Orkut

Orkut va ser presentada per Google a principis del 2004.

Va ser dissenyat per un empleat de Google, el turc Orkut Biiyiikkdkten que, en Affinity
Engines (la anterior empresa on treballava) ja havia creat InCircle, una xarxa molt
semblant. Tant semblant que, al juny de 2004, I’empresa va demandar a Google per
suposat Us del mateix codi font, ja que les dues xarxes comparteixen errors de
programacio.

Actualment la majoria dels seus usuaris (70%) son del Brasil.

[

8eno orkut - acceder
[ | » [ + [*Wnups:/rwww.google.com/accounts/serviceLogintservice=orkut&hl=esarm=falseqcontinue=hupK3A%zFE2Fwww.or . G | [Qr Google )

Acceda con su

Cuenta de Coogle
Correo electronico: | |

Contrasena:

Mo lo utilices en equipos

Conéctate con amigos y familiares utilizando mensajes para el bloc de notas y el servicio de mensajerfa 'iuh”ms' l\ﬂ
instanténea. ( Acceder )
Descubre a nuevas personas a través de los amigos de tus amigos y las comunidades.
Comparte tus videos, fotos y pasiones en un Unico lugar. £ Mo puedes acceder @ tw cuenta?

&AUN no eres miembro de este servicio?
PARTICIPAR AHORA

©2010 Google - Acerca de Orkut - Centro de sequridad - Privacidad - Condiciones

Pantalla principal de www.orkut.com
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Noticies relacionades amb les amistats:

En la pagina principal d’Orkut, es mostren les ultmes activitats dels amics, fotos que han
publicat, converses que han tingut entre ells, etc.

6800 orkut - mi orkut
[ <[> | [+ [G nt://www.orut com/maingHome ¢ J(Q- Google

“orkut pgina principal  perfil  comunidades buscar

Bienvenido, s

(qué estds haciendo?

iFelicidades visitante n°999!

Onine ahora

Nusstro generador numérico

1o seleccions como posible ganador
de un fantéstico Smariphone:
Nuevo iPhone 3Gs

sios del bloc de nolas (0) 0 fotografias (0)  Wevideos (3) o més (1)~
i has sido seleccionado haz click aqui: 3

migos de orkut recoge-tu-premio-enseguida

mis amigos (0) smiisar
aadi anadic anads busca a mis amigos
O\ buscar
de amigos | todas grpos~ | cambiargrupos ot deas

Tus amigos no tianen actualzacionss resientos.

‘mis comunidades (0) ‘administrar

busca comunidades
O\

otes doss
@ U cguio doporie, .o, Roal Madsd

@ Un oruno do porsonas,p.o. fubaistas

BS 1 o .01, dioto et

acarea do ofut | blog | programadorss | centro de seguidad | prvacdad | condicones | publiidad | syuda con s tecniogia de Google

c =

Plana on es mostren les converses publiques.

Gestié d’esdeveniments:

Es permet crear events indicant una data, hora i lloc determinats. Permet seleccionar quins

grups d’usuaris s’hi poden apuntar.

Crear evento

! afiadiruna | tituka:  Dinar d'empresa

et i o200 [E horm: [13:00 | (2pm, 15:35, 9:40, 11:20am, stc)
H dirsccién: |

te it s detalles: | escribe o pega el codigo HTML aqul

s
sugerencla; aceptamos imégenes o videos de YouTube de Ia Web; sk tienes que pegar I direccidn (URL) amiba.
privacidad: @ abierlo, cuskquiera puede verk y parlicipar.
O piiblica, lodas las persanas pueden verk pero sdk los inviados pueden parlicipar.
© privado, sék las personas invitadas pueden verlo y participar.
invitados: | buscar en mis amigos

A e e

haz clic an las amigos que se musstran en la parte de arriba para seleccionarios

‘guardar y enviar Invitaciones | | borrar

Formulari de creacio d’esdeveniments
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Enviament de missatge publics:

Per enviar un missatge public s’ha de visitar el perfil de [usuari desti (mur) i escriure un

missatge. Aquest missatge sera visible per qualsevol amic de 1’usuari de desti.

Enviament de missatge privats:

Com ja s’ha dit, Orkut forma part de Google i per tant de Gmail. Orkut, per si mateix, no
permet enviar missatges privats perd proporciona la possibilitat de enviar-los rapidament
via Gmail sense necessitat de cap autentificacio, ja que ambdos utilitzen el mateix compte
d’usuari.

Personalitzacio dels estils:

Ens permet modificar el color de fons de I’aplicacid.

&

L}
L

INnunEN
ili ol &l ml m

iz N

ili ali &l &l &
EEEEEEEN
1

galaria

Carta de colors disponibles.

Aplicacions de tercers:

Al igual que Facebook, Orkut també compte amb un API per a desenvolupadors

d’aplicacions. L’API esta de moment en fase experimental, pero els usuaris ja hi poden

trobar moltes aplicacions disponibles.
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800 orkut - Directorie de aplicaciones
[ 4] » J [+ ]G hutp:/ rwww.orkut.com/Main#AppDirectory ¢ Q- Google D
Lo Wob Moo Notidas Lbros Trducior Blogs Gmai Mes ¥ e @gmail.com | confumcibn | versén antosor | sali F
"orkut:  péginaprincipal  perfi i [Thuscr —[enoru [lawen
Directorio de aplicaciones spicacones de bisaud Categorias
Pégina principal > Max Garcia > Direstorio de apicasiones Todo (12181)
nsigniss €0

més populares <anteror | siuiente >

Camery baber

" r(31)
Mini Fazenda o | Sy deon (772)
12921724 ussaros | Eonis o vl 2T
= lunte-se ao Mini Fazanda e descubra como ser o maior fazendeiro do o=z o)
. Junto 50 20 i Fazonda s doscut fazondoro d e
—— ~ Gt P, cobv, e s s decar avs tianas Coris save | 1422 095
s Siiicn par vickar 4 acs esanci o se draris oo voeh heeEm )
s Bepores (13}
Baby Adoptar Herramientas (259)
S e Forianne 2040205 uscara || LT
R, Aeopta un bebé paqueri yindo o invia a us amigos para adoplar Vidaas 134
et fumazat Aimanta & o babd Liande tane ramre

BuddyPoke incorporaciones mis recientes

Por BuddyPoka 38704143 usuarios
Exprass yourselfl Hug, kiss, tickla, or punch your frisnds with your own 5 goku o as esferas
parsanalied 30 avalar, Por speddrace J

SMS TIGO e
Por GroupWeird 50272 usuaros de Dragon Bal, tem que pegaro
major nimera de bolas possivéls.
Ajide am sua missdo e parlcipe
‘emesla grande avenura.

@ testmonios
2 eventos
& promocionar

Adlicaciones  oatar Jogo de plataformas emque o

o sfade apicaciones

B s
1 mensaes

@ scusizaciones
& configuracién

& scam

Envio do mansajos do toxto a Tigo. Mediant esta aplcacion so pusde
enviar sms a cualquier Tigo de Paraguay

MaxiAmigos o [ i Mercado
Por NUx Labe (Rens Tapia) 1831005 usuarios st Por Moises de Souza
Bato-papo com Uidea, Comunicador Instantinea & Féruns. Canhega Monte sua fazends, plante @
gents bonta da sus cidads | Idades 16+ olta, Gie animais @ decore seu

22a1da & o marcado, anda voch
faz negéchs com suas planlasies
= conversa com aulros jogadares
Su misica prediecta ahora tocard en t perfl, como W quiseres! Con emiempo rea

*Ni Musica®, Puode roproduc sus canciones favorlas., miar las lelras —

de las miscas, videos, lablaturas, lir usnles y colores de las lebras, y | ez - Soheits INFELIZ

ain pusdes paner u folo alfand. Todo an *Ni Musia' funciena coma RS isos do Souza

i dasear.

Por studiosol.com,br 8782802 usuarios

Vood acabou da montar um indo
jardim oom cogumelos no meio o

Bola Sosial Soccer et repiels s invevares g olhe,

dly e (220081 o wecoem
Bola Social Saccar & umjogo onde vood & 0 dono de um clube de S eion bty prowttesl, manterid
futabol. Nele vocé pode fazer seu lime crescer, coniruir estadios, jogar pressions.

partidas, fechar patrosinios e tomar tadas as dacsdes como Técnioo
“aga seu Lime ser o #1 do mundol

- \ Mosaico de Amigos s
MOSAICO | p7icie anie - ertex 4474907 usuarios
DE AMIBAS | nuune 2 tocoe tus amiges n un @nico lugar, haciando s i
e e e DA
Dascargs 6imasain y guarea s imbgan pars usata dorde quiaras!

Little Girl Magic il
Parx2line 274355 usuarios.
Adoptar un nifo da 7 aios de edad nia a su perfily su vestidal
Almenia a su nifa cuando fiana hambra!

N Farmerama ik
Porwww.adquick combr 339008 usuaros

Vood gosta do Fazenda Good? sa a sua resposta for sim voch vai se
impressionar com o Farmerama , plante e cola , cuide dos seus anmais.

visiante ogo com um grafico 3D nunca vista em apicativos sociais v

Algunes de les aplicacions disponibles.

Accés exclusiu per invitacio:

Orkut esta obert a qualsevol persona que tingui un compte en qualsevol servei de Google.

Fins 1 tot s’utilitza el mateix usuari i contrasenya.

Comptador de visites al perfil.

Orkut no t¢ comptador de visites ni cap mena de control sobre les visites al perfil de

1usuari.
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3.2.3 Tuenti

Tuenti és la competencia més gran de Facebook a Espanya, va ser creada el 2006 per un
jove California que volia mantenir el contacte amb els amics que va fer a Espanya durant

un intercanvi d’estudiants. Esta adrecada principalment a usuaris espanyols.

Tot 1 que només s’hi permet I’accés si ja tens algun amic que en sigui usuari 1 t’envii una

invitacid, compta amb més de 6 milions d’usuaris.

ano Acceso a Tuenti
a4 | nhttp:f,lwww.tuemi.cam,’?mzlugln

[+ | Qr Google

Email |

Contrasefia

O Recordarme en este equipo

2Has olvidado tu contrasafia?

©Tuentl 2040  Castelano Calald English Euskara Galego Acercade Emplec Anidnciate Prensa Blog Desarrol

Pantalla principal de www.tuenti.com

Només observant la seva pantalla principal, ja es veu que es tracta d’una aplicacié provada.

Ja que no s’explica en que consisteix I’aplicacid ni convida a afegir-se’n.

Al ser una xarxa social pensada per a usuaris espanyols, Tuenti no esta disponible en molts
idiomes diferents pero si en els suficients pels usuaris espanyols i angloparlants ja que

permet escollir entre anglés, castella, catala, euskera, galleg.
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Noticies relacionades amb les amistats:

Compte amb un espai on es mostren les ultimes activitats que han dut a terme les amistats.

8006 Inicio
[ « [ » | [+ @ hup:/ jwww.awenti.com f#m=homesfunc=view_home ¢ J(@r Google

Inicio  Perfl  Mensajes Gente  Videos  Juegos Sublr fotos 4 Micuanta  Sair

@ Chat @ Ajustes

Siguiente paso, encuentra a tus amigos

Amigos en MSN, Gmail o Yahoo?

Esta informacién te sera Uil para encontrar muchas més amistades
Invitar a tus amigos.

. Encontrar amigos | Anorano TuentiSMS gratis

Enal R ——
en tu mévill

Eventos patrocinados p + Cumpleafios de amigos

«+ Comentarios en tu tabion
@ © plan de verano se tama S « i mucho mas!
Robertus fanta 17 Jun (232) S
Activar ahora
BLAUTo oga 0€para comorr . iz
ol Alcatel OT0 16 Jun (5,267) Novedades de tus amigos Servicin oficial

[ Aore ol Movistar Barcelona

Extreme 14 Jun (61) . -

Calendario B crear evento

Ver todos los eventos

Mis paginas % Buscar paginas

©Tuenti 2010 Casteliano - Anunciata Empleo Blog Desarrolladores Condiciones de uso Movi Ayuda

Plana on es mostren les novetats referents als amics.

Gestio d’esdeveniments:

Ens permet crear esdeveniments pero el creador pot escollir si tothom pot convidar a altre

gent a I’esdeveniment o només el propi creador.

Crear evento - Seleccionarimagen - Invitar amigos
Infermacion general
Titulo del evento
Fechayhora  2010-06-08 21:00 [ Todo el dia

Descripcion

Informacion adicional
Lugar

Direccién

Teléfono

Pagina web

Privacidad (@) Todos pueden enviar invitaciones a este evento

() 6l 10 (creador) puedes enviar invitaciones a este evento

Formulari per a la creacio d’un esdeveniment.



Xarxa Social en Apple WebObjects 19

Enviament de missatge publics:

Cada usuari compte amb un espai personal, que els amics poden visitar 1 en el que poden

deixar missatges. Aquests missatges son visibles per a qualsevol amic de I’usuari.

800 Xavi Garcia
[ 4] » | [+ [@http:/ wwrw.tuenti.com/#m=Profileafunc =index ¢ J(@- Google
@uent  roo ren Mewses Gome vios duegos suitotos + e N

Fotos © Albu
Colegios Residencia sitios

Completa los pasos
Estainformacion te ayudara a encontrar a muchos mas amigos

Mis amigos
Nuevo colegio | Normbre

Duracién | - % pasta | (Actualmente) |4 q

Vertodos (1)
Mis sitios °® @ Crear un sitic Mis albumes de fotos (2) = Mis videos +  Editar mi perfil

Ain no has aniadido ningin sitio, Utiiza el
buscador para encontrar los sitios que te 4

qustan,

y
Buscar
Mis paginas Mi espacio personal
Tu blog estd vacio Crea u primera enirada de blog
Mi tablén Mostrar Todo | Estados | Comentarios
Este tablon esta vacio.
Informacién 0
@ Chat - 7

Plana principal de I’usuari.
Enviament de missatges privats:

L’enviament de missatges privats es gestiona mitjancant una safata d’entrada molt similar

a les aplicacions de correu electronic.

ano Mensajes
| > hl[p'waw.[uemi.(omj#msMessage&fun(:index [ Cl' Google

mmentl Inicio  Perfil  Mensajes Gente Videos Juegos Subir fotos # Micuenta  Salr

><| | Escribir nuevo mensaje Mis mensajes

Bandeja e entrada
Enviados

De desconocidos

® Tuenti 2010 Gastellano - Anunciate Emples Blog Desarrolladeres  Gondicionss de uso Mavil Ayuda
Paginas oficiales M 4I‘? @ bluepova {r"@fﬂg

@ Chat -

Safata d’entrada pels missatges privat.
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Personalitzacio dels estils:

No es poden personalitzar els estils de 1’aplicacio.

Pero el seu disseny per defecte és molt usable.

Aplicacions de tercers:

Permet jugar amb jocs, pero fets pels propies desenvolupadors de Tuenti. No existeix cap

API per a desenvolupar aplicacions que interactuin amb Tuenti.

Juegos - Destacados

[ <> ||+ @hup: X ? ¢ | (@ Google

@tuenti rico Pem  wenssies Gente  videos wuogos [IEEENNNNNRG | Sebirors +

Destacados Juegos Juegos recientes

Populares

juegos de la izquierdal
Estrategia Joogos o la zeplare

Puzzle
Deporte

Accion

WM J; @ blueoowa Gty

Alguns dels jocs disponibles.
Accés exclusiu per invitacio:

Només es possible ser usuari de Tuenti, si un altre usuari t’ha convidat. Cada usuari t¢ 10

invitacions, que pot enviar via email.

Aix0 fa que Tuenti sigui una xarxa molt més segura, ja que la possibilitat de que hi hagi
gent amb una identitat falsa és redueix considerablement.

Invitar a tus amigos

Email Invitar

Formulari per convidar a nous usuaris
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Cada usuari pot veure, quantes persones han visitat el seu perfil personal.

o

El comptador de visites és visible a la plana personal(perfil) de | 'usuari.

3.2.4 Conclusions de la comparativa

S’ha fet una taula per poder comparar millor les 8 caracteristiques en cada xarxa social.

facebook orkut (Muent
Noticies relacionades amb les amistats J J
Contador de visites X X

Events

Missatges publics

Missatges privats

S8 S

SIS KKK

Estils personalitzables

Aplicacions de tercers

L

SUSTSIS S

Accés exclusiu per invitacid
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Totes les xarxes estudiades van ser destinades inicialment a estudiants universitaris i han

acabat amb milions d’usuaris i sent unes de les empreses més grans d’Internet.

Facebook i Orkut tenen caracteristiques molt similars, perd Facebook conta amb un
disseny molt minimalista i intuitiu pels usuaris. Es un dels motius de que Facebook tingui

molt més usuaris que Orkut.

Tuenti destaca per ser la tnica que no permet donar-se d’alta a qualsevol usuari sense una
invitacid. D’aquesta manera aconsegueix menys usuaris perd de més qualitat, ja que es

minimitza molt la possibilitat de que hi hagi usuaris amb identitats falses.

Analitzant els punts que tenen en comu es poden veure els requisits minims que ha de tenir

una xarxa social, aquests son:

Tenir un perfil personal per 1’usuari, mostrar les ultimes novetats relacionades amb les
amistats, poder buscar amistats, organitzar events, poder enviar missatges publics i

missatges privats.
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4. Tecnologia

4.1. Estudi de tecnologies

Després d’estudiar totes les possibilitats s’ha optat per utilitzar el framework d’aplicacions
web WebObjects, I’entorn de desenvolupament Eclipse i el sistema gestor de bases de

dades MySQL.

A continuacio6 s’argumenten els principals motius d’aquestes eleccions.

4.1.1 Per que WebObjects?

WebObjects és una eina que proporciona una manera simple, rapida i economica per a

desenvolupar aplicacions web en Java.

Avantatges de treballar amb WebObjects:

WebObjects és una tecnologia per generar planes web dinamicament des de un servidor,
com podria ser PHP. Pero la diferéncia és que PHP és un llenguatge 1 en canvi WebObjects
¢s un marc de treball que utilitza el llenguatge Java per a la manipulacio6 i presentacio de

les dades.

L’0s del llenguatge Java [2] ens:
e Facilita que I’aplicacié pugui corre en qualsevol servidor que tingui una maquina
virtual de Java. Per tant, la aplicacid pot corre tant en Macintosh com en Windows,
Linux, etc...
¢ Proporciona orientaci6 a objecte i facilita la reutilitzacié de codi.

¢ Proporciona estabilitat i escalabilitat.

A WebObjects les dades es poden guardar permanentment en una base de dades mitjangant
una connexi6é JDBC. Perd durant ’execucié de 1’aplicacié no treballa sempre des de la

base de dades. [3] El que fa es crear un objecte Java i treballar des d’aquest objecte.
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Aix0 fa que els accessos a la base de dades siguin minims, reduint el numero de
connexions 1 el trafic de dades per la xarxa (en el cas que la aplicacid i la base de dades

estiguin en diferents hosts).

WebObjects ens permet separar de forma elegant i eficag el model, la vista i el controlador.
Les planes HTML funcionen com vistes i contenen elements que permeten generar codi
dinamicament. Aquests elements no soén ni llenguatge Java ni codi SQL, si no que son
lligams entre la informacié a mostrar i el lloc de les vistes on es mostra. Gracies a aquests

lligams es possible mantenir les vistes desacoblades del model i del controlador.

Gracies a la seva eina EOModeler, es poden generar automaticament les classes del domini

a partir de les taules en la base de dades. Cosa que estalvia molta feina.

Una altre avantatge és que gracies al seu motor de persisténcia, WebObjects ens permet
oblidar-nos d’utilitzar sentencies SQL per accedir a les dades de la base de dades. Es poden
modificar les propietats dels objectes sense haver de preocupar-nos de si aixd comporta

una sentencia SQL d’actualitzacid sobre la base de dades.

WebObjects €s una tecnologia que fins ara no coneixia i que per tant dominar-la suposa un

nou repte.

Historia de WebObjects

WebObjects ¢€s, potser, el pare del mon de les aplicacions servidor [4], ja que el 1995 ja va
ser presentat i va ser oficial el marg de 1996.
En canvi el segiient va ser Microsoft Active Server Page (ASP), que va debutar a finals de

1996.

WebObjects no va ser creat originalment per Apple, va ser una creacio

de la companyia NeXT.
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Degut a I'ts de les bases de dades relacionals, NeXT va crear una tecnologia denominada
Enterprise Objects [5], que va ser el primer entorn de modelat objecte-relacional que va
triomfar comercialment. Com que aquest framework permetia crear un model objectual en
el domini a partir del model relacional de la base de dades, es va convertir rapidament en la

tecnologia escollida per les empreses financeres.

El 1996, NeXT va crear WebObjects, un sistema orientat a objectes destinat a la creaci6 d’

aplicacions web.

En 1997, Apple va adquiri NeXT i tota la seva tecnologia.

WebObjects va anar evolucionant i va ser, i ¢s, la base de les web d’Apple com 1’Apple
Store o iTunes. WebObjects no era molt utilitzat pels desenvolupadors per culpa dels seu
preu elevat (uns 50.000 dolars per llicéncia).

L’any 2000, Apple va rebaixar els preus. Una llicéncia va passar a costar menys de 700

dolars. Aixo va permetre atraure a molts més desenvolupadors.

WebObjects va anar evolucionat i guanyant seguidors arreu del mon.

WebObjects a part de ser un framework, inclou un entorn de programacid i una eina de

desplegament d’aplicacions Java (similar a Tomcat).

L’any 2009 Apple va anunciar que continuava amb I’evoluci6 de WebObjects com a
framework, perd que deixava en mans de la comunitat Open Source el desenvolupament i

I’evolucid del seu entorn de programacio per WebObjects.

Actualment la comunitat Open Source ha fet possible que WebObjects continui gracies a

la creacio de WOLIps, un plug-in per a I’entorn Eclipse que incorpora la majoria d’eines de

WebObjects.

El seu Us a Espanya ¢s molt minoritari perd a Estats Units continua tenint una comunitat
molt implicada que continua millorant-lo 1 creant esdeveniments per difondre i formar de

les novetats.



26 Estudi previ

Que és WOLips?

WOLips ¢és un plug-in per Eclipse que aporta totes les eines de WebObjects necessaries per
poder crear un projecte.

WOLips és un projecte OpenSource, la seva web és: www.objectstyle.org/woproject/.

El fet de que ara sigui necessari treballar amb Eclipse per poder crear projectes en
WebObjects, no és un inconvenient, si no que aporta 1’avantatge de que ara es pot
desenvolupar conjuntament en diferents plataformes alhora ja que Eclipse ¢és
multiplataforma. Cosa que abans només es podien desenvolupar aplicacions WebObjects

en Mac OS X.

Com funciona WOLips?

WOLips aporta a Eclipse les eines de WebObjects.

Una de les eines més importants és EOModeler. Permet integrar les dades de la base de
dades en ’aplicacié. Es ’eina que permet definir les relacions entre les taules de la base de
dades i els objectes Java que els representen.

Permet connectar amb una base de dades i generar automaticament les classes Java que
representaran les taules, incloent el seus metodes constructors i els metodes set 1 get per a

cada atribut. Aquesta caracteristica suposa un estalvi de temps important.

Es compatible amb molts tipus diferents de bases de dades, com ara, MySQL, Derby, H2,
PostgreSQL, OpenBase, Oracle, ...
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4.1.2 Per que Eclipse?

Eclipse és un entorn de programacié OpenSource, la web del seu projecte és:
http:/eclipse.org/.

[5] Eclipse per si mateix no fa res. Les seves funcionalitats s’obtenen a partir de plug-ins.
La seva distribucié estandard incorpora totes les eines que calen per desenvolupar una
aplicacid Java.

El mateix Eclipse esta fet en Java, aix0 permet que es pugui executar en moltes

plataformes, inclos Mac OS X i Windows.

Actualment és la inica manera de treballar amb les ultimes versions de WebObjects, ja que

només el proporcionen com a plug-in per a Eclipse (WOLips).

Aquesta obligacid de usar Eclipse, no suposa cap inconvenient ja que Eclipse €s un entorn

molt complert i a més a més sense cap cost economic.

4.1.3 Per que MySQL?

MySQL és un sistema de gestio de bases de dades relacionals propietat de Oracle que ha
esdevingut molt popular gracies a la seva velocitat en executar consultes, en 1’elaboraci6
d’aplicacions web, en I’entorn del programari lliure. Es multifil, cosa que permet moltes

connexions treballant alhora sense que aixo afecti a la consisténcia de les dades.

MySQL ¢és Open Source sota llicéncia GNU. El seu us és lliure de cost sempre i quan

W\

s’utilitzi per a fins no comercials.

My
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4.1.4 Altres eines

En la realitzaci6 del projecte tamb¢ s’ha usat altres eines:

Gantt Project: Permet crear diagrames de Gantt rapidament.

ArgoUML: Per a crear diagrames de casos d’us i altres diagrames UML.

PowerArchitect.: Permet representar, graficament, el model de la base de dades i crear
directament una base de dades a partir de la representacio.

Sequel Pro: Permet modificar rapidament I’estructura de la base de dades i consultar-ne el

seu contingut.

S’han escollit totes aquestes eines per que a part de complir amb la seva funcid, son

compatibles amb Mac OS X 10.6 1 per que no tenen cap mena de cost economic.
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5. Metodologia

Tot hi que les tasques es duran a terme de manera seqiiencial, dins de cada tasca es seguira

la metodologia iterativa.

Ningl no pot assegurar completament cap fase del cicle de desenvolupament en un Unic
pas. La metodologia iterativa requereix que el projecte sigui partit en petites fases i que
cada fase sigui desenvolupada mitjangant un procés iteratiu d’analisi, disseny,

implementacid i1 proves.

Freqiientment es descobreixen nous problemes i requisits durant la creaci6é d’alguna de les
fases. Aquests descobriments poden ser incorporats de manera facil en una iteracio

posterior sense haver de llengar el que s havia fet fins llavors.
Planificacio

Es planificaran les fases del projecte i es representaran graficament mitjangant un diagrama
de Gantt. Es definiran la feina a fer en cada fase i els recursos de hardware, software 1 de

ma d’obra.

Un cop acabada la planificaci6 i I’estudi dels recursos es calculara el cost aproximat de la

realitzaci6 de tot el projecte.

Analisi
En aquesta fase es definiran els casos d’s que s’han de complir d’acord amb els objectius

proposats.
Primer es definira un diagrama de casos d’us on es representa graficament quins son els
diferents tipus d’usuaris de 1’aplicacio i quines son les funcionalitats que ha de poder

realitzar cadascun d’ells.

Després es definiran els casos d’us detalladament un per un.
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Disseny

Es comencara definint el model entitat relacié de la base de dades per posteriorment,
aprofitar un dels puts fort de WebObjects i generar automaticament tot el model del domini

Java fent Us de una eina d’enginyeria inversa.

Implementacio

S’explicara detalladament, mitjangant un exemples del codi implementat en 1’aplicacio,
com treballar amb els components webobject i com on s’ha fet s de la tecnologia AJAX.

També es comentara per que s’ha fet us de fulls d’estils CSS i quins avantatges ens aporta.

Desplegament

Finalment s’explicara com desplegar I’aplicacié creada en WebObjects en un servidor

d’aplicacions.
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6. Planificacio

Es planificaran les diferents fases del projecte tenint en compte la previsido de la seva
duracié amb els recursos disponibles. I es representara visualment mitjangant un diagrama
de Gantt.

També s’estudiara el cost del maquinari i del programari necessari per a desenvolupar el
projecte i juntament amb 1’estudi del cost de ma d’obra es definira un cost aproximat del

desenvolupament de 1’aplicacio.

6.1 Planificaci6 temporal

Per a dur a terme la planificacié temporal, s’ha optat per representar-ho en un diagrama de
Gantt, ja que d’aquesta manera es pot veure graficament el nimero de tasques del projecte,

les seves tasques antecessores i predecessores i la seva duracid

— -‘.
e }.." febrero 2010 marzo 2010
Nembre Fecha de ini... Fecha de fin Semana 7 Semana 8 Semana 9 Semana 10 Semana 11 S
=
Definicié ca...  17/02/10 20/02/10 [ ]
Buscar eines 22/02/10 23/02/10 ‘,
Calcul cost 23/02/10 24/02/10 -1
Instalar eines  24/02/10 27/02/10 E
Estudi mod... 1/03/10 3/03/10 ‘,
Disseny mo... 3/03/10 5/03/10 ‘,
Generacio B... 5/03/10 B6/03/10 -—;
Generacio c... 8/03/10 9/03/10 -
Prototip pa... 8/03/10 10/03/10 —
Implementa...  10/03/10 5/06/10 —_—
Disseny Full... 7/06/10 9/06/10 4
Testing 9/06/10 12/06/10
Fixar possib... 14/06/10 19/06/10
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— —
. project :‘\?.." mayo 2010 Lunio 2010
Nombre Fecha de ini...  Fecha de fin Semana 20 Semana 21 Semana 22 Semana 23 Semana 24 Se
Definicio ca... 17/02/10 20/02/10
Buscar eines 22702710 23/02/10
Calcul cost 23/02/10 24/02/10
Instalar eines 24/02/10 27/02/10
Estudi mod... 1/03/10 3/03/10
Disseny mo... 3/03/10 5/03/10
Generacid B..  5/03/10 6/03/10
Generacio c... 8/03/10 9/03/10
Prototip pa... 8/03/10 10/03/10
Implementa...  10/03/10 5/06/10 e
Disseny Full..  7/06/10 9/06/10 |’ [ 1
Testing 9/06/10 12/06/10 ——
Fixar possib...  14/06/10 19/06/10 I

Diagrama de Gantt dissenyat des de [’eina Gantt Project.

S’ha dividit el projecte en 13 tasques, endrecades pels seu ordre d’execucio:

Estudi de mercat: Es tracta de fer una comparativa de algunes de les xarxes

socials més populars per tal de veure’n els seus punts forts i punts febles 1 poder

decidir quins requisits minims ha de complir la nova aplicacio.

e Definici6 dels casos d’us: Es defineixen els casos d’us necessaris per a complir
amb els requisits proposats. Primer es representen en un diagrama i després es

descriuen un a un detalladament.

e Estudi de les tecnologies: Es decideixen les tecnologies a utilitzar i se’n

expliquen els motius de cada eleccio.

e Calcul de costos: Es calcula el cost de la elaboracié del projecte, tant els costos

del hardware, com del software i dels recursos humans.



Xarxa Social en Apple WebObjects 33

Instal-lacié del software de desenvolupament: S’instal-len totes les eines

necessaries en la maquina que s’utilitza per a desenvolupar el projecte.

Disseny del model da la base de dades: Es disseny un model entitat-relacié per

a representar graficament les entitats de la base de dades i les seves relacions.

Generacio de la base de dades MySQL: A partir del model entitat-relacio es
genera fisicament la base de dades MySQL.

Generaci6 del model del domini: Des de 1’eina EOModeler de WebObjects es
genera el model del domini Java amb 1’Gs d’enginyeria inversa a partir de la

base de dades MySQL.

Prototipatge de les pantalles: Es fa un esbds amb paper i llapis per a fer un

primer disseny de com hauria de ser cada pantalla de 1’aplicacio.
Implementacio: Es la tasca de més duracid, aproximadament comporta unes 12
setmanes. Consisteix en implementar des de Eclipse tot el codi necessari per a

desenvolupar tota I’aplicacié amb tots els seus casos d’us.

Disseny full d’estils CSS: Es dissenya un full d’estils CSS per a canviar

I’aspecte grafic de ’aplicacio.

Testing: Es testeja cada cas d’us pas a pas per a comprovar que tot funciona

correctament 1 intentar detectar errors de programacio.

Fixar possibles errors: Es fixen els errors si se’n han trobat durant el testeig.
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6.2 Analisi de recursos

Els recursos humans consten d’un analista-programador, que dura a terme totes les tasques

del projecte.

Pel que fa a recursos de software, totes les eines son tots lliures de cost, ja que totes les
aplicacions escollides son software lliure.

I en quant a hardware s’utilitza un sol ordinador portatil.

6.3 Costos

Cost del hardware:

L’equip necessari per desenvolupar una aplicaci6 amb WebObjects, preferiblement ha de
treballar amb un sistema operatiu Mac OS X. Per aixo s’ha optat per un MacBook Pro amb

les segiients caracteristiques:

Nom del producte: MacBook Pro

Sistema operatiu: Mac OS X 10.6.3 Snow Leopard
Nom del processador: Intel Core 2 Duo

Velocitat del processador: 2,4 GHz

Memoria: 4 GB

Capacitat de disc dur: 250GB

Preu (Gener 2009): 1400€
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Com que la vida util és d’uns 3 anys, el cost de 1400€ s’amortitzaria en un 33,33% cada

any, 1 com que cada any es poden arribar a fer tres projectes similars, només apliquem com

a cost una tercera part de ’amortitzacié d’un any. Serien 155,56€.

Cost del software:

Entorn de desenvolupament

Cost:
Web:

Framework d’aplicacions web

?(.

Tr'!," 7 Tipus de llicencia:
Cost:
Web:

Servidor de bases de dades

m Nom del producte:

M Y SqQL Tipus de llicéncia:
Cost:
Web:

Eina de modelat de dades

Nom del producte:

Tipus de lliceéncia:

Cost:
Web:

Nom del producte:

@[; =ik Tipus de Ilicéncia:

Nom del producte:

Eclipse Ganymede 3.4.2
EPL (Eclipse Public License)
0€

www.eclipse.org

Apple WebObjects 5.4.3
Open Source des de la versi6 5.4
0€

www.apple.com/ca/webobjects

MySQL Server 5.1.33
GPL
0€

www.mysql.com

PowerArchitect 0.9.14
GPL
0€

www.sqlpower.ca/page/architect
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Eines UML
Nom del producte: ArgoUML 0.30.1
w Tipus de llicéncia:
Cost: 0€
Web: http://argouml.tigris.org

Eina de disseny de diagrames de Gantt

Nom del producte: GanttProject 2.0.10
p 10 ; ect Tipus de llicéncia:
E Cost: 0€
Web: www.ganttproject.biz

Eina visual per a gestionar bases de dades MySQL

N\ / Nom del producte: Sequel Pro 0.9.7
. ¥ Tipus de llicencia: GNU
o Cost: 0€
Web: www.sequelpro.com

Cost dels recursos humans:

Al desenvolupament del projecte hi dedicarem 4 hores al dia, 5 dies a la setmana durant 4
mesos. Per tant 1’estimacid d’hores de feina €s d’unes 320 hores.

A un preu d’uns 25€ I’hora, dona com a resultat 8000€ de costos de ma d’obra.

Cost total estimat:

Cost del hardware: 155,56 €
Cost del software: 0€

Cost recursos humans: 8000 €

Cost total: 8155,56 €
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7. Analisi

7.1. Analisi de requisits

En aquesta fase es definiran els casos d’s que s’han de complir d’acord amb els objectius

proposats.
Primer es definira un diagrama de casos d’us on es representa graficament quins sén els
diferents tipus d’usuaris de I’aplicacid i quines son les funcionalitats que ha de poder

realitzar cadascun d’ells.

Després es definiran els casos d’us detalladament un per un.

7.2. Especificacio de casos d’us

D’acord amb I’estudi de mercat I’aplicacid ha de permetre com a minim:

Donar-se d’alta com a usuari, gestionar les dades personals, entrar i sortir del sistema.

S’han de poder buscar altres usuaris de 1’aplicacido per a sollicitar-los amistat, rebre
sol-licituds d’amistat, acceptar o ignorar les sol-licituds d’altres usuaris o enviar un email a

una persona que encara no es usuari per a suggerir-li que se’n faci compte.

Hi ha d’haver un espai personal on rebre missatges, poder escriure missatges de manera

publica i privada als amics i estar al corrent de les converses publiques dels amics.

Per a millorar la privacitat ha de permetre denunciar els missatges que sigui ofensius i hi ha
d’haver com a minim un usuari administrador que gestioni les denuncies i1 d’acord amb el

motiu de la denuncia ha de poder eliminar el missatge ofensiu o ignorar la denuncia.
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En la plana personal de I’usuari s’ha de poder pujar una foto com a imatge personal i saber
quantes persones han visitat el perfil personal de 'usuari (Dona una certa sensacié de
control a I’usuari saber quantes persones visiten el seu espai).

Apart també s han de poder organitzar events i apuntar-se a events creats pels amics.

Resumint aquestes son les funcionalitats que ha de complir I’aplicacio.

« crear un compte d’usuari

entrar al sistema

« gestionar el perfil d’usuari

sortir del sistema

amistats:

buscar altres usuaris

« sol-licitar amistat

« rebre sol'licituds d’amistat i acceptar-les o ignorar-les.

« eliminar una relacié d’amistat

« convidar a gent que encara no es usuari, via mail.

« veure les noticies relacionades amb els amics, les converses publiques que tenen entre

ells.

compartir:
« tenir un espai on poder escriure i que t’escriguin els amics (perfil).

« numero de visites al perfil.

poder escriure missatges privats entre usuaris.
« organitzar events.

« apuntar-se a un esdeveniment.

denunciar us indegut:
« denunciar un comentari,esdeveniment o usuari.

« gestionar denuncies (només usuari administrador).
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7.2.1. Diagrama de casos d’us
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7.2.2. Actors principals

Els actors principals els usuaris estandard i administrador.

L’usuari administrador pot dur a terme els mateixos casos d’us que un usuari estandard 1 a

més a més casos d’us d’administracid, en aquest cas n’hi ha un, la Gestié de denuncies.

7.2.3 Definicio dels casos d’us

Un cop definits tots els casos d’us de 1’aplicacio, és hora de comentar-los detalladament.
No detallarem els casos d’Gs obvis com ara 1’alta usuari, entrar al sistema, sortir del
sistema, etc... ja que son els comuns de tota aplicacio web i el seu proposit ja es coneix.

1) Alta usuari

Es el formulari per a donar-se d’alta com a usuari de 1’aplicacio.

Cal introduir el nom i cognoms, sexe, data de naixement, email i contrasenya per accedir.
En el cas que I’edat sigui inferior a 14 anys se li denegara no es permetra donar d’alta.

2) Entrar al sistema

Es el formulari d’autentificacio per entrar a I’aplicacio.

Cal introduir el email 1 la contrasenya. Si tot és correcte si 1i dona accés a la aplicacio.

3) Modificar dades personals

L’usuari pot modificar les seves dades personals.

4) Sortir del sistema

En tot moment es permet a I’usuari tancar la sessi6 1 sortir de I’aplicacio.
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5) Buscar usuaris

Cas d’us buscar usuaris

Objectius

Trobar altres usuaris de I’aplicacio.

Descripcio:

Mitjancant un formulari de cerca, s’han de poder buscar usuaris pel seu nom.

Es mostrara una llista dels usuaris trobats.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari introdueix en uns camps de text,el nom de la persona que busca.

2. L’aplicaci6é mostra un llistat de resultats trobats.

Seqiiencia alternativa:

2.1 Hi ha hagut algun problema en 1’aplicacio i no s’ha pogut generar el llistat.

2.2 L’aplicacid li comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:
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6) Sol-licitar amistat

Cas d’us sol'licitar amistat

Objectius

Enviar una sol-licitud d’amistat a un usuari del sistema.

Descripcio:

L’usuari a través d’un llistat d’usuaris, podra sol-licitar amistat a altres usuaris de
I’aplicacid que encara no siguin amics seus.

La sol‘licitud d’amistat es fara arribar a I’usuari de desti mitjangant una notificaci6 dins de
I’aplicacio.

L’usuari de desti podra acceptar o ignorar la sol-licitud (Cas d’us Gesti6 de sollicituds).

Si I’usuari de desti accepta la sol‘licitud d’amistat, llavors passa a ser un amic.

No es podra tornar a sol-licitar amistat al mateix usuari fins que 1’usuari de desti no hagi

ignorat la sol-licitud.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari esta consultant un 1listat d’usuaris.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari fa clic al botd “sol-licitar amistat” assignat a un usuari.
2. El sistema mostra un missatge per indicar que tot ha anat bé.
3. El botd sol-licitar amistat desapareix i es mostra un missatge que informa de que hi ha

una sol-licitud d’amistat pendent d’aprovar per I’usuari de desti.

Seqiiencia alternativa:

2.1 Hi ha hagut algun problema en 1’aplicacio i no s’ha pogut comunicar la sol-licitud.

2.2 L’aplicacid li comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:

La sol'licitud d’amistat li sera comunicada a 1’altre usuari mitjangant una notificaci6 dins

de I’aplicacio.
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7) Recomanar via email

Cas d’us recomanar via email

Objectius

L’usuari ha de poder convidar via email a un amic que encara no sigui usuari del sistema.

Descripcio:

Es proporcionara un camp de text on es podra escriure el mail de la persona a convidar.
Un cop validada I’adreca, I’aplicacié enviara un mail al possible futur usuari, on se li

explicara que el seu amic vol que es doni d’alta en la xarxa social.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari escriu el mail de la persona a la que vol convidar i prem el bot6 enviar.

2. L’aplicacio li comunica que tot ha anat bé.

Seqiiéncia alternativa:

2.1 Hi ha hagut algun problema intern al enviar la invitacio.

2.2 L’aplicacid li comunica a 1’usuari mitjancant un avis.

Postcondicions:

El destinatari de I’adreca d’email , rebra un mail on se li explicara qui el convida i en que

consisteix I’aplicacid. A més de un enllag directe a la pagina principal de 1’aplicacio.
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8) Gestionar sol‘licituds d’amistat

Cas d’us gestionar sol'licituds d’amistat

Objectius

Acceptar o ignorar una sol-licitud d’amistat.

Descripcio:

En la plana principal de 1’usuari es mostrara un enllag anomenat “sol-licituds d’amistat”
amb el nimero de sol‘licituds. Fent clic a aquest enllag apareixera un petit formulari on es
mostraran els usuaris que sol-liciten amistat i hi haura un bot6 per acceptar o ignorar les

sol-licituds de cada usuari.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.
Un altre usuari ha dut a terme una sol-licitud d’amistat amb el nostre usuari com a

objectiu.

Seqiiéncia normal:

1. Accedim al llistat de sol-licituds d’amistat a través d’un enllag des de la pagina
principal.

2. Acceptem o ignorem amistat.

Seqiiéncia alternativa:

2.1 Hi ha hagut un error intern al acceptar o eliminar 1’amistat.
2.2 Se li mostrara ’error a 1’usuari i es mostrara un altre cop el llistat de sol-licituds

d’amistat.

Postcondicions:

Un cop acceptada I’amistat 1’usuari formara part de les nostres amistats i la sol-licitud
desapareixera. Ignorar amistat no implica que no et puguin tornar a sol-licitar amistat pero

la sol‘licitud desapareixera.
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9) Gestionar amistats

Cas d’us gestionar amistats

Objectius

Eliminar una relacié d’amistat.

Descripcio:

Dins el llistat d’amistats d’un usuari. Aquest tindra la possibilitat d’eliminar una relacio

d’amistat, mitjangant un botd que estara situat al cantd de I’amic que es vol eliminar.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari ha accedit al llistat d’amistats.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari accedeix al llistat d’amistats a través d’un enllag situat en la plana principal.

2. L’usuari prem el bot6 eliminar amistat.

Seqiiéncia alternativa:

2.1 Hi ha hagut un error intern al eliminar 1’amistat.

2.2 Se li mostrara un avis a [’usuari 1 es mostrara un altre cop el llistat d’amistats.

Postcondicions:

La relacid d’amistat ha estat eliminada.
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10) Visitar el mur d’un amic

Cas d’us visitar el mur d’un amic

Objectius

Veure la plana personal de un usuari amic.

Descripcio:

S’ha de poder visitar la plana personal (mur) d’un usuari amic.
En aquesta plana hi ha les converses publiques d’aquest amic, les seves dades personals i
el contador de visites al perfil.

Cada visita al perfil d’un amic incrementara el seu contador de visites.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari selecciona un amic.

2. Se li mostra la plana personal de I’amic.

Seqiiencia alternativa:

2. Hi ha hagut un error intern.

2.1 Se i comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:
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11) Escriure un comentari al mur (missatge public)

Cas d’us escriure un comentari al mur (missatge public)

Objectius

Escriure un comentari a un amic.

Descripcio:

Consisteix en escriure un missatge de text en la pagina personal d’un amic.

Aquest missatge podra ser vist per qualsevol amic de ['usuari destinatari.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari ha d’estar visitant la pagina personal de I’amic al que vol escriure el missatge

Seqiiencia normal:

1. L’usuari escriu el missatge
2. L’usuari prem el boto enviar.

3. El missatge apareix publicat en la pagina personal de 1’usuari de desti.

Seqiiencia alternativa:

3. Hi ha hagut algun error intern al publicar el missatge.

3.1 Se li comunica a 1’usuari emissor del missatge mitjangant un avis.

Postcondicions:

El missatge ha estat publicat en la plana personal de ’'usuari destinatari.
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12) Escriure missatge privat

Cas d’us escriure missatge privat

Objectius

L’objectiu es comunicar-se amb un amic de manera privada mitjangant un missatge de

text.

Descripcio:

Aquest missatge es guardara en la plana personal de I’amic i només sera visible per

I’usuari emissor del missatge i per ’usuari de desti.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari es troba visitant el mur de ’usuari de desti.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari emissor escriu el missatge
2. L’usuari marca una opcio per indicar que es tracta de un missatge privat
3. L’usuari prem el bot6 enviar.

4. El missatge apareix publicat en el mur de 1’usuari de desti

Seqiiencia alternativa:

4. Hi ha hagut un error intern al enviar el missatge.

4.1 Se li comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:
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12) Escriure missatge privat

Cas d’us escriure missatge privat

Objectius

L’objectiu es comunicar-se amb un amic de manera privada mitjangant un missatge de

text.

Descripcio:

Aquest missatge es guardara en la plana personal de I’amic i només sera visible per

I’usuari emissor del missatge i per ’usuari de desti.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari es troba visitant el mur de ’usuari de desti.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari emissor escriu el missatge
2. L’usuari marca una opcio per indicar que es tracta de un missatge privat
3. L’usuari prem el bot6 enviar.

4. El missatge apareix publicat en el mur de 1’usuari de desti

Seqiiencia alternativa:

4. Hi ha hagut un error intern al enviar el missatge.

4.1 Se li comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:
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13) Gestionar missatges

Cas d’us buscar usuaris

Objectius

Eliminar un missatge.

Descripcio:

Aquest cas d’us esta pensat per a gestionar els missatges del mur personal o els missatges
creats. Com que no s’ofereix la possibilitat de modificar un missatge ja creat, la tinica
opcio és la de eliminar-lo.

Es permeten eliminar tots els missatge del mur personal del mateix usuari i els missatge

que hagi creat I’usuari en altres murs.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari prem el bot6 “eliminar” corresponent a un missatge.

2. El missatge desapareix (es eliminat).

Seqiiencia alternativa:

2. Hi ha hagut un error intern al eliminar el missatge.

2.1 Se i comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:




Xarxa Social en Apple WebObjects 51

14) Denunciar missatges

Cas d’us denunciar missatge

Objectius

Notificar un missatge ofensiu.

Descripcio:

Es tracta de notificar als administradors del sistema, de que hi ha un missatge que es
ofensiu. Al cant6 de cada missatge que no sigui possible eliminar per no ser-ne propietari,
es mostrara una opcié per a realitzar una denuncia.

L’usuari que realitza la denuncia ha de especificar quins son els motius de la denuncia.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari prem el botd denunciar situat al cantd de un missatge.
2. Apareix el formulari de denuncies.

3. L’usuari introdueix els motius de la denuncia.

4. L’usuari envia la denuncia.

5. El formulari desapareix i els administradors reben la denuncia.

Seqiiéncia alternativa:

5. Hi ha algun error intern i la denuncia no s’envia.

5.1 Se li comunica a I’usuari mitjangant un avis.

Postcondicions:
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15) Gestionar denuncies

Cas d’us gestionar denuncies

Objectius

Gestionar les denuncies de missatges ofensius.

Descripcio:

Els usuaris que siguin administradors, han de poder gestionar les denuncies.
Depenent del contingut del missatge 1 dels motius que el denunciant exposi,

I’administrador decideix si el missatge ha de ser eliminat o si ignora la denuncia.

Actor principal:

Usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Es tracta d’un usuari amb privilegis d’administrador.

Seqiiéncia normal:

1. El sistema mostra una denuncia.
2. L’usuari estudia la denuncia i decideix eliminar o ignorar el missatge.
3. La denuncia desapareix i el missatge es esborrat si aixi s’ha sol-licitat.

4. L’usuari denunciant rep un email amb la resolucié de la denuncia

Seqiiencia alternativa:

3. Hi ha hagut n problema intern al tractar-la denuncia.

3.1 Se li comunica a I’administrador mitjancant un avis.

Postcondicions:




Xarxa Social en Apple WebObjects 53

16) Gestionar events

Cas d’us gestionar events

Objectius

Crear un nou esdeveniment que es dura a terme en una data, hora i lloc en concret.

Descripcio:

Per crear un nou esdeveniment, 1’usuari haura d’especificar el nom de 1’esdeveniment,
descripcio, lloc, la data i la hora. On la data i la hora hauran de ser superiors a la data

actual.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari accedeix al formulari per crear un esdeveniment.

2. La aplicaci6 mostra el formulari de creacid, demanant a [’usuari 1 nom de
I’esdeveniment, descripcio, lloc, la data, la hora i prem un bot6é que li permet validar i
guardar les dades

3. El sistema comprova que tots els caps han estat introduits i que son valids. Llavors

comunica al nou usuari que tot ha anat bé.

Seqiiéncia alternativa:

3.1 Hi ha algun camp buit o amb valors incorrectes. Se li comunica a 1’usuari mitjangant

un missatge d’avis. I se li deixa tornar a escriure el formulari.

Postcondicions:
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17) Apuntar-se a un esdeveniment

Cas d’us apuntar-se a un esdeveniment

Objectius

Apuntar-se com a participant d’un esdeveniment.

Descripcio:

L’usuari ha de poder veure un llistat d’esdeveniments organitzats per amics seus i s’hi ha

de poder apuntar.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

Seqiiencia normal:

1. L’usuari accedeix al llistat d’esdeveniments.
2. L’aplicaci6 li mostra els ultims events publicats pels seus amics.
3. L’usuari pot apuntar-se com a participant.

4. La aplicacidé comunica que tot ha anat bé.

Seqiiéncia alternativa:

4.1 Hi ha hagut algun problema.

4.2 Se li mostrara I’error a I’usuari i es mostrara un altre cop la llista d’esdeveniments.

Postcondicions:
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18) Despuntar-se d’un esdeveniment

Cas d’us despuntar-se d’un esdeveniment

Objectius

Despuntar-se d’un event

Descripcio:

L’usuari ha de poder despuntar-se d’un event en el que constava com a participant.

Un cop desapuntat se li tornara a donar la opcié d’apuntar-se una altra vegada.

Actor principal:

Usuari estandard o usuari administrador.

Precondicions:

L’usuari s’ha autentificat en el sistema.

L’usuari esta apuntat com a participant de 1’event.

Seqiiéncia normal:

1. L’usuari accedeix al llistat d’esdeveniments en els que participa.
2. L’aplicacio li mostra els events dels cuals 1’usuari és participant.
3. L’usuari pot despuntar-se com a participant.

4. La aplicacié comunica que tot ha anat bé.

Seqiiencia alternativa:

4.1 Hi ha hagut algun problema.

4.2 Se li mostrara I’error a I’usuari i es mostrara un altre cop la llista d’esdeveniments.

Postcondicions:
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8. Disseny

8.1 Disseny de la base de dades

La base de dades emmagatzema les dades de 1’aplicacié persistentment. Es important que
estiguin totes les taules i relacions des de un bon principi,
Gracies a I’eina PowerArchitect s’ha representat I’estructura de la base de dades en un

model entitat-relacid per a poder crear posteriorment la base de dades fisica.

TERT event
id: INTEGER [ PK ] organitza bl: INTEGER [ PK]

T =

friends hip _
idUserl: INTEGER [ PFK )

. : Ee— —
idUser2. INTEGER [PFKI™ email: VARCHAR(255)

password: VARCHAR(255
name: VARCHAR(Z55)

creatorld: INTEGER [ FK )
minParticipants: INTEGER
maxParticipants: INTECER

d oE: -
o et phota: VARCHAR(1024) Sﬁ;;T?:::ETIME
denunciation surnames: VARCHAR(255 ondTime: TIME
id: INTEGER [ PFK] Fde photo: VARCHAR(255) title: VARCHARI255)
user_id: INTEGER [ PFK ] birthDate: DATE Dla.C.E' VARCHAR(255)
creatorld: INTEGER gendar: VARCHAR(10) articing description: VARCHAR(255
denunciationDate: DATE type: VARCHAR{20) } parhicipa
reason: VARCHAR(2Z55) TT
targetMessageld: INTEGER &
. ™~ . e -
targetUserld: INTEGER es denunciat ER = &
¥ E g = |2
] 2|z
es el missatee denuncat E.; 5 1
= :I‘ £ participant
message idParticipant: INTEGER [ PK
id: INTEGER [ PK ] -
idEvent: INTECGER [ FK ]
idUser: INTEGER [ FK ) -‘% -‘{ idUser: INTEGER [ FK ]
idCreator: INTEGER request result: INTEGER
date: TIMESTAMP id: INTEGER [ PK ]
content: VARCHAR({255)
parentMessageld: INTEGER| |sourceld: INTEGER [ FK ]
public: BOOLEAN destination|d: INTECER [ FK ]

Model entitat relacio de la base de dades.

El model entitat relacié és una representacid conceptual de la base de dades. Es molt util
per a fer el primer disseny de la base de dades i per facilitar-ne el manteniment i

I’ampliacio.
Per exemple, es pot apreciar com una relacié d’amistat no és més que un registre dins la
taula Friendship (amistat), que conté dos ID de diferents usuaris. Per 1’aplicacio, els usuaris

que tenen aquests ID s6n amics entre si.

Cada entitat del model tindra una classe Java en el model del domini de 1’aplicacio.
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8.2 Generaci6 del model del domini a partir del model de la base de dades.

A continuaci6 es descriu pas a pas, el proces que s ha seguit per obtenir les classes Java del

domini, a partir del modelat de la base de dades.

Un cop estudiades les entitats que calen per resoldre el problema, s’han definit amb 1’eina

de modelat Power Arquitect. Aquesta eina permet representar 1’estructura de la base de

dades, amb les seves entitat, atributs, relacions,...

anon

catabaseModel - Power*Architect

| DETE] (& [d]e | [E[S][BE]:[e

[ PlayPen Database
| user (TABLE)
Columns folder of user
[i] id: INTEGER(LO) [ PK]
-] email: VARCHAR255)
I password: VARCHARIZ55)
] name: VARCHAR(255)
-] surnames: VARCHARIZ55)
| phota: VARCHARI255)
] birthDate: DATE(LO)
| gender: YARCHAR(10)
] type: VARCHAR(20)
Exported Keys folder of user
< organizes
< requasts
= receives
= user_friendship_fx
= user_friendship_fc
= user_pariicipant_fk
2 publish
Imported Keys folder of user
Indices folder of user
1] request (TABLE)
=] event (TABLE)
| friendship (TABLE)
] participant TABLE)
|| message (1ABLE)
Columns folder of messzge
[] id: INTECER(LO) [PK]
[) idUser: INTEGER(I...
| dare: TIMESTAMP(10)
-] content: VARCHAR(255)
| parentMessageld INTEGER(10)
] public: BOOLEANI10)
Exported Keys folder of message

3

r»

L

friendship

user

idUserl: INTEGER [ PFIC | id: INTECER [ PK ]
1 Ll Lo
idUser2: INTEGER [ PFK emal- VARCFARIESS)

message

=Fpassword: VARCHAR(Z55]
name: VARCHAR(255)
surrames: VARCFAR(25S)
photo: VARCHAR(255)
birthDate: DATE
gender: VARCHARI10)
type: VARCHAR(23)

request

BuRnt

id: INTEGER [ PK ]

cate: DATE
startTime: TIME
endTime: TIME

ttle: VARCHAR(25¢%)

creatorld: INTEGER [ FK]
minParticiaant:: INTECER
maxPartic pants: INTEGER

Flace VARCHAR(235)
cescription: VARCHAR(255]

participant

id: INTEGER [ PK |

id: INTECER [ PK |

idParticipant: IN"EGER [ PK |

idUser: INTEGER [ FK |
date: TIMESTAMP
content VARCHAR(255)
parentMessageld INTEGER|

puklic: EOULEAN

sourceld: INTEGER [ FK ]
destinationld: IN"EGER | FK ]

idEvent INTEGER [F¢]

idUser: INTEGER [ FK]
result INTEGER

Representacio del model de la futura base de dades amb [’eina Power Architect.

Un cop definit el model, s’han configurat les dades de connexi6 amb el servidor MySQL.

Permet exportar un arxiu de text amb les sentencies SQL necessaries per a generar la base

de dades

fisicament

executar-lo

directament

des de

Power

Architect
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Database Connection: null

Connection Name
Database Type
Connect Options
JOBC URL
Username

Password

General _Kettle |

MyScl lecal

[mysaL B3|

Hostnamz | localhost Port | 3306 Database

Jdbcmysql / /localhost:3306/

reot

'8 on )
{_ TestConnection ) Connection test successful

Database Product Name: MySQL

Database Preduct Version: 5.1.44

Darabase Driver Name: MySQL-AB JDEC Driver

Database Driver Version: mysgl- connector java- 5.1.6 ( Revision: ${svr

Cancel [ oK

Configuracio per a crear la base de dades des de Power Architect.

B0

Preview SQL Script

Your Target Database is MySql local

CREATE TABLE socialnetwork.user (

id INT{10) AUTO_INCREMENT NOT NULL,
email VARCHAR(255) NOT NULL,
password VARCHAR(255) NOT NULL,
name VARCHAR(255] NOT NULL,
surnames VARCHAR(255) NOT NULL,
photo VARCHAR(255),

birthdate DATE,

gender VARCHAR(10} NOT NULL,

type VARCHAR(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (id)

ALTER TABLE socialnetwork.user COMMENT ';

CREATE TABLE socialnetwork.message (

)

id INT(10) NCT NULL,

idUser INT(1C) NOT NULL,

date DATFTIMF NOT NLIT,

content VARCHAR(255) NOT NULL,
parentMessageld INT(10) NOT NULL,
public BOOLEAN NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

AITFR TARIF sacialnerwnrk message COMMENT ';

Copy ) ( Execure ) ( Save ) ( Close

Sentencia SQL generada a partir del disseny.

Un cop es té la base de dades generada, es passa a generar les classes Java del domini de

I’aplicacio. Mitjangant una de les eines més poderoses que proporciona el Framework

WebObjects, el EOModeler [6].

Primer es connecta amb la base de dades MySQL, tan simple com introduint la IP i el port

de la maquina on es troba la base de dades i indicar-ne el seu tipus. En aquest cas es tracta

de la mateixa maquina pero podria estar perfectament I’aplicacid en un servidor i la base

de dades en un altre. O inclus tenir varies bases de dades diferents connectades alhora amb

I’aplicacid
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&T P

Reverse Engineer l En

Eina Reverse Engineer

a.00mo Reverse Engineer
Saelect the tables to reverse angineer:
E avent
E friendship

E message
E participant
o
4

request

{ SelectAll ) [ Deselect All )

7 (" canca ) oK 3

Un cop configurat, ja només cal prémer el botd “Reverse Engineer” (enginyeria inversa) 1
indicar quines taules es volen importar. En aquest cas son totes les taules, ja que es volen
crear totes les entitats del model. En qiiestiéo de segons EOModeler genera una classe Java
per a cada entitat. I cada classe amb el seus atributs i els métodes get i set per a cadascun

d’ells.
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M M M sncialnetwork.eomndeld - Fntity Modeler - socialhenwork/Resources /sacialnetwark enmadeld/incex eamadald - Fe . )

M = a fo s o4 o S iy
[ [~ lar-le v | G@sEa*G8ST S2FHEG & @iy Mudeler|
B o x _ .
> * B 7 7 O |§8 Freiny Madelar 52 s
v sncialnptwrrk | Name A Tahle Name Class Name Parer
» ° Lenunciztion Denunclacion denuaclazicn sD(Ia]nEnvnrk.a:np.enntles.DEnunca\m‘\
» ° Evento Evanto avant socialnatwork.asp.entities Evanto
b ° Friendsh p Friendship friendsaip socialnatwork.asp.entities Friendship
» o s saye Message message socialnztwork.aap.entities Message
» D Partizipant Fartiripant participant snrialnatwnrk.anp entities Partic pant
» ° Kejuest Requast raguest soclalnatwork.asp.enttles Request
» ° User User uzer cocialnatwork.asp.entities Uz er
[ localhost
= =] 14/
El Properties £3 \\EA Problzms =0
- 1
Config  name localhost
Prutulype [ EDJDBCMySOLPulolypes
Adaptar | JDBC
URL idbc:mysal://lacalhost/socia network?zer:
Username | secialnetwork
Fassword  sssews
Drriver corn.mysyl b Diiver
Plugin
Make Config Active
€ 5) R
— sa 7| | ponries]
0° ]

Model del domini en EOModeler, generat a partir d’enginyeria inversa.

v % Sources
b L socialnetwork
b [H socialnetwork.app
v _EB socialnetwork.app.entities
m _Event.java
m _Friendship. java
[J] _Message.java
[J] _Participantjava
m _Request.java
m _User java
4J] Eventjava
m Friendship.java
m Message.java
[J] Participant.java
4] Requestjava
m User. java
b [ socialnetwork.comoonents

¥ ¥ Y Yy vyvysvyvysyyryrrvwy

Classes .java del domini generades automaticament.
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En molt poc temps s’ha passat de tenir el model de la base de dades a tenir el model del

domini en Java. I ja esta tot a punt per a comengar a programar.
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9. Implementaci6

9.1 Us dels components webobject

Els components serveixen per enllagar la part de codi HTML amb les dades que han de
variar dinamicament. D’aquesta manera s’aconsegueix separar el codi Java del codi
HTML. Hi ha un codi entre mig que permet definir uns components que poden utilitzar les

funcions de Java. Aquests components son referenciats des del codi HTML.

Hi ha molts tipus diferents de components webobject [7]:

WOForm: equival a un formulari HTML.

WOImage: per mostrar una imatge.

WOString: mostra un string.

WOHyperlink: mostra un string que a la vegada és un enllag.

WORepetition: repeteix el que hi ha dins seu tantes vegades com elements tingui un llistat.

WOConditional: mostra el que hi ha dins seu sempre que es compleixi una condicid
Entre molts altres...

El codi de WebObjects es divideix en 3 parts, un arxiu HTML, un arxiu WO que on es

defineixen els components webobject i I’arxiu Java.

Per exemple, en el menu superior de la xarxa social creada durant el projecte, la

funcionalitat “Gesti6 de denuncies” & només ha de ser visible pels usuaris que siguin

administradors.

T @y @ 100 Xavi Garcia Masvidal

Menu principal de AMIX.
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L’arxiu StandardHeader.html conté el codi HTML i les referéncies als webobject.

<webobject name = "isAdminCondition">
<webobject name = "goDenunciationsManagement">
<webobject name = "iconDenunciation"/>
</webobject>

</webobject>

En aquest cas es fa referéncia als webobject, pero en el codi final que veura el navegador

de "usuari client, només hi ha codi HTML.

L’arxiu StandardHeader.wo conté les definicions dels webobject i els seus parametres.

iconDenunciation : WOImage {
filename = "images/page warning.png";

isAdminCondition : WOConditional {
condition = session.getIsAdmin;

goDenunciationsManagement : WOHyperlink {
action = goDenunciationsManagement;

}

Han fet falta 3 webobject. Un WOImage per a mostrar la icona de la gestié de denuncies
dins d’un WOHyperlink per a enllagar amb la pantalla de gestié de denuncies. I tot aixo
dins d’un WOConditional, per que es mostri només en el cas de que es compleixi la
condici6 isAdmin.

Aquesta condici6 s’agafa de la sessio que és on s ha guardat la informacié de 1’usuari en el
moment del login, per a poder consultar dades de 1’usuari en qualsevol moment

rapidament.
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L’arxiu StandardHeader.java és una classe Java, on hi ha els métodes als que es fa

referéncia en els webobject.

public WOComponent goDenunciationsManagement () {
WOComponent mainPage = pageWithName ("DenunciationsManagement") ;
return mainPage;

}

Aquesta funcid Java retorna el component “DenunciationManagement”, aquest component
s’ha creat per a dur a terme la gestid de denuncies i inclou tant la part HTML com les
funcions Java. O sigui, mostrara a [’usuari la pantalla de gestié de denuncies amb totes les

seves funcionalitats.

9.2 Us de AJAX

AJAX, és ’acronim de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincron i XML),

¢és una técnica de desenvolupament web per crear aplicacions interactives.

Les aplicacions s’executen en el navegador dels usuaris(host client) i es manté una
comunicacié asincrona amb el servidor en segon pla. D’aquesta forma es possible
actualitzar el contingut de les planes sense necessitat de tornar-les a carregar, aixi

s’augmenta la usabilitat, la interactivitat i la velocitat de les aplicacions.

AJAX és util per a treballar amb moltes plataformes diferents i molts sistemes operatius i

navegadors ja que es basa en estandards oberts com JavaScript.

La experieéncia d’usuari en la navegaci6 es molt més bona. Ja que no se refresca la pagina
constantment al interactuar amb ella., si no que només es refresca la part que cal

actualitzar.

El temps d’espera per a una petici6 es redueix, ja que no s’envia tota la pagina. I per tant

també es redueix el trafic de dades amb el servidor.
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Exemple d’us d’AJAX

Per actualitzar automaticament la plana del perfil de ’'usuari amb els missatges nous que hi
arriben. S’ha optat per usar un component AJAX que vagi comprovant si hi ha missatges
nous i en el cas que n’hi hagi, actualitza el contingut del contenidor AJAX que conté els

missatges.

En el codi de I’arxiu .wo s’han definit un webobject AJAX anomenat AjaxPing.

L’AjaxPing va executant constantment la funcid6 chachedKeyForQueue, i en el moment de
que la funci6é retorni un valor diferent, actualitza el contenidor AJAX, en aquest cas el
contenidor es diu tableForDesignContainer. Que és una zona definida en el codi HTML on

hi ha els missatges dels usuaris.

tableForDesignContainer: AjaxUpdateContainer
id = "tableForDesignContainer";

}

CheckForQueuePing : AjaxPing {
targetContainerID = "tableForDesignContainer";
cacheKey = cachedKeyForQueue;

En el parametre “targetContainerID” es defineix quin €s el contenidor que s’ha
d’actualitzar amb les noves dades.
I en el parametre “cacheKey” s’indica quin €s el métode Java que es vol que s’executi

constantment.

En el codi Java hi ha definida la funcié cachedKeyForQueue:

public String cachedKeyForQueue () {
String newCacheString;
newCacheString = String.valueOf (getNumberOfBatches());
int currentBatchIndex = theDisplayGroup.currentBatchIndex() ;
theDisplayGroup.qualifyDataSource();//reload the displaygroup
theDisplayGroup.setCurrentBatchIndex (currentBatchIndex) ;//to
return the same page number if the user was navigating.
NSLog.out.appendln ("CacheKeyForQueue:"+newCacheString) ;
return newCacheString;
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public int getNumberOfBatches () {
return theDisplayGroup.allObjects () .count();
}

S’ha optat per anar comprovant cada vegada el numero de missatges a mostrar.
theDisplayGroup. getNumberOfBatches(); Aixien el moment que el numero de

missatges que té el DisplayGroup canvi AjaxPing actualitzara el contenidor.

El DisplayGroup es un sistema que t&€ WebObjects per a tractar llistes de dades. En aquest

cas el DisplayGroup conté els missatges de 1’usuari.

9.3 Us dels fulls d’estils CSS.

Durant tot el desenvolupament no s’ha tingut gaire en compte ’aspecte visual. Ja que la

idea des de un principi ha estat utilitzar un full d’estils CSS (Cascading Style Sheets).

CSS ¢és molt util per a separar el contingut i el disseny. Facilita molt la feina de canviar
d’apariéncia una web, ja que no cal canviar el codi font del projecte ni haver-lo de tornar a
compilar, només cal editar el full d’estils. Aixo estalvia molt de temps i facilita la feina als
dissenyador grafics, que poden treballar sense haver-me de preocupar per res del codi font.

Per a mostrar un exemple, aquesta es la pagina del perfil de I’usuari amb CSS:

Aguest és el teu mur...

Xavi Garcia Masvidal =2
= >
a =] j privat ( publicar ’
< Prey 1 2 t
Canviar foto (1-4 of 5 items)
Max Garcia
12 visites al teu perfil Hola Xavi Que fas?
12 amics Fa 9 dies"d el

Xavi Garcia Masvidal aqui liat
Fa 9 diesa elimina

B Xavi Garcia Masvidal
Fa 9 dies elimina

Plana personal de ['usuari.

Data naixement: Xavi
eMail: x
Sexe: Xavi

| ——
Zl( publicar )

| Ty
£ (_publicar )
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I aquesta és la mateixa plana sense CSS:

Xavi Garcia Masvidal
Canviar foto

12 visites al teu perfil
12 amics

Data naixement: Xavi

eMail: x
Sexe: Xavi

D Dades personals
Aquest és el teu mur...

s

— [ privat [ publicar )

< Prev | 2 Next >
(14 of 5 tems)

Max Garcia

Hola Xavi Que fas?
Fa 9 d:csl] eliminar
Xavi Garcia Masvidal aqui liat
Fa& di-:-slj eliminar

a Xavi Garcia Masvidal
Fat d:esD eliminar

| ¥ o
‘ |l publicar )

I( publicar 3

Plana personal de I'usuari amb el CSS desactivat.

El CSS permet editar els colors, el tipus de lletra, els marges, les alineacions, ...
Es pot observar com, efectivament el codi HTML no defineix I’aparenca de I’aplicacio. Si
no que tot es fa via un arxiu CSS, que es on s’especifica 1’aparenca de cada etiqueta

HTML.

D’aquesta manera, si es volgués canviar el codi, només s’hauria de editar ’arxiu del full

d’estils.
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10. Desplegament de 1’aplicacio

Per a tenir corrent I’aplicacié en un servidor cal un servidor d’aplicacions web.

Antigament WebObjects incorporava un servidor d’aplicacions anomenat JavaMonitor,

pensat expressament per a desplegar aplicacions creades amb WebObjects.

" Apache

Software Foundation
http://www.apache.org/

Actualment existeixen alternatives de software lliure i multiplataforma com ara Apache
Tomcat. Amb Tomcat és poden desplegar aplicacions en Windows, Macintosh,

Linux,etc...

8

Logo de Tomcat.

WebObjects permet compilar 1’aplicaci6 en format .war. Tomcat es capa¢ de executar

aquest el .war rapidament i sense problemes.

Per a fer correr aplicacions en WebObjects només un ordinador i instal-lar Tomcat, Java i

MySQL(en el cas que s’utilitzi el mateix servidor per a allotjar la base de dades).

La instal-lacié de Tomcat i de Java sén molt facil, ja que usen un instal-lador propi.
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Deploy directory or WAR file located on server

Context Path (optional):

XML Genfiguration file URL:

WAR or Directory URL:

WAR file to deploy

Select WAR file to upload ningdn ar...ccionado

Tomcat Version JVM Version JVM Vendor 0S Name 0S Version 0S Architecture
Apache Tomcat/6.0.18 1.6.0_06-b02 Sun Microsystems Inc. Windows 2003 5.2 x86

Plana de gestio de Tomcat.

Un cop installlat, es va a la plana de gesti6 de Tomcat a traves de

http://localhost/manager/html i aqui se’ns dona 1’opcié de seleccionar un arxiu .war.

Un cop seleccionat Tomcat carrega 1’aplicacid en pocs instant i ja esta tot preparat per a
que altres host clients es connectin a I’aplicaci6. Aquestes connexions es realitzen a traves

del port per defecte de Tomcat el 8080.
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11. Manual de ’usuari

S’ha escollit batejar 1’aplicacié amb el nom Amix ja que sona igual que la paraula amics.

Es un nom idoni per a una xarxa social on tot es bassa en les amistats.

annn sNetwork
| = H + [ niep:/4192.163.2.100:9093 /cgi-binWebObjects /socialNemwork.woz < HQv Coogle i
eMail
Password (Entrar )

Encara no ets usuari?
T'has cblidat del password?

Plana principal d’Amix.

Aquesta ¢€s la plana principal, on s’informa del que és Amix als possibles futurs usuaris. |

se’ls dona la possibilitat de crear un compte d’usuari.

Introdueix les teves dades

Nom l

Cognoms
Sexe Ohome @dona

Data de naixement

21/12/1985

eMail
Password

Confirmacic del
password

Crear el compte

tornar

Dialeg per a donar d’alta I'usuari.
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Les dades obligatories per a crear el compte son el nom, cognoms, sexe, la data de
naixement, I’email, i la contrasenya.
Legalment I’edat minima per a ser usuari d’una xarxa social a Espanya son 14 anys.

Depenent de la data de naixement de 1’usuari, no se li permetra donar-se d’alta.

Després de crear el compte s’ha de introduir I’email i la contrasenya per a entrar a
’aplicacio.
En el cas de no recordar el la contrasenya. S’enviara un email a I’adrega introduida quan es

va crear el compte, on s’informara de la contrasenya.

Recordar el password

S'enviara un mail amb el teu password a la teva adreca de
COrreo.

Assegurat de possar la mateixa adreca que fas servir per entrar
a l'aplicacia.

eMail d'usuari: [

Dialeg per a sol-licitar el recordatori de la contrasenya.

Un cop dins de ’aplicacid, el primer que ens trobem ¢és la pantalla que ens informa de les

ultimes converses publiques que han tingut els nostres amics.
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ano title
[ «[ » | [+ |@ nup://192.168.2.100:9093 /cgi-bin/WebObjects fsocialNetwork woa /o /URPQUaObibDEZI8BS TeeM7.0.0.21. 0 & | (Qr Google

b/

galCCT e .
@i e 100 4 Xavi Garcia Masvidal

B Noticies
Xav Garcia Masvidl »

= -
[ 0= privat ( publicar )

Xesc Cuixart
Hit
. Fa 2dies &
e
Xesc Cuixart
kaka
~ Fa 2 dies .
publicar
Xesc Cuixart
mira els missatges...
~ Fa 2 dies .

[3

publicar )]

< Prev 1
(1-4 of 56 items)

Max Garcia >> Xavi Garcia Masvidal
Hola Xavi Que fas?

Fa 4 dies" ¢

Xavi Garcia Masvidal aqui liat

Fa 4 dies~o

N

——————————-——x

S

sNetwork
©2010 XaviSoft

N

Plana dels converses dels amics.

Hi ha la possibilitat d’escriure un comentari a les converses dels amics. O escriure un nou

comentari per a que el vegi tothom.

En el cas que algun dels comentaris pugui ser ofensiu, s’ofereix la possibilitat de notificar-

ho als administrador de Amix. Al canté del comentari hi ha una icona d’alerta “. On si se

li fa un clic apareix un formulari per a denunciar el comentari.

Denunciar comentari ™

Estds a punt de denunciar una violacié de les condicions d'ls.
Totes les notificacions son confidencials.

NO eliminarem missatges només pergqué tu no estiguis d'acord
amb el que diguin.

Motiu de la denuncia: {obligatori)

If

b
Guardar

Formulari per a denunciar un comentari.
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Un administrador s’encarregara d’estudiar la dentncia i si ho troba necessari, s’eliminara

el comentari ofensiu. En cas contrari la denuncia sera ignorada.

L’usuari creador de la denuncia rebra un email on se 1li notificara la resoluciéo de la

denuncia.

'J* m !‘ﬁ 'II'J _w Xavi Garcia Masvidal

Menu principal de AMIX.

Si anem seguint el menu superior d’esquerra a dreta, trobem la plana del nostre perfil

personal.

Aquesta plana podra ser vista per a qualsevol dels usuaris que siguin amics nostres.

ann title

| > + | 192.168 2.100:9093 /cgi-bin/WebObjects /socialNetwork.woa fwo /[SLTwOvP L9vrvadbuYdWGg/ 1.0.0.5 ¢ [ Q- Google )
[«]> [£][Brwpy /g j jSLIw o/ ( g )
@ l‘.} 10 _ ¥ Xavi Garcia Masvidal |
Aguest és el tev mur.. |
Xavi Garcia Masvidal |
! |
a 1= privat (oublicar ) |
|
< Prev 1 |
Canviar foto 11-4 of 24 items) !
|
Max Garcia |
12 visites zl teu perf| Hola Xavi Que fas? |
12 amics Fa 4 dies & |
- o Xavi Carcia Masvidal iliat |
Data nzixemert: Xavi a _arc,_'_a- asvidal aqul fa |
eMais x Fa 4 dies = |
Sexe: Xavi ) |
<l (" publicar | |
|
B Xavi Garcia Masvidal |
|
Fa 4 dies -6 |
- |
—— |
il {_publicar |
|
B Xavi Garcia Masvidal |
pruva |
Fa 4 dies e |
|
. . |
£l (_publicar | |
|
B Xavi Garcia Masvidal |
sdfsd |
Fa 4 dies& |
o/

Xevi Garcia Masvidal sdfgedf

Fa 4 dies 2

H
sNetwork a

22010 XaviSoft

Plana del perfil personal de [ 'usuari.
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Es mostra el nimero de visites al perfil i el numero d’amics, perd per conservar la
privacitat, en cap cas es mostra el nom de tots nostres amics.

Apart també es mostra la data de naixement, I’email i el sexe de 1’usuari,

Cada usuari pot penjar una foto que el servira per a mostrar-se.

Aquesta foto pot ser canviada tantes vegades com es vulgui, perd només se’n guarda una.

Xavi Garcia Masvidal

Canviar foto

13 visites al teu perfil
5 amics

Informacio que es mostra en el perfil.

Es mostren tots els missatges que ha escrit 'usuari. I a més els amics ens poden deixar
missatges al nostre perfil. Aquests missatges seran visibles per tothom i es mostraran
també a la plana de noticies, a no ser que a 1’hora de escriure el comentari, es marqui
I’opcid missatge privat. Llavors el missatge i els seus comentaris només podran ser vistos

pel propietari del perfil 1 per ’'usuari que ha escrit el missatge.

Tots els missatges i comentaris del perfil d’un usuari poden ser esborrats pel mateix

propietari o per [’usuari que ha creat el missatge.

Max Garcia
Haola Xavi Que fas?

Fa 4 dies o
Xavi Garcia Masvidal aqui liat
Fa 4 dies 2

i e
| publicar )

Exemple de conversa publica en el nostre perfil.

En el ment lateral de ’apartat d’amistats se’ns avisa si tenim sol-licituds d’amistat noves i
quantes en tenim. Permet gestionar les sol-licituds d’amistat i les relacions d’amistat.

Permet buscar usuaris de 1’aplicaci6 i convidar a usuaris que encara no ho siguin.
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!J!}g]

Menu de [’apartat d’amistats.

Dins de la gestié de sollicituds ens apareix el nom de 1’usuari que sol-licita ser amic, la
seva fotografia i tenim 1’opcié d’acceptar la sol-licitud o ignorar-la.
En el moment que s’accepta una sol-licitud, I’usuari passa a ser un amic més. I ja ens pot

visitar el perfil persona i intercanviar missatges.

. Yale) title

[ L | | > [+ |5\ attp /192 168 2.100:9093 )cgi-bin /WebObjects /socialNatwork.woa jwo/jSLAwOvP L9vrvadbuYdWGg/ 34 .0.0.1 G] (Q,‘ Coogle )
3 Y ™ paa M

" iy @ss 100 xayi Garcia Masvidal !

~y Friends: |
i < Prev 1 |
ey (1-8 of 12 items) |
A ]
mﬁ. |
A - |
) m |
2 iy l

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

|

|

|

|

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

W

A

Network 1

s
©2010 XaviSoft

Pantalla per a la gestio d’amistats d’un usuari.

Dins la gesti6é d’amistats podem veure quins son els nostres amics. Si fem clic sobre la foto
o el nom d’un amic ens porta directament al seu perfil personal. Util per a veure les seves

dades 0 per enviar-li un missatge privat.
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També hi ha la possibilitat d’eliminar una amistat. Sempre ens podra tornar a enviar una
nova sol-licitud.
En el cas de tenir molts amic i voler buscar un amic en concret és molt 1til el buscador que

a mida que anem escrivint va filtrant els usuaris segons el seu nom.

“'Xesc Cuixart

Exemple del filtratge en temps real del buscador d’amistats.

El buscador de gent, permet buscar possibles amics sempre que ja siguin usuaris d’Amix.
També es disposa del buscador en temps real. Un cop es troba la persona a la que volem
ser amic, se li pot enviar una sol-licitud d’amistat.

A partir d’aquest moment es mostrara I’estat “sol-licitud pendent”. Aixo indica que 1’usuari
objectiu de la sol-licitud encara no I’ha acceptat ni rebutjat.

Si I’usuari objectiu rebutja la sol-licitud, es tornar a tenir la possibilitat d’enviar-ne una

altra.

En el cas de que no s’hagi trobat ’amic que es buscava dins ’aplicacid, se li pot enviar un
suggeriment per que es faci usuari d’Amix. Només cal introduir el email de la persona a la
que volem enviar el suggeriment i aquest la rebra en pocs moments.

Gestio d’esdeveniments:

Permet crear esdeveniments per a relacionar-se amb els amics en la vida real. Poden ser

events de qualsevol tipus ja pot ser un partit de futbol, un sopar o el que sigui.
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868 title

| > + 9 attp f/192.168 2.100:9093 /cgi-bin /WebCbjects /socialNetwork.woa /wo /jSLTwvP L 9vrvadbuYdWGa/41.0.0.1° & KQ‘ Google }

T

@@ @@ 10 Xayi Garcia Masvidal

Events dispenibles EV‘E-E.‘S disponiblas

['s meus events Ui Now Event

Hi assistiré <Prev 123455 Mot >
1-3 of 16 items)

BatuCargol

Creat per: Xesc Cuixart

Descriptio: pum purm, gurm pul..
Data: 2010-26-06 22:00:00 Cuc/CMT
Hora:

Lloc inedit

Apuntar-me

Barga vs Valladolid

Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcié: Ultim partit de lliga

ara: A010-05-1% 2200000 FrejlLmM1
Hora:

Lloc Camp Nou

Desapuntar-rme

Barga vs Valladolid

Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcid: Ulkim partit de lliga

Data: 2010-25-15 22:00:00 Cc/CMT
Hora:

Lloc Zamp Mou

Desapuntar - me

e

Catali Castellano EnglishsMetwork
©2010 Xaviscft

Pantalla de gestio d’esdeveniments.

Events disponibles: Mostra els events creats pels amics 1 ens hi permet apuntar i
desapuntar.
En tot moment se’ns permet crear un nou esdeveniment. S’obre un nou formulari on s’ha

d’introduir el nom de I’esdeveniment, la descripcid, la data i hora d’inici i el lloc.

MNou Event

Creador: Xavi

Nom de |'event:

Descripcid: B

Data: | 07/06/2010| | ex: 21/12/1985

Hora:

Lloc:

Formulari per a la creacio d’un nou esdeveniment.
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Els meus events: Permet gestionar els events creats per nosaltres. Apart d’apuntar-nos i

desapuntar-nos ens ofereix la possibilitat d’eliminar els events.

Els meus events
[
L3 M

Barca vs Valladolid

Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcid: Ultim partit de lliga

Data: 2010-05-15 22:00:00 Etc/CMT
Hora:

Lloc: Camp Nou

B i e

barga vs Olimpiakos

Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcid: final de copa d'europa
Data: 2010-05-08 22:00:00 Etc/GMT
Hora:

Lloc: Paris

& Apuntar-me 8 g

sSOpar a casa
Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcid: asdsadas

Data: 2010-05-01 22:00:00 Etc/CMT
Hora:

Lloc: asdasd

& Apuntar-me 8 g

Events d’un usuari.

Events als que assistiré: Aqui es mostren els events als que ens hem apuntat.

Events als que assistire
[t
s

Barga vs Valladolid

Creat per: Xavi Garcia Masvidal
Descripcia: Ultim partit de lliga

Data: 2010-05-15 22:00:00 Etc/CMT
Hora:

Lloc: Camp MNou

(%)

Events als que assistira un usuari.
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Gestio de denuncies: Només és accessible des d’un usuari administrador.
Permet gestionar els missatges que han estat denunciats. S’ha d’estudiar el contingut del
missatge 1 el motiu de la denuncia. Si es creu necessari es procedira a eliminar el missatge.

En cas contrari la denuncia sera desestimada.

ann ritle
[« ][> [+ ]®ntp /192105 2.100:9093 cgi-bin/WebUbjects /5DzialNetWOTk.woa/Wo /jSLAWUVPLYVIVADbUYINLG/49.0.0.0. © | (Q Loogle
= N ™A pas
" iy a5 10 0 yavi Garcia Masvidal
DENUNCIATIONS MANAGEMENT

-y

Creador: Xavi Garcia Masvidal
Denunciar: Xavl Garcia Masvidal

Motiu:
gua esta paxan!??

Missatge:
hola

< Prev L
(1-1 of 7 items)

sNetwaork
w010 Xavsoft A

Pantalla per a la gestio de denuncies.
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12. Conclusions

Sincerament trobo que haver escollit fer xarxa social en WebObjects ha estat, sens dubte,

un encert.

Per una banda ha estat molt util per aprendre com fer un projecte des de zero en una nova
tecnologia, desconeguda per a mi, com és WebObjects. Aix0, a dia d’avui, ja m’esta sent
molt util en la meva vida laboral.

Pero apart també ha estat molt bé fer una xarxa social, un tema que esta tant de moda
actualment. No passa ni un sol dia en que no s’escolti anomenar alguna xarxa social en els
mitjans de comunicacid. Tot hi que ha comportat hores d’esfor¢, aquest projecte m’ha
ensenyat que la clau de I’¢xit de les grans xarxes socials no €és un desenvolupament
excessivament complicat, ja que en les 320 hores que s’ha trigat en realitzar el projecte

s’ha pogut crear una aplicacid que no té gaire que envejar a les grans xarxes socials.

Finalment, podem dir que s’han complert els objectius marcats inicialment.
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13. Treball futur

Trobo que la clau de I’¢xit de les grans xarxes socials ha estat, ser els primers en tenir una
idea nova que ha creat una nova necessitat que fins ara els usuaris d’Internet no tenien. En
aquest mon el primer que aconsegueix els usuaris €s el que triomfa. Ja que és molt dificil
fer canviar de xarxa social a un usuari un cop ja té tots els seus amics en aquella xarxa
social.

Per exemple, per a “robar” usuaris a Facebook s’hauria de oferir alguna cosa que fins ara
cap xarxa social estigui oferint. Crec que les xarxes socials aniran evolucionant
constantment.

Per tant, una futura ampliacid seria buscar una nova funcionalitat per a destacar-se de la
competencia i poder atreure a nous usuaris. Com per exemple, especialitzar la xarxa social
per a usuaris que tinguin unes aficions en comu i facilitar 1’organitzacio d’esdeveniments

de relacionades amb aquesta aficio.

Un altra ampliacio podria ser la de permetre a empreses anunciar-se dins la xarxa social.

D’aquesta manera s’aconseguiria rendibilitzar el cost del desenvolupament i manteniment
del projecte i el cost del servidor on s’allotjaria. Tot 1 que s hauria de fer de manera que no
dificulti la utilitzacio de I’aplicacid ja que si ho fes, segurament els usuaris no en serien

favorables 1 hi hauria el perill de perdre’ls com a usuaris.
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Annex I

Glossari

EPL: Llicéncia Publica Eclipse. Es una llicéncia de software de codi obert utilitzada per la
Fundacio Eclipse per al seu software. Es molt similar a la Llicencia Publica Comu (CPL)

pero n’elimina algunes condicions relatives a les patents.

Els programes amb llicencia EPL es poden utilitzar, modificar, copiar i1 distribuir

lliurement.

La EPL est4 aprovada per la Open Source Initiative i apareix com una llicéncia de software

lliure per la Free Software Foundation.

GNU: General Public License o Llicéncia publica general. Es una llicéncia creada per la
Free Software Foundation, estd orientada principalment a protegir la lliure distribucid,
modificacid i s del software. Declara que el software sota aquesta llicéncia és software

liure.
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Annex I1

Contingut del CD-ROM

e Documentacio:

Resum/Resumen/Abstract en format .doc.
Article de quatre planes en format .doc.

Memoria del projecte en format PDF.

e Model entitat relacid de la base de dades en format .architect de PowerArchitect

e Eines utilitzades durant tot la elaboracié del projecte:

PowerArchitect 0.9.14
ArgoUML 0.30.1
GanttProject 2.0.11
MySQL Server 5.1.33
SequelPro 0.9.7

Eclipse Ganymede 3.4.2
Apple WebObjects 5.4.3

e FEines pel desplegament en un servidor:

Java JDK 6ul2
Apache Tomcat 6.0.18

Codi font de I’aplicacio.

Exportaci6 de la base de dades en format SQL.












