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1. Introduccion

La motivacion de realizar este proyecto ha venido marcada por el aumento del uso de los
portales de compraventa y la explotacion masiva del uso de las redes sociales en todo el
mundo. La comodidad que te ofrece el hecho de poder comprar y vender desde casa con
toda fiabilidad y el incremento del uso de las redes sociales han sido unos de los

principales motivos por los que hemos decidido realizar este proyecto.

Se trata de facilitar las cosas a un usuario que decida desprenderse de un articulo y quiera
sacar un beneficio, o bien, la necesidad por la que valga la pena intentar empezar a buscar
mediante las nuevas tecnologias. El usuario que finalmente se decida a realizar una compra
o venta desde esta pagina, tendra el valor afiadido de la fiabilidad que merece poder
conocer a una persona en la misma pagina mediante el componente de red social al que se
orienta a partir de una navegacion sencilla e intuitiva marcada fuertemente mediante dos

estilos diferentes en cuanto a presentacion.

A nivel personal, creo que el hecho de crear un entorno, con dos funcionalidades distintas
en un mismo lugar, puede abrir un camino de crecimiento personal en cuanto a experiencia
y madurez en la creacion y desarrollo del software como ingeniero. El reto que me ofrece
este proyecto es el de integrar los conocimientos adquiridos en la universidad, con el
conocimiento en los diferentes frameworks y lenguajes que se demandan en el mundo
laboral. Por nombrar algunos, los més conocidos, Spring Framework, el cual te ofrece la
posibilidad de incorporar algunas metodologias de trabajo demandas y la puesta en marcha
de patrones de software J2EE, como la inyeccion de dependencias, loC (inversion de
control) y transaccionalidad. Otro de los frameworks utilizados y con gran demanda es
Struts, que te permite implementar el patrén de disefio de software MVC (Modelo Vista
Controlador). Y por nombrar uno mads Ibatis, un framework que te permite tener
relacionados los objetos del dominio con las tablas de la base de datos, lo que te permite
desacoplar la parte de base de datos de la aplicacion y alojas las consultas SQL (Structured

Query Language) en uno o varios ficheros XML (eXtensible Markup Language).
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2. Objetivos

El objetivo principal que este proyecto quiere abarcar es la posibilidad de que un usuario
sea capaz de comprar, vender y hacer amigos de manera comoda, répida y sencilla sin
necesidad de tener que estar mas tiempo del necesario, si el usuario no lo desea, para

completar las tareas basicas para las que se ha desarrollado la aplicacion.

Un usuario andénimo, por andnimo se entiende desconocido de la aplicacion que bien puede
ser que este registrado aunque no identificado, podrd consultar en todo momento los
productos que estén a la venta pudiendo realizar busquedas de los productos mediante un
filtro o criterios de busqueda. También se le permitird poder consultar un producto. Tendra
visible la opcion de vender y de ir a la red social, simplemente para que el usuario vea que
la pagina dispone de méas funcionalidades pero hay mas opciones que no podra ver si no se

identifica o si no lo esta, se registra.

En cuanto un usuario se identifica, previo relleno de formulario de alta de la aplicacion,
podra acceder a la completa funcionalidad de la aplicacion, tanto de la parte de la red
social como del portal de compraventa, pudiendo pasar de un entorno a otro gracias a una
opcion de menu de la barra superior. Las acciones que podrd realizar en la parte de
compraventa sera a grandes rasgos, comprar, vender, reservar (debera realizar una peticion
al duefio para ello), consultar, modificar productos propios, entre otras acciones. En la
parte de la red social podra consultar perfiles de otros usuarios, consultar sus productos
(tanto los que dispone de venta como los comprados), consultar sus noticias en el mismo
perfil, ver las estadisticas de votaciones de otros usuarios, buscar usuarios, enviar mensajes

privados, afadir fotos, ver fotos de otros usuarios, etc.

Como se ve, se realizara un aplicativo completo para las necesidades que pueda tener un
usuario y ademds cabe la posibilidad de que se pueda ampliar el proyecto anadiendo
funcionalidades nuevas, ya que puede abarcar un sinfin de funcionalidades para que el
usuario se ‘enganche’ a la padgina web y sea al fin y al cabo, una red social més con otras

funcionalidades que otras paginas no tengan.
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3. Estudio de mercado

Antes de realizar el andlisis de requerimientos, es conveniente realizar un estudio del
mercado puesto que ya existen paginas de compraventa y también redes sociales, algunas
muy potentes. En este punto, tratamos de hacer el estudio para ver las fortalezas y
debilidades que presentan otras paginas para intentar aportar algo novedoso al mercado y

poder, asi, obtener oportunidades.

Antes de nada, decir que algunas aplicaciones web existentes, estdn desarrolladas por
equipos grandes de trabajo, empresas en las que participa mucha gente, y por lo tanto,
tienen una amplia gama de funcionalidades, unas mejores y otras peores, que podremos

aprovechar para realizar este proyecto.

Algunas de las paginas que hemos estudiado han sido: www.ebay.es, www.ciao.es y

www.telocompro.es

3.1. Web www.ebay.es
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Imagen 1. Web Ebay
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En la pagina de inicio tienes la posibilidad de escoger dos opciones, si ir a ebay clasico o
bien ir a la pagina dedicada a los anuncios. Nosotros contemplaremos la parte de ebay
clasico que es la que nos afecta en este caso ya que es la que permite comprar y vender

articulos.

A la hora de registrarte te pide los datos tipicos, como el nombre, apellidos, fecha de
nacimiento, etc. En el siguiente paso te ofrece la posibilidad de crear una cuenta pay-pal 1

enlazarla con tu cuenta en ebay para los pagos a través de VISA.

Los menus estan divididos por menu y submenu. En la categoria de meni podemos
escoger entre las opciones de comprar, vender, comunidad y perfil. Dentro de cada opcion
accederemos a los submenus de esas categorias. El menu que puede influirnos a la hora de
enfocar la parte de la red social de nuestro proyecto, encontramos que lo que contiene ese
menu o categoria, es la parte de los foros y articulos de ayuda. Y por otro lado esta la parte
del perfil del usuario en el que puedes comunicarte con otros usuarios mediante mensajes

privados, afiadir a favoritos y votar/comentar sobre las ventas con este usuario.

A la hora de vender, los pasos a seguir serian los siguientes:

a) Introducir los datos del articulo.

b) Cuenta en la que recibiremos el pago (o la cuenta paypal si a la hora del registro la
hemos dado de alta).

¢) Forma de envio, cuanto se tardara en enviar y si los costes del envio van a cargo del
vendedor.

d) Politica de devoluciones (si se admiten o no).

e) Finalizados estos pasos te ofrecen la posibilidad de marcar el articulo en negrita
para mas visibilidad sobre otros, con lo que te cobran una comision.

f) Una vez vendido el articulo te cobran una serie de comisiones dependiendo de

varios factores, en la siguiente imagen veremos la tabla de comisiones por venta.
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Tarifas basicas en formato de subasta

Tarifas de publicacion de un anuncio en formato de subasta

Precio de salida o precio minimo Tarifa de publicacion de anuncios
0,01€ - 1,99€ 0.10€
2.00€-9.9% 0,25€
10,00€ - 24 99€ 0,50€
25 00€ - 49,99€ 0,95€
50,00€ - 99, 99€ 1,158
100,00€ o superior 2 B5E

Comisiones por venta realizada en formato de subasta
Precio final Comision por venta realizada

Articulo no Sin tarifa

vendido

0,01€ - 5,00% del valor final.

50,00

50,01€ - 5,00% de los primeros 50,00€ (2,50€), mas el 3,50% del precio de

1000.00€ venta final restante (50,01€ a 1000,00€).

100,01€ o 5,00% de los primeros 50,00€ (2,50€), mas el 3,50% de entre los
superior 50,01€ v los 1000,00 Euros (33,25€), mas el 1,50% del precio de
venta final restante.

Imagen 2. Tabla de comisiones

Para la compra, el usuario se dirige al apartado de categorias y subcategorias, escoge una
del listado i se muestra una lista de productos. Escoge uno y le sale la informaciéon del
producto, una pequena tabla con la informacion basica del vendedor y para entrar en su
perfil a mirar sus estadisticas. No entramos en el apartado de subastas ya que no nos

centraremos en ello.
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3.2. Web www.priceminister.es
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Imagen 3. Web de priceminister

Las caracteristicas para vender y comprar siguen el mismo estilo de ebay. Tanto para la
venta como la compra tienen las mismas caracteristicas. Una funcionalidad destacable es la
de apadrinar amigos, y ganar asi bonos de descuentos de 7 euros para la proxima compra al

que apadrina y al apadrinado.

La pagina hace de intermediaria entre el comprador y el vendedor en cuanto a pago. El
proceso de compra difiere del de ebay siendo el siguiente:
a) El comprador hace el encargo del articulo.
b) El vendedor valida la venta y se compromete a enviarlo.
c) Priceminister hace el cargo en tu tarjeta de crédito.
d) Cuando el articulo llega al comprador y opinas sobre la venta, priceminister hace el
ingreso en la cuenta del vendedor. Si no opina, el vendedor puede pedirte que votes
para recibir el producto. En el caso de que pasadas seis semanas desde la venta, no

ha llegado el voto, el vendedor recibe el pago.

Para el vendedor el caso es el mismo. Para el pago tienes dos posibilidades, hacer via
paypal o hacer el pago mediante una funcionalidad de la misma pagina. Consiste en un
monedero, en el cual, el crédito lo ingresas a priceminister. Puedes ir recargando el

monedero a través de transferencias bancarias, o con lo que ganes en la misma pagina.
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La web tiene un sistema de comisiones similar a ebay por el que te cobran cuando realizas

una venta de un articulo.

3.3. Web www.telocompro.es
Tu portal de subastas y compra-vania de Intermet @
€ Exribcals = " momisie L
Emﬂll’ﬁ‘-f* Pl aDa (WE 1 =TT WENLER AEGISTHARSE M LENTA TEHLIAS WATUALES (AT ITITAT Y] AL
s Cifici 384373000 BATIET Satar o ln cabagaria [=] | [Bascar | m.;....:
Ay .. WV o A& B ‘ ey AT .,
EALaghieS. h.ﬂyuhg?' a punte de finalizar

GUCHRRIRE AR

Arcasstes Cachen, Muion p 1 '

o D
Anmmis - nom il ki
Ang. Antgatintes

Com y Jussi UMCLE GREEN OLAER DEHAAIRETE LS MAOT0E FLEEATO

ey NI IEL GA CORTEL A
[Erme— hddm RSP Jwam 2l Him
Lol 100, [ o1 1. .68 ([
e PILIAR PLLIAR PULIAR FILIAR PILIAK
Dugeaies

Purrtrecs T p Wides

Erwineg Destacados Portada

s m ! MTIT T
Frogyrain p ‘oebpbensi an F T

mfzrreics

Jpasen

Lirzn

LaEsaanes, sy, Wi

Muterisl Frcfaaiozal

SRS S Casco Astons PSP 1004 FETILOGRAFICA v el i -

Imagen 4. Web telocompro.es

Esta pagina si tiene un marcado cardcter de compra-venta estilo ebay. Tienes similares
caracteristicas a ebay con la diferencia es que para hacer el pago, tienen una pagina de

intermediario de pagos llamada www.telopago.com. Aunque dispongan de un sistema de

pago intermediario, no significa que un usuario no pueda comprar si no se registra en la

otra pagina sino que tiene diferentes opciones de pago como por ejemplo, contra rembolso.

La navegacion es sencilla e intuitiva ya que es facil comprar y vender. A la hora de vender
no te permite afiadir tantas caracteristicas como otras paginas ni tampoco hacer subasta.

Esta es una pagina que podriamos usar como referencia para nuestro proyecto.

A partir de aqui, se han encontrado numerosas paginas de cartel de anuncios como por
ejemplo:

www.tablondeanuncios.com

www.trueque-online.com
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Estas paginas se basan en colocar un anuncio y el usuario interesado en el, pide los datos
del vendedor a la pagina para ponerse en contacto con él, o dependiendo del nivel de

visibilidad que el vendedor haya dado a sus datos, se ven directamente con el articulo.

34. Tabla resumen
Funcionalidades/web EBAY PRICEMINISTER | TELOCOMPRO
Posibilidad de compra . . .
Si Si Si
venta
Posibilidad de valorar No hay visibilidad
al usuario por articulo Si Si hasta pasado un
periodo de prueba
Envio de mensajes No hay visibilidad
privados Si Si hasta pasado un
periodo de prueba
Poner fotos en el
] No No No
perfil del usuario
Publicar anuncios en No hay visibilidad

el perfil de usuario

No (solo al votar)

No (solo al votar)

hasta pasado un

periodo de prueba

Visualizar compras de

No hay visibilidad

otro usuario No No hasta pasado un
periodo de prueba

Visualizar productos No hay visibilidad

de un usuario Si Si hasta pasado un
periodo de prueba

Componente de red

social No No No

Posibilidad de afadir No hay visibilidad

amigos o favoritos

Si (favorito)

Si (favorito)

hasta pasado un

periodo de prueba

Afadir fotos al

Si

Si

Si
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articulo

Como vemos en la comparativa, la parte de la compraventa estd mas que trabajada,
mientras que la interaccién entre usuarios es reducida, te permiten, en general, realizar
pocas acciones con otros usuarios, como por ejemplo enviarse mensajes privados, afadirse

entre ellos como favoritos, etc.

Nosotros hemos enfocado la pagina mas como un portal de compraventa que como red
social, y para poder aportar algo novedoso a los sitios ya existentes hemos decidido
incorporar el componente de la red social. Esto nos aporta una ventaja principal, y es que
no es lo mismo comprar a un amigo o conocido que a un usuario totalmente desconocido
para nosotros. Siempre tendremos la fiabilidad que nos da poder escoger productos de un
conocido que de otro usuario que no sabemos siquiera si el articulo existe. A parte de esta
ventaja, siempre podremos valorar a un usuario para que el resto de usuarios puedan ver las

valoraciones que este ha recibido.
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4. Tecnologias y metodologia de desarrollo.

4.1. Tecnologias

4.1.1. Eleccion

El lenguaje de programacion escogido para el desarrollo de la aplicacion ha sido Java y

para la parte de vistas JSP y Javascript.

En cuanto a los frameworks escogidos para el desarrollo han sido Spring, Struts e Ibatis. A
grandes rasgos podemos decir que Spring facilita el desarrollo de aplicaciones web en la
que su estructura es por capas. Afade un conjunto de funcionalidades que junto con Struts,
hacen la tarea al desarrollador mucho mas facil. En cuanto a Struts podemos decir que es
un marco de trabajo especialmente dedicado a aplicaciones J2EE que nos provee del patron
MVC (Modelo-Vista-Controlador). Para la parte de la persistencia, hemos decidido usar
Ibatis, un framework que se sitia entre las capas de negocio y persistencia y su principal
funcién es la de relacionar los objetos del dominio con las tablas de la base de datos.

También nos proporciona el patrén de disefio web DAO (Data Access Object).
4.1.2. Spring framework

Spring es un marco de trabajo, que aporta facilidad al desarrollo de aplicaciones J2EE y
que promueve buenas practicas en el disefio de la aplicacion. Permite implementar
patrones de disefio. Una gran ventaja de Spring es su modularidad, permite usar varias

funcionalidades sin necesidad de aplicar el resto:

a) Tenemos la inversion del control, responsable de la creacidon y configuracion de
objetos mediante inyeccion de dependencias. Estos objetos se configuran en
archivos XML mediante beans. No hay que confundir los beans de clases con los
de Spring ya que simplemente es una indicacion a la clase que inyectas ese bean
para que tenga acceso a la clase en cuestion. Para tener una idea més clara veamos

un ejemplo:
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bean id="ventaManager" parent="txProxyvTemplatse">

<property name="targst">
<hean clazs="org.frisndlyvbuy.ssrvice.1impl.VentaManagerImpl ™=
<property name="ventaDAo" ref="ventaDAO"/ >
< /bean
</propercy>
bean>
Imagen S. Bean declarado en el contexto de Spring
bean id="wventaDA0O" class="org.frisendlvbuy.dao.impl. VentaDA0Impl ">
<property name="sglMapClient"»<ref bean="sglMapClient"/></property>
bean>

Imagen 6. Bean declarado en el contexto de Spring

poblic cla=s=s VentaManagerImpl implements VentaManager {

Logger logger = Logger.getlogger( thi=s.getClas=()):
private VentaDRAO wventaDAl;

public void setVentaDAl (VentcaDRAO ventaDAl) {
thi=s.ventalAl = ventalDhl;

Imagen 7. Objeto que se inyectara mediante la inyeccion de dependencias de Spring.

En este ejemplo vemos en la [imagen 5], como mediante el contexto de Spring,
estamos inyectando al objeto VentaDAO la propiedad ventaDAO en la clase
VentaManagerImpl. El contexto sabe de qué tipo es el objeto que esta inyectando
porque se lo estamos indicando en otro bean [imagen 6]. Para el uso de inyecciones,
en la clase Java en la que inyectemos esa propiedad, no se debe declarar, la
implementacion, sino que se tiene que declarar un objeto de la interfaz y proveer a
esta clase de un método ‘setter’ para que el contexto pueda inyectar esta
dependencia. Con esto controlamos el acceso de objetos entre capas y

desacoplamos las capas al maximo.

b) Data Acces Framework, que te permite trabajar con diferentes API de persistencia

como Ibatis, Hibernate, JDBC, etc.

¢) Control de transacciones, el cual permite que si en una transaccion se ejecutan

diversas operaciones sobre una base de datos, y por algin motivo, la ultima
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operacion lanza una excepcion, automaticamente hace un ‘Rollback’ de las
operaciones anteriores. La manera en que controlariamos la transaccion, es
indicandole en el contexto donde declaramos los beans, que para un bean
inyectado, si el método al que accedemos tiene diferentes interacciones con la base
de datos, si ocurre una excepcion, tire todas las operaciones que se han ejecutado
desde la entrada en ese método, hacia atrds. En la siguiente imagen veremos como

se declara tal funcion:

<bean id="articuloManager" class="org.springframevork.transaction.interceptor.TransactionProxyFactoryBean">
rty name="targst'":>

=f bean="srticuloMansgerTargst" />

id="articuloManagerTarget" class="org.friendlybuy.ssrvice.impl.ArticuloManagerImpl ">

erty name="articuloDA0" ref="articuloDAO"/:>

name="ventaDA0" ref="ventaDAO"/>
v name="usuarioDAd" ref="usuarioDdO"/>

</bean>

Imagen 8. Control de transaccién mediante contexto de Spring

En esta imagen podemos ver que el bean declarado en cuestion es una clase en que
inyectamos tres objetos, y a su vez se declara otra propiedad que indica que si el
método al que accedemos es comprarArticulo en este caso, lanza una excepcion,
esta se propague por el resto de operaciones que hemos realizado a los DAOS que

utilicemos dentro de este método.

d) Cabe la posibilidad de usar el patron MVC mediante Spring en vez de Struts pero
quitariamos las posibilidades que tiene Struts. Hay que decir que un framework no

se pisa con el otro, sino que se complementan a la perfeccion.

e) Spring Web Services, para lanzar servicios web, o peticiones a otras apliaciones

web mediante xml’s.
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4.1.3. Framework Struts

Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones que implementa el

patron de disefio MVC (Modelo Vista Controlador).

Para ser puristas, habria que decir que la parte del modelo, se usa para manejar la l6gica de
negocio e interaccion con la base de datos. Esto no es del todo cierto ya que puedes delegar
en una capa mas la tarea de logica de negocio y utilizar la parte del modelo simplemente
para recoger datos de las peticiones y retornar otros datos con las respuestas haciendo que
la 16gica de negocio quede totalmente desacoplada de la vista. Con esto ganamos, que si un
dia quisiéramos cambiar el marco de trabajo, no haya que tocar gran parte del cddigo o
migrarlo a otras clases para poder implantar otro o quedarnos, por ejemplo en nuestro caso,

con Spring, que nos proporciona el mismo patrén de disefio.

La vista es la parte en la que presentamos nuestra aplicacion al usuario. Se suele utilizar
paginas JSP que, mediante una serie de librerias (taglibs) podemos enviar y recoger la
informacion que nos llega des del modelo y representarla graficamente para que el usuario
vea su respuesta. Existen cantidad de plugins y frameworks para complementar la parte de

la vista, por ejemplo JQuery, etc.

La parte del controlador es la parte méas importante de este marco de trabajo ya que es la
que, a partir de un servlet, struts-config, nos permite delegar las peticiones a una clase u
otras y saber con exactitud, la pantalla que tiene que mostrar en cada caso, pudiendo asi,
configurar el flujo de nuestra aplicacion en un tnico fichero xml de forma facil y rapida sin

demasiadas lineas de codigo.

El uso de este framework, facilita al desarrollador el intercambio de informacion entre las

pantallas y el modelo mediante Actions y ActionForms.

4.1.4. Framework Ibatis

Ibatis es un marco de trabajo de Apache, de cédigo libre, que se utiliza en la capa de

persistencia como intermediario entre la capa de la ldgica de negocio y la base de datos.
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Ibatis permite que el desarrollador inicamente se tenga que preocupar en el desarrollo y la

correcta configuracion del entorno.

La principal ventaja de iBatis es la simplicidad. Este marco de trabajo carga los objetos en

sentencias SQL mediante un descriptor XML.

El Data Mapper de ibatis nos proporciona un modo simple de mover datos entre objetos
java y una base de datos relacional, es decir, mapeo de objetos. De esta manera, se obtiene
todas las ventajas del SQL sin poner ni una sola linea de JDBC. Este framework, mapea las

sentencias a partir de un XML simple.

Si profundizamos un poco més en este framework, vemos que nos permite definir
multiples ResultSet a partir de los ResultMap o ResultClasses, te permite crear trazas de
log con Log4l, te permite especificar timeout a nivel de consulta, permite optimizacion de

sentencias, ya que es el propio programador el que crea y mantiene la sentencia SQL.

4.1.5. Entorno de desarrollo Eclipse

Eclispe es un IDE (Integration Development Environment) disponible para diferentes

lenguajes de programacion.

Se ha escogido este entorno de desarrollo por varios motivos, el primero porque es un
aplicativo open-source, es decir, de codigo abierto con licencias gratuitas. Otro motivo es
que en el mundo laboral es uno de los IDE mas solicitados. Una de las ventajas de Eclipse,
es que aparte de poder descargar una version mds completa u otra, dispones de una gran
cantidad de plugins para desarrollo como podria ser el plugin de UML, etc. Este entorno de
desarrollo nos da también la libertad de configurar a nuestro antojo los servidores de
aplicaciones, segun nuestras necesidades. En nuestro caso hemos configurado un Tomcat
6.0.29 y mediante una tarea de ant, nos permite compilar el cddigo y desplegarlo en el

servidor de manera automatica.
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4.2. Metodologia

Cada metodologia tiene unas ventajas y unos inconvenientes y todas siguen un patron
especifico a la hora del desarrollo del software. Nosotros hemos seguido el iterativo e

incremental cuya forma podria verse como la siguiente imagen:
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Imagen 9. Metodologia iterativa incremental.

Es un enfoque para construir software en el cual todo el ciclo de vida esta compuesto por
varias iteraciones. Las iteraciones son pequefios proyectos compuestos de varias
actividades cuyo objetivo es entregar una parte de un sistema parcialmente completo,

probado, integrado y estable.

Esta metodologia nos permite poder evaluar los riesgos durante todo el ciclo de vida del
proyecto y también para obtener una mayor facilidad de cambio durante el proceso de
desarrollo. La metodologia iterativa incremental para por cuatro fases para cada iteracion.
La primera es la de determinar objetivos, la segunda para identificar riesgos o problemas
que puedan surgir y resolverlos en un andlisis previo, la tercera viene marcada por el
desarrollo de los objetivos marcados en la primera fase y el testeo de estos, y por tltimo, se
planifica la siguiente iteracion. Cada ciclo de cuatro fases acaba con una revision para

comprobar si se han conseguido los objetivos.
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5.1. Presupuesto del desarrollo de la aplicacion

Para el célculo del presupuesto se han destacado los siguientes costes:

Hardware:

e Ordenador portatil Acer 5700PX con un coste de 569 €

e Hosting para un mes 12€

Software:

e El software utilizado es open-source, por lo tanto es gratuito.

Conexiones:

e Telefonica ADSL 10 megas + llamadas a fijos 70 € * 4 meses

Recursos:

e Un analista programador con un coste de 35 € / hora y con duracion de 560 horas

Tabla de costes:

Concepto Cantidad Precio Subtotal
Ordenador portatil Aspire 5738ZG 1 569 569
Hosting 1 12 12
Software 0 0 0
Telefénica ADSL 10 megas + llamadas a fijos 4 70 280
Horas analista programador 560 35 19600
TOTAL 20461

Imagen 10. Tabla de Costes
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L4

Planificacion

5.2.

Id 10_._.&3 de tarea _ Duracidn _ Comienzo Fin [13 sep'i0
a MIxX]JIv]sIDlLIMIX]JIV]S]
1 Disseny Aplicacio 13 dias? mie 01/08/10 wie 1710810 s - v
G | Disseny BE0D 3 dias? mig 010810 vie 000 ]
3 | Disseny Domini 3 dias? lun DE/DS/10 mig 03/09/10) H :
4 |9 Disseny pantalles B dias? mi& 020810 vie 17/08/10 F e ——————
5 |Fq Configuracio de l'entorn de treball 2 diasT lun 20/08/10 mar 21/00/10) ]
[:] 1a lteracio 17 dias? mig 22/09/10 jue 141010
T Gestio basica usuari 7 dias? mié 22/09/10 jue 30910
&8 2l Alta usuar 3 dias? mie 2210810 vie 2408010
o |5 Login 1 dia? mar 23/08/10 mar 28/08/10
10 |54 Modificar usuari 2 dias? mie 280910 jue 30/08/10
1 Gestio basica productes. 10 dias? wie 01010 jue 1410010
12 |5 Alta productes 3 dias? vie 01/10/10 mar 051010,
17 |5d Consulta producte 1 dia? jue D700 jue 071010
14 |+ Modifica products 2 dias? wie 0810710 lun 111010,
15 |H Cercar producte 3 dias? mar 121010 jue 1410710
16 |= Prowes 1a lteracio 2 dias? jue 1410710 wie 151010
17 2a lteracio 13 dias? lun 181010 mig 0311710
18 Gestio avangada usuari 5dias? lun 181010 vie 22110010
12 |74 Cercar usuari 3 dias? lun 12/10/10 mig 20710010
20 |Fd Recuperar Contrasenya 2 dias? jue 29110710 vie 22010010
F1] Gestio avangada productes & dias? Tun 251010 mie 031110
22 m Baixa Products 2 dias? lun 2510010 mar 26810010
23 |Fd Comprar producte 3 dias? mie 27/10¢10 vie 29010710
24 |54 Reservar / desfer reserva producte 4 dias? vie 29/10/10 mie 031110
25 |54 Proves 2a teracio 3 dias? Jue B4/11/10 lun 0211110
286 3a leracio 25 dias? lun 081110 wie 10M12110
27 Gestio portal 25 dias? lun 081110 wie 10M12M10
28 m Consultar perfil 5 dias? lun 08/11/10 wie 1201110
20 |Ed Escriure missatge usuari 3 dias? lun 15/11/10 mig 17/11/10)
30 m Consultar compres 2 dias? jue 12011710 wie 18011110
3 |Ed Caonsultar productes usuari 2 dias? lun 22/11/10 mar 231110
32 |Ed Saol-licitar amistat 2 dias? mie 24/11/10 jue 25110
33 |54 Cansultar sol-licituts / amistats 5 dias? Jue 25011710 mig 01712010
4 |54 Respondre sol-licitut d'amistat 3 dias? mie 01/1210 wie 031210
35 m Publicar noticia 3 dias? lun 0G/M12/10 mie 0312110
36 m Comentar perfil 2 dias? jue 0912710 wie 1071210
37 |4 Proves 3a lteracio 3 dias? lun 13/12/10 mig 15/12/10)
Tarea ) Hito & Tareas extemas | S——
ﬂmﬁﬁ:ﬁhwﬂﬁjﬁ_u Division Cirriiirani s Resumen g Hilo extemno &
Progreso e Resumen del proyecte DD Fecha limite L

Pagina 1

Imagen 11. Planificacion parte 1.
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6. Analisis

6.1. Requerimientos funcionales

El desarrollo de este proyecto pasa por el estudio previo de unos requisitos para que un

usuario tenga acceso a las funcionalidades descritas mas adelante.

El objetivo del proyecto es que un usuario pueda vender, comprar, consultar productos,

comunicarse con otros usuarios, valorar las compras a otros usuarios, etc.

Un usuario andénimo, podra acceder a la pagina sin ninglin problema pudiendo consultar los
productos y hacer busquedas filtradas por una serie de criterios predefinidos, y todo esto
sin la necesidad de estar identificado ni registrado. Unicamente sera necesario el registro y
la posterior identificacion del usuario para realizar las compras, introducir nuevos
articulos, entrar en su perfil de usuario, introducir fotos, y una larga lista que veremos mas

adelante gracias a la descripcion de los casos de uso.

El sistema debera proveer al usuario la capacidad de registrarse en la aplicacion.

Si el usuario se ha registrado y no recuerda la contrasefia, el sistema debera proveer de una

funcionalidad para recordar la contrasefia al usuario.

El usuario podra modificar sus datos de usuario mediante la opcion modificar perfil en el

que podra cambiar los datos de su registro.

Como ya hemos comentado, un usuario sin estar identificado, podra acceder al listado de
articulos y realizar busquedas acotadas segin los criterios de busqueda. También podra
seleccionar un producto para consultarlo y poder ver asi, las fotos y caracteristicas del

articulo y datos del usuario vendedor.

Para comprar un producto, el usuario, ahora si, debera estar registrado e identificado en la

aplicacion, si no lo esta se llevara al usuario al formulario de identificacion con posibilidad
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de registrarse. También podra reservar un articulo con previa peticion al usuario vendedor.
Esta peticion se realizard mediante mensaje privado al vendedor, para que sea el mismo
vendedor, por cuanto tiempo decida tener reservado el articulo al posible comprador.
Cuando un articulo queda reservado, otros usuarios podran consultarlo pero no podran

comprarlo.

Una vez el usuario a comprado un producto, la aplicaciéon deberd enviar un correo
electronico al comprador y otro al vendedor informado que la compra o venta,
dependiendo del rol del usuario, se ha efectuado correctamente e informando el numero de

articulo que se ha comprado o vendido.

Para vender un producto, el usuario (identificado) deberd dirigirse al menu de ‘Vender’ y
rellenar el formulario de venta. Los datos del producto podran ser modificados siempre y
cuando el producto no esté reservado ni vendido. De igual forma, no podra ser borrado si el

producto esta en dichos estados.

Para acceder a la parte de red social, el usuario debera estar registrado e identificado, si no

lo esté, se le redirige al formulario de login o de alta.

En la parte del perfil un usuario podra ver en el menu todas las opciones de las que
dispone, ver e introducir noticias propias, consultar los productos comprados o propios a

partir de cuadros informativos a la derecha y ver sus estadisticas en cuanto a votos.

Para anadir un amigo nuevo, deberi ir al listado de usuarios, buscar al usuario usando los
filtros y anadirlo. En este momento deberd esperar a que el otro usuario se conecte y lo
acepte. Si al usuario le han realizado una peticion de amistad, en el ment amigos, podra

aceptar o rechazar la peticion de amistad.

El usuario podra enviar mensajes privados a otro usuario. Para ello deberd ir al menti de
mensajes privados, y una vez ahi crear un nuevo mensaje privado. Los datos requeridos
son el nombre de usuario, el asunto y el cuerpo del mensaje. Si no sabe el nombre de
usuario, la aplicacion debera proporcionarle un método de busqueda de usuario, lo que

redirigira al usuario al listado de usuarios para que lo busque y a partir de la imagen de
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mensaje privado pueda enviarle un mensaje. Si el usuario tiene mensajes privados por leer,
al lado del menu mensajes privados, y entre paréntesis, le saldrd el nimero de mensajes sin

leer que tiene. El usuario debe poder consultar, responder y borrar mensajes.

Asimismo, el usuario podra introducir fotos para su perfil que podran ser consultadas por
otros usuarios en cuanto entren al perfil de este usuario, para ello debera dirigirse al menu

de fotos de usuario y afadir fotos mediante el formulario.

Una vez se ha realizado una compra, el usuario podra votar o valorar, el estado del
producto, o mas bien, de la venta. Todo el sistema de votacion se activa cuando el usuario
ha comprado un articulo. En el meni de votacion, le saldra un nimero conforme tiene
votaciones pendientes que realizar. La aplicacion mostrara las votaciones pendientes y las

realizadas por un usuario en el menu de votaciones.
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6.2.

6.2.1. Diagrama de casos de uso
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Imagen 13. Diagrama de casos de uso.
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6.2.2. Actores que intervienen en el sistema

Los actores que intervienen en el sistema, como podemos ver en el diagrama son dos. El
usuario invitado que podra realizar una serie de acciones y el usuario registrado que podra

ejecutar la mayoria de acciones de la aplicacion.

6.2.3. Casos de uso

Como podemos comprobar en el diagrama de casos de uso, se han divido los casos de uso

en dos partes, la parte del portal de compraventa y la parte de la red social.

Parte portal

e Alta usuario

e Modificar usuario
e Buscar usuario

e Entrar al sistema

e Recuperar contrasenia
e Alta producto

e Modifica producto
e Consulta producto
e Buscar producto

e Baja producto

e Compra producto
e Reserva producto

e Deshacer reserva producto

Parte red social

e Enviar mensaje

e Responder mensaje

e Borrar mensaje
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e Ver mensaje

e Consultar compras

e Consultar mis productos

e Realizar peticion de amistad
e Aceptar / rechazar amistad

e Publicar anuncio

Como la lista de casos de uso es larga y algunos son triviales, definiremos los casos de uso

que son mas significativos en la aplicacion.

Nombre Alta usuario
Descripcion Dar de alta un nuevo usuario al sistema
Actores Usuario, sistema

Pre-condiciones

No estar identificado

Post-condiciones

El usuario quedara registrado pero no identificado.

Flujo normal

1. El usuario pide ingresar como nuevo usuario

2. El sistema muestra el formulario

3. Elusuario rellena datos y acepta

4. El sistema valida datos y registra el nuevo usuario en

la aplicacion.

Flujo alternativo

4.1. El sistema detecta anomalias en los datos,

vuelve al paso 3.

Nombre Comprar producto
Descripcion La compra de un articulo por un usuario.
Actores Usuario, sistema

Pre-condiciones

El producto debe tener estado ‘En venta’

Post-condiciones

El usuario finaliza la compra del producto.

Flujo normal

1. El usuario ejecuta el caso de wuso ‘Consultar
producto’.

2. Una vez consultado el producto pulsa el botéon de
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comprar.
El sistema valida el estado del producto.
FEl sistema introduce nueva venta

El sistema cambia el estado del producto

S kW

El sistema envia un mail al comprador indicandole la
compra.

7. El sistema envia un mail al vendedor.

Flujo alternativo

3.1 El producto no tiene el estado correcto, muestra mensaje

al usuario.

Nombre Enviar mensaje privado
Descripcion Enviar un mensaje privado a un usuario.
Actores Usuario, sistema

Pre-condiciones

El usuario debe estar registrado e identificado en la

aplicacion.

Post-condiciones

El mensaje sera enviado al usuario receptor.

Flujo normal

1. El usuario pulsa nuevo mensaje privado

2. Rellena los datos del formulario y envia.

3. El sistema valida los datos.

4. El sistema introduce nuevo mensaje para el usuario
destinatario.

5. El sistema devuelve al usuario al listado de mensajes

privados.

Flujo alternativo

3.1. El usuario introducido no existe, vuelve al paso 2

informando al usuario que no existe.

Nombre Reservar producto (desde usuario interesado)
Descripcion Un usuario desea reservar un producto.
Actores Usuario comprador, usuario vendedor, sistema

Pre-condiciones

El usuario debe estar registrado e identificado en la

29



30  Portal de compraventa con red social

aplicacion.
Post-condiciones | -
1. El usuario consulta un producto y quiere reservarlo.
2. El usuario ejecuta el caso de uso ‘Enviar mensaje
privado’
3. El usuario vendedor recibe el mensaje y acepta.
Flujo normal
4. El usuario vendedor se dirige al menu del producto.
5. El usuario introduce el nombre del usuario comprador
y reserva.
6. El sistema modifica el estado del producto.

Flujo alternativo

6.1 El usuario introducido no existe, vuelve al paso 4.
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7. Diseio de la aplicacion

7.1. Diseno de la interfaz.

El disefio de la interfaz de la aplicacion es sencillo e intuitivo, dirigido para todo tipo de
clase de usuarios, desde mayores hasta los mas jovenes. La intencion es que cualquier
usuario pueda pasar un rato agradable, interactuar con otros usuarios mediante el
componente de red social y tener la posibilidad de comprar, vender, consultar o reservar
articulos de otros usuarios. Para ello se ha decidido escoger unos colores adecuados para

cada entorno y que ambos queden claramente diferenciados.

En cuanto a la navegabilidad de la aplicacion, se ha separado en dos partes, la primera
parte es la parte del portal de compraventa en el que tenemos un menu particular con las
tipicas opciones que un portal de este tipo puede disponer, mas una pestafia que nos dirige

a la parte de la red social.

En la segunda parte, el disefo sigue siendo igual, con la principal diferencia que el disefio
cambia el color, pero no el estilo. Sigue siendo un entorno sencillo e intuitivo en el que el
usuario podré saber en cada caso donde deberd dirigirse segun sus necesidades sin tener

que perder tiempo en averiguar donde debe ir.

En la siguiente imagen podemos ver la pagina principal a la que accedemos cuando
ponemos la url de la aplicaciéon en el navegador sin habernos identificado aun como

registrados:
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Imagen 14. Diseiio de la pantalla principal.

A continuacion veremos la diferencia de color que comentabamos para distinguir entre
entornos. Para poder acceder a la parte de red social nos hemos tenido que identificar con

un usuario que teniamos para probar.

El color elegido ha sido el azul ya que muchas redes sociales han escogido también el azul.
El color azul es un color fresco, da tranquilidad y se le asocia con la mente. Segun estudios

psicoldgicos, el azul ayuda a tener claras las ideas y a tener claridad de mente.
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Imagen 15. Disefio de la parte de red social.

Como podemos comprobar, el cambio entre entornos estd claramente diferenciado por el
color pero no supone un cambio drastico para la vista ya que el tono elegido ha sido mas
bien un tono claro, en el que un usuario pueda pasar bastante tiempo sin que se canse de la

tonalidad, pues el mismo color denota calma y tranquilidad.
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7.2.

Diseio del modelo fisico de bases de datos

La base de datos sera la encargada de persistir los datos de la aplicacion y de proveer los

datos a los usuarios que requieran dicha informacion.

La base de datos es relacionar, es decir, podemos relacionar tablas y columnas de tablas.

Hemos escogido MySql ya que es de codigo libre y porque es suficientemente potente para

nuestra aplicacion en cuanto a optimizacion de velocidad de consultas o transacciones.

A continuacion podemos ver el modelo fisico de la base de datos:

Imagen 16. Modelo fisico de la base de datos.

Votacion
CD_VOTACION integer <ple
CD_USUARIO_EMISOR integer <fki>
CD_ARTICULO integer <fie>
CD_USUARIO_RECEPTOR integer <fa>
NU_VOTACION numeric Noticia
TX_OBSERVACIONES ~ varchar(300) CD_NOTICIA ferCs <ple
CD_USUARIO integer <fie-
TX_TITULO varchar(30)
oD TX_DESCRIPCION  varchar(500)
FH_FECHA_NOTICIA date
CD_VENTA integer <pk>
CD_ARTICULO integer <fk1>
CD_COMPRADOR integer <fke>
CD_VENDEDOR integer <fk3>
IM_IMPORTE numeric(10,0)
FH_FECHA_VENTA date Usuario
TX_FORMA_PAGO varchar(0) COIUSUARID) T o
[ TX_NIF varchar(9) AT
TX_LOGIN varchar(20)
TX_PASSWORD varchar(20) CD_AMISTAD integer  <ple:
TX_NOMBRE CD_USUARIO1 integer <fk1>
TX_APELLIDO1 varchar(30) CD_USUARIO2 integer <fk2>
TX_APELLIDO2 varchar(30) TX_ESTADO varchar(20)
TX_TELEFONO varchar(10) FH_ULTIIMA_MODIFICACION date
TX_EMAIL varchar(50) FH_SOLICITUD date
TX_DIRECCION varchar(60)
FH_FECHA_NACIMIENTO date
Articulo BO_ADMINISTRADOR  char(1)
CD_ARTICULO integer <ple U JEEEED kit ImagenUsuario
CD_VENDEDOR integer <fk1> CD_IMAGEN INTEGER <plo.
CD_ESTADO integer <fk2> CD_USUARIO  integer  <flo
CD_SUBCATEGORIA integer <fi3> Imagen TX_NOMBRE  varchar(0)
nggsucﬁpcm ::2::3332)) CD_IMAGEN  INTEGER <ple. TX_RUTA varchar(0)
= CD_ARTICULO integer  <fle TX_EXTENSION varchar(0)
FH_FECHA_ALTA DATE TX_NOMBRE  varchar(0)
FH_ULTIMA_MODIFICACION DATE rr
IM_PRECIO numeric(8,0) TX_RUTA varchar(0)
= P TX_EXTENSION varchar(0)
CD_USUARIO_RESERVA  INTEGER
Mensaje
CD_MENSAJE integer <ple
CD_USUARIO_EMISOR  integer <fki>
CD_USUARIO_RECEPTOR integer <fi2>
TX_TITULO varchar(50)
TX_MENSAJE varchar(500)
FH_FECHA_MENSAJE DATE
LEIDO char(1)
Estado
CD_ESTADO integer <ple
TX_TITULO varchar(20) Subcategoria
TX_DESCRIPCION varchar(100) CD_SUBCATEGORIA integer _ <ple. Categoria
$2’2€LE£<2RIA '“‘eff’(zo) NLP CD_CATEGORIA integer  <pie
varchar
Lo aE TX_DESCRIPCION varchar(50)
Poblacion - e
CD_POBLACION integer  <pke
CD_PROVINCIA integer  <fie CD PROVINCIA integer  <ple
TX_DESCRIPCION varchar(50) TX_DESCRIPCION varchar(50)

Como podemos comprobar, nuestra aplicacion se mueve en torno a un usuario, y este,

puede acceder a toda la informacion relacionada con ese usuario. Asi pues vamos a definir

las relaciones existentes:
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Votacion — articulo: Una votacion es de un articulo y ese articulo solo puede tener
una votacion.

Articulo — estado: Un articulo tiene un estado y solo uno, en cambio un estado
puede estar en ninguno o en muchos productos.

Articulo — Sub-categoria: Un articulo solo puede pertenecer a una sub-categoria y
esa sub-categoria puede pertenecer a ninguno o a muchos articulos.

Sub-categoria — categoria: Una sub-categoria pertenece a una categoria y una
categoria puede tener una o varias sub-categorias.

Venta — articulo: Una venta es de un y solo un articulo y ese articulo solo puede
estar una vez vendido.

Articulo — usuario: Un articulo es de un usuario y ese usuario puede tener cero o
muchos articulos.

Articulo — imagen: Un articulo puede tener cero o muchas fotos y una imagen es de
un y solo un articulo.

Venta — usuario: Una venta tiene un comprador y un vendedor (y solo uno en
ambos casos) en cambio un usuario puede ser comprador cero o muchas veces y un
vendedor puede serlo cero o muchas veces.

Votacion — usuario: Una votacion tiene un usuario emisor y otro receptor (y solo
uno en ambos casos) y un usuario puede tener cero o muchas votaciones como
emisor y cero o muchas como receptor.

Mensaje — usuario: Un mensaje tiene un usuario emisor y otro receptor (y solo uno
en ambos casos) y un usuario puede tener cero o muchos mensajes como emisor y
cero o muchos como receptor.

ImagenUsuario — Usuario: Una imagen de usuario solo es de un usuario y nada
mads, y un usuario puede tener ninguna o muchas iméagenes de usuario.

Noticia — Usuario: Una noticia solo puede ser publicada por un solo usuario y un
usuario puede tener publicadas cero o muchas noticias.

Usuario — Amigo: Una amistad estd compuesta por dos usuarios, el usuario uno y el
usuario 2 y solo uno en cada caso. Y un usuario puede estar como amistad en

ambos casos cero o muchas veces.
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7.3. Diseiio del dominio

El modelo del dominio, al usar Ibatis, ha sido realizado como una especie de espejo del
modelo fisico de la base de datos. Esto es debido a que el modelo del dominio y el de la
base de datos tiene que ser igual para poder corresponder objetos relacionales persistentes
con objetos del modelo de datos de la aplicacion. Las relaciones son las mismas solo que

en codigo aplicamos la orientacion a objetos que nos aporta Java.

Provincia Poblacion

Aldributas
- cdPoblacion :int
- teMombre : String

Al
- edPrevincia tint | =
- teMombre ; String

Venta Opevalions Operations
Al Mensaje
- cdWenta : int Al
- edComprador : int - edMensaje : int
- imlmpore : double Usuario - cdUsuariocEmisor : int
- fhFechaWfenta : Date - cdUsuarioReceptor: int
- txF Pago : Stri Articulo A S T S
ormmaPago ring R e Titulo Strlnq
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1 dVended int - txlogin : String ;
I :‘T_:T N Sotr'- " - t«Passward © String 7. Qi achar
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= St
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Attibutes __—|-fhFechaAlta: Date i ) oticia
- cdEstado : int [ . - ) - txEmail : String
- thFechalltimaModificacion : Date . e Alribules
- teNombre : String X o - txDireccion : String : e
e 2 eI S SR fhFechalacimiento : Date sEbReis It
HiREscigz arsSling - edUsuarioReserma : int i - txTitulo : String
- thFechalltimoAcceso : Date 1 D"e S 3
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e - bo 5
At 1/ -thFechaMoticia : Date
r, ¥ 4 Opevabions Cpraiens
/ 1.#
Imagen 0.2/
| i
Al et Votacion
- cdlmagen : int [
- txMombre : Stiing Akl Amigo
i ) - cdVotacion @ int
- iglmagen : Byte]]
; - edUsuarioEmisar @ int Aliribudas
- beRuta : String - cdUsuarial ;int
I - cdUsuarioReceptor: int .
- txExtensian : Stiing P ImagenUsuario - edUsuario2 :int
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- teDescripcion : String
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Imagen 17. Diagrama de clases.
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Como podemos comprobar en el diagrama de clases del dominio, las clases que moveran la
aplicacion nos reflejan el tipo de aplicacion que sera. La aplicacion se movera en torno a
los usuarios y los articulos. Las relaciones las hemos comentado en el modelo fisico de la
base de datos ya que es una copia calcada y de ahi hemos podido deducir gran parte del
diagrama de clases. Las relaciones que comentaremos, y muy superficialmente ya que no

tienen una gran importancia en la influencia sobre las demas, son las de agregacion.

La provincia contendra una lista de poblaciones y esa poblaciéon uUnicamente estarad

contenida en un inico objeto provincia.

De igual forma una categoria estd compuesta de subcategorias. Estas subcategorias es un
nivel por debajo de la categoria puesto que un usuario, cuando desee especificar el tipo de
producto que esta dando de alta lo indicara por la subcategoria siendo mas descriptiva que
la categoria a la que pertenece. Una categoria, por lo tanto, estard contenida en una lista de

subcategorias del objeto del dominio categoria.
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8. Desarrollo de la aplicacion

En este apartado mostraremos como se ha montado el entorno de desarrollo desde cero. Un
entorno de desarrollo totalmente diferente de todo lo que se ha impartido en la universidad,
lo que ha implicado un esfuerzo inicial enorme para adaptarnos a estas tecnologias, que si
bien una es dificil, complementar varias a la vez para que resuelvan nuestra problematica
tiene un coste de adaptacion alto. Una vez superado el coste de adaptacion y se ha
aprendido a utilizar estos marcos de trabajo, el desarrollo (tanto la velocidad como la

calidad) ha aumentado considerablemente.

Mostraremos como se ha montado el IDE sobre el que desarrollaremos la aplicacion, qué
servidor de aplicaciones se ha utilizado para desplegar la aplicacion, y los diferentes
marcos de trabajo que no se han utilizado en las asignaturas impartidas y que tienen gran

demanda en el mercado laboral.
Puesto que las tecnologias en las que se ha puesto mdas hincapié, son las que resuelven

problematicas en practicamente todos los casos de uso, explicaremos los casos de uso mas

complejos para mostrar el funcionamiento de estas tecnologias.

8.1. Configuracion del entorno de desarrollo

8.1.1. Configuracion del IDE Eclipse Galileo.

El Entorno de desarrollo o IDE (de las siglas Integrated Development Environment) que
hemos utilizado ha sido el Eclipse y la versiéon mas reciente en el momento de la descarga

era el Galileo.

Se ha descargado de la pagina de eclipse en la que se muestran las diferentes versiones

disponibles: http://www.eclipse.org/downloads/packages/release/galileo/r.

Una vez descargado se instala siguiendo las instrucciones.
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8.1.2. Configuracion del servidor de aplicaciones Tomcat 6.0.29

Si bien Tomcat es considerado por muchos un servidor de aplicaciones, no lo es realmente
ya que Unicamente es un contenedor de servlets. El servidor de aplicaciones se descarga

desde la pagina de apache: http://tomcat.apache.org/download-60.cgi.

Una vez descargado se tiene que descomprimir en el directorio deseado sin tener que

modificar nada mas.

Para integrarlo en el entorno de desarrollo debemos ir a la pestaiia de Servers y hacer click

derecho --> New --> Server.
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Imagen 18. Pestaiia de servers en Eclipse.

Saldra la ventana para afadir un nuevo servidor. En esta le debemos indicar el nombre en
el paso 1. El siguiente paso es configurar el entorno de ejecucion del servidor. Para ello
hacemos click en el link que hay al lado de la caja de texto y nos abre una nueva ventana
en la que le indicamos la ruta donde esta instalado nuestro Tomcat y posteriormente la JRE

que utilizara (podemos seleccionar una o dejar la que utiliza el Eclipse por defecto).
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Define a New Server

Choose the bype of server to create

L.} New Server Runtime Environment

Server's host name: || localhost

e

Download a] cat Server
Select the server bype: pecify the installation directary
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(= Apache Name:
i E s | Apache Tomeat w6.0 (2) |
B Tomcat w4.0 Server ; : -
E_i Tetmeak v . Sarver ITomcat installation directory:
E Tomcat ¥5.0 Server | Cilapache-tomeat-7.0.4 q | [ Browse. .. ]|
E Tomcat «5.5 Server G
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B
Server runtime environment: || Apache Tomcat vé.0 | : !
Configurell
® < Bk, Mest = L Finish l [ Canicel ]

@ < Back [ Mext = ][ Firish ,][ Cancel J

Imagen 19. Configuracion de nuevo servidor.

Una vez configurado el servidor le afiadimos el modulo del proyecto web (se puede hacer

posteriormente). Le damos a next y nos aparece una ventana como la siguiente:
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=

i@; Add and Remove... ;
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9 Available: Configured:
4 [ FriendhyBuy
g < Remove
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Add Al ==

<< Remowve All

-{ ¥ serveris started, publish changes immediately

(?) < Bach PMlext > Finish I | Cancel

Imagen 20. Configuracién de servidor en Eclipse.

Lo unico que hay que hacer es seleccionar el modulo que queremos y darle a Add>.

Después le damos a finalizar y ya tenemos configurado el servidor.

En la pestana de servers podremos darle a arrancar, parar, arrancar en modo de depuracion,

etc.

El proyecto lo importamos al servidor a partir de una tarea Ant. El proyecto, en la raiz,
debera tener un archivo que se llame build.xml en el que configuraremos las tareas como
clean, build, compile, deploy, etc. Estas tareas se definen en ese archivo XML. Un ejemplo

de una tarea para compilar:
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<mkdir dir="5{build.dir}/classes"/>

deprecation="false" failonerror="true">
<grc path="5{src.dir}"/ >
<classpath>
<path refid="compile.classpath"/ >
</classpaths>
</javacr
<copy todir="%5{build.dir}/classes">
<fileset dir="%£{src.dir!" includes="##/#% xml"/>
</ copy>
</target>

<target name="compile" description="Compile main source tree java filesz">»

<javac destdir="5{build.dir}/clas=ses" debug="true" optimize="false"

Imagen 21. Tarea ‘Compile’ del build.xml para ejecutar mediante Ant.

8.1.3. Configuracion del marco de trabajo Ibatis

Para utilizar iBatis Framework, lo primero que debemos hacer es descargarnos las librerias

de la pagina de iBatis: http://code.google.com/p/mybatis/downloads/list?can=4 Esta URL

ha cambiado recientemente ya que antes se bajaba desde la pagina de Apache.

Una vez descargadas las librerias se afiaden al proyecto y pasamos a la configuracion de

los archivos xml que nos permitiran la integracion y utilizacion de iBatis en nuestro

proyecto.

F"E ibatis-2.3.4.726.jar - T:\Program Files\Apache Software FoundationApache Tomecat 6.0.20 Ili:i

Imagen 22. Jar de Ibatis afiadido al espacio de trabajo.

En uno de los contextos de Spring, mas concretamente el que utilicemos para la parte de

persistencia (mas adelante explicaremos porque y como lo separamos), debemos definir los

beans con los que accederemos al Framework de Ibatis:
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<!== Transaction manager for iBATIS DAOs —-->
id="transactionManasger" class="org.springframewvork.Jdbc.dastasource.DataSourceTransasctionManager™s

erty name="dataSource" ref="dataSource"/>

<!—— SglMap setup for iBATIS Database Layer —->
<bean id="sglMapClient" class="org.springframevork.orm.ibatis.SglMapClientFactoryBean">
v name="datsSource" ref="dstasSource"/>
rty name="configlocation" value="classpath:/org/frisndlybuy/veb/resources/SqlMapConfig. xml"/>

<!—— Anadir DAO= adicionales agui -->

<bean id="usuarieDAC" class="org.friendlyvbuy.dao.impl.UsuaricDACImpl ">
<property name="sglMapClient"»<ref bean=”sghMEpCiient"f><fp:cpe:ty>
</bean>

Imagen 23. Archivo de configuraciéon de Spring Framework.

El primer bean de la imagen anterior quiere decir que las transacciones las haremos a partir
del datasource definido por el Framework de Spring, que en realidad lo tendremos definido

nosotros mediante otro bean, o mejor dicho, redefinido:

<!-— Database Configuracion -->

<pean id="dstsSource" class="prg.apache.commons.dbcp.BasicDataSource" destroy-method="clos=s">
roperty name="driverllassName" value="com.mysgl.Jjdbe.Driver"/ >

v mame="url" wvalue="jdbc:myvsgl://localhost:3306/PROYECTO" />

name="username" value="root"/>

v name="passvord" valuse=""/>

Imagen 24. Configuracion del Datasource de conexion a base de datos.

El siguiente bean estd indicando que utilizamos los mapeos que estdn definidos en el

SqlMapConfig.xml que esta en ese path:
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Lo que contiene ese archivo es la importacion de los diferentes archivos xml, los cuales

mapean los objetos de la base de datos con los objetos del dominio. Contienen también las

sentencias SQL que ejecutaremos, tanto sentencias de insercién, como de modificacion,

borrado o consulta.

8.1.4. Configuracion del marco de trabajo de Spring

Spring, como habiamos explicado, dispone de varios modulos que pueden ser utilizados de

manera independiente como por ejemplo, Spring Security, Spring Web Services, etc.

Nosotros solo necesitaremos el mddulo funcional de la inyeccion de dependencias y del

control de transaccionalidad.

Para ello nos dirigimos a la pagina de Spring y nos bajamos el paquete de Spring

Framework en la siguiente URL: http://www.springsource.org/download. Una vez

descargadas las librerias, debemos hacer la configuracion de los archivos pertinentes para

la implementacion e integracion de Spring en nuestra aplicacion.

Empezamos con el web.xml, donde se define, por ejemplo, el tipo de navegacion que se va

a usar, cual es la pagina inicial de nuestra aplicacion, y se importan las dependencias de las

librerias que usaremos. Ahi tenemos que afiadir las siguientes lineas:
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<listeners
listener-classrorg.springframework.web.context.ContextLoaderlistener</listener-classs>

</listener>

<listeners
listener-classrorg.springframework.web.util.Logg4jConfiglistener</listener-class>

</listener>

Imagen 26. Configuracion del listener de Spring en el archivo web.xml

Como en nuestra aplicacion, el controlador que utilizaremos sera el de Struts, pero la
inyeccion de dependencias para los action las manejaremos con Spring, debemos indicarle,
que la accion que realizard en cada caso, estd contenida en el contexto (archivo XML) de

Spring. En el archivo Struts-config.xml afadiremos las siguientes lineas:

<plug-in classlame="org.springframevork.wveb. struts. ContextlLoaderPlugIn's»

<Set-property property="contextConfiglLocation™
value="/FEB-INF/action-servict.xml"/ >
</plug-in>

Imagen 27. Importacion del contexto de Spring en el archivo struts-config.xml

Y para cada accion, le indicamos que el listener que tiene que utilizar esta en el contexto de
Spring, recordemos que el contexto se carga cuando arrancamos el servidor, por lo tanto
todos los beans estaran disponibles desde el mismo momento que levantamos el servidor.
Se lo indicamos en los actions de struts-config de la siguiente manera:

<action path="/Votacion"

| type="org. springframevork.wveh. struts. DelegatingldctionProxy " |
- -
scope="reguast"

parameter="method"
validate="fals=">
<forward name="correcto" path="/WEB-INF/jsp/nuevaVotacion.Jjsp"/ >

</ action>

Imagen 28. Delegacion de la accién al contexto de Spring

Podemos poner todos los beans definidos en la aplicacion en el mismo archivo de contexto,
pero eso hace que sea menos mantenible ya que tendriamos un archivo xml de muchisimas
lineas de codigo. Por ello definimos varios archivos XML, uno por cada capa. Lo tnico

que hay que afadir en el web.xml, que cuando arranque el servidor, cargue todos los
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archivos XML cuyo nombre contenga el siguiente formato: applicationContext*.xml,

siendo los asteriscos, el nombre de la capa a la que pertenece cada archivo de contexto.

<oOonteXt-—params
<param-name>rcontextConfigLlocation</param-name:
<param-value>/WEB-INF/applicationContext®.xml</param-valus>
</context-param>

Imagen 29. Carga de archivos xml para el contexto.

8.2. Implementacion caso de uso ‘Comprar producto’

Debido a la gran cantidad de casos de uso que hay en la aplicacion hemos decidido

explicar y mostrar los casos de uso de mayor complejidad que hay en esta aplicacion.

Uno de los casos de uso que presentan una mayor dificultad a la hora de implementarlo es
el de comprar un producto, més que nada por la cantidad de acciones que realiza y no por

la complejidad funcional puesto que la palabra comprar se define por si misma.

Para realizar esta accion, se deben cumplir una serie de premisas, la primera es que el
usuario comprador esté identificado en la aplicacion. La segunda es que el producto que

queremos comprar tenga estado en venta y no esté reservado.

Si el usuario no estd identificado no se le mostrara el botén de comprar producto. En

cambio si esta identificado podra visualizar tal boton. Vedmoslo en una imagen:
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Imagen 30. Diferenciacion de pantalla con usuario identificado — no identificado.

En el mismo producto vemos como si no se esta identificado, no se visualiza el botdén que
nos permite comprar el producto, mientras que si estamos identificados, la aplicacion nos

muestra el boton.

Para la siguiente premisa, concluimos que nos mostrard el botén si el producto que

queremos comprar esta en venta, o bien, si estd reservado para nosotros.

Una vez se cumplen las precondiciones o premisas anteriores, podremos acceder a la
accion de comprar. Para empezar a comprar debemos consultar previamente el articulo. En
la pantalla de consulta nos mostraran los datos del articulo, los datos del vendedor y las

fotos que haya disponibles.
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Imagen 31. Pantalla de consulta de articulo.

Cuando pulsamos sobre el boton de ‘Comprar’ este hace un envio del formulario, el cual

tiene una accion ligada que en este caso es ComprarArticulo.do:

<form id="ComprardrticuloForm" name="ComprardrticuloForm" action="Comprardrticulo.do" method="post"s>
<input type="hidden" id="cddrticulo™ name="cdirticuleo" wvalue="£{articulo.cdhrticulo}" />

Imagen 32. Accion que se realiza al pulsar el boton comprar.

Esta accion esta ligada a un Action del Framework Struts y definida en el archivo struts-
config.xml la cual nos dird a qué clase java deberd ir aunque no serd exactamente el
controlador de Struts el que nos indicara la clase, sino que delegaremos la faena al

Framework de Spring.

A continuacion vemos la referencia de la accion a la que llamamos desde la pagina:
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action path="/Comprardrticuleo™
type="org.springframevork.wvebh. struts. DelegatingdctionProxy™
name="ComprardrticuloForm"
scope="reguast"

parameter="msthod"
validate="fals=">
<forward name="corrscto" path="/Portal.do"/ >
<factionX>

Imagen 33. Accion definida en Struts-config.xml

Si nos fijamos en el atributo ‘type’, nos indica que el que decidira la clase a la que iremos
sera el propio contexto de spring en el que hemos creado un bean. Esto lo haremos para
evitar que la clase action, pueda acceder a todas las clases de la capa de negocio. Vemos el

ejemplo a continuacion:

name="/ComprarArticulo"” class="org.friendlybuy.veb.actions.portal.ComprarArticuleAction” singleton="false">

erty name="articuloManager" ref="articuloManager"/>

Imagen 34. Accion recogida en el contexto de Spring

Como deciamos, este bean esta definido en el action-servlet.xml. Este nos indica la clase
que debemos ir una vez hemos invocado esa accion. Dentro declaramos las propiedades
(clases de negocio) a las que podremos invocar desde ese action. A eso le llamamos
inyeccion de dependencias. Esta propiedad, estd a su vez declarada en otro bean dentro del
contexto de la capa de negocio, y hace referencia a la implementacion de la interfaz a la
que nosotros estamos llamando desde el action. Miramos primero el atributo declarado en

el action al que llamamos:

private ArticuloManager articuloManager;

o org.friendlybuy.service. ArticuloManager
public inager articuloManager) {

this r;
Press 'F2' for focus

Imagen 35. Creacion del bean inyectado desde Spring.

Vemos que estamos declarando una propiedad de la interfaz, y gracias a un método setter
en la clase action y a la inyeccion que hemos puesto desde el contexto, la aplicacion sera
capaz de entender que debe ir a la clase que implementa esta interfaz. Veamos ahora el

bean declarado que hace referencia a la implementacion:
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<bean id="articuloManager" class="org.springframsvork.transaction.interceptor.TransactionProxyFactoryBean">
property name="target">
<ref bean="articuloManagerTargst"™ />

name="transactionManager"><ref bean="transactionManager"/></property>
v name="transsctionidttributes">

rop key="comprariArticulec ">PROPAGATICN REQUIRED, -Exception</propr

</bean>

id="articuloManagerTarget" class="org.friendlybuy.service. impl.ArticuloManagerIimpl ">

name="articuloDd0" ref="articuloDdO"/>

Imagen 36. Inyeccion de dependecias desde el contexto de Spring

En la imagen anterior hemos declarado la propiedad articuloManager, y en esta imagen

vemos que esa propiedad hace referencia a la clase que implementa la interfaz.

Veamos el siguiente paso, que es la recogida de informacion del formulario y enviada a la

clase de negocio:

public ActionForward doPerform({ActionMapping mapping, ActionForm form,
HeotpServletRegquest reguest, HtotpServletResponse response)
throws Exception {
logger.info(this.getClass () .getHame () ) ;

try {
/{Formulario de la pantalla
ComprarArticuloForm formulario=(ComprarfrticuloForm) form;
ffidentificador del articulo a comprar
String cdarticule=formulario.getCdArticulao():

//Becogemos la sesion v de ella extraemos =1 usuario identificado en la sesion
HttpSession sesion = request.getSession():

Usuario usuarioSesion=(Usuaric) s=sesion.getAttribute ("usuaric™):;

ffllamada al metodo gue nos permitira comprar &1 articulo para 1 usuario de s=esion
articuloManager.comprarirticulo (cdArticulo, usuarioSesion);

retorn mapping. findForward (SUCCESS) ;
} catch (Exception e) {
logger.info ("Error en el action comprar: "+e.getMessage()):

SUCCESS5="error";
return mapping. findForward (SUCCESS) ;

Imagen 37. Accién especifica para el comprar articulo.

Vemos como se recoge la informaciéon del formulario y la envia a la clase de negocio a

través de la llamada al método comprarArticulo.
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public synchronized void comprarfirticulo (S5tring cdBArticulo, Usuario usuarioComprador)
throws Exception {

Artchlo articulo=articuloDAl.gethArticulo (new Integer (cdArticula)

1f{art1calo getCdEstado ()==Integer.parselnt (Constantes.ESTADO VENDIDO) ) {
e ha vendido mientras esperaba en cola

throw new Exception ("Este articulo no se puede comprar”);

else if (articulo.getCdEstado ()==Integer.parselnt(Constantes.ESTADO RESERVADC)
&& articulo.getCdUsuarioReserva () '=usuarioComprador.getCdUsuario()){
//miramos si lo han reservado mientras esperaba en cola

throw new Exception ("Este articulo no se puede comprar"):

else{

ectn, procedemos co

ecto,

rr ualizamos el estado
articulo.setFhUltimaModificacion (Utilidades.getFechaldctual())
articulo.setCdEstado (Integer.parselnt (Constantes.ESTADCO VENDIDO)) !
articuloDAC.updatedrticulo (articulao) ;

//Creamos una nueva venta

WVenta nuevaVenta= new Vental();

nuevaVenta.setCdArticulo (articulo.getldarticulo(} )
nuevaVenta.setCdComprador (usuarioComprador.getCdUsuario() )
nuevaVenta.zetCdVendedor (articulo. getCdVendedor () ) !
nuevavVenta.zetFhFechaVenta (Utilidades. getFechaldctusal () )
nuevaVenta.zetInInporte (articulo.getImPreciol() ) !
nuevavVenta.setTxDeschrticulto (articulo.getTxDescripcion() ),
nuevavVenta.setTxFormaPago ("Contrareenbolso™) 2
wentalDAC.insertVenta (nuevaVenta) ;

/ iaogs los mails correspondientes, ung al vendedor v otro al compradorxr
USJaIlD usuario=usuarioDA0.getUsuarioDellirticuleo (Integer. toString(articulo.getCdhrticulo()))

HashMap parametros=new HashMap();

parametros.put ("correoDestinatario™, usuario.getTxEmaill()):
parametros.put ("sujeto", Constantes.SUJETC COMPRA VENDEDOR) ;
parametros.put ("mensaje", Constantes.TEXTO COMPRA VENDEDOR+articulo.getCdRrticulo()):

MailUtil.envisrM=1l (parametros)

parametros=new HashMap():

parametros.put ("correolDestinatario”™, usuarioComprador.getTxEmail()):
parametros.put ("sujeto", Constantes.SUJETO COMPRA COMPRADOR) ;
parametros.put ("mensaje", Constantes.TEXTO COMPRA COMPRADOR+articulo.getCdhrticula()):

MailUtil.enviarMz1l (parametros) ;

+ catch (Exception e} {
logger.info ("EXCEFCICH COMPFRANDO UN ARTICULCO: "+e.getMessage()):
throw e;

Imagen 38. Método comprar en la capa de légica de negocio.

Como estamos en la capa de negocio, es aqui donde delegaremos toda la 16gica de negocio.
En esta capa es donde se crearan los objetos que insertemos en la base de datos

modificaremos la informaciéon que necesitemos. En el primer parrafo actualizamos el
estado y la fecha de ultima modificacion del articulo. En el segundo parrafo de codigo
creamos la venta y la insertamos. En el tercero enviamos los correos electronicos al

comprador y al vendedor para informar de la compra o venta.
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Todas estas transacciones se realizan una vez mas mediante la inyeccion de dependencias.
Esta clase, en la capa de negocio, tendrd unas dependencias especificas para sus
necesidades, por lo tanto se le inyectan los DAOs necesarios mediante el contexto, en la
imagen 23 podemos ver la inyeccion realizada. Los correos se envian mediante una clase
de utilidades llamada MailUtil, que a partir de una libreria, nos permite enviar correos

electronicos, veamos la clase:
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package org.friendlybuy.web.utils;
import java.util.HashMap:[]

public class MailUcil {

FE

* Metodo gue envia un email desde mi cuenta de correg. .xD
Bn oL 25
* Hay gue meter tres parametros en el hm en modg clave-valor
=23 R Ay

aram parametros — correcDestinatario, sujeto, mensalje

ow= Exception

public static wvoid enviarMail (HashMap parametros) throws Exception{

tryi
Properties props = new Properties():

Hombre del host de gorreo, £ smtp.gmail.com
props.setProperty ("mail.smcp.host™, "smtp.gmail.com™) ;
£/ TLS si esta disponible
props.setProperty ("mail. smtp.starttls.enakle™, "trus"):

Puerto de gmail para envig de correos
props.setProperty ("mail. smtp.poxrt™, "25")

Nombre del usuario
props.setProperty ("mail.smtp.user”, "tonimonter@gmail.com™);
'/ 51 reqguiere o no uspario v password para conectarse.

props.setProperty ("mail. smtp.auth"™, "true"):;

Get session
Sezzion session = Session.getDefaultlnstance (props):
ffsession.setDebug (true)

Define message
HimeMessage message = new MimeMessage (session) !

Cuien envia el correo

message.setFrom(new Internethddress ("tonimonter@gmail.com™) ) ;

A guien va dirigido
message .. addRecipient (Message .RecipientType. TO,

new Internechddress((String) parametros.get("correcDestinatariao™))):

message . setSubject ( (String) parametros.get ("sujeta™)) !
message.setText ( (String) parametros.get ("mensaje™) ) :

Send message

Transport t = session.getTransporc ("smecp™) !
t.connect ("smtp.gmail.com", "tonimonter@gmail . com™, "contrasefia™) ;
t.sendMessage (message, message.gethAllRecipients () ) !

catch (Exception &) {
throw e;

|

Imagen 39. Método que envia los correos electronicos.

Como vemos, a partir de unos objetos que nos proporciona la interfaz, rellenamos los datos

necesarios y enviamos el correo electronico pertinente.

Para acabar con la explicacion de las acciones que realiza esta clase de negocio, hay que

tener en cuenta la concurrencia y la transaccionalidad. Para el control de concurrencia
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hemos decido que lo mejor y mas optimo seria poner un synchronized en la cabecera del
método para que no puedan alterar el estado dos usuarios a la vez. Si dos usuarios acceden
a la vez al método, uno de ellos se pone en cola. Cuando el usuario primero ha acabado
entra el siguiente y realiza las acciones. Y por si el articulo es el mismo, se realizan las

previas comprobaciones para lanzar la excepcion en caso de que sea necesario.

Para la transaccionalidad, Spring Framework nos proporciona la capacidad de hacer
rollback si alguna transaccion dentro de un mismo método da algiin tipo de excepcion en

tiempo de ejecucion. En la siguiente imagen veremos un claro ejemplo:

id="articuloManagerTarget" class="org.

name="zarticuloDA0"™ ref="articul

Imagen 40. Bean inyectado con control de transacciones.

En la imagen vemos como definimos una propiedad de transaccion en la que indicamos
que si el método comprarArticulo genera una excepcidn, todas las transacciones que se

hayan realizado dentro de ese método, no persistan en la base de datos.

Una vez se ha llamado al método de insertar una nueva venta, por ejemplo, hemos llamado
al método de la implementacion. Esta implementacion hereda de una clase de la libreria de
Ibatis que nos permitira ejecutar la sentencia que le digamos mediante un nombre de la
query y en el que se le mete también los parametros que necesite la query, en caso de que

necesite alguno. Veamoslo en la imagen:
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public class VentaDAOImpl extends SglMapClientDaoSupport implements VentaDRAO {

Logger logger = Logger.getlogger( this.getClass()):!
public void insertVenta (Venta wenta)throws Exception{
try {
getSglMapClientTemplate () . insert ("insertVenta™, wventa):
+ catch (DatalccessException e) {
logger.debug ("EXCEPCICH insertando wventa: "+e.getMessagel()):
throw e;

Imagen 41. Método de insercion en la capa de persistencia.

Cuando arranca el servidor, igual que con los beans de Spring, todas las sentencias (que se
identifican a partir de un id) se cargan en el contexto de la aplicacion. De esta manera,
cuando desde el codigo se llama a un método con un identificado, o una clave, se dirige al
contexto y ejecuta la sentencia. No distingue por fichero XML ya que eso es solo una
forma de ponerlo nosotros para que sea mas claro y mantenible. Por lo tanto esa sentencia

de la imagen anterior llamara a la siguiente funcion:

“imsert id="inssrtiVenta" parameterMap="ventaParameter"s
INSERT INTO T M VENTAS |
CD COMPRADOR,
CD VENDEDCE,
CD ARTICULO,
IM IMPCORIE,
FH FECHL VENTL,
TX FORMZ PRGO
)
VRILUE (?,7?,7,7?,3Y5DATE () , ?)
</fin=sertcs>

Imagen 42. Método de insercion en el archivo xml correspondiente.

En el que le estamos pasando un parametro que se llama ventaParameter, que esta definido

al principio del fichero XML y que hace referencia a una clase del dominio:
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pelklias alias="Venta" type="org.friendlybuy.model.Venta"/ >

<parameterMap class="Venta" id="ventaParam=ster":>
<parameter property="cdComprador" jdbcType="INT"/>
<parameter property="cdVendedor" jdbcIype="INT"/>
<parameter property="cdidrticuleo" jdbcType="INT"/ >
fparameter property="imImporte" jdbcType="NUMBER"/ >
<parameter property="txFormaPago" jdbcType="VARCHAR™/ >
</parameterMap®>

Imagen 43. Parametrizacion del objeto Venta con el de la capa de dominio.

8.3. Implementacion del control de acceso.

Para el control de acceso de usuarios identificados y no identificados hemos creido
conveniente implementar una fachada en la capa de presentacion para controlar la

visibilidad de unos usuarios y otros.

La finalidad de este control es que un usuario que no se haya identificado en la aplicacion
no pueda acceder a la parte de red social, ni acceder a las diferentes partes de la aplicacion

que estén en el entorno del portal de compraventa que requiera estar identificado.

Para ello, se ha decidido implementar un Action ‘padre’, del que extiendan todos los
actions que tenemos en la aplicacion. En ese action padre se definen una serie de acciones
para las que se requiere estar identificado y ese mismo action padre serd el que nos lleve a

la pantalla de identificacion en el caso de que no lo estemos ya.

De esta manera evitamos tener que implementar un control de visibilidad en todos los
actions, delegando esta funcion en la clase de la que extienden los actions hijos. Lo

veremos mas claro con un diagrama de estados y mostrando el codigo:
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Imagen 44. Diagrama de estados de la llamada a un action. Fachada de la vista.

Como vemos, la clase InitAction, que extiende de la clase Action del Framework de Struts,

bloquea las peticiones, comprueba que se puede pasar al siguiente nivel y delega la faena
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en el action correspondiente, si no puede pasar al siguiente nivel redirige a la pantalla de

login.

Veamos ahora el cddigo y explicaremos paso a paso:

public abstract class InitRction extends Action {
Logger log = Logger.gsetlogger( this.getClass()):

3 public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest regquest, HttpServletResponse response)
throws Exception {

ActionForward actionForward = nuoll:
HttpSession session = request.getSessioni)
log.info(this.getClass () .getHame () )

tryi
ffEs el inicio de la aplicacion, cuando llamamos al indice
if(this.getCla=ss() .getHame ()
.equals ("org.friendlvbuy.web.actions. Indexfction™) ) {
return mapping.findForward (Constantes. INDICE) ;

f/Las siguientes accilones no necesitan estar identificados
else if(this.getlClass () .getMName ()
.equals ("org.friendlvybuy.web.actions.usuaric.AltalUsuaricAction™)
||l this.getClass () .getName ()
.equals ("org. friendlybuy.web.actions.portal.Portalfiction™
|| this.getClass () .getName ()
.equals ("org.friendlvybuy.web.actions.portal.ConsultarfArticulochction™)
|| this.getClass () .getName ()
.equals ("org.friendlybuy.web.actions.usuaric.Loginfiction™)
|| this.getClass () .getName ()
.equals ("org.friendlvybuy.web.actions.usuarioc.RecuperarPasswordiction™) ) {
actionForward = doPerform( mapping, form, request, response );

//Esta logueado, puede acceder a cualguier accion
else if(session.getiAttribute ("asuarico™) !'=nmll){
actionForward = doPerform|{ mapping, form, request, response );

//Ho esta logeado, redirige a la pantalla de login
el=se{
String accion=this.getCla=z=s{().getHame ()
zession.sethttribute ("accion™, accion):
log.info("Sesion no iniciada, redirigiendo a pantalla de login™):;
return mapping. findForward (Constantes.NO SESION) ;

}ecatch ( Exception e ){
log.info(e.getMessage () )

return actionForward;

Imagen 45. Action de la que heredan las demas actions de la aplicacién. Control de acceso.

Como podemos comprobar, esta clase InitAction extiende de Action. Cuando se ejecuta

una accion entra al método execute y en nuestro caso, sigue una serie de condicionales. El
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primer caso es cuando entra en la aplicacion por primera vez, al indice. El segundo
condicional nos indica, que si el usuario requiere una de las acciones que estan descritas
dentro de los paréntesis, al no ser necesario estar identificado, hacemos la llamada a la
accion que inicialmente estadbamos llamando a partir del doPerform, que es un método

abstracto definido en la clase:

public abstract ActionForward doPerform
(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletReguest regquest,
HttpServletResponse response) throws Exception;

Imagen 46. Método abstracto que esta implementado en las demas actions.

Este método abstracto buscara el método que le implemente entre las clases que extiendan
de InitAction a partir del ClassName que le pasamos mediante el contexto de Spring en el

archivo Action-servlet.xml.

El tercer caso, inicamente comprueba que el usuario esta identificado (si no ha entrado en
las anteriores dos), si lo estd, ejecuta la accion. Y por ultimo, el ultimo condicional, si
después de haber comprobado que ni es la llamada al indice, no se ha llamado a una accién
que no requiere identificacion, ni esta el usuario identificado, redirige a la pantalla de

identificacion.



Portal de compraventa con red social 61

9. Prueba significativa.

Como prueba significativa del funcionamiento de la aplicacion haremos un circuito
completo de la compraventa de un producto, asi como utilizar todas las funcionalidades de
las que dispone la red social, desde anadir fotos, afiadir amigos, aceptar solicitudes de

amistad, rechazarlas, enviar mensajes, responder, borrar, realizar valoraciones, etc.
9.1. Portal de compraventa.

Empezamos viendo la pagina principal de la aplicacion:
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Imagen 47. Pantalla principal de la aplicacion.

Desde aqui podemos hacer varias cosas, por ejemplo podemos consultar un articulo, hacer
una busqueda acotada de productos, o navegar por las opciones de menu, que son pocas

porque no estamos registrados y aun asi nos pedird que nos identifiquemos. También
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podemos identificarnos, pedir a la aplicacion que nos recuerde la contrasefa o registrarnos.
Consultamos algun producto que este dado de alta y la pantalla resultante de seleccionar un

producto y darle al boton es:
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EZJ FRIENDLYBUY ——

| Entras |
Ha akrlddo by cantrassa - Chira e peirame
LORWTHER urore Lidifoantll
Certalies deiamrisn
Tikaka Mezuhah LancerEva 4l
Leszanpaon Cinche preparsdo pam reies
Campom Lirom
Susraleg o =n deknr
Pregm AR

Tortaie il ViaToe dat

Tikika Dl

ke Licanal

Frmier apeiiog Flmsal

Emall M garE s pLLp e adi
Tawikina EAL6TLIER

Imagen 48. Consulta de articulo con un usuario no identificado.

Podemos pulsar sobre una foto y ver la galeria de imagenes para ese producto:
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Imagen 49. Consulta de imagenes de un producto.

Volviendo a la pagina principal por las opciones de mend, vamos a hacer una busqueda por
nombre, utilizando los criterios de busqueda. Para el ejemplo buscaremos todos los

productos que de titulo tengan Mitsubishi y que su estado sea ‘En venta’:

T
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Imagen 50. Criterios de busqueda.

Vemos que para esos criterios de busqueda nos aparece un solo producto.
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Ahora, si quisiéramos comprarlo deberiamos consultar el articulo y dentro de la consulta
pulsar el boton de comprar, pero como no tenemos visibilidad sobre ese botén porque no
estamos identificados, vamos a registrarnos para poder comprar o reservar ese producto.
Para ello, en la esquina superior derecha, pulsamos sobre el enlace que poner ‘Quiero

registrarme’ y accedemos al formulario de alta:
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Imagen 51. Formulario de alta de usuario

Una vez hemos pulsado al botdn, si al repetir la contrasefia introducida no es igual, nos

saldra una ventana emergente informandonos que no es correcto:
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Imagen 52. Mensaje de alerta de la verificacion de contraseiia.

De igual manera, si el email introducido ya existe, la aplicacion informa que esa direccion

ya se utiliza y te ofrece la posibilidad de recuperar la contrasena:

El correo introducido ya existe, si ha olvidado la contrasefia pulse aqui: Recuperar contrasefia

Datos del usuario

Mombre Usuario

Contrasefia

Fhramies! e e e

Imagen 53. Mensaje de alerta de correo electronico repetido.

Vamos a recuperar la contrasefia, pulsamos sobre el enlace y nos lleva a la pantalla de

recuperacion de contrasefia:
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Imagen 54. Pantalla de recordatorio de contrasefia.

Una vez hemos introducido el correo electrénico al que nos habiamos registrado y
pulsamos el boton de ‘Recuperar’ la aplicacion nos informa que se han enviado los datos a

nuestro correo electronico.
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Imagen 55. Email de recordatorio de contraseiia.

Una vez recuperada la contraseia, nos identificamos en la aplicacion. El proximo paso va a
ser pedirle al usuario del articulo que nos lo reserve para poder pensarnoslo mediante la

imagen que nos permite enviar un mensaje privado al usuario:
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Imagen 56. Consulta de articulo con usuario identificado.

Y el hecho de pulsar encima de la imagen nos lleva a la parte de la red social y mas

concretamente, a la pantalla de nuevo mensaje privado:
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Imagen 57. Redaccién de mensaje privado.

Si el usuario acepta reservarnos el articulo, éste ira al mena de su articulo y lo reservara
para nosotros. Ningln otro usuario podrd comprar el articulo pero si podran verlo, solo

nosotros podremos comprar el articulo.

Ahora seguiremos el flujo de la aplicacién dando de alta un producto. Para ello debemos ir

a la opcidon de menu de vender y nos muestra la siguiente pantalla:
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Imagen 58. Pantalla de listado de productos del usuario.

En esta pantalla podemos hacer todas las acciones que se pueden hacer desde la principal y
ademas gestionar nuestros productos. El listado de productos mostrara nuestros productos

y el buscador los filtrard segun nuestras necesidades.

El siguiente paso va a ser dar de alta un producto, para ello pulsamos el botén de ‘Alta’. La

aplicacion nos muestra el siguiente formulario:

EE FRIENDLYBUY Bamenes, Tond

CMTarSssinn

CUEIsAR e CINTAR SERFIL. BED SCaCIAL

CIatne 6 USadiin

Thile

i Efisiadn

CRtE o Elja Catmgara -
= TLS P Elija Bub ik g -

Pracid

COFYREE T D BEE FREMELYEUY SO ALL FS-TE FESRSVES. DR GOl B TO4 ROHTERT

Imagen 59. Formulario de alta de articulo.
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Una vez rellenados los datos y puesto a la venta nuestro producto, la aplicacion nos da la

oportunidad de dar de alta imagenes para ese producto, la pantalla que muestra es la

siguiente:
.- B-:riwm. Mpmibee - Fecha Efiguestas Tanaf R
2 Stice recinian | & henad LA LT (3 =10}
Wy phare LRI 5 188 73
...ifﬁim & iphanad BTN e s
= Dacumentas " o ARTLLL 16 AT aln insfaiano
B v & lncer2 i i B
a .um & bncer3 B
H Vs & imcerd =
& it 1
#d) Gropan el hogu & ribal |
& kel fiim T
% Equipe ] I
Hembne ghared i ilﬁlff_:.'f".?f:l [ [Examinar| |
T |

Imagen 60. Pantalla alta articulo con formulario para imagenes.

Le damos a examinar y nos permite buscar la foto en nuestro ordenador. La seleccionamos,
le damos a abrir y la subimos pulsando el boton. Una vez hecho esto, ya lo podremos ver

en nuestro menu de vender, en el listado de nuestros articulos:

EE FRIENDLYBUY Fimrerr il

Lol Ba-amn

= -
Crileshe s Se D guiad & B S amica ks
Iganifizatar Culegonm BusCrlagart Tl Desogrian Estada
Elym uns categons v Elmumassbcalsgona = Elgs matmde . =
—T—

Lissang de mis el

[F— Tk I Dezcrpeion |

iphpne 3 Iphone 35 sn armaeer § ubmo 50 con sacemin neflsan Emeprin

Imagen 61. Listado de productos de usuario.
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Para modificar el articulo tendriamos que seleccionarlo y pulsar el boton de modificar, la
pantalla que nos saldria sera la misma que la del formulario de alta pero con los campos

informados:

L erenpLvsuy

Gl Sapitn

Dty ded hzumie
Thip phones 3G
O moian phones 35 =n aciusizee al vime S0y con blackm 1o insisadn
Caegma Ternnkega -
Ty e parta Conmumises -
Prarm 1500
| Modificar |
T et ol artladia
Foifegralats | E“"""ﬂ'- ||
ErTT==y
CIFTHICHT (512011 FIEMDLYELY GOl SLL MOHTD PESEmyED, DEH0M By THM MGNTERD

Imagen 62. Pantalla de modificacion de articulo.

Modificamos por ejemplo, el importe y le ponemos que cuesta 5 € mas y aceptamos:

Listado de mis articulos

| || Id. Articulo || Titulo || Descripcion || Estado Precio
® 5 Iphone 3G Iphone 3G sin actualizar al ultimo SO y con blackrain instalado Enventa 155.0
Resultado 1 a1 de 1 Péginas 1-1 |

Imagen 63. Articulo modificado.

Como podemos ver, el precio ha sido modificado y ahora, en el listado de los productos del
usuario, ya sale el registro modificado. La pantalla de consulta es idéntica a la que tenemos

en el listado del inicio, la de los productos para comprar.
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Si un usuario nos quisiera reservar un articulo, deberia seguir los pasos que hemos seguido
nosotros para reservar un articulo. En el caso de que alguien nos lo pidiera via mensaje
privado, nosotros iriamos a la pantalla para gestionar la reserva mediante el listado de
nuestros productos, seleccionarlo y pulsando el botoén ‘Gestionar reserva’. Ahi deberiamos
poner el nombre de usuario del usuario que nos lo ha pedido y pulsar aceptar. Veamos la

pantalla:

FB FRIENDLYBUY

CHETACEAN N

[HHEILIET WwERRER ENFT L R AED Bl

Dbl e dal aticuba

Tl ix i 35
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= 0 Ebja ctanonia
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Imagen 64. Formulario de reserva.

Cuando ponemos el nombre y confirmamos la reserva nos aparecera un mensaje de

confirmacion para que confirmemos la reserva:

E] FRIENDLYBUY i T

[y =TT

Distailzs dal wiiculs

Taolo vaitad (|
Desomcian Icho

Colegorin Ebjn ramgons

Fubcalzpaita Ekja Subrstegans

Praciy 150

Reservar & Nogn de usuariol Deh

| Confionar iesorva |

TOFTIIET 301 3378 FYENGLUYE COM AL L MOHTE FESERYED DESEN 07 T MCNTERD

Imagen 65. Alerta de confirmacién de reserva.
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Ahi aceptamos y ya queda el producto reservado. Si por cualquier razén el nombre
introducido no existiera saldrd un mensaje en rojo informando de que el usuario

introducido no existe:

4] FriEnDLYBUY

LT e TMHR CITRE PERFR, mmrm

Dot g a8 aricido

Titita pleas 3G

Do Saipecita plone M550 acuakzara ulmo S0y con hlscoaln psaiado
Cakpina Effa caleaoiia

Burrasdoia Effja Sutuiegond

Fidix 520

o Eal P (1E=3 0 30 L iaarka ) E i i N0 01 100 G 010 E08 i

CoF e FaGHT v i D PR Chela v Basy D0wd Al Re-TE ARRERCD DRSIGH BY T ok Te R0

Imagen 66. Alerta de usuario inexistente.

Una vez hemos logrado poner el producto en reserva para el usuario que nos lo pidio, solo
este usuario podrd comprar el producto y ningin otro podra, aunque si podra consultarlo.
Si nosotros decidimos ponerlo de nuevo a la venta, desde la pantalla del listado de nuestros
productos, volvemos a seleccionar el producto y pulsamos ‘Gestionar reserva’. Esta vez la
pantalla que nos muestra es igual solo que el nombre del usuario para el que esta reservado

se muestra no editable y el boton muestra el texto de ‘Poner en venta’:



Portal de compraventa con red social 73
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Imagen 67. Formulario de reserva.

Para deshacer la reserva pulsamos el botén y nos saldrd un mensaje que nos pedird
confirmacion para ponerlo de nuevo a la venta. Aceptamos o cancelamos segiin nuestras

necesidades.

Para comprar un producto nos vamos al apartado de meni de comprar y nos aparece el
listado de productos a la venta y para reservar. Seleccionamos el articulo y consultamos.
Para comprar hay que pulsar el boton ‘Comprar’. Nos aparecerda un mensaje de
confirmacion informandonos que la forma de pago es contrareembolso ya que no se ha
implementado ninguna pasarela de pago y que la politica de devoluciones hay que

acordarla con el vendedor, solo nos queda aceptar o cancelar:
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Imagen 68. Mensaje de confirmacién de compra de producto.

En cuanto aceptamos, nos llega un correo electrénico a la direccion que dimos al
registrarnos informandonos que la compra se ha efectuado con éxito. Al vendedor le llega
otro mensaje informandole que se ha vendido el producto y que debe enviarselo al usuario

comprador. Este es el mensaje que recibe el comprador:

[FriendlyBuy] Informacion de campra  ssibso |

B e L C Dim moniip detalles 21:17 {0 mindas ankes| | dy Raspmn | ¥

Ha cirmprady of aticuba: 4
S Ui akgun prablema no dudo an comeciar con sl siminisiader b & apicacion conbastando @ ecile Coan

Adiatiamee FrimdyBuy

" Bespondsr  =* Bseram

Imagen 69. Correo de confirmacién de compra de articulo.
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Y el vendedor recibira un correo como el siguiente:

Moadessg o 0 AeeiGswatt  Reooooc Rescucsess e Bl Rl tedg
Aswwto: [FrisndyBay] Infirmacion de venia
Fecha: L, 10 de Enera de 2011, 2113
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“ = ol "l- & i i h etk ;«;“ - ixi 4 |'|Ir Iatal
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Imagen 70. Confirmacion de venta de articulo.

En este momento, el usuario vendedor debera ponerse en contacto con nosotros para poder
saber la direccion de envio. De esta manera siempre sabremos cuando el vendedor decidira

enviarlo y no habrd compromisos de pago si el vendedor se demora en el envio etc.

Por ultimo, desde la parte del portal podremos modificar nuestros datos de usuario. Para
ello, desde el portal, debemos dirigirnos a la opcion de ment que poner ‘Editar perfil’. Ahi

nos saldra un formulario con nuestros datos:

E FRIENDLYBUY R

Camer Beeabin

PORTAL COMPRA-SSTHTA

Caalax ol usuark

Hamsme Liswaria Ton

Canbrasedia -

Fapita contrasedia -

HF I ZIEN

Hamise Tom
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Sesgun o aplidn Wegas

Takitana GAMETEIED

Caoresa slacirdnico mamoni=r@gmal com
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| Exviar daios |

SO EITHT e 2010 F R ERDL Y B COR ALL MESHTE RESENLVED. DI By TONI MOHTERO.

Imagen 71. Formulario de edicién de usuario.
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Nos lo permitiran modificar todo a excepcion del NIF (que se supone que no cambia) y el

nombre de usuario puesto que es identificativo para otros usuarios.

9.2. Red social.

Toda esta funcionalidad es la que podemos utilizar en la parte del portal de compraventa,
para disfrutar del entorno de la red social, nos podemos dirigir desde el menu, en la pestafia
de ‘Red social’. Cuando presionamos sobre la opcién de menu, nos cambia el entorno y

nos llevara a la pagina principal del perfil del usuario conectado:

TR
FRIENDLYBUY ——
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Imagen 72. Pantalla principal de la red social.

Desde el ment principal podremos acceder a todas las opciones que dispone la red social.
Como en el entorno de compraventa, en la barra superior encontramos las diferentes

opciones de las que disponemos para movernos por este entorno. En el cuerpo de la pagina
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podemos encontrar en la parte de la izquierda superior un cuadro donde iran apareciendo
las fotos que el usuario vaya poniendo para su perfil. Debajo esta el formulario de alta de
noticias, en las que el usuario podra poner publicaciones y que otros usuarios las vean que
por ejemplo, podrian ser futuros productos en venta, estados del usuario, etc. A la derecha
vemos tres recuadros, el superior nos indica los productos que tenemos en venta, el del
medio los productos que hemos comprado y el ultimo las estadisticas de las valoraciones

que otros usuarios nos han puesto por la venta de nuestros productos.

Para ir por partes, vamos a empezar con la publicaciéon de una nueva noticia en la que
anunciamos que proéximamente pondremos a la venta teléfonos moviles de una marca. El
procedimiento a seguir seria informar los campos y pulsar el boton que aparece debajo del

formulario:

Mueva Moticia

Titula: Moviles Google Nexus One

Proximamente tendre un telefono google nexus one
muy barato!

o Estad atentos a la publicacion en unos dias.
Maticia:

Gracias!

Alta noticia

Imagen 73. Formulario de alta de noticia.

Una vez dada de alta la noticia podremos ver la publicacion en nuestro perfil:
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Imagen 74. Pantalla principal con noticia dada de alta.

También podremos dar de alta fotos para que otros usuarios puedan verlas. Estas fotos
apareceran en el recuadro que pone ‘Mis fotos’. Para dar de alta fotos iremos a la opcion

del menu que pone ‘Fotos’, la pantalla que nos aparece sera la siguiente:

L] rienpLyvBLY

Gl Samiin

m FOTOE HITHEAJERT HEIARMDS SOTACKHERD E{RTAL COEPRA-VTNTA
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Imagen 75. Formulario de alta de fotografias de usuario.

De la misma manera que ddbamos de alta fotos para los productos, tenemos que darle al

botdn de examinar, nos aparecerd el navegador de carpetas, escogemos la foto y la subimos
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mediante el botén de ‘Subir imagen’. Una vez subida la apariencia en esta pantalla es la

siguiente:

FB

FRIENDLYBUY N——

ST Sl i
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Imagen 76. Formulario de alta de imagenes con fotografia insertada.

Y desde la pantalla principal de nuestro perfil, se mostrara, como ya hemos comentado, en

el recuadro de ‘Mis fotos’:
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Imagen 77. Pantalla principal de red social con imagen incluida.
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Desde el perfil podemos consultar los productos que hemos puesto a la venta mediante el
primer cuadro de la derecha del cuerpo de la pagina. Tenemos dos opciones, ir al listado o
ir directamente a la pantalla de consulta del producto. Para la primera debemos pulsar el

enlace que pone ‘Ver todos’ y para la segunda, pulsando directamente sobre el articulo.

Si pulsamos en el enlace de ver todos, la pantalla que nos muestra la aplicacion es similar a
la pantalla que disponemos en el entorno de compraventa en el que vemos todos nuestros

productos, solo que no disponemos de buscador:

L2 FrEnDLYBUY
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Imagen 78. Consulta del listado de articulos de usuario desde la red social.

Como vemos, el estilo es otra vez igual al del portal de compraventa, pues creemos que si

consultamos un producto debe seguir una linea definida.

En el caso de querer consultar unicamente uno de los articulos que nos muestra el cuadro,

pulsamos sobre el enlace y nos mostrara el detalle del articulo:
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Imagen 79. Consulta de un articulo del usuario desde red social.

De igual manera con los articulos que hemos comprado, la consulta de ambos es igual y en

el mismo entorno y estilo:
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Imagen 80. Consulta de un articulo comprado desde la red social.

Y para todos los productos:
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Imagen 81. Consulta de todos los productos comprados desde red social.
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El ultimo cuadro estan las estadisticas de las valoraciones de otros usuarios, si nos fijamos
en el cuadro veremos las ventas totales, las valoraciones totales y la nota media de estas

valoraciones:

Estadisticas
Nimero Total ventas: 1
Hum.Mis votaciones:; 1

Nota media de votos: 9

Imagen 82. Cuadro estadistico del perfil de usuario.

Si queremos ver los amigos disponibles o solicitudes de amistades debemos ir a la opcion
de menu ‘Amigos’ donde se mostraran dos tablas con las solicitudes y las amistades
confirmadas, en el caso que no haya de alguna saldrd un mensaje informando que no hay

solicitudes o amistades:
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Imagen 83. Pantalla de consulta de amistades.

Si quisiéramos afadir un usuario como amigo tendriamos que ir a la opcion de menu
usuarios y buscar un usuario mediante el buscador o, en el caso de que este en la lista

utilizar las opciones disponibles que hay para ese usuario:
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Imagen 84. Pantalla del listado de usuarios con buscador.

La primera imagen que muestra ‘mp’ sirve para enviar un mensaje privado al usuario y el
siguiente es para crear una solicitud de amistad. El hecho de ser una solicitud significa que
el otro usuario, el que anadimos, debe aceptar esa solicitud aunque también podria
rechazarla. Si ya hemos realizado una solicitud a un usuario el sistema nos lo informa lo
que quiere decir que el usuario destinatario atin no ha contestado. Cuando el otro usuario

entre al menu de ‘Amigos’ podra ver la solicitud que ha realizado:
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Imagen 85. Pantalla de amistades con solicitud de amistad.
En este momento debe rechazar o aceptar la amistad. Si rechaza todo quedara como al

principio, en cambio, si acepta, en nuestro listado de amigos quedara reflejado como

amigo:
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Imagen 86. Pantalla de amistades con usuario afadido.

La ventaja de tener a usuarios como amigos es simplemente el tenerlos localizados en todo
momento. Puedes acceder a su perfil mediante el link que hay pulsando sobre el

identificador, puedes consultar el email o enviarle un mensaje privado mediante la imagen.
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Otra de las caracteristicas de la aplicacion, que realmente es muy interesante debido a que
en los portales de compraventa, nunca puedes saber si te quieren engafiar o cosas por el
estilo, es el tema de las votaciones o valoraciones. Cuando has comprado un articulo

puedes votar al vendedor/producto mediante el mena de ‘Votaciones’:
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Imagen 87. Pantalla de votaciones.

Lo que deberiamos hacer seria seleccionar el producto, que se supone que nos ha llegado y
queremos valorarlo para que otros usuarios vean la calidad de los productos de ese
vendedor, y pulsar el boton de ‘Valorar producto’. Este apartado, nos redirigird a una
pantalla similar a la pantalla de consulta del articulo con la excepcion de que aqui nos
mostrard al final del todo un pequefio formulario en el que podemos introducir un nimero

mediante un combo y una caja de texto para observaciones.
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Imagen 88. Valoracién de articulo comprado.

Una vez haya informado los datos necesarios, pulsamos el boton de ‘Votar’. De esta
manera, cuando un usuario entre en el perfil de otro, podra ver las valoraciones en forma
de estadistica de este otro usuario y hacerse una idea, de si los productos que ha vendido

tienen la calidad necesaria para ser comprados o ver si el usuario no es de fiar.

Por esto, vamos a ver si las votaciones que hemos realizado a otros usuarios, en concreto
del usuario al que le hemos comprado el televisor, se le ha almacenado correctamente la
valoracion que le hemos hecho, para ello debemos ir a buscar al usuario, ya sea por el

ment ‘Amigos’ o el de ‘Usuarios’ y vamos a su perfil:
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Imagen 89. Pantalla principal de la red social.

Notamos que no podemos introducir noticias ya que esto es propio para cada usuario. A lo
que ibamos, en el cuadro de estadisticas, pulsamos el enlace que pone ‘Ver Todas’ y nos

aparecera la ventana con las todas las votaciones que ha tenido este usuario:
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Imagen 90. Pantalla de votaciones del usuario del perfil consultado.

Como podemos comprobar, nuestra opiniéon queda persistida en su perfil y cualquier

usuario que quiera conocer las opiniones vera nuestra opinion sobre este otro usuario.
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10. Conclusiones

Una vez finalizado el proyecto, podemos concluir que hemos conseguido los objetivos

principales planteados inicialmente.

Un usuario podra dar de alta productos, modificar, dar de baja, consultar, gestionar
reservas y comprar productos. Hacer busquedas de productos gracias a un filtro y dar de

alta imagenes para un articulo.

Podra contactar con otros usuarios mediante mensajes privados, podra también anadir
usuarios como amigos, consultar sus productos a partir de un perfil personal, sus compras,
las fotografias que haya dado de alta en la aplicacion, valorar a otros usuarios, consultar

estadisticas de otros usuarios y propias y buscar usuarios.

A nivel personal, ha sido una experiencia muy enriquecedora, tanto personal como
profesionalmente. A nivel personal, el hecho de marcar un objetivo y cumplirlo es muy
gratificante, pero a nivel profesional, sobretodo, ha sido un reto el hecho de hacer un
proyecto, integrando tecnologias que bien podrian ser todas las tecnologias que utiliza un
proyecto en el mundo laboral, haberlo desarrollado desde cero, ha hecho que

tecnologicamente haya madurado, a mi parecer, mucho.
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11. Ampliaciones del proyecto

Decir que es un proyecto cerrado, seria una barbaridad ya que un proyecto de este tipo,
dirigido al usuario, en un mundo tecnoldgico tan cambiante, siempre hay posibles

ampliaciones y funcionalidades nuevas para afiadir.

Si me propusieran seguir con el proyecto, yo mismo propondria nuevas funcionalidades
como podrian ser incorporar un mdédulo de pago, ya sea propio o utilizando librerias ya
hechas, por ejemplo el modulo de pago de PayPal. Otra funcionalidad que propondria e

implementaria seria afiadir la posibilidad de subastar articulos.

Todo esto en la parte del portal de compraventa, en cuanto a la parte de la red social se
podria hacer un sistema de prestigio para usuarios, crear foros, afiadir un chat interno,

afiadir juegos en formato flash, etc.

También podriamos afiadir un panel de administracion para gestionar usuarios, categorias,
sub-categorias, o moderacion de foros, chivato de productos/comentarios ‘ilegales’, entre

otras cosas.
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13. Anexo I (contenido del CD-ROM)

El contenido del CD-ROM es el siguiente:

e Documentacion
o Portada y resumen.
o Indice.
o Memoria.

e Scripts de bases de datos.
o Script de creacion de las tablas.
o Secript de insercion de datos de poblaciones y provincias.
o Script de insercion de datos parametrizados (categorias, subcategorias,

estados, etc.)

e Aplicacion.
o War de la aplicacion lista para ser desplegada en servidor Tomcat 6.0.29
o Cddigo fuente de la aplicacion.
o Librerias usadas para el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Software utilizado para el desarrollo.
o Eclipse.
o MySQL version no instalable.
o MySQL Administrator.

o Servidor de aplicaciones Tomcat 6.0.29



