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Dedicatoria‌ ‌ 
‌ 

Este‌ ‌trabajo‌ ‌es‌ ‌dedicado‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌comunidad‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌ 

y‌ ‌a‌ ‌todas‌ ‌aquellas‌ ‌personas‌ ‌que‌ ‌disfrutan‌ ‌explorar‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌experimental.‌ ‌ 
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‌ 

‌ 

Resumen‌ ‌ 

‌ 
El‌‌objetivo‌‌de‌‌este‌‌trabajo‌‌es‌‌descubrir‌‌y‌‌dar‌‌a‌‌conocer‌‌en‌‌moderado‌‌detalle‌‌en‌‌qué‌‌consiste‌‌el‌‌                                   

género‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌experimental‌ ‌aparecido‌ ‌en‌ ‌Internet,‌ ‌llamado‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌Una‌ ‌minuciosa‌‌                     

investigación‌ ‌y‌ ‌exploración‌ ‌de‌ ‌varios‌ ‌años‌ ‌acumularon‌ ‌suficientes‌ ‌conocimientos‌ ‌y‌‌                   

habilidades‌ ‌para‌ ‌poder‌ ‌producir‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌ejemplar‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌como‌ ‌resultado‌ ‌de‌ ‌este‌‌                         

proyecto,‌ ‌que‌ ‌también‌ ‌es‌ ‌el‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌partida‌ ‌que‌ ‌permite‌ ‌al‌ ‌autor‌ ‌inicializarse‌ ‌como‌ ‌artista.‌ ‌ 
‌ 

Resum‌ ‌ 

‌ 
L'objectiu‌‌d'aquest‌‌treball‌‌és‌‌descobrir‌‌i‌‌donar‌‌a‌‌conèixer‌‌en‌‌moderat‌‌detall‌‌en‌‌què‌‌consisteix‌‌                             

el‌ ‌gènere‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌experimental‌ ‌aparegut‌ ‌a‌‌Internet,‌‌anomenat‌‌‌Vaporwave‌.‌‌Una‌‌minuciosa‌‌                       

investigació‌ ‌i‌ ‌exploració‌ ‌de‌ ‌diversos‌ ‌anys‌ ‌han‌ ‌acumulat‌ ‌suficients‌ ‌coneixements‌‌i‌‌habilitats‌‌                       

per‌ ‌poder‌ ‌produir‌‌un‌‌àlbum‌‌exemplar‌‌del‌‌gènere‌‌com‌‌a‌‌resultat‌‌d'aquest‌‌projecte,‌‌que‌‌també‌‌                             

és‌ ‌el‌ ‌punt‌ ‌de‌ ‌partida‌ ‌que‌ ‌permet‌ ‌a‌ ‌l'autor‌ ‌inicialitzar-se‌ ‌com‌ ‌artista.‌ ‌ 

‌ 

Abstract‌ ‌ 

‌ 
The‌‌objective‌‌of‌‌this‌‌work‌‌is‌‌to‌‌discover‌‌and‌‌make‌‌known‌‌in‌‌moderate‌‌detail,‌‌what‌‌the‌‌genre‌‌                                 

of‌‌experimental‌‌music‌‌that‌‌appeared‌‌on‌‌the‌‌Internet,‌‌called‌‌‌Vaporwave‌,‌‌consists‌‌of.‌‌Thorough‌‌                         

research‌ ‌and‌ ‌exploration‌ ‌over‌ ‌several‌ ‌years‌ ‌accumulated‌‌enough‌‌knowledge‌‌and‌‌skills‌‌to‌‌be‌‌                         

able‌‌to‌‌produce‌‌an‌‌exemplary‌‌album‌‌of‌‌the‌‌genre‌‌as‌‌a‌‌result‌‌of‌‌this‌‌project,‌‌which‌‌is‌‌also‌‌the‌‌                                     

starting‌ ‌point‌ ‌that‌ ‌allows‌ ‌the‌ ‌author‌ ‌to‌ ‌initialize‌ ‌himself‌ ‌as‌ ‌an‌ ‌artist.‌ ‌ 
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‌ ‌   

‌ 

Glosario‌ ‌de‌ ‌términos‌    ‌‌V‌ ‌ 

‌ 

Ecualizador‌ ‌(‌EQ‌)‌ Aparato‌ ‌físico‌ ‌o‌ ‌digital‌ ‌de‌ ‌audio‌ ‌que‌ ‌permite‌ ‌manipular‌ ‌el‌ ‌volumen‌ ‌de‌‌ ‌  

frecuencias‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌sonido.‌ ‌Puede‌ ‌utilizarse‌ ‌para‌ ‌igualarlas‌ ‌y‌ ‌mejorar‌ ‌la‌‌ 

calidad‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌grabación‌ ‌incorrecta‌ ‌o‌ ‌utilizarlo‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌creativa.‌ ‌ 

‌ 

Feel‌ El‌ ‌sentimiento,‌ ‌sensación‌ ‌o‌ ‌idea‌ ‌difícil‌ ‌de‌ ‌describir‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌oyente‌‌ ‌  

percibe‌ ‌al‌ ‌escuchar‌ ‌música.‌ ‌ 

‌ 

Mood‌ El‌ ‌conjunto‌ ‌de‌ ‌‌feels‌.‌ ‌Es‌ ‌el‌ ‌‘carácter’‌ ‌general‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌pieza‌ ‌musical‌ ‌y‌‌ ‌  

también‌ ‌el‌ ‌estado‌ ‌emocional‌ ‌que‌ ‌genera‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌oyente.‌‌ ‌  

‌ 

Reverberación‌ En‌ ‌audio,‌ ‌es‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌produce‌ ‌cuando‌ ‌las‌ ‌frecuencias‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌ 

sonido‌ ‌se‌ ‌reflejan‌ ‌en‌ ‌los‌ ‌obstáculos‌ ‌(paredes)‌ ‌haciendo‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌oyente‌‌ ‌  

vuelva‌ ‌a‌ ‌escucharlas,‌ ‌pudiendo‌ ‌así‌ ‌percibir‌ ‌el‌ ‌tamaño‌ ‌del‌ ‌ambiente.‌ ‌ 
‌ 

Vaporwave‌ ‌Del‌ ‌inglés,‌ ‌traducido‌ ‌como‌ ‌‘onda‌ ‌de‌ ‌vapor’.‌ ‌Se‌ ‌considera‌ ‌que‌ ‌viene‌‌ ‌  

del‌‌término‌‌‌Vapourware‌,‌‌un‌‌‌software‌‌o‌‌‌hardware‌‌que‌‌ha‌‌sido‌‌anunciado‌‌                     

al‌ ‌público,‌ ‌pero‌ ‌todavía‌ ‌no‌ ‌ha‌ ‌llegado‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌venta‌ ‌o‌ ‌no‌ ‌ha‌ ‌llegado‌ ‌nunca.‌ ‌ 
‌ 
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Producción‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌musical‌ ‌de‌ ‌género‌ ‌Vaporwave‌                                                                                         ‌‌1‌ ‌ 

1.‌ ‌Introducción‌ ‌ 
‌ 

Antes‌‌de‌‌presentar‌‌el‌‌tema‌‌del‌‌estudio,‌‌es‌‌aconsejable‌‌introducir‌‌brevemente‌‌el‌‌lado‌‌filosófico‌‌                           

del‌ ‌trabajo‌ ‌sobre‌ ‌el‌ ‌fenómeno‌ ‌artístico‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌más‌ ‌profundo‌ ‌de‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌se‌‌                               

puede‌ ‌apreciar‌ ‌a‌ ‌primera‌ ‌vista:‌ ‌a‌ ‌medida‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌civilización‌ ‌evoluciona,‌ ‌los‌ ‌intereses‌ ‌y‌ ‌los‌‌                             

gustos‌ ‌hacia‌ ‌el‌ ‌arte‌ ‌se‌ ‌adaptan‌ ‌a‌ ‌las‌ ‌ideas‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌cerebro‌ ‌percibe‌ ‌del‌ ‌medio‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌la‌‌                                     

persona‌ ‌vive,‌ ‌sean‌ ‌ideas‌ ‌visuales,‌ ‌auditivas,‌ ‌sentimentales‌ ‌o‌ ‌todas‌ ‌combinadas,‌ ‌para‌‌                     

posteriormente‌‌crear‌‌un‌‌‘producto’‌‌digerido‌‌por‌‌la‌‌consciencia‌‌que‌‌en‌‌mayor‌‌o‌‌menor‌‌medida‌‌                           

imita‌ ‌lo‌ ‌percibido,‌ ‌pero‌ ‌siendo‌ ‌su‌‌diferencia‌‌un‌‌ligero‌‌cambio:‌‌una‌‌nueva‌‌generación‌‌de‌‌esa‌                             

idea‌‌como‌‌si‌‌de‌‌una‌‌mutación‌‌de‌‌un‌‌organismo‌‌vivo‌‌se‌‌tratase,‌‌lo‌‌que‌‌hace‌‌que‌‌esta‌‌sea‌‌capaz‌‌                                     

de‌ ‌vivir‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌futuro‌ ‌en‌ ‌las‌ ‌mentes‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌personas.‌ ‌ 

‌ 

Este‌ ‌trabajo‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌estudio‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌idea‌ ‌artística‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌formación‌ ‌y‌ ‌desarrollo:‌ ‌el‌‌                               

género‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌experimental‌ ‌llamado‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌surgido‌ ‌en‌ ‌Internet‌ ‌durante‌ ‌los‌ ‌años‌‌                       

2010-2014,‌ ‌creado‌ ‌por‌ ‌‌prosumers‌ ‌y‌ ‌artistas‌ ‌músicos‌ ‌‌amateurs‌,‌ ‌inspirados‌ ‌y‌ ‌movidos‌‌por‌‌el‌‌                         

sentimiento‌ ‌de‌‌nostalgia,‌‌con‌‌intención‌‌de‌‌excitar‌‌esas‌‌sensaciones‌‌en‌‌los‌‌investigadores‌‌que‌‌                         

buscan‌‌el‌‌sonido‌‌experimental,‌‌vanguardista,‌‌lejos‌‌del‌‌‌mainstream‌‌comercial‌‌de‌‌la‌‌música‌‌de‌‌                         

la‌‌última‌‌década.‌‌Los‌‌artistas‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌son‌‌más‌‌ingenieros‌‌de‌‌audio‌‌que‌‌músicos,‌‌ya‌‌que‌‌                               

trabajan‌ ‌fragmentos‌ ‌reciclados‌ ‌de‌ ‌otros‌ ‌artistas‌ ‌y‌ ‌géneros,‌ ‌llamados‌ ‌‌samples‌ ‌(muestras),‌‌                     

mezcladas‌ ‌con‌ ‌sonidos‌ ‌y‌ ‌efectos‌ ‌‘estéticos’,‌ ‌vigorosamente‌ ‌manipuladas‌ ‌en‌ ‌‌software‌ ‌de‌‌                     

edición‌ ‌de‌ ‌audio.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌género‌ ‌en‌ ‌cuestión‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌música‌ ‌clasificable‌ ‌como‌ ‌retro,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌evoca‌ ‌el‌ ‌pasado,‌‌                             

concretamente‌ ‌una‌ ‌época‌ ‌en‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌pasaba‌ ‌del‌ ‌‌mainstream‌ ‌‌ochentero‌ ‌de‌ ‌los‌‌                         

sintetizadores‌ ‌al‌ ‌estilo‌ ‌más‌ ‌moderno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌años‌ ‌2000.‌ ‌Aunque‌ ‌es‌ ‌discutible‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌sus‌‌                             

numerosos‌ ‌subgéneros,‌ ‌principalmente‌ ‌se‌ ‌focaliza‌ ‌en‌ ‌imitar,‌ ‌recrear‌ ‌y‌ ‌experimentar‌ ‌con‌‌los‌‌                       

estilos‌ ‌de‌ ‌la‌‌música‌‌de‌‌la‌‌década‌‌de‌‌1980,‌‌pero‌‌también‌‌abarcando‌‌hasta‌‌el‌‌año‌‌2000.‌‌Como‌‌                                 

todo‌‌género‌‌musical,‌‌no‌‌solo‌‌consiste‌‌en‌‌una‌‌manera‌‌específica‌‌de‌‌sonar,‌‌sino‌‌que‌‌también‌‌se‌‌                               

acompaña‌ ‌–especialmente‌ ‌este‌ ‌género,‌ ‌que‌ ‌apuesta‌ ‌por‌ ‌evocar‌ ‌y‌ ‌excitar‌ ‌memorias–‌ ‌de‌ ‌una‌‌                         

estética,‌‌una‌‌idea,‌‌un‌‌‌feel‌‌y‌‌una‌‌visión,‌‌aspectos‌‌esenciales‌‌que,‌‌a‌‌medida‌‌que‌‌se‌‌experimente‌‌                               

durante‌ ‌los‌ ‌recientes‌ ‌años,‌ ‌determinará‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌ 

‌ 

‌ 



2‌                                                                                         ‌‌Producción‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌musical‌ ‌de‌ ‌género‌ ‌Vaporwave‌ ‌ 

Este‌ ‌tema‌‌es‌‌relevante‌‌para‌‌hacer‌‌un‌‌estudio,‌‌porque‌‌presenta‌‌una‌‌de‌‌las‌‌potentes‌‌tendencias‌‌                             

musicales‌‌en‌‌el‌‌ámbito‌‌‌underground‌,‌‌que‌‌tuvo‌‌un‌‌importante‌‌interés‌‌y‌‌popularidad‌‌durante‌‌los‌‌                           

años‌‌2014-2016,‌‌dando‌‌lugar‌‌a‌‌la‌‌aparición‌‌de‌‌numerosos‌‌artistas‌‌y‌‌sus‌‌álbumes‌‌que,‌‌producto‌‌                             

de‌ ‌la‌ ‌experimentación‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌‘juego’‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌expandieron‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌notoria‌ ‌el‌ ‌estilo,‌‌                             

convirtiéndolo‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌y‌ ‌obteniendo‌‌una‌ ‌audiencia.‌‌Es‌‌un‌‌género‌‌encontrado‌‌solo‌‌por‌‌                           

aquellos‌‌que‌‌lo‌‌buscan,‌‌escuchado‌‌por‌‌aquellos‌‌que‌‌lo‌‌entienden,‌‌y‌‌producido‌‌por‌‌cualquiera‌‌                           

que‌ ‌tenga‌ ‌conocimientos‌‌básicos‌‌en‌‌edición‌‌de‌‌audio.‌‌Los‌‌experimentos‌‌que‌‌producen‌‌obras‌‌                         

interesantes‌‌para‌‌un‌‌público‌‌indican‌‌que‌‌se‌‌puede‌‌trabajar‌‌más‌‌a‌‌fondo‌‌para‌‌encontrar‌‌qué‌‌es‌‌                               

lo‌‌que‌‌gusta‌‌a‌‌la‌‌audiencia‌‌de‌‌este‌‌arte,‌‌las‌‌ideas‌‌y‌‌valores‌‌que‌‌presenta‌‌y‌‌por‌‌qué‌‌funciona‌‌en‌‌                                       

general.‌ ‌El‌ ‌estudio‌ ‌se‌ ‌desarrollará‌ ‌y‌ ‌se‌ ‌apoyará‌ ‌en‌ ‌estudios‌ ‌precedentes,‌ ‌publicados‌ ‌por‌‌                         

investigadores‌ ‌y‌‌artistas‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌que‌‌produjeron‌‌sus‌‌propios‌‌álbumes‌‌y‌‌en‌‌la‌‌filosofía‌‌                           

que‌ ‌siguieron.‌ ‌Se‌ ‌pretende‌ ‌indagar‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌historia‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌desde‌ ‌su‌ ‌aparición‌ ‌y‌ ‌posterior‌‌                             

popularización,‌ ‌para‌ ‌dar‌ ‌a‌ ‌conocer‌ ‌los‌ ‌curiosos‌ ‌detalles‌ ‌del‌ ‌fenómeno.‌ ‌Anteriormente‌ ‌al‌‌                       

trabajo‌‌presente,‌‌se‌‌ha‌‌dedicado‌‌un‌‌año‌‌a‌‌explorar‌‌el‌‌género,‌‌para‌‌así‌‌contar‌‌con‌‌experiencia‌‌y‌‌                                 

con‌‌un‌‌conocimiento‌‌de‌‌los‌‌álbumes‌‌escuchados‌‌y‌‌los‌‌artistas‌‌conocidos‌‌que‌‌se‌‌referenciarán‌‌                           

a‌ ‌lo‌ ‌largo‌ ‌del‌ ‌estudio.‌ ‌Se‌ ‌ha‌‌creado‌‌una‌‌lista‌‌de‌‌más‌‌de‌‌400‌‌títulos‌‌del‌‌género,‌‌que‌‌según‌‌el‌‌                                       

criterio‌‌propio‌‌merecen‌‌ser‌‌presentados‌‌para‌‌dar‌‌a‌‌conocer‌‌el‌‌género‌‌y‌‌su‌‌variedad.‌‌La‌‌‌playlist‌‌                               

es‌ ‌de‌ ‌acceso‌ ‌público‌ ‌en‌ ‌la‌‌plataforma‌‌YouTube,‌‌bajo‌‌el‌‌nombre‌‌de‌‌‌Retromatic300‌‌(VSLΛV,‌‌                           

2020).‌ ‌ 

‌ 

Debido‌ ‌a‌ ‌que‌ ‌este‌ ‌género‌ ‌es‌ ‌relativamente‌ ‌reciente,‌ ‌a‌ ‌día‌ ‌de‌ ‌hoy‌ ‌no‌ ‌existen‌ ‌fuentes‌‌                             

académicas‌ ‌que‌ ‌traten‌ ‌exactamente‌‌este‌‌tema.‌‌El‌‌presente‌‌estudio‌‌se‌‌basa‌‌en‌‌información‌‌de‌‌                           

artículos‌ ‌encontrados‌ ‌en‌ ‌Internet,‌ ‌procedentes‌ ‌de‌ ‌autores‌ ‌fiables‌ ‌(conocedores‌ ‌del‌ ‌tema,‌‌                     

artistas,‌ ‌productores‌ ‌y‌ ‌músicos),‌ ‌los‌ ‌cuales‌ ‌pusieron‌ ‌su‌ ‌atención‌ ‌y‌ ‌estudiaron‌ ‌el‌ ‌fenómeno‌‌                         

Vaporwave‌ ‌desde‌ ‌el‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌vista‌ ‌artístico‌ ‌o‌ ‌profesional‌ ‌de‌ ‌cada‌‌uno.‌‌La‌‌teoría‌‌recopilada‌‌                             

permitirá‌ ‌posteriormente‌ ‌entender‌ ‌cómo‌ ‌realizar‌ ‌un‌ ‌álbum‌‌propio‌‌de‌‌10‌‌pistas,‌‌dependiendo‌‌                       

de‌ ‌la‌ ‌disponibilidad‌ ‌de‌ ‌recursos,‌ ‌de‌ ‌distinto‌ ‌subgénero‌‌cada‌‌una,‌‌que‌‌reflejan‌‌y‌‌refuerzan‌‌la‌‌                             

idea‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌ellos,‌ ‌con‌ ‌alguna‌ ‌aportación‌ ‌propia,‌ ‌a‌ ‌partir‌ ‌de‌ ‌material‌ ‌sonoro‌ ‌de‌‌                               

dominio‌‌público,‌‌para‌‌ampliar‌‌el‌‌experimento‌‌y‌‌lograr‌‌algo‌‌distinto,‌‌como‌‌se‌‌ha‌‌mencionado‌‌                           

anteriormente,‌ ‌con‌ ‌la‌‌intención‌‌de‌‌introducir‌‌una‌‌generación‌‌nueva‌‌que‌‌posiblemente‌‌resulte‌‌                       

inspiradora‌ ‌para‌ ‌futuros‌ ‌artistas‌ ‌o‌ ‌resulte‌ ‌de‌ ‌interés‌ ‌para‌ ‌la‌ ‌audiencia‌ ‌por‌ ‌su‌ ‌creatividad‌ ‌u‌‌                             

originalidad.‌ ‌ 
‌ 

‌ 
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2.‌ ‌Objetivos‌ ‌ 

‌ 
2.1.‌‌ ‌‌Objetivos‌ ‌principales‌ ‌ 

‌ 

Investigar,‌ ‌analizar‌ ‌y‌ ‌aplicar‌ ‌los‌ ‌conceptos‌ ‌teóricos‌ ‌y‌ ‌prácticos‌ ‌aprendidos‌‌para‌‌producir‌‌un‌‌                         

álbum‌ ‌musical‌ ‌digital‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌principalmente‌ ‌para‌ ‌hacer‌ ‌un‌ ‌aporte‌ ‌a‌ ‌este‌‌                         

género‌ ‌en‌ ‌crecimiento,‌ ‌ampliando‌ ‌su‌ ‌variedad‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌producto‌ ‌innovador.‌ ‌ 

‌ 

2.2.‌ ‌Objetivos‌ ‌secundarios‌ ‌ 

‌ 

Favorecer‌‌la‌‌expansión‌‌del‌‌conocimiento‌‌del‌‌género‌‌a‌‌más‌‌personas‌‌interesadas‌‌en‌‌la‌‌música‌‌                           

mediante‌ ‌este‌ ‌trabajo‌ ‌de‌ ‌investigación,‌‌que‌‌presenta‌‌el‌‌tema‌‌como‌‌un‌‌producto‌‌que‌‌el‌‌lector‌‌                             

descubre‌ ‌y‌ ‌puede‌ ‌disfrutar‌ ‌explorando‌ ‌por‌ ‌su‌ ‌cuenta,‌ ‌además‌ ‌de‌ ‌poder‌ ‌escuchar‌ ‌música‌‌                         

experimental‌‌innovadora‌‌que‌‌presenta‌‌nuevas‌‌ideas‌‌para‌‌el‌‌ámbito‌‌de‌‌la‌‌música‌‌en‌‌general.‌‌‌A‌‌                             

diferencia‌‌de‌‌los‌‌objetivos‌‌de‌‌la‌‌investigación‌‌y‌‌producto,‌‌otro‌‌objetivo‌‌del‌‌TFG‌‌como‌‌trabajo‌‌                             

académico‌ ‌es‌ ‌demostrar‌ ‌el‌ ‌funcionamiento‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌teoría‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌aplicable‌‌                         

artísticamente,‌ ‌explicar‌ ‌la‌ ‌‘fórmula’‌ ‌para‌ ‌producir‌ ‌piezas‌ ‌musicales‌ ‌y‌ ‌explicar‌‌el‌‌efecto‌‌que‌‌                         

producen‌ ‌a‌ ‌nivel‌‌emocional,‌‌mediante‌‌una‌‌explicación‌‌accesible,‌‌del‌‌cómo‌‌y‌‌el‌‌porqué‌‌de‌‌la‌‌                             

existencia‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌género.‌ ‌Esto‌ ‌ofrece‌ ‌al‌ ‌lector‌ ‌un‌ ‌conocimiento‌ ‌para‌ ‌formarse‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌tema.‌ ‌ 

‌ 

2.3.‌ ‌Alcance‌ ‌ 
‌ 

El‌ ‌alcance‌ ‌del‌ ‌estudio‌ ‌consiste‌ ‌desde‌ ‌exponer‌ ‌los‌ ‌principios‌ ‌del‌‌género‌‌musical‌‌en‌‌cuestión‌‌                           

hasta‌ ‌la‌ ‌aportación‌ ‌propia‌ ‌tanto‌ ‌filosófica‌ ‌como‌ ‌práctica.‌ ‌Aunque‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌objetivos‌‌es‌‌la‌‌                             

expansión‌ ‌del‌ ‌género,‌‌no‌‌pretende‌‌popularizar,‌‌criticar,‌‌vender‌‌ni‌‌convertirlo‌‌en‌‌‌mainstream‌,‌‌                       

sino‌ ‌aportar‌ ‌‘el‌ ‌grano‌ ‌de‌ ‌arena’‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌comunidad‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌como‌ ‌homenaje,‌ ‌además‌ ‌de‌‌                           

defenderlo,‌ ‌siendo‌ ‌estos‌ ‌dos‌ ‌últimos‌ ‌la‌ ‌motivación‌ ‌y‌ ‌objetivos‌ ‌personales.‌ ‌El‌ ‌resultado‌‌                       

esperado‌‌del‌‌trabajo‌‌es‌‌conseguir‌‌un‌‌estudio‌‌acotado‌‌que‌‌explique‌‌en‌‌detalle,‌‌en‌‌qué‌‌consiste‌‌                             

el‌‌‘mundo’‌‌del‌‌‌Vaporwave‌.‌‌La‌‌medida‌‌para‌‌calificar‌‌el‌‌resultado‌‌es‌‌la‌‌valoración‌‌personal‌‌del‌‌                             

lector‌ ‌tras‌ ‌recorrer‌ ‌la‌ ‌investigación‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌le‌ ‌presenta‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌estudio.‌ ‌El‌ ‌álbum‌ ‌producido‌‌                             

pretende‌‌ser‌‌un‌‌ejemplo‌‌y‌‌demostración‌‌de‌‌lo‌‌expuesto‌‌en‌‌la‌‌teoría.‌‌Se‌‌publicará‌‌en‌‌YouTube‌‌                               

en‌ ‌un‌ ‌canal‌ ‌dedicado‌ ‌y‌ ‌formará‌ ‌parte‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌colección‌ ‌‌Retromatic300‌‌ ‌(VSLΛV,‌ ‌2020).‌ ‌ 

‌ 
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2.4.‌ ‌Audiencia‌ ‌ 

‌ 

Este‌ ‌trabajo‌ ‌se‌ ‌dirige‌ ‌a‌ ‌todas‌ ‌aquellas‌ ‌personas‌ ‌interesadas‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌experimental,‌ ‌así‌‌                           

como‌ ‌a‌ ‌aquellos‌ ‌que‌ ‌exploran‌ ‌la‌ ‌nostalgia,‌ ‌el‌ ‌arte‌ ‌musical‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌retro.‌ ‌También‌ ‌se‌‌                               

dirige‌ ‌a‌ ‌todos‌‌aquellos‌‌con‌‌potencial‌‌artístico‌‌quienes‌‌buscan‌‌una‌‌manera‌‌de‌‌poder‌‌expresar,‌‌                           

mediante‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌sonido‌ ‌como‌‌arte,‌‌aquello‌‌que‌‌les‌‌inspira,‌‌apasiona‌‌o‌‌inquieta.‌‌Este‌‌                               

trabajo‌ ‌muestra‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌un‌ ‌detalle‌ ‌puede‌ ‌convertirse‌ ‌en‌ ‌arte‌ ‌y‌ ‌como‌ ‌todo‌‌arte‌‌                               

encuentra‌ ‌su‌ ‌espectador.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.‌ ‌Marco‌ ‌teórico‌ ‌ 
‌ 

3.1.‌ ‌Primeros‌ ‌experimentos‌ ‌ 
‌ 

Para‌‌poder‌‌indicar‌‌un‌‌punto‌‌inicial‌‌a‌‌partir‌‌del‌‌cual‌‌un‌‌género‌‌musical‌‌aparece,‌‌se‌‌deben‌‌tener‌‌                                 

en‌ ‌cuenta‌ ‌qué‌ ‌ideas‌ ‌comunes‌ ‌tienen‌ ‌los‌ ‌artistas‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌audiencia‌ ‌sobre‌ ‌dicho‌ ‌género.‌ ‌De‌ ‌esta‌‌                               

manera‌‌es‌‌posible‌‌identificar,‌‌de‌‌la‌‌forma‌‌más‌‌aproximada‌‌posible,‌‌qué‌‌álbum‌‌fue‌‌el‌‌primero‌‌                             

de‌‌su‌‌género,‌‌o‌‌el‌‌que‌‌inspiró‌‌a‌‌futuros‌‌artistas‌‌para‌‌trabajar‌‌con‌‌un‌‌estilo‌‌similar.‌‌Según‌‌Pad‌‌                                   

Chennington‌ ‌en‌ ‌‌When‌ ‌Did‌ ‌Vaporwave‌ ‌Begin?‌ ‌(2019),‌ ‌artista‌ ‌del‌ ‌género,‌ ‌investigador‌ ‌y‌‌                       

reviewer‌‌acreditado‌‌de‌‌la‌‌comunidad‌‌que‌‌se‌‌dedica‌‌a‌‌la‌‌exploración‌‌de‌‌la‌‌música‌‌experimental‌‌                             

de‌‌Internet,‌‌el‌‌primer‌‌álbum‌‌considerado‌‌de‌‌género‌‌‌Vaporwave‌‌según‌‌las‌‌ideas‌‌que‌‌lo‌‌definen‌‌                             

hoy‌‌en‌‌día‌‌y‌‌mayoritariamente‌‌aceptado‌‌por‌‌la‌‌comunidad‌‌como‌‌el‌‌iniciador‌‌del‌‌estilo‌‌sonoro‌‌                             

y‌ ‌estético,‌ ‌fue‌ ‌‌Floral‌ ‌Shoppe‌‌(‌Macintosh‌‌Plus‌,‌‌2011).‌‌Es‌‌a‌‌partir‌‌de‌‌entonces‌‌que‌‌el‌‌género,‌‌                               

aún‌ ‌no‌ ‌especificado‌ ‌ni‌ ‌denominado,‌ ‌empezó‌ ‌a‌ ‌formarse‌ ‌en‌ ‌una‌ ‌dirección‌ ‌definida‌ ‌que‌ ‌más‌‌                           

adelante‌‌se‌‌pudo‌‌distinguir‌‌y‌‌ser‌‌referida.‌‌Sin‌‌embargo,‌‌el‌‌sonido‌‌y‌‌la‌‌esencia‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌                               

es‌ ‌identificable‌ ‌en‌ ‌varios‌ ‌álbumes‌ ‌producidos‌ ‌varios‌ ‌años‌ ‌antes‌ ‌que‌ ‌‌Floral‌ ‌Shoppe‌:‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌álbum‌ ‌‌Skeleton‌ ‌‌(‌骷‌ ‌‌S‌ ‌k‌ ‌e‌ ‌l‌ ‌e‌ ‌t‌ ‌o‌ ‌n‌,‌ ‌2010),‌ ‌consistente‌ ‌de‌ ‌pistas‌ ‌compuestas‌ ‌de‌ ‌‌samples‌‌                                     

ralentizados‌ ‌y‌ ‌vigorosamente‌ ‌editados‌ ‌con‌ ‌cambios‌ ‌abruptos‌ ‌de‌ ‌tempo,‌ ‌‌pitch‌ ‌‌y‌ ‌abundantes‌‌                       

efectos‌ ‌de‌ ‌reverberación‌ ‌fluctuante,‌ ‌presenta‌ ‌una‌ ‌estética‌ ‌misteriosa‌ ‌y‌ ‌‌lo-fi‌,‌ ‌mostrando‌ ‌de‌‌                       

manera‌ ‌clara‌ ‌el‌ ‌objetivo‌ ‌e‌ ‌intención‌ ‌de‌ ‌transmitir‌ ‌un‌ ‌‌feel‌ ‌determinado,‌ ‌característico‌ ‌del‌‌                         

Vaporwave‌‌ ‌ambiental.‌ ‌ 

‌ 

En‌ ‌‌Where‌ ‌do‌ ‌I‌ ‌begin?:‌ ‌Vaporwave‌ ‌(2020),‌ ‌Miguel‌ ‌Principe‌ ‌documenta‌ ‌brevemente‌ ‌los‌‌                       

orígenes‌‌del‌‌género,‌‌sobre‌‌el‌‌álbum‌‌experimental‌‌‌Eccojams‌‌Vol.1‌‌(‌Chuck‌‌Person‌,‌‌2010),‌‌que‌‌                         

presenta‌ ‌una‌ ‌recopilación‌ ‌de‌ ‌‌loops‌,‌ ‌llamados‌ ‌‌echo‌ ‌jams‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌autor‌ ‌Daniel‌ ‌Lopatin,‌‌                         

consistentes‌ ‌en‌ ‌‌micro-samples‌‌extensamente‌‌ralentizados‌‌y‌‌con‌‌abundante‌‌reverberación,‌‌los‌‌                   

cuales‌ ‌se‌ ‌repiten‌‌constantemente‌‌durante‌‌la‌‌pista.‌‌Los‌‌samples‌‌provienen‌‌de‌‌música‌‌popular,‌‌                         

profundamente‌ ‌procesada‌ ‌con‌ ‌efectos‌ ‌lo-fi‌.‌ ‌Este‌ ‌álbum‌‌introdujo‌‌la‌‌idea‌‌de‌‌cómo‌‌y‌‌con‌‌qué‌‌                             

experimentar.‌ ‌Es‌‌el‌‌fundamento‌‌del‌‌aspecto‌‌tecnológico‌‌(manipulación‌‌digital),‌‌así‌‌como‌‌del‌‌                       

método‌ ‌y‌ ‌técnica‌ ‌en‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌basará‌ ‌todo‌ ‌el‌ ‌género‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌futuro.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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El‌ ‌mismo‌ ‌músico‌ ‌experimental‌ ‌Daniel‌ ‌Lopatin,‌ ‌publicó‌ ‌la‌ ‌pista‌ ‌‌Nobody‌ ‌Here‌ ‌(Sunsetcorp,‌‌                       

2009),‌‌que‌‌consiste‌‌de‌‌un‌‌único‌‌‌sample‌‌en‌‌‌loop‌‌tratado‌‌con‌‌reverberación‌‌de‌‌la‌‌canción‌‌‌Lady‌‌                               

In‌ ‌Red‌ ‌(Chris‌ ‌DeBurgh,‌ ‌1986).‌ ‌Una‌ ‌pieza‌ ‌relativamente‌ ‌muy‌ ‌sencilla‌ ‌y‌ ‌repetitiva‌ ‌pero‌‌                         

hipnotizante,‌ ‌como‌ ‌su‌ ‌acompañamiento‌ ‌visual.‌ ‌El‌ ‌característico‌ ‌sonido,‌ ‌pero‌ ‌también‌ ‌la‌‌                     

intención‌‌del‌‌autor‌‌de‌‌crear‌‌una‌‌sensación‌‌hipnotizante,‌‌es‌‌lo‌‌que‌‌hace‌‌que‌‌esta‌‌pista‌‌se‌‌pueda‌‌                                 

considerar‌ ‌perteneciente‌ ‌al‌ ‌género‌ ‌y,‌ ‌por‌ ‌lo‌ ‌tanto,‌ ‌ser‌ ‌el‌ ‌punto‌ ‌originario.‌ ‌ 

‌ 

Por‌ ‌supuesto,‌ ‌hubo‌ ‌álbumes‌ ‌y‌ ‌artistas‌ ‌ejemplares‌ ‌que‌ ‌también‌ ‌tenían‌ ‌como‌ ‌clave‌ ‌el‌ ‌uso‌‌de‌‌                             

samples‌ ‌y‌ ‌‌loops‌ ‌mucho‌ ‌antes‌ ‌de‌ ‌Daniel‌ ‌Lopatin,‌ ‌pero‌ ‌la‌ ‌dirección‌ ‌que‌ ‌tomaron‌ ‌los‌‌                           

experimentadores‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌dio‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌que‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌arte‌ ‌de‌ ‌la‌‌                             

manipulación‌ ‌y‌ ‌edición‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌‌samples‌,‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌acento‌ ‌‘retro’‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌y‌‌estética‌‌como‌‌                               

acabado.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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3.2.‌ ‌La‌ ‌evolución:‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌ 

‌ 

Matthew‌ ‌Lupovich,‌ ‌conocido‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌seudónimo‌ ‌‌Wolfenstein‌ ‌OS‌ ‌X‌,‌ ‌productor‌ ‌y‌ ‌artista‌ ‌que‌‌                         

trabajó‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌documental‌ ‌‌Vaporwave:‌ ‌breve‌ ‌historia‌ ‌‌(2015),‌ ‌propone‌ ‌una‌‌                       

explicación‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌aparecieron‌ ‌los‌ ‌subgéneros,‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌esencia‌ ‌son‌ ‌derivaciones‌ ‌movidas‌‌                       

por‌‌la‌‌experimentación‌‌con‌‌‌samples‌‌procedentes‌‌de‌‌música‌‌de‌‌fondo‌‌de:‌‌centros‌‌comerciales,‌‌                         

publicidad‌‌televisiva,‌‌programas‌‌de‌‌TV,‌‌programas‌‌del‌‌clima,‌‌películas‌‌y‌‌canciones‌‌antiguas,‌‌                       

etc.‌ ‌La‌ ‌manera‌ ‌de‌ ‌sonar‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌estos‌ ‌medios‌ ‌hace‌ ‌posible‌ ‌generar‌‌                                 

diferentes‌ ‌e‌ ‌innovadoras‌ ‌ideas‌ ‌y‌ ‌estéticas,‌ ‌pero‌ ‌bajo‌ ‌una‌ ‌misma‌ ‌etiqueta‌ ‌y‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌vista:‌‌                             

contemplar‌ ‌y‌ ‌percibir‌ ‌sensaciones‌ ‌nuevas,‌ ‌desconocidas‌ ‌e‌ ‌indescriptibles‌ ‌que‌ ‌transmite‌ ‌la‌‌                     

música,‌ ‌evocando‌ ‌profundas‌ ‌memorias‌ ‌de‌ ‌aquello‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌escuchador‌ ‌ha‌ ‌presenciado‌ ‌en‌ ‌un‌‌                         

lejano‌ ‌lugar‌ ‌y‌ ‌tiempo‌ ‌olvidados.‌ ‌ 
‌ 

A‌ ‌continuación‌ ‌‌se‌ ‌exponen‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌conocidos‌ ‌hasta‌ ‌el‌ ‌momento,‌‌nombrados‌‌en‌‌una‌ ‌                         

guía‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌Vaporwave‌ ‌(2014)‌ ‌de‌ ‌autor‌ ‌desconocido‌ ‌y‌‌que‌‌es‌‌referenciada‌‌en‌‌la‌‌                             

comunidad.‌ ‌La‌ ‌aparición‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌‌se‌‌debe‌‌a‌‌los‌‌artistas‌‌que‌‌innovan‌‌en‌‌la‌‌estética,‌‌                               

idea‌ ‌o‌ ‌metodología,‌ ‌y‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌etiquetan‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌concepto‌ ‌descriptivo‌ ‌para‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌pueda‌‌                             

identificar‌ ‌de‌ ‌alguna‌ ‌forma.‌ ‌Juntamente‌ ‌con‌ ‌las‌ ‌explicaciones‌ ‌de‌ ‌Simon‌ ‌Chandler‌ ‌en‌ ‌su‌‌                         

artículo‌ ‌‌Genre‌ ‌As‌ ‌Method:‌ ‌The‌ ‌Vaporwave‌ ‌Family‌ ‌Tree,‌ ‌from‌ ‌Eccojams‌ ‌to‌ ‌Hardvapour‌‌                       

(2016),‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌conocer‌ ‌en‌ ‌que‌ ‌consiste‌ ‌cada‌ ‌subgénero.‌‌ ‌  

‌ 

Así‌ ‌también,‌ ‌Pad‌ ‌Chennington‌ ‌ofrece‌ ‌una‌ ‌presentación‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌centenar‌ ‌de‌ ‌álbumes‌ ‌más‌‌                         

destacables‌‌de‌‌todo‌‌el‌‌género‌‌en‌‌su‌‌vídeo‌‌‌107‌‌Vaporwave‌‌Albums‌‌You‌‌Should‌‌Know!‌‌(2018),‌‌                             

que‌ ‌ayuda‌ ‌a‌ ‌observar‌ ‌la‌ ‌diferencia‌ ‌y‌ ‌variedad‌ ‌de‌ ‌conceptos‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌trabajan‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌género.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.2.1.‌ ‌‌Eccojams‌ ‌ 

‌ 

Los‌‌‌eccojams‌,‌‌introducidos‌‌por‌‌Daniel‌‌Lopatin‌‌(2010),‌‌mencionados‌‌anteriormente,‌‌consisten‌‌                   

de‌ ‌piezas‌ ‌compuestas‌ ‌de‌ ‌uno‌ ‌o‌ ‌inusualmente‌ ‌varios‌ ‌‌samples‌ ‌muy‌ ‌cortos,‌ ‌habitualmente‌ ‌de‌‌                         

alguna‌ ‌frase‌ ‌cantada‌ ‌extraída‌ ‌de‌ ‌música‌‌popular.‌‌Tras‌‌ser‌‌procesados‌‌por‌‌numerosos‌‌efectos‌‌                         

sonoros,‌ ‌especialmente‌ ‌reverberación‌ ‌estereofónica,‌ ‌son‌ ‌capaces‌ ‌de‌ ‌inducir‌ ‌un‌ ‌estado‌‌                   

hipnótico‌ ‌y‌ ‌adictivo,‌‌una‌‌experiencia‌‌que‌‌replica‌‌el‌‌fenómeno‌‌de‌‌las‌‌‘memorias‌‌gusano’‌‌que‌‌                           

el‌ ‌cerebro‌ ‌reproduce‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌repetitiva‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌trozo‌ ‌específico‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌canción.‌ ‌El‌ ‌efecto‌‌                             

hipnotizante‌‌se‌‌produce‌‌gracias‌‌al‌‌‘eco’,‌‌que‌‌suaviza‌‌los‌‌cortes‌‌de‌‌los‌‌‌samples‌,‌‌sobreponiendo‌‌                           

uno‌ ‌sobre‌ ‌otro‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌bucle‌ ‌infinito.‌ ‌ 

‌ 

Aunque‌ ‌inicialmente‌ ‌los‌ ‌‌eccojams‌ ‌‌eran‌ ‌puramente‌ ‌experimentales‌ ‌y‌ ‌no‌ ‌representan‌ ‌rasgos‌‌                     

característicos‌‌exactos‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌de‌‌hoy‌‌en‌‌día,‌‌sí‌‌se‌‌etiquetan‌‌estos‌‌como‌‌un‌‌subgénero,‌‌                             

ya‌ ‌que‌ ‌forman‌ ‌parte‌ ‌del‌ ‌proceso‌ ‌evolutivo‌ ‌del‌ ‌género,‌ ‌además‌ ‌porque‌ ‌los‌ ‌‌eccojams‌ ‌fueron‌‌                           

posteriormente‌ ‌producidos‌ ‌intencionadamente‌ ‌como‌ ‌música,‌ ‌por‌ ‌artistas‌ ‌como‌ ‌‌Vektroid‌ ‌y‌‌                   

Mediafired‌.‌ ‌‌E‌c‌cojams‌ ‌ejemplares‌ ‌son‌ ‌‌Innuintendo‌ ‌(‌Mediafired,‌ ‌‌2012),‌ ‌‌Eccojam‌ ‌A3‌ ‌(‌Chuck‌‌                   

Person,‌ ‌‌2010)‌ ‌o‌ ‌‌Pixies‌‌ ‌(‌Mediafired,‌ ‌‌2012).‌ ‌ 

‌ 

Una‌ ‌interesante‌ ‌forma‌ ‌de‌ ‌‌eccojams‌ ‌fue‌ ‌propuesta‌ ‌por‌ ‌‌Vektroid‌ ‌con‌ ‌el‌‌álbum‌‌‌Initiation‌‌Tape‌‌                           

(‌New‌ ‌Dreams‌ ‌Ltd.‌,‌ ‌2014)‌.‌ ‌‌Utilizando‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌hipnótico‌ ‌que‌ ‌generan‌ ‌este‌ ‌tipo‌ ‌de‌‌                         

composiciones,‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌decantado‌ ‌hacia‌ ‌una‌‌música‌‌de‌‌ambiente‌‌con‌‌efecto‌‌relajante‌‌y‌‌acento‌‌                           

misterioso,‌‌lo‌‌que‌‌produce‌‌una‌‌sensación‌‌de‌‌estar‌‌suspendido‌‌en‌‌el‌‌tiempo.‌‌Por‌‌ejemplo,‌‌una‌‌                             

pista‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌a‌ ‌destacar‌ ‌es‌ ‌‌Nimbus‌ ‌Lab‌ ‌After‌ ‌Hours‌‌ ‌(‌New‌ ‌Dreams‌ ‌Ltd.‌,‌ ‌2014).‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.2.2.‌ ‌‌Utopian‌ ‌Virtual‌ ‌ 

‌ 

Como‌ ‌dice‌ ‌su‌ ‌nombre,‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌visualiza‌ ‌un‌ ‌mundo‌ ‌retro-futurista‌ ‌utópico‌ ‌desde‌ ‌un‌‌                         

punto‌‌de‌‌vista‌‌corporativista/capitalista‌‌de‌‌los‌‌años‌‌1990-2000.‌‌Se‌‌busca‌‌sonorizar‌‌e‌‌imitar‌‌la‌‌                           

estética‌ ‌‘virtual’‌ ‌hecha‌ ‌de‌‌gráficos‌‌digitales‌‌CGI‌‌de‌‌productos,‌‌diseños‌‌o‌‌ideas‌‌de‌‌elementos‌‌                           

modernos‌ ‌y‌ ‌‌high‌ ‌tech‌‌de‌‌la‌‌época.‌‌La‌‌música‌‌‘virtual‌‌utópica’‌‌utiliza‌‌numerosos‌‌‌samples‌‌de‌‌                             

sonidos‌‌combinados‌‌con‌‌música‌‌de‌‌ascensor‌‌o‌‌videojuegos,‌‌que‌‌transmiten‌‌un‌‌sentimiento‌‌de‌‌                         

un‌‌mundo‌‌feliz‌‌y‌‌perfecto,‌‌como‌‌se‌‌describe‌‌también‌‌en‌‌‌The‌‌“Perfect”‌‌Music‌‌Genre?‌‌Utopian‌‌                             

Virtual‌ ‌‌(Pad‌ ‌Chennington,‌ ‌2019).‌ ‌En‌ ‌cierto‌ ‌modo‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌burla‌ ‌hacia‌ ‌la‌ ‌visión‌ ‌utópica‌‌                           

capitalista,‌‌pero‌‌este‌‌subgénero‌‌abraza‌‌los‌‌conceptos‌‌y‌‌valores‌‌de‌‌la‌‌cultura‌‌consumista‌‌en‌‌vez‌‌                             

de‌ ‌criticarlos.‌ ‌ 

‌ 

El‌‌álbum‌‌que‌‌inspiró‌‌este‌‌subgénero‌‌fue‌‌‌Far‌‌Side‌‌Virtual‌‌(James‌‌Ferraro,‌‌2011).‌‌J.Ferraro,‌‌en‌‌                             

una‌ ‌entrevista‌ ‌de‌ ‌Le‌ ‌Drone‌ ‌(2012),‌ ‌explica‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌estilo‌ ‌de‌ ‌su‌‌música‌‌fue‌‌inspirado‌‌por‌‌los‌‌                                 

ringtones‌‌de‌‌los‌‌teléfonos‌‌celulares‌‌vendidos‌‌en‌‌las‌‌calles‌‌de‌‌Londres.‌‌Siendo‌‌una‌‌persona‌‌que‌‌                             

viajaba‌ ‌frecuentemente‌ ‌entre‌ ‌América‌ ‌y‌ ‌Europa,‌ ‌desde‌ ‌su‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌vista,‌ ‌esas‌ ‌inocentes‌ ‌y‌‌                           

felices‌‌melodías‌‌representaban‌‌aquella‌‌utopía‌‌a‌‌la‌‌que‌‌los‌‌consumidores‌‌aspiraban‌‌comprando‌‌                       

productos‌ ‌‘modernos’‌ ‌y‌ ‌globalizados.‌ ‌Su‌ ‌música‌ ‌busca‌ ‌replicar‌ ‌aquella‌ ‌utopía‌ ‌vendida‌‌                     

globalmente‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌capitalismo‌ ‌como‌ ‌algo‌ ‌futurista‌ ‌y‌ ‌perfecto.‌‌ ‌  

‌ 

Posteriores‌‌álbumes‌‌como‌‌‌Online‌‌(‌LensCorp‌‌International,‌‌‌2014)‌‌o‌‌‌Home‌‌(‌PrismCorp‌‌Virtual‌‌                     

Enterprises,‌‌‌2013)‌‌sofistican‌‌la‌‌idea‌‌de‌‌‌Far‌‌Side‌‌Virtual‌,‌‌convirtiéndola‌‌en‌‌música‌‌que‌‌simula‌‌                           

ambientes‌ ‌virtuales‌ ‌modernos‌ ‌de‌ ‌aquella‌ ‌época.‌ ‌Comúnmente‌ ‌se‌‌usan‌‌‌samples‌‌de‌‌la‌‌música‌‌                         

del‌ ‌género‌ ‌Bossa‌ ‌Nova.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.2.3.‌ ‌‌Faux-Utopian‌ ‌ 

‌ 

Continuación‌ ‌y‌ ‌derivación‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌‘utopía‌ ‌virtual’.‌ ‌El‌ ‌subgénero‌ ‌‘falsa‌ ‌utopía’‌ ‌musicaliza‌ ‌la‌‌                         

imaginación‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌mundo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌visión‌ ‌del‌ ‌futuro‌ ‌utópico‌ ‌virtual‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌hecho‌ ‌real.‌‌                                 

Técnicamente,‌‌la‌‌música‌‌de‌‌este‌‌subgénero‌‌es‌‌una‌‌combinación‌‌de‌‌los‌‌elementos‌‌de‌‌‌Utopian‌‌                           

Virtual‌ ‌y‌ ‌‌eccojams‌ ‌ambientales,‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌resulta‌ ‌en‌ ‌unas‌ ‌piezas‌ ‌instrumentales‌ ‌relajantes,‌‌                       

suaves,‌ ‌cordiales‌ ‌y‌ ‌reconfortantes.‌ ‌A‌ ‌veces‌ ‌se‌ ‌introducen‌ ‌frases‌ ‌cortas‌ ‌de‌ ‌voz‌ ‌sintetizada‌‌                         

como‌‌detalle.‌‌Los‌‌títulos‌‌‌ECCO‌と‌悪‌寒‌ダ‌イ‌ビ‌ン‌グ‌‌‌(‌Macintosh‌‌Plus‌,‌‌2011),‌‌‌The‌‌New‌‌Digital‌‌                     

Frontier‌ ‌(‌Internet‌ ‌Club‌,‌ ‌2012)‌ ‌y‌ ‌‌Noctilucent‌ ‌(‌Eco‌ ‌Virtual‌,‌ ‌2013)‌ ‌son‌ ‌unos‌ ‌ejemplos‌ ‌que‌‌                         

inspiraron‌ ‌el‌ ‌subgénero.‌ ‌ 

‌ 

3.2.4.‌ ‌‌Hypnagogic‌ ‌Drift‌ ‌ 

‌ 

Computer‌‌Afterlife‌‌(‌Infinity‌‌Frequencies,‌‌2014)‌‌y‌‌‌New‌‌Nostalgia‌‌(‌Golden‌‌Living‌‌Room,‌‌2014)‌‌                       

son‌ ‌un‌‌buen‌‌ejemplo‌‌para‌‌poder‌‌explicar‌‌la‌‌música‌‌de‌‌este‌‌curioso‌‌subgénero.‌‌Mediante‌‌una‌‌                             

combinación‌ ‌de‌ ‌‌samples‌ ‌distorsionados‌ ‌con‌ ‌efectos‌‌sonoros‌‌como‌‌‌phaser‌,‌‌‌chorus‌,‌‌‌vibrato‌‌y‌‌                       

otros,‌ ‌se‌ ‌construye‌ ‌un‌‌tipo‌‌de‌‌música‌‌hipnótica,‌‌fría‌‌y‌‌desconcertante,‌‌imposible‌‌de‌‌ubicar‌‌o‌‌                             

describir‌‌con‌‌un‌‌concepto‌‌concreto.‌‌Se‌‌caracteriza‌‌por‌‌sus‌‌frecuentes‌‌manipulaciones‌‌de‌‌‌pitch‌‌                         

para‌ ‌conseguir‌ ‌un‌ ‌sonido‌‌antinatural‌‌y‌‌extraño.‌‌Estéticamente‌‌se‌‌presenta‌‌con‌‌un‌‌estilo‌‌retro‌‌                           

lo-fi,‌‌ ‌como‌ ‌es‌ ‌su‌ ‌sonido‌ ‌en‌ ‌general.‌ ‌ 

‌ 

Se‌‌puede‌‌considerar‌‌una‌‌forma‌‌de‌‌‌Vaporwave‌‌ambiental‌‌de‌‌carácter‌‌inconfortable‌‌y‌‌misterioso‌‌                         

que‌ ‌induce‌ ‌una‌ ‌sensación‌ ‌de‌ ‌solitud,‌ ‌abandono‌ ‌o‌ ‌incluso‌ ‌ansiedad‌ ‌con‌ ‌sus‌ ‌melodías‌‌                         

disonantes.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌artista‌ ‌más‌ ‌popular‌ ‌que‌ ‌representa‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌es‌ ‌‌Infinity‌ ‌Frequencies‌.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.2.5.‌ ‌‌Broken‌ ‌Transmission‌ ‌/‌ ‌Signalwave‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌arte‌ ‌‌lo-fi‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌extremo‌ ‌máximo.‌ ‌‘Transmisión‌ ‌rota’,‌ ‌también‌ ‌conocido‌‌                         

como‌ ‌‌Vapornoise‌ ‌o‌ ‌‌Signalwave,‌ ‌recrea‌ ‌el‌ ‌ruido‌ ‌del‌ ‌audio‌ ‌comprimido,‌ ‌el‌ ‌sonido‌ ‌de‌ ‌las‌‌                           

televisiones‌‌antiguas,‌‌‌cassettes‌‌‌o‌‌grabadoras.‌‌Es‌‌la‌‌parte‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌que‌‌experimenta‌‌y‌‌se‌‌                           

focaliza‌ ‌principalmente‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌degradación‌ ‌del‌ ‌audio,‌ ‌intentando‌ ‌simular‌ ‌el‌ ‌‘sonido‌ ‌del‌‌                       

pasado’,‌ ‌no‌ ‌necesariamente‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌aunque‌ ‌los‌ ‌‌samples‌ ‌son‌ ‌originarios‌ ‌de‌ ‌películas‌ ‌de‌‌                         

televisión‌ ‌antiguas.‌ ‌Es‌ ‌similar‌‌y‌‌confundible‌‌con‌‌‌Hypnagogic‌‌Drift‌,‌‌ya‌‌que‌‌ambos‌‌presentan‌‌                         

características‌‌comunes.‌‌A‌‌diferencia‌‌de‌‌‌Hypnagogic‌‌Drift‌,‌‌es‌‌más‌‌armónico,‌‌encantador‌‌y‌‌se‌‌                         

basa‌ ‌en‌ ‌samples‌ ‌largos‌ ‌sin‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌efectos‌‌sonoros,‌‌aunque‌‌también‌‌son‌‌clasificables‌‌en‌‌este‌                             

subgénero‌ ‌todas‌ ‌aquellas‌ ‌piezas‌ ‌experimentales‌‌que‌‌imitan‌‌‌glitchs‌‌sonoros‌‌que‌‌no‌‌presentan‌‌                       

ningún‌ ‌valor‌ ‌musical.‌ ‌Los‌ ‌inicios‌ ‌y‌ ‌finales‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌pistas‌ ‌pueden‌ ‌ser‌‌abruptos‌‌y‌‌puede‌‌haber‌‌                               

cortes‌ ‌inesperados‌ ‌o‌ ‌cambios‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌pista.‌ ‌ 

‌ 

La‌ ‌intención‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌es‌ ‌inducir‌ ‌nostalgia‌ ‌melancólica‌ ‌evocando‌ ‌memorias‌‌                     

olvidadas‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌oscuro‌ ‌fondo‌ ‌del‌ ‌pasado.‌ ‌El‌ ‌artista‌ ‌destacable‌ ‌es‌  ‌‌S‌ ‌p‌ ‌o‌ ‌r‌ ‌t‌ ‌3‌ ‌0‌ ‌0‌ ‌0‌.‌ ‌ 

‌ 

En‌ ‌los‌ ‌vídeos‌ ‌‌Has‌ ‌Vaporwave‌ ‌Gone‌ ‌Too‌ ‌Far?‌ ‌(2018)‌ ‌y‌ ‌‌The‌ ‌Mysterious‌ ‌Genre‌ ‌Known‌ ‌as‌‌                             

“Signalwave”‌ ‌(2019),‌ ‌Pad‌ ‌Chennington‌ ‌‌analiza‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌y‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌extremo.‌ ‌Se‌‌                       

plantea‌‌la‌‌cuestión‌‌de‌‌si‌‌este‌‌subgénero‌‌se‌‌puede‌‌considerar‌‌música.‌‌El‌‌hecho‌‌de‌‌su‌‌existencia‌‌                               

hace‌‌que‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌se‌‌pueda‌‌observar‌‌como‌‌una‌‌experiencia‌‌auditiva‌‌en‌‌general‌‌-también‌‌                           

indicado‌‌por‌‌Adam‌‌Neely‌‌en‌‌‌The‌‌Music‌‌Theory‌‌of‌‌V‌‌A‌‌P‌‌O‌‌R‌‌W‌‌A‌‌V‌‌E‌‌(2016)-,‌‌presentada‌‌en‌‌                                         

forma‌ ‌musical‌‌o‌‌no‌‌tanto.‌‌P.‌‌Chennington‌‌destaca‌‌que‌‌la‌‌presentación‌‌de‌‌un‌‌álbum‌‌es‌‌lo‌‌que‌‌                                 

hace‌‌que,‌‌aparentemente,‌‌cualquier‌‌recopilación‌‌de‌‌ruidos‌‌puede‌‌llegar‌‌a‌‌apreciarse‌‌como‌‌algo‌‌                         

artístico‌ ‌o‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌significado‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌mismo‌ ‌oyente‌ ‌imagina.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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‌ 
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3.2.6.‌ ‌‌Mallsoft‌ ‌ 

Especializado‌ ‌en‌ ‌recrear‌ ‌música‌ ‌de‌ ‌fondo‌ ‌de‌ ‌centros‌ ‌comerciales‌ ‌utópicos‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌mundo‌‌                         

hiper-capitalista.‌ ‌En‌ ‌él‌ ‌se‌ ‌utilizan‌ ‌‌samples‌ ‌de‌ ‌jazz‌ ‌y‌‌mayoritariamente‌‌de‌‌‌muzak‌‌(música‌‌de‌‌                           

fondo‌ ‌usada‌ ‌en‌ ‌tiendas‌ ‌para‌ ‌crear‌ ‌un‌ ‌ambiente‌ ‌confortable‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌los‌ ‌clientes‌ ‌puedan‌‌                             

sentirse‌ ‌relajados,‌ ‌seguros‌ ‌y‌ ‌bienvenidos‌ ‌mientras‌ ‌realizan‌ ‌sus‌ ‌compras).‌ ‌El‌ ‌‌Mallsoft‌ ‌es‌‌                       

característico‌ ‌por‌ ‌su‌ ‌sonido‌ ‌con‌ ‌gran‌ ‌reverberación‌ ‌que‌ ‌imita‌ ‌la‌ ‌atmósfera‌ ‌interior‌ ‌de‌ ‌los‌‌                           

grandes‌ ‌edificios.‌ ‌También‌ ‌hace‌‌uso‌‌de‌‌ruido‌‌ambiental‌‌–voces‌‌de‌‌multitud,‌‌pasos,‌‌pitidos‌‌y‌‌                           

todo‌ ‌tipo‌‌de‌‌‌foley‌‌y‌‌detalles‌‌sonoros–‌‌que‌‌evoca‌‌imágenes‌‌e‌‌ideas‌‌del‌‌‘consumismo’.‌‌Es‌‌una‌‌                               

derivación‌ ‌del‌ ‌‌Faux-Utopian,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌basa‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌futuro‌ ‌irreal,‌ ‌pero‌‌                             

focalizándose‌ ‌específicamente‌ ‌en‌ ‌denotar‌ ‌o‌ ‌exagerar‌ ‌el‌ ‌aspecto‌ ‌consumista‌ ‌y‌ ‌capitalista‌ ‌de‌‌                       

este.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌artista‌‌‌猫‌シ‌Corp.‌‌‌es‌‌el‌‌mayor‌‌representante‌‌de‌‌‌Mallsoft‌,‌‌con‌‌su‌‌álbum‌‌‌Palm‌‌Mall‌‌(2014)‌,‌‌                             

siendo‌ ‌este‌ ‌un‌ ‌popular‌ ‌ejemplo‌ ‌entre‌ ‌otros‌ ‌como‌ ‌‌슈퍼마켓‌ ‌Yes!‌ ‌We’re‌ ‌Open‌ ‌(‌식료품‌‌                         

groceries‌,‌‌ ‌‌2014).‌ ‌ 

‌ 

3.2.7.‌ ‌‌Futurevisions‌ ‌ 

El‌ ‌nombre‌ ‌‘Visiones‌ ‌del‌ ‌futuro’‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌explica‌‌su‌‌esencia.‌‌Es‌‌otro‌‌subgénero‌‌de‌‌                             

Vaporwave‌ ‌ambiental,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌centra‌ ‌en‌ ‌crear‌ ‌un‌ ‌‌feel‌ ‌misterioso,‌ ‌un‌ ‌ambiente‌ ‌futurista‌ ‌y‌ ‌                           

lejano.‌ ‌Con‌ ‌influencias‌ ‌tanto‌ ‌estéticas‌ ‌como‌ ‌sonoras,‌ ‌es‌ ‌inspirado‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌género‌‌                       

cinematográfico‌ ‌‌cyberpunk,‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌película‌ ‌‌Blade‌ ‌Runner‌ ‌(Ridley‌ ‌Scott‌ ‌y‌ ‌Michael‌ ‌Deeley,‌‌                       

1982)‌ ‌como‌ ‌la‌ ‌principal‌‌referencia‌‌estética.‌‌En‌‌la‌‌música‌‌de‌‌este‌‌subgénero‌‌se‌‌usan‌‌‌samples‌‌                             

de‌‌sintetizadores‌‌como‌‌su‌‌principal‌‌instrumento‌‌melódico,‌‌a‌‌veces‌‌compuesta‌‌únicamente‌‌por‌‌                       

estos,‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌mayoría‌ ‌de‌ ‌casos‌ ‌le‌ ‌aportan‌ ‌un‌ ‌carácter‌ ‌melancólico‌ ‌o‌ ‌tenso,‌ ‌evocando‌‌                             

visiones‌ ‌de‌ ‌un‌‌lugar‌‌etéreo,‌‌grande,‌‌triste‌‌y‌‌solitario,‌‌altamente‌‌tecnológico‌‌y‌‌sintético,‌‌en‌‌el‌‌                             

que‌ ‌uno‌ ‌viaja‌ ‌perdido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌limbo‌ ‌del‌ ‌futuro.‌ ‌Las‌ ‌‌Futurevisions‌ ‌‌también‌ ‌son‌ ‌denominadas‌‌                           

soundscapes‌,‌ ‌una‌ ‌variante‌ ‌‘cinematográfica’‌‌de‌‌música‌‌ambiental,‌‌la‌‌cual‌‌además‌‌de‌‌ofrecer‌‌                       

una‌ ‌descripción‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌ambiente,‌ ‌lo‌ ‌‘anima’‌ ‌mediante‌ ‌una‌ ‌evolución‌ ‌melódica‌ ‌y‌ ‌‌foley‌.‌ ‌ 

‌ 

T‌ ‌e‌ ‌l‌ ‌e‌ ‌p‌ ‌a‌ ‌t‌ ‌h‌ ‌テ‌レ‌パ‌シー‌能‌力‌者‌ ‌‌es‌ ‌el‌ ‌artista‌ ‌más‌‌reconocido,‌‌que‌‌usa‌‌una‌‌técnica‌‌propia‌‌                                     

consistente‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌mezcla‌ ‌de‌ ‌reverberaciones‌ ‌y‌ ‌‌phasers‌ ‌que‌ ‌definen‌ ‌su‌ ‌estilo‌ ‌en‌ ‌general.‌‌                           

También‌‌son‌‌recomendables‌‌los‌‌álbumes‌‌‌Amun‌‌Dragoon‌‌(‌Unlimited‌‌Dream‌‌Company‌,‌‌2018),‌‌                     

Building‌ ‌a‌ ‌Better‌ ‌World‌‌ ‌(‌猫‌シ‌Corp.,‌ ‌‌2019‌),‌ ‌A‌ ‌Heart‌ ‌Full‌ ‌of‌ ‌Love‌‌ ‌(‌D▲RKPYR▲MID‌,‌ ‌2014)‌ ‌ 

‌ 
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3.2.8.‌ ‌‌Late‌ ‌Night‌ ‌Lo-Fi‌ ‌ 

‌ 

Otra‌ ‌variante‌ ‌clásica‌ ‌de‌ ‌‌Vaporwave‌‌‌lo-fi‌‌que‌‌se‌‌diferencia‌‌de‌‌los‌‌demás‌‌subgéneros‌‌‌lo-fi‌‌por‌‌                             

ser‌‌más‌‌alegre,‌ ‌animada‌‌y‌‌optimista,‌‌al‌‌mismo‌‌tiempo‌‌presentando‌‌una‌‌estética‌‌retro-futurista‌‌                         

de‌ ‌una‌ ‌gran‌ ‌ciudad‌ ‌nocturna‌ ‌como‌ ‌en‌ ‌‌Futurevisions‌,‌ ‌pero‌ ‌no‌ ‌ambiental.‌ ‌Compuesta‌ ‌de‌‌                         

samples‌ ‌de‌ ‌canciones‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80,‌ ‌induce‌ ‌un‌ ‌sentimiento‌ ‌de‌ ‌solitud‌ ‌o‌ ‌tristeza,‌ ‌pero‌ ‌con‌‌                             

esperanza.‌ ‌Produce‌ ‌un‌ ‌‌feel‌ ‌pensativo,‌ ‌relajante‌ ‌o‌ ‌de‌ ‌‘cansancio’.‌ ‌Como‌ ‌su‌ ‌nombre‌ ‌mejor‌‌                         

describe,‌‌es‌‌una‌‌música‌‌de‌‌fondo‌‌de‌‌medianoche.‌‌Varios‌‌artistas‌‌experimentaron‌‌con‌‌‌samples‌‌                         

procedentes‌ ‌de‌‌diferentes‌‌géneros‌‌para‌‌crear‌‌el‌‌estilo‌‌‌blues‌,‌‌clave‌‌que‌‌define‌‌este‌‌subgénero,‌‌                           

pero‌ ‌siempre‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌acabado‌ ‌retro‌ ‌gracias‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌efectos‌ ‌‌Lo-Fi‌.‌ ‌ 

‌ 

En‌ ‌el‌ ‌álbum‌ ‌‌f‌ ‌a‌ ‌n‌ ‌t‌ ‌a‌ ‌s‌ ‌y‌ ‌真‌夜‌中‌の‌ア‌パー‌ト‌ ‌‌(‌死‌夢‌VANITY,‌ ‌2014)‌ ‌se‌ ‌‌hacen‌ ‌uso‌ ‌‌samples‌‌                                 

exclusivamente‌ ‌de‌ ‌jazz‌ ‌para‌ ‌conseguir‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌exacta‌ ‌dicho‌ ‌‌feel‌,‌ ‌mientras‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌los‌‌                           

álbumes‌ ‌‌TV‌‌Party‌‌(‌Luxury‌‌Elite‌,‌‌2013)‌‌o‌‌‌Midnight‌‌Television‌‌(‌Midnight‌‌Television‌,‌‌2018)‌‌se‌‌                         

basan‌ ‌en‌ ‌‌samples‌‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌de‌ ‌publicidad‌ ‌televisiva‌ ‌ochentera,‌ ‌como‌ ‌muchos‌ ‌otros.‌ ‌ 

‌ 

3.2.9.‌ ‌‌VHS‌ ‌Pop‌ ‌ 

‌ 

Confundible‌ ‌por‌ ‌su‌ ‌similitud‌ ‌con‌ ‌‌Late‌ ‌‌Night‌ ‌Lo-Fi‌,‌ ‌el‌ ‌‌VHS‌ ‌Pop‌‌‌se‌‌compone‌‌de‌‌‌samples‌‌de‌‌                               

música‌ ‌de‌ ‌sintetizador,‌ ‌especialmente‌ ‌Italo‌ ‌Disco‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80,‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌convierte‌ ‌en‌‌algo‌‌distinto,‌‌                             

pero‌ ‌reconocible‌ ‌comparando‌ ‌con‌ ‌las‌ ‌piezas‌ ‌originales.‌ ‌El‌ ‌‌VHS‌ ‌Pop‌ ‌no‌ ‌necesariamente‌‌                       

pretende‌‌cambiar‌‌el‌‌carácter‌‌de‌‌la‌‌música‌‌original,‌‌pero‌‌sí‌‌la‌‌transforma‌‌en‌‌una‌‌más‌‌profunda‌‌                               

y‌‌nostálgica‌‌gracias‌‌al‌‌ralentizado‌‌y‌‌efectos‌‌estéticos‌‌VHS,‌‌manteniendo‌‌un‌‌‌feel‌‌neutro,‌‌alegre‌‌                           

o‌ ‌incluso‌ ‌discotequero.‌ ‌Utiliza‌ ‌visuales‌ ‌de‌ ‌publicidad‌ ‌televisiva‌ ‌y‌ ‌recrea‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌de‌ ‌la‌‌                           

época‌‌para‌‌ser‌‌más‌‌‘inmersivo’.‌‌Es‌‌el‌‌subgénero‌‌más‌‌grande‌‌(en‌‌cantidad‌‌de‌‌álbumes‌‌creados)‌‌                             

del‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌Es‌ ‌el‌ ‌más‌ ‌sencillo‌ ‌de‌ ‌trabajar‌ ‌y‌ ‌menos‌ ‌experimental,‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌lo‌ ‌hace‌ ‌más‌‌                               

amigable‌‌de‌‌escuchar‌‌para‌‌un‌‌público‌‌no‌‌experto,‌‌a‌‌quien‌‌le‌‌agrada‌‌la‌‌música‌‌de‌‌las‌‌décadas‌‌                                 

80‌ ‌y‌ ‌90‌ ‌en‌ ‌general,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌‌VHS‌ ‌Pop‌ ‌da‌ ‌un‌ ‌nuevo‌ ‌e‌ ‌interesante‌ ‌sonido‌ ‌alternativo‌ ‌a‌ ‌las‌‌                                     

canciones‌ ‌ya‌ ‌conocidas‌ ‌y‌ ‌sin‌ ‌recortar‌ ‌los‌ ‌vocales.‌ ‌ 

‌ 

Álbumes‌ ‌ejemplares‌ ‌son‌ ‌‌Sandrawave‌ ‌‌(‌猫‌シ‌Corp.,‌ ‌‌2016)‌ ‌o‌ Late‌ ‌Night‌ ‌Stereo‌ ‌(‌猫‌シ‌Corp.,‌‌                     

2014).‌ ‌Otros‌ ‌artistas‌ ‌populares‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌especializan‌ ‌en‌ ‌únicamente‌ ‌‌VHS‌ ‌Pop‌‌                         

instrumental‌ ‌son‌ ‌‌Dan‌ ‌Mason‌‌ ‌y‌ ‌‌Luxury‌ ‌Elite‌.‌ ‌ 

‌ 
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3.2.10.‌ ‌‌Futurefunk‌ ‌/‌ ‌Vaporfunk‌ ‌ 

‌ 

Evolución‌‌del‌‌‌VHS‌‌Pop‌,‌‌es‌‌una‌‌variante‌‌característica‌‌por‌‌el‌‌‌sampleo‌‌de‌‌canciones‌‌japonesas‌‌                           

de‌‌la‌‌época,‌‌enfatizando‌‌los‌‌vocales,‌‌aunque‌‌no‌‌la‌‌lírica‌‌(ya‌‌que‌‌no‌‌va‌‌dirigido‌‌únicamente‌‌a‌‌                                 

una‌ ‌audiencia‌ ‌japonesa).‌ ‌El‌ ‌‌‘‌funk‌ ‌futurista’,‌ ‌contrariamente‌ ‌al‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌‘tradicional’,‌‌                   

acelera‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌‌sampleada‌ ‌y‌ ‌añade‌ ‌un‌ ‌‌beat‌ ‌estilo‌ ‌‌funk‌ ‌o‌ ‌discotequero,‌ ‌transformando‌ ‌la‌‌                           

música‌ ‌original‌ ‌a‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌‌feel‌ ‌alegre‌ ‌y‌ ‌de‌ ‌ambiente‌ ‌playero/festivo.‌ ‌Como‌ ‌Chennington‌‌                         

comenta‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌investigación‌ ‌‌What‌ ‌is‌ ‌Future‌ ‌Funk?‌ ‌(2019),‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌considerar‌ ‌un‌ ‌género‌‌                           

aparte‌ ‌y‌ ‌no‌ ‌un‌ ‌subgénero,‌ ‌porque‌ ‌tanto‌‌su‌‌tempo‌‌acelerado,‌‌‌feel‌‌alegre,‌‌como‌‌la‌‌calidad‌‌del‌‌                               

sonido‌ ‌se‌ ‌diferencian‌ ‌mucho‌ ‌de‌ ‌lo‌ ‌visto‌ ‌en‌ ‌el‌‌‌Vaporwave‌,‌‌anque‌‌es‌‌producto‌‌de‌‌las‌‌mismas‌‌                               

técnicas‌‌y‌‌usa‌‌la‌‌estética‌‌VHS‌‌sobre‌‌‌anime‌‌(género‌‌de‌‌dibujos‌‌animados‌‌japoneses)‌‌ochentero,‌‌                           

simulando‌ ‌la‌ ‌banda‌ ‌sonora‌ ‌o‌ ‌las‌ ‌introducciones‌ ‌de‌ ‌dichas‌ ‌películas.‌ ‌Es‌ ‌la‌ ‌forma‌ ‌‘retro’‌‌del‌‌                             

género‌ ‌musical‌ ‌‌Nightcore‌,‌ ‌también‌ ‌consistente‌ ‌en‌ ‌acelerar‌ ‌música‌ ‌presentándola‌ ‌con‌ ‌una‌‌                     

estética‌‌de‌‌‌anime‌‌moderno‌‌tanto‌‌musical‌‌como‌‌visualmente.‌‌La‌‌aparición‌‌de‌‌este‌‌nuevo‌‌estilo,‌‌                           

que‌‌atrae‌‌un‌‌público‌‌distinto‌‌de‌‌la‌‌audiencia‌‌aficionada‌‌al‌‌‌Vaporwave‌‌‘clásico’,‌‌es‌‌una‌‌de‌‌las‌‌                               

grandes‌‌y‌‌más‌‌importantes‌‌aportaciones‌‌que‌‌la‌‌experimentación‌‌con‌‌este‌‌género‌‌ha‌‌llegado‌‌a‌                           

producir‌ ‌hasta‌ ‌el‌ ‌momento.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌artista‌ ‌más‌ ‌conocido‌ ‌dentro‌ ‌del‌ ‌‌Futurefunk‌ ‌‌y‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌en‌ ‌general‌ ‌es‌ ‌‌Saint‌ ‌Pepsi‌,‌‌                             

siendo‌ ‌su‌ ‌álbum‌ ‌‌Hit‌ ‌Vibes‌ ‌(2013)‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌más‌ ‌populares‌ ‌y‌ ‌títulos‌ ‌como‌ ‌‌Enjoy‌‌                             

Yourself‌’(2013)‌ ‌o‌ ‌‌Private‌ ‌Caller‌ ‌(2013)‌ ‌las‌ ‌piezas‌ ‌más‌ ‌escuchadas‌ ‌y‌ ‌famosas‌ ‌de‌ ‌todo‌ ‌el‌‌                           

género,‌ ‌producidas‌ ‌por‌ ‌él.‌ ‌ 

‌ 

3.2.11.‌‌ ‌Vaportrap‌ ‌ 

‌ 

Una‌ ‌prueba‌ ‌exitosa‌ ‌de‌ ‌‘modernizar’‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌‌Vaportrap‌ ‌toma‌ ‌la‌ ‌dirección‌ ‌‌hi-fi‌ ‌del‌‌                         

género‌‌en‌‌vez‌‌del‌‌tradicional‌‌‌lo-fi‌‌que‌‌hasta‌‌entonces‌‌ha‌‌sido‌‌la‌‌costumbre.‌‌Este‌‌subgénero,‌‌el‌‌                               

más‌‌novedoso,‌‌fue‌‌iniciado‌‌por‌‌el‌‌artista‌‌‌Blank‌‌Banshee‌‌en‌‌2012,‌‌presentando‌‌una‌‌mezcla‌‌del‌‌                             

género‌‌‌Trap‌‌y‌‌las‌‌técnicas‌‌de‌‌‌sampling‌‌típicas‌‌del‌‌‌Vaporwave‌.‌‌Es‌‌el‌‌subgénero‌‌que‌‌ha‌‌crecido‌‌                               

más‌ ‌durante‌ ‌los‌ ‌últimos‌ ‌años‌ ‌y‌ ‌es‌ ‌de‌ ‌interés‌‌para‌‌la‌‌audiencia‌‌que‌‌busca‌‌el‌‌sonido‌‌sintético‌‌                                 

moderno‌ ‌del‌ ‌Trap‌ ‌combinado‌ ‌con‌ ‌elementos‌ ‌experimentales.‌ ‌‌Blank‌ ‌Banshee‌ ‌es‌ ‌el‌‌                     

representante‌ ‌del‌ ‌subgénero‌ ‌que‌ ‌ha‌ ‌creado‌ ‌con‌ ‌su‌ ‌primer‌ ‌álbum,‌ ‌llamado‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌mismo‌‌                           

nombre,‌ ‌‌Blank‌ ‌Banshee‌ ‌0‌‌ ‌(2012).‌ ‌ 

‌ 
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3.2.12.‌ ‌‌Vapormeme‌ ‌ 

‌ 

Existe‌ ‌la‌ ‌consideración‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌‘muerto’,‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌que‌ ‌la‌‌                             

producción‌‌de‌‌álbumes‌‌durante‌‌el‌‌pico‌‌de‌‌la‌‌popularización‌‌del‌‌género‌‌durante‌‌los‌‌años‌‌2014‌‌                             

y‌‌2015‌‌fue‌‌de‌‌muy‌‌poca‌‌sofisticación.‌‌En‌‌‌The‌‌History‌‌of‌‌Vaporwave‌‌(Selene‌‌M.,‌‌2020)‌‌se‌‌da‌‌                                 

una‌ ‌posible‌ ‌explicación‌ ‌del‌ ‌porqué‌ ‌y‌ ‌cómo‌ ‌esta‌ ‌música‌ ‌fue‌ ‌vista‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌público‌ ‌al‌‌                             

popularizarse‌‌el‌‌género.‌‌Al‌‌ser‌‌relativamente‌‌sencilla‌‌y‌‌accesible‌‌su‌‌elaboración,‌‌empezaron‌‌a‌‌                         

publicarse‌‌numerosos‌‌álbumes‌‌clasificables‌‌hoy‌‌en‌‌día‌‌como‌‌‌Vapormeme‌,‌‌que‌‌en‌‌esencia‌‌son‌‌                         

una‌‌‘burla’,‌‌un‌‌meme‌‌que‌‌critica‌‌de‌‌manera‌‌humorística‌‌la,‌‌a‌‌primera‌‌vista,‌‌aleatoria,‌‌barata‌‌e‌‌                               

irrazonable‌ ‌imagen‌ ‌del‌ ‌género,‌‌dañando‌‌la‌‌reputación‌‌y‌‌seriedad‌‌del‌‌experimento‌‌que‌‌recién‌‌                         

empezaba‌ ‌a‌ ‌surgir‌ ‌con‌ ‌álbumes‌ ‌dignos‌ ‌de‌ ‌escuchar.‌ ‌Perjudicado‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌mala‌ ‌fama,‌ ‌tras‌ ‌ser‌‌                             

culpado‌‌y‌‌percibido‌‌por‌‌el‌‌público‌‌como‌‌un‌‌robo‌‌de‌‌música‌‌ajena,‌‌el‌‌género‌‌empezó‌‌a‌‌perder‌‌                                 

el‌‌interés‌‌de‌‌potenciales‌‌escuchadores‌‌y‌‌creadores‌‌que‌‌no‌‌se‌‌adentraron‌‌a‌‌ver‌‌y‌‌analizar‌‌en‌‌qué‌‌                                 

consiste‌ ‌realmente‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌Desde‌ ‌aquel‌ ‌entonces,‌ ‌el‌ ‌género‌ ‌fue‌ ‌visto‌ ‌por‌ ‌el‌‌                           

público‌ ‌como‌ ‌una‌ ‌broma‌ ‌consistente‌ ‌de‌ ‌ralentizar‌ ‌y‌ ‌renombrar‌ ‌una‌ ‌canción.‌‌ ‌  

‌ 

El‌‌subgénero‌‌‌Vapormeme‌‌recoge‌‌todas‌‌aquellas‌‌obras,‌‌sean‌‌álbumes‌‌o‌‌‌singles‌,‌‌que‌‌de‌‌manera‌‌                           

burlesca‌ ‌o‌ ‌simple‌ ‌parodian‌ ‌la‌ ‌‘cultura’‌‌‌Vaporwave‌.‌‌Son‌‌identificables‌‌por‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌visuales‌‌                           

tipo‌‌‌collage‌‌caótico,‌‌absurdos‌‌e‌‌irracionales,‌‌pretendiendo‌‌representar‌‌la‌‌‘estética’‌‌del‌‌género,‌‌                       

combinando‌ ‌elementos‌ ‌como‌ ‌gráficos‌ ‌tridimensionales‌ ‌anticuados,‌ ‌objetos‌ ‌retro‌ ‌aleatorios,‌‌                 

colores‌ ‌llamativos,‌ ‌mensajes‌ ‌burlescos‌ ‌en‌ ‌japonés‌ ‌y,‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌convirtió‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌icono‌ ‌del‌‌                             

género:‌ ‌estatuas‌ ‌gráficamente‌ ‌vandalizadas,‌ ‌un‌ ‌meme‌ ‌popularizado‌ ‌tras‌ ‌la‌ ‌publicación‌ ‌del‌‌                     

álbum‌ ‌‌Floral‌ ‌Shoppe‌ ‌(‌Macintosh‌ ‌Plus‌,‌ ‌2011).‌ ‌La‌ ‌música‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌subgénero‌ ‌tiene‌ ‌la‌ ‌misma‌‌                           

idea:‌‌carece‌‌de‌‌todo‌‌sentido‌‌artístico‌‌o‌‌razonamiento‌‌excepto‌‌el‌‌de‌‌‘trolear’‌‌al‌‌escuchador,‌‌por‌‌                             

ejemplo,‌ ‌con‌ ‌repeticiones‌ ‌excesivas,‌‌cortes‌‌abruptos‌‌y‌‌vocales‌‌distorsionados‌‌o‌‌graciosos‌‌de‌‌                       

canciones‌ ‌populares,‌ ‌versiones‌ ‌‘vaporizadas’‌ ‌de‌ ‌himnos,‌ ‌etc.‌ ‌ 

‌ 

Un‌‌ejemplo‌‌es‌‌el‌‌paródico‌‌álbum‌‌‌Floral‌‌Shoppe‌‌(Nightcore)‌‌(‌Nightcore‌‌Vaporwave,‌‌‌2014).‌‌Se‌‌                         

mezclan‌‌géneros‌‌contrarios:‌‌el‌‌‌Nightcore‌‌acelera‌‌la‌‌música‌‌mientras‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌la‌‌ralentiza,‌‌                         

siendo‌ ‌el‌ ‌resultado‌ ‌una‌ ‌versión‌ ‌sin‌ ‌cambio‌‌de‌‌tempo,‌‌con‌‌efectos‌‌sonoros‌‌a‌‌secas‌‌típicos‌‌de‌‌                               

ambos‌ ‌géneros.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.3.‌ ‌Características‌ ‌estéticas‌ ‌ 

‌ 

El‌‌Vaporwave‌‌no‌‌es‌‌solamente‌‌un‌‌estilo‌‌de‌‌música‌‌específico,‌‌sino‌‌que‌‌tiene‌‌un‌‌gran‌‌interés‌‌a‌‌                                 

nivel‌‌visual.‌‌Los‌‌visuales‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌son‌‌importantes‌‌para‌‌acabar‌‌de‌‌completar‌‌el‌‌mensaje‌‌                           

o‌‌‌feel‌‌de‌‌la‌‌música,‌‌además‌‌de‌‌establecer‌‌un‌‌estilo,‌‌un‌‌‌look‌‌y‌‌carácter‌‌único‌‌que‌‌lo‌‌identifica.‌‌                                   

El‌‌arte‌‌gráfico‌‌es‌‌inseparable‌‌de‌‌su‌‌música,‌‌argumentado‌‌en‌ ‌‌Vaporwave:‌‌An‌‌Electronic‌‌Music‌‌                           

Subgenre‌ ‌‌(EssaySauce,‌ ‌2019).‌ ‌Las‌ ‌portadas‌ ‌de‌ ‌álbum,‌ ‌los‌ ‌videoclips‌ ‌acompañantes,‌ ‌el‌‌                     

merchandising‌,‌‌los‌‌nombres‌‌de‌‌los‌‌artistas,‌‌los‌‌títulos‌‌de‌‌los‌‌álbumes‌‌y‌‌las‌‌pistas‌‌e‌‌incluso‌‌la‌‌                                 

caligrafía‌ ‌juegan‌ ‌un‌ ‌papel‌ ‌digno‌ ‌de‌ ‌estudiar,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌esconden‌ ‌una‌ ‌visión‌ ‌y‌‌perspectiva‌‌que‌‌                             

influye‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌percepción‌ ‌y‌ ‌experiencia‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌oyente‌ ‌explorador.‌ ‌ 

‌ 
3.3.1.‌ ‌La‌ ‌estética‌ ‌del‌ ‌ruido‌ ‌ 

‌ 

Una‌‌característica‌‌presente‌‌en‌‌todo‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌el‌‌‌lo-fi.‌‌‌La‌‌‘baja‌‌calidad’‌‌es‌‌un‌‌elemento‌‌                               

artístico‌‌intencionado‌‌que‌‌define‌‌el‌‌carácter‌‌de‌‌la‌‌música‌‌y‌‌estilo‌‌en‌‌este‌‌caso.‌‌El‌‌ruido,‌‌tanto‌‌                                 

auditivo‌‌como‌‌visual,‌‌imita‌‌los‌‌efectos‌‌del‌‌deterioro‌‌de‌‌los‌‌soportes‌‌como‌‌los‌‌‌cassettes‌,‌‌VHS‌‌                             

y‌‌sobre‌‌todo‌‌las‌‌televisiones‌‌de‌‌la‌‌época.‌‌Es‌‌una‌‌característica‌‌fundamental‌‌para‌‌la‌‌evocación‌‌                             

al‌ ‌pasado‌ ‌y‌‌está‌‌presente‌‌en‌‌casi‌‌todos‌‌los‌‌títulos‌‌en‌‌mayor‌‌o‌‌menor‌‌medida.‌‌Por‌‌un‌‌lado,‌‌la‌‌                                     

manera‌‌de‌‌evocar‌‌al‌‌pasado‌‌es‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌material‌‌musical‌‌real‌‌de‌‌la‌‌época‌‌(no‌‌imitación)‌‌en‌‌la‌‌                                     

gran‌ ‌mayoría‌ ‌de‌ ‌casos,‌ ‌por‌ ‌otro‌ ‌lado,‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌artificial‌ ‌(imitación)‌ ‌‌lo-fi‌ ‌añadido‌ ‌en‌ ‌la‌‌                             

producción‌‌representa‌‌un‌‌‘punto‌‌de‌‌vista’‌‌de‌‌cómo‌‌esa‌‌música‌‌era‌‌grabada‌‌y‌‌escuchada‌‌por‌‌el‌‌                               

oyente‌ ‌en‌ ‌esa‌ ‌época.‌ ‌Se‌ ‌añade‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌fin‌ ‌de‌ ‌degradar‌ ‌la‌ ‌calidad‌ ‌del‌ ‌audio‌ ‌para‌ ‌que‌ ‌la‌‌                                   

experiencia‌ ‌sea‌ ‌más‌ ‌inmersiva‌ ‌o‌ ‌parecida‌ ‌a‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌oyente‌ ‌puede‌ ‌recordar.‌ ‌ 

‌ 

Los‌ ‌‘ruidos’‌ ‌auditivos‌ ‌en‌ ‌Vaporwave‌ ‌pueden‌ ‌ser‌ ‌de‌ ‌varios‌ ‌tipos:‌ ‌ruido‌ ‌constante‌ ‌de‌ ‌fondo,‌‌                           

presente‌ ‌sobre‌ ‌todo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌subgénero‌ ‌‌Broken‌ ‌Transmission‌;‌ ‌sonido‌‌de‌‌baja‌‌definición,‌‌con‌‌el‌‌                           

fin‌‌de‌‌imitar‌‌el‌‌sonido‌‌proveniente‌‌de‌‌un‌‌magnetófono,‌‌por‌‌ejemplo;‌‌artefactos‌‌y‌‌distorsiones‌‌                           

sonoras,‌ ‌‌glitches‌,‌ ‌que‌ ‌imitan‌ ‌defectos‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌cinta,‌ ‌rádio‌ ‌o‌ ‌televisión;‌ ‌efectos‌ ‌que‌ ‌imitan‌ ‌la‌‌                             

sonoridad‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌ambiente‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌que‌‌distorsionan‌‌la‌‌calidad,‌‌como‌‌música‌‌en‌‌interiores‌‌                           

de‌ ‌recintos‌ ‌específicos‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌artista‌ ‌quiere‌ ‌transmitir.‌ ‌ 

‌ 

Así‌‌también,‌‌los‌‌‘ruidos’‌‌visuales‌‌comunes‌‌en‌‌los‌‌subgéneros‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌son:‌‌imágenes‌‌o‌‌                           

vídeo‌‌de‌‌baja‌‌definición,‌‌que‌‌representan‌‌aquello‌‌‘antiguo’‌‌que‌‌ha‌‌sido‌‌perdido‌‌en‌‌el‌‌olvido‌‌y‌‌                               

‌ 
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recuperado;‌‌distorsiones‌‌y‌‌‌glitches‌‌de‌‌todo‌‌tipo‌‌que‌‌imitan‌‌defectos‌‌de‌‌los‌‌soportes‌‌analógicos‌‌                           

de‌‌la‌‌época;‌‌diseños‌‌visuales‌‌caóticos,‌‌sin‌‌sentido‌‌y‌‌con‌‌abundante‌‌aleatoriedad,‌‌presentes‌‌en‌‌                           

el‌‌subgénero‌‌‌Vapormeme‌‌‌-y‌‌convertidos‌‌en‌‌el‌‌diseño‌‌icónico‌‌de‌‌todo‌‌el‌‌género-.‌‌Una‌‌posible‌‌                             

razón‌ ‌de‌‌la‌‌caoticidad‌‌visual‌‌del‌‌género‌‌son‌‌sus‌‌raíces‌‌procedentes‌‌del‌‌arte‌‌surrealista,‌‌así‌‌lo‌‌                               

explica‌ ‌Filippo‌ ‌Lorenzi‌ ‌en‌ ‌‌The‌ ‌Surrealist‌ ‌Roots‌ ‌of‌ ‌the‌ ‌“Vaporwave”‌ ‌Genre‌ ‌(2020),‌ ‌donde‌‌                         

además‌‌se‌‌expone‌‌que‌‌ambos‌‌artes‌‌carecen‌‌de‌‌significado‌‌y‌‌están‌‌abiertos‌‌a‌‌la‌‌interpretación‌‌                             

del‌ ‌espectador.‌ ‌El‌ ‌artista‌ ‌representa‌ ‌visualmente‌ ‌las‌ ‌formas‌ ‌y‌ ‌objetos‌ ‌que‌ ‌tiene‌‌en‌‌mente‌‌al‌‌                             

percibir‌ ‌un‌ ‌sentimiento‌‌que‌‌no‌‌puede‌‌describir‌‌con‌‌palabras‌‌para‌‌poder‌‌expresarlo‌‌de‌‌alguna‌‌                           

forma.‌ ‌Así,‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌los‌ ‌artistas‌ ‌son‌ ‌capaces‌ ‌de‌ ‌expresar‌ ‌la‌ ‌nostalgia‌‌(o‌‌quizá‌‌otra‌‌                               

sensación‌‌imposible‌‌de‌‌identificar)‌‌de‌‌manera‌‌visual,‌‌con‌‌objetos‌‌de‌‌aquel‌‌tiempo‌‌con‌‌el‌‌que‌‌                             

asocian‌ ‌dicho‌ ‌sentimiento.‌ ‌ 

‌ 

Los‌ ‌ruidos‌ ‌visuales‌ ‌permiten‌ ‌mostrar‌ ‌y‌ ‌explicar‌ ‌al‌ ‌escuchador,‌ ‌a‌ ‌primera‌ ‌vista,‌ ‌cómo‌ ‌es‌ ‌la‌‌                             

música‌‌y‌‌de‌‌qué‌‌trata,‌‌así‌‌como‌‌su‌‌‌feel‌.‌‌Por‌‌lo‌‌tanto,‌‌el‌‌acompañamiento‌‌visual‌‌sirve‌‌de‌‌guía‌‌                                   

al‌ ‌escuchador,‌ ‌acompañándolo‌‌en‌‌su‌‌interpretación‌‌de‌‌la‌‌obra,‌‌y‌‌sugieriendo‌‌un‌‌sentimiento.‌‌                         

El‌ ‌ruido‌ ‌no‌ ‌solamente‌ ‌representa‌ ‌el‌ ‌estilo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌sino‌ ‌también‌ ‌su‌ ‌método‌ ‌de‌‌                             

producción:‌ ‌compuesta‌ ‌de‌ ‌trozos‌ ‌de‌ ‌audio‌ ‌recortados,‌ ‌superpuestos‌ ‌y‌‌manipulados‌‌de‌‌todas‌‌                       

las‌‌maneras‌‌posibles,‌‌para‌‌acabar‌‌siendo‌‌un‌‌producto‌‌hecho‌‌a‌‌partir‌‌de‌‌material‌‌reciclado,‌‌que‌‌                             

ha‌ ‌tenido‌ ‌una‌ ‌historia‌ ‌previa.‌ ‌El‌ ‌‘arte’‌ ‌del‌ ‌ruido‌ ‌en‌ ‌‌Vaporwave‌‌ ‌quiere‌ ‌transmitir‌ ‌este‌ ‌mensaje.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 



18‌                                                                                         ‌‌Producción‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌musical‌ ‌de‌ ‌género‌ ‌Vaporwave‌ ‌ 

3.3.2.‌ ‌La‌ ‌temática‌ ‌japonesa‌ ‌ 

La‌ ‌cultura‌ ‌japonesa‌ ‌es‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌puntos‌ ‌estéticos‌ ‌clave‌ ‌que‌ ‌definen‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌no‌ ‌solo‌‌                               

visualmente,‌ ‌sino‌ ‌también‌ ‌auditivamente.‌ ‌Es‌ ‌una‌ ‌‘manía’‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌ha‌‌ido‌‌formando‌‌a‌‌medida‌‌                           

que‌ ‌unos‌ ‌artistas‌ ‌intentaban‌ ‌replicar‌ ‌los‌ ‌antecedentes‌ ‌que,‌ ‌por‌ ‌las‌ ‌razones‌ ‌explicadas‌ ‌más‌‌                         

adelante,‌ ‌conectaron‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌con‌ ‌visuales‌ ‌e‌ ‌iconografía‌ ‌japonesa.‌ ‌ 

‌ 

Conectando‌‌el‌‌concepto‌‌de‌‌la‌‌‘belleza‌‌del‌‌ruido’‌‌explicado‌‌anteriormente,‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌grafismos‌‌                           

y‌‌letras‌‌japonesas‌‌en‌‌los‌‌títulos‌‌pretende‌‌desconcertar‌‌a‌‌la‌‌audiencia‌‌para‌‌crear‌‌la‌‌sensación‌‌de‌‌                               

que‌ ‌se‌ ‌está‌ ‌frente‌ ‌a‌ ‌algo‌ ‌‘lejano’,‌ ‌desconocido‌ ‌y‌ ‌confuso‌ ‌tanto‌ ‌como‌ ‌curioso‌ ‌e‌ ‌intrigante,‌‌                             

imposible‌ ‌de‌ ‌describir‌ ‌o‌ ‌nombrar.‌ ‌Así‌ ‌se‌ ‌argumenta‌ ‌en‌ ‌‌The‌ ‌Tomorrow‌ ‌That‌ ‌Never‌ ‌Was:‌‌                           

Japanese‌ ‌Iconography‌ ‌in‌ ‌Vaporwave‌ ‌(Neonmusic,‌ ‌2017).‌ ‌Se‌ ‌suele‌ ‌combinar‌ ‌texto‌ ‌japonés‌‌                     

junto‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌inglés,‌ ‌de‌ ‌modo‌ ‌que‌ ‌al‌ ‌traducir‌ ‌ambos‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌conocer‌ ‌el‌ ‌nombre‌ ‌real‌ ‌de‌ ‌la‌‌                                   

pieza,‌ ‌álbum‌ ‌o‌ ‌artista.‌ ‌A‌ ‌veces‌ ‌se‌‌suele‌‌dar‌‌un‌‌título‌‌completamente‌‌en‌‌japonés,‌‌combinado‌‌                             

con‌ ‌números‌ ‌y‌ ‌símbolos‌ ‌que‌ ‌dificultan‌ ‌la‌ ‌lectura‌ ‌y‌ ‌dan‌ ‌el‌ ‌toque‌ ‌‘especial’‌ ‌al‌ ‌título.‌‌                             

Investigando‌ ‌profundamente‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌observar‌ ‌que‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌temas‌ ‌visuales‌‌                         

recurrentes‌ ‌es‌ ‌el‌ ‌‘anime’,‌ ‌dibujos‌ ‌japoneses‌ ‌animados‌ ‌a‌ ‌mano.‌ ‌Esta‌ ‌estética‌ ‌es‌ ‌prominente‌‌                         

sobre‌ ‌todo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌subgénero‌‌‌Futurefunk‌,‌‌que‌‌usa‌‌‌samples‌‌de‌‌vocales‌‌femeninos‌‌japoneses.‌‌El‌‌                           

Vaporwave‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌anime‌ ‌tienen‌ ‌una‌ ‌conexión‌ ‌razonable:‌ ‌los‌ ‌dibujos‌ ‌animados‌ ‌japoneses‌ ‌se‌‌                         

popularizaron‌‌durante‌‌los‌‌años‌‌1980‌‌en‌‌Estados‌‌Unidos‌‌y‌‌durante‌‌la‌‌globalización‌‌entraron‌‌a‌‌                           

formar‌ ‌parte‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌cultura‌ ‌de‌ ‌entretenimiento‌ ‌que‌‌se‌‌consumía‌‌y‌‌fue‌‌apropiada‌‌o‌‌‘adoptada’‌‌                             

por‌ ‌la‌ ‌audiencia‌ ‌norteamericana,‌ ‌así‌ ‌expone‌ ‌Filippo‌ ‌Lorenzin‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌artículo‌ ‌‌The‌ ‌Surrealist‌‌                         

Roots‌ ‌of‌ ‌the‌ ‌“Vaporwave”‌ ‌Genre‌ ‌(2020).‌ ‌Por‌ ‌eso,‌ ‌el‌ ‌anime‌ ‌‘retro’‌ ‌se‌ ‌presenta‌ ‌como‌ ‌un‌‌                             

elemento‌ ‌nostálgico‌ ‌que‌ ‌refuerza‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌dirigido‌ ‌a‌ ‌aquellas‌ ‌audiencias‌ ‌que‌ ‌guardan‌ ‌los‌‌                         

recuerdos‌ ‌de‌ ‌la‌‌época.‌‌Por‌‌otro‌‌lado,‌‌Japón‌‌es‌‌visto‌‌como‌‌la‌‌utopía‌‌tecnológica‌‌(debido‌‌a‌‌su‌‌                                 

crecimiento‌ ‌económico‌ ‌y‌ ‌gran‌ ‌éxito‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌desarrollo‌ ‌de‌ ‌alta‌ ‌tecnología‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌época),‌ ‌que‌‌                             

simboliza‌‌el‌‌‘futuro‌‌de‌‌la‌‌civilización’‌‌desde‌‌el‌‌punto‌‌de‌‌vista‌‌retrofuturista,‌‌también‌‌anotado‌‌                           

en‌ ‌el‌ ‌anteriormente‌ ‌mencionado‌ ‌artículo‌ ‌‌The‌ ‌Tomorrow‌ ‌That‌ ‌Never‌ ‌Was:‌ ‌Japanese‌‌                     

Iconography‌ ‌in‌ ‌Vaporwave‌ ‌(Neonmusic,‌ ‌2017).‌ ‌En‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌se‌ ‌utiliza‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌de‌ ‌esta‌‌                         

visión‌‌para‌‌sus‌‌subgéneros‌‌utópicos,‌‌buscando‌‌situar‌‌la‌‌audiencia‌‌en‌‌un‌‌mundo‌‌‌Cyberpunk‌,‌‌en‌‌                           

algunos‌ ‌casos‌ ‌apocalíptico,‌ ‌para‌ ‌acompañar‌ ‌música‌ ‌electrónica,‌ ‌robotizada‌ ‌y‌ ‌melancólica.‌‌                   

Así,‌ ‌también‌ ‌se‌ ‌usan‌ ‌‌samples‌ ‌de‌ ‌voz‌ ‌en‌ ‌japonés‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌añaden‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌como‌ ‌el‌‌                                 

Mallsoft‌,‌ ‌tratados‌‌con‌‌reverberación‌‌y‌‌distorsión,‌‌para‌‌situar‌‌al‌‌oyente‌‌en‌‌ese‌‌ambiente‌‌de‌‌un‌‌                             

mundo‌ ‌futurista,‌ ‌grande‌ ‌y‌ ‌frío.‌ ‌ 

‌ 
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3.3.3.‌ ‌Otros‌ ‌temas‌ ‌estéticos‌ ‌ 

‌ 

Aunque‌ ‌a‌ ‌primera‌ ‌vista‌ ‌parece‌ ‌que‌ ‌visualmente‌ ‌este‌ ‌género‌ ‌no‌ ‌tiene‌ ‌las‌ ‌reglas‌ ‌de‌ ‌una‌‌                             

disciplina‌ ‌artística,‌ ‌existen‌ ‌unos‌ ‌claros‌ ‌patrones‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌siguen‌ ‌a‌ ‌través‌ ‌de‌ ‌todo‌ ‌el‌ ‌género,‌‌                             

permitiendo‌ ‌identificar‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌estética‌ ‌precisamente‌ ‌tipo‌ ‌‌Vapowave‌.‌ ‌Existen‌ ‌varios‌‌                       

temas‌‌recurrentes‌‌en‌‌la‌‌estética‌‌visual‌‌del‌‌género:‌‌elementos‌‌tropicales,‌‌informática‌‌de‌‌los‌‌90,‌‌                           

consumismo,‌‌estatuas‌‌romanas‌‌y‌‌gráficos‌‌de‌‌los‌‌80.‌‌Es‌‌frecuente‌‌que‌‌estos‌‌temas‌‌se‌‌combinen‌‌                             

con‌ ‌colores‌ ‌rosados‌ ‌y‌ ‌cian,‌ ‌siendo‌ ‌estos‌ ‌los‌ ‌colores‌ ‌predominantes.‌ ‌Además,‌ ‌se‌ ‌añade‌ ‌a‌ ‌la‌‌                             

mezcla‌ ‌los‌ ‌efectos‌ ‌‌glitch‌‌ ‌y‌ ‌temas/textos‌ ‌en‌ ‌japonés,‌ ‌como‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌comentado‌ ‌anteriormente.‌ 

‌ 

3.3.3.1.‌ ‌Elementos‌ ‌tropicales‌ ‌ 

‌ 

Usadas‌‌especialmente‌‌en‌‌el‌‌subgénero‌‌‌Vapormeme‌,‌‌las‌‌palmeras‌‌son‌‌un‌‌símbolo‌‌del‌‌género‌‌en‌‌                           

general.‌ ‌Puestas‌ ‌de‌ ‌sol,‌ ‌el‌ ‌océano,‌ ‌delfines,‌ ‌piscinas‌ ‌y‌ ‌demás‌ ‌elementos‌ ‌playeros/tropicales‌‌                       

abundan,‌ ‌combinados‌ ‌con‌ ‌otros‌ ‌temas‌ ‌estéticos.‌ ‌No‌ ‌existe‌ ‌ninguna‌ ‌fuente‌ ‌que‌ ‌haya‌‌                       

encontrado‌ ‌el‌ ‌origen‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌porqué,‌ ‌pero‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌considerar‌ ‌que‌ ‌provienen‌‌de‌‌la‌‌estética‌‌del‌‌                               

Synthwave‌,‌ ‌género‌ ‌musical‌ ‌vecino‌ ‌al‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌La‌ ‌estética‌ ‌de‌ ‌ambos‌ ‌tiene‌ ‌un‌ ‌punto‌ ‌de‌‌                           

similitud,‌‌ya‌‌que‌‌los‌‌dos‌‌trabajan‌‌la‌‌música‌‌retro‌‌de‌‌los‌‌años‌‌80.‌‌Los‌‌elementos‌‌tropicales‌‌del‌‌                                 

Vaporwave‌‌son‌‌una‌‌evolución‌‌visual‌‌de‌‌los‌‌mismos‌‌elementos‌‌presentes‌‌en‌‌la‌‌estética‌‌de‌‌neón‌‌                             

característica‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80.‌ ‌ 

‌ 

3.3.3.2.‌ ‌Tecnologías‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80/90‌ ‌ 

‌ 

Se‌ ‌aprovecha‌ ‌la‌ ‌capacidad‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌tecnología‌ ‌de‌ ‌mostrar‌ ‌el‌ ‌paso‌ ‌del‌ ‌tiempo‌ ‌para‌ ‌evocar‌‌                             

memorias‌ ‌del‌ ‌pasado.‌ ‌Ordenadores,‌ ‌VHS,‌ ‌‌cassettes‌,‌ ‌televisores‌ ‌de‌ ‌tubo,‌ ‌vehículos,‌ ‌etc.‌‌                     

Cualquier‌ ‌elemento‌ ‌tecnológico‌ ‌anticuado‌ ‌puede‌ ‌formar‌ ‌parte‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌del‌ ‌género,‌‌                       

estilizado‌ ‌con‌‌los‌‌colores‌‌y‌‌efectos‌‌propios‌‌del‌‌mismo.‌‌Es‌‌común‌‌el‌‌uso‌‌artístico/creativo‌‌de‌‌                             

los‌ ‌visuales‌ ‌del‌ ‌sistema‌ ‌operativo‌ ‌Windows,‌ ‌el‌ ‌cual‌ ‌representa‌ ‌otro‌ ‌ambiente‌ ‌virtual‌‌                       

nostálgico.‌‌El‌‌artista‌‌‌Infinity‌‌Frequencies‌,‌‌con‌‌su‌‌trilogía‌‌de‌‌álbumes‌‌‌Computer‌‌Death‌‌(2013)‌,‌‌                         

Computer‌ ‌Afterlife‌ ‌‌(2014)‌ ‌y‌ ‌Computer‌ ‌Decay‌ ‌(2014),‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌es‌ ‌posible‌‌                           

explotar‌ ‌la‌ ‌nostalgia‌ ‌mediante‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌imágenes‌ ‌inspiradas‌ ‌en‌ ‌las‌ ‌computadoras‌ ‌antiguas.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.3.3.3.‌ ‌Consumismo‌ ‌ 

En‌‌el‌‌artículo‌‌‌Breaking‌‌Down‌‌Vaporwave‌‌(Samantha‌‌Yih,‌‌2019),‌‌se‌‌indaga‌‌brevemente‌‌en‌‌qué‌‌                           

es‌‌lo‌‌que‌‌el‌‌género‌‌realmente‌‌quiere‌‌mostrar.‌‌En‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌se‌‌abraza‌‌la‌‌visión‌‌utópica‌‌del‌‌                                 

consumismo,‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌paródica‌ ‌o‌ ‌no,‌ ‌según‌ ‌se‌ ‌presente‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌subgénero‌ ‌u‌ ‌otro‌ ‌y‌ ‌según‌‌                               

cómo‌‌lo‌‌interprete‌‌cada‌‌persona.‌‌Esto‌‌se‌‌expresa‌‌mediante‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌las‌‌imágenes‌‌y‌‌conceptos‌‌                               

de‌‌los‌‌‌media‌‌consumistas‌‌de‌‌la‌‌época,‌‌que‌‌promueven‌‌el‌‌consumo‌‌y‌‌el‌‌exceso‌‌como‌‌el‌‌camino‌‌                                 

a‌ ‌la‌ ‌felicidad‌ ‌y‌ ‌prometen‌ ‌un‌ ‌futuro‌ ‌utópico‌ ‌del‌ ‌mundo‌ ‌capitalista.‌ ‌Con‌ ‌esto‌ ‌se‌ ‌pretende‌‌                             

transmitir‌ ‌-y‌ ‌no‌ ‌necesariamente‌ ‌criticar-‌ ‌el‌ ‌‌feel‌ ‌y‌ ‌visión‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌época,‌ ‌tanto‌ ‌sus‌ ‌aspectos‌‌                             

positivos‌‌como‌‌negativos,‌‌las‌‌cuales‌‌los‌‌artistas‌‌aprovechan‌‌para‌‌recrear‌‌el‌‌mundo‌‌prometido‌‌                         

en‌ ‌la‌ ‌mente‌ ‌del‌ ‌oyente‌ ‌y‌ ‌trasladarlo‌ ‌allí.‌ ‌ 

‌ 

3.3.3.4.‌ ‌Estatuas‌ ‌ 

El‌ ‌icono‌ ‌de‌ ‌todo‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌aparte‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌palmeras,‌ ‌son‌ ‌las‌ ‌estatuas‌ ‌romanas‌ ‌o‌ ‌griegas.‌ ‌Se‌‌                                 

asocia‌ ‌este‌‌elemento‌‌con‌‌el‌‌género,‌‌ya‌‌que‌‌el‌‌comúnmente‌‌considerado‌‌primer‌‌álbum‌‌‌Floral‌‌                           

Shoppe‌‌‌(‌Macintosh‌‌Plus‌,‌‌2011),‌‌tiene‌‌como‌‌portada‌‌una‌‌estatua.‌‌A‌‌partir‌‌de‌‌esta‌‌presentación,‌‌                           

los‌‌artistas‌‌que‌‌deseaban‌‌imitar‌‌el‌‌innovador‌‌género‌‌siguieron‌‌con‌‌la‌‌estética‌‌ya‌‌dada,‌‌ya‌‌que‌‌                               

no‌‌se‌‌sabía‌‌en‌‌aquel‌‌entonces‌‌con‌‌qué‌‌visuales‌‌conectar‌‌este‌‌tipo‌‌de‌‌música.‌‌De‌‌esta‌‌manera,‌‌                                 

la‌ ‌estatua‌ ‌romana‌ ‌de‌ ‌Miguel‌ ‌Ángel‌ ‌se‌ ‌fue‌ ‌convirtiendo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌icono‌ ‌más‌ ‌reconocido‌ ‌del‌‌                             

Vaporwave‌ ‌a‌ ‌medida‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌hacían‌ ‌futuras‌ ‌iteraciones.‌ ‌Así‌ ‌también,‌ ‌son‌ ‌comunes‌ ‌las‌‌                         

columnas‌ ‌romanas,‌ ‌el‌ ‌suelo‌ ‌ajedrezado‌ ‌y‌ ‌otros‌ ‌semejantes‌ ‌conceptos‌ ‌arquitectónicos.‌ ‌ 

‌ 

3.3.3.5.‌ ‌Gráficos‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80‌ ‌ 

En‌ ‌general,‌ ‌es‌ ‌usado‌ ‌todo‌ ‌aquel‌ ‌elemento‌ ‌visual‌ ‌que‌ ‌evoque‌ ‌la‌ ‌era‌ ‌de‌‌los‌‌1980.‌‌Se‌‌pone‌‌el‌‌                                   

acento‌‌en‌‌los‌‌gráficos‌‌retro‌‌(rejilla‌‌de‌‌neón,‌‌por‌‌ejemplo),‌‌así‌‌como‌‌letras‌‌de‌‌neón,‌‌tipografía‌‌                               

de‌ ‌la‌ ‌época,‌ ‌etc.‌ ‌Este‌ ‌estilo‌ ‌visual‌ ‌influye‌ ‌en‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌desde‌‌la‌‌estética‌‌del‌‌‌Synthwave‌.‌‌                               

Aunque‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌no‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌rama‌ ‌del‌ ‌‌Synthwave‌,‌ ‌en‌ ‌él‌ ‌aparecen‌ ‌influencias‌ ‌del‌‌                           

Synthwave‌ ‌tanto‌ ‌a‌ ‌nivel‌ ‌musical‌ ‌como‌ ‌visual,‌ ‌porque‌ ‌ambos‌ ‌géneros‌ ‌están‌ ‌inspirados‌ ‌en‌‌la‌‌                           

misma‌ ‌época.‌ ‌De‌ ‌este‌ ‌modo,‌ ‌se‌ ‌pueden‌ ‌observar‌ ‌elementos‌ ‌comunes‌ ‌en‌ ‌ambos‌ ‌géneros,‌‌                         

aunque‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Synthwave‌ ‌se‌‌busque‌‌imitar‌‌la‌‌estética‌‌visual‌‌original‌‌de‌‌los‌‌80,‌‌mientras‌‌en‌‌el‌‌                                 

Vaporwave‌‌se‌‌distorsionan‌‌intencionadamente,‌‌para‌‌formar‌‌conceptos‌‌e‌‌ideas‌‌visuales‌‌únicas‌‌                     

y‌ ‌experimentales.‌ ‌ 

‌ 

‌ ‌   

‌ 
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3.3.3.6.‌ ‌Simbolismo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌vegetación‌ ‌ 
‌ 

Aunque‌ ‌sea‌ ‌una‌ ‌parte‌ ‌observable‌ ‌en‌ ‌relativamente‌ ‌pocos‌ ‌casos,‌ ‌existe‌ ‌una‌ ‌sutil‌ ‌conexión‌‌y‌‌                           

presencia‌‌de‌‌la‌‌vegetación‌‌en‌‌general‌‌en‌‌el‌‌arte‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌‌que‌‌puede‌‌pasar‌‌desapercibida.‌‌                             

Aparte‌‌de‌‌las‌‌archiconocidas‌‌palmeras,‌‌las‌‌plantas‌‌domésticas‌‌son‌‌un‌‌elemento‌‌que‌‌aparece‌‌en‌‌                           

las‌‌portadas‌‌de‌‌álbumes‌‌que‌‌buscan‌‌evocar‌‌un‌‌ambiente‌‌doméstico,‌‌familiar,‌‌cómodo‌‌y‌‌clásico‌‌                           

del‌‌pasado.‌‌Por‌‌otra‌‌parte,‌‌el‌‌Vaporwave‌‌ambiental,‌‌siendo‌‌un‌‌subgénero‌‌que‌‌busca‌‌relajar‌‌al‌‌                             

oyente‌ ‌o‌ ‌transportarlo‌ ‌a‌ ‌un‌ ‌tiempo‌ ‌y‌ ‌lugar‌ ‌futurista,‌ ‌hace‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌bosques‌ ‌tropicales‌ ‌o‌‌                               

conceptos‌ ‌de‌ ‌abundante‌ ‌flora‌ ‌para‌ ‌evocar‌ ‌un‌ ‌sentimiento‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌mundo‌ ‌del‌ ‌futuro‌ ‌es‌‌                             

altamente‌‌tecnológico‌‌y‌‌por‌‌lo‌‌tanto‌‌ecológico‌‌y‌‌pacífico,‌‌donde‌‌todos‌‌los‌‌problemas‌‌han‌‌sido‌‌                             

solucionados‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌civilización‌ ‌vive‌ ‌en‌ ‌paz‌ ‌y‌ ‌armonía.‌ ‌La‌ ‌vegetación‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌‌                             

símbolo‌‌de‌‌la‌‌utopía‌‌y‌‌es‌‌contraria‌‌a‌‌las‌‌distópicas‌‌ciudades‌‌sobresaturadas.‌‌Este‌‌concepto‌‌es‌‌                             

observable‌‌en‌‌el‌‌subgénero‌‌‌Faux-Utopian‌,‌‌‌Utopian‌‌Virtual‌‌y‌‌es‌‌contrario‌‌a‌‌‌Futurevisions‌.‌‌Un‌‌                         

ejemplo‌ ‌es‌ ‌el‌ ‌álbum‌ ‌‌GooglePlex‌ ‌Bionetwork‌ ‌‌(‌Pyravid‌,‌ ‌2014).‌ ‌ 

‌ 
3.3.3.7.‌ ‌La‌ ‌tipografía‌ ‌‘vaporizada’‌ ‌ 

‌ 

Un‌ ‌peculiar‌ ‌detalle‌ ‌dentro‌ ‌del‌ ‌ámbito‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌la‌ ‌especial‌ ‌atención‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌le‌ ‌da‌ ‌a‌ ‌la‌‌                                 

tipografía.‌‌Evidentemente,‌‌forma‌‌parte‌‌de‌‌la‌‌estética‌‌del‌‌género.‌‌La‌‌tipografía‌‌más‌‌esencial‌‌es‌‌                           

la‌ ‌reconocible‌ ‌de‌‌los‌‌‌camcorders‌‌de‌‌la‌‌época,‌‌que‌‌representa‌‌la‌‌nostalgia‌‌por‌‌las‌‌tecnologías‌‌                             

digitales‌‌que‌‌empezaron‌‌a‌‌aparecer‌‌en‌‌los‌‌hogares.‌‌La‌‌tipografía‌‌básica‌‌‘Times‌‌New‌‌Roman’‌‌                           

también‌‌es‌‌usada‌‌como‌‌un‌‌elemento‌‌artístico,‌‌evocadora‌‌de‌‌los‌‌recuerdos‌‌de‌‌las‌‌computadoras‌‌                           

personales‌ ‌y‌ ‌páginas‌ ‌web‌ ‌primitivas.‌ ‌Otras‌ ‌tipografías‌ ‌están‌ ‌inspiradas‌ ‌en‌ ‌logotipos‌ ‌y‌‌                       

caligrafías‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80/90‌ ‌reconocibles.‌ ‌Un‌ ‌curioso‌ ‌fenómeno‌ ‌a‌ ‌destacar‌ ‌relacionado‌ ‌con‌ ‌la‌‌                         

caligrafía‌‌es‌‌la‌‌‘estilización’‌‌de‌‌los‌‌títulos‌‌de‌‌las‌‌pistas‌‌publicadas‌‌‌online‌:‌‌letras‌‌en‌‌mayúscula‌‌                             

con‌ ‌espaciado,‌ ‌tipografía‌ ‌‌monospace,‌ ‌símbolos‌ ‌y‌ ‌otros‌ ‌detalles‌ ‌que‌ ‌añaden‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌de‌ ‌la‌‌                           

‘estética‌ ‌del‌ ‌ruido’‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌tipografía‌ ‌para‌ ‌llamar‌ ‌la‌ ‌atención‌ ‌y‌ ‌presentar‌ ‌la‌ ‌pista‌ ‌como‌ ‌algo‌‌                               

extraño‌ ‌e‌ ‌inusual.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.4.‌ ‌Estado‌ ‌del‌ ‌arte‌ ‌ 

‌ 
En‌ ‌2021,‌ ‌el‌ ‌panorama‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌más‌ ‌amplio‌ ‌de‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌ha‌ ‌sido‌ ‌jamás.‌ ‌Desde‌ ‌su‌‌                                 

aparición‌ ‌a‌ ‌principios‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌década‌ ‌de‌ ‌2010‌ ‌hasta‌ ‌hoy,‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌trabajado‌ ‌una‌ ‌innumerable‌‌                             

cantidad‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌y‌ ‌numerosos‌ ‌artistas‌ ‌que‌ ‌probaron‌ ‌el‌ ‌arte‌ ‌de‌ ‌crearla‌ ‌en‌ ‌este‌‌                           

género/método.‌‌Existen‌‌subgéneros‌‌reconocidos‌‌y‌‌no‌‌reconocidos,‌‌conceptos‌‌e‌‌ideas‌‌vistas‌‌y‌‌                       

no‌ ‌vistas,‌ ‌artistas‌ ‌que‌ ‌consiguieron‌ ‌la‌ ‌atención‌ ‌del‌ ‌público‌ ‌y‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌no,‌ ‌esperando‌ ‌a‌ ‌ser‌‌                               

descubiertos‌ ‌por‌ ‌los‌ ‌exploradores‌ ‌del‌ ‌género‌‌en‌‌las‌‌profundidades‌‌de‌‌Internet.‌‌Sin‌‌embargo,‌‌                         

según‌‌la‌‌estadística‌‌de‌‌Google‌‌Trends,‌‌el‌‌término‌‌‘Vaporwave‌’‌‌es‌‌buscado‌‌cada‌‌vez‌‌menos‌‌(lo‌‌                             

que‌ ‌significa‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌interés‌ ‌está‌‌disminuyendo),‌‌situándose‌‌el‌‌punto‌‌de‌‌popularidad‌‌máximo‌‌                         

en‌‌el‌‌año‌‌2017.‌‌El‌‌artículo‌‌‌A‌‌Brief‌‌History‌‌of‌‌Vaporwave‌‌(Sofie‌‌Mikhaylova,‌‌2017)‌‌aporta‌‌una‌‌                               

visión‌‌del‌‌fin‌‌de‌‌este‌‌‌trend‌,‌‌argumentando‌‌que‌‌el‌‌género‌‌ya‌‌se‌‌ha‌‌visto‌‌suficientemente‌‌y‌‌que‌‌                                 

es‌ ‌observable‌ ‌que‌ ‌su‌ ‌popularidad‌ ‌‌online‌ ‌disminuye,‌ ‌sin‌ ‌tener‌ ‌futuro‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌ámbito‌ ‌‌offline‌.‌ ‌                           

¿Significa‌ ‌esto‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌experimento‌ ‌ha‌ ‌terminado?,‌ ‌¿Se‌ ‌ha‌ ‌alcanzado‌‌la‌‌explotación‌‌máxima‌‌                         

del‌ ‌género‌ ‌y‌ ‌agotado‌ ‌su‌ ‌potencial?,‌ ‌¿Existe‌ ‌un‌ ‌futuro‌ ‌para‌ ‌este‌ ‌tipo‌ ‌de‌ ‌música?‌‌ ‌  

‌ 

Pad‌‌Chennington,‌‌en‌‌su‌‌artículo‌‌‌Sampling‌‌vs.‌‌Non‌‌Sampling‌‌in‌‌Vaporwave‌‌(2019),‌‌reflexiona‌‌                         

sobre‌ ‌el‌ ‌estado‌ ‌del‌ ‌arte‌ ‌en‌ ‌estos‌ ‌últimos‌ ‌años.‌ ‌El‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌‌más‌‌una‌‌técnica/método‌‌de‌‌                               

edición‌ ‌musical‌ ‌que‌ ‌un‌ ‌género.‌ ‌Es‌ ‌cierto‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌‘vaporizada’‌ ‌tiene‌ ‌sus‌ ‌rasgos‌‌                           

característicos‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌hacen‌ ‌clasificable‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌propio,‌ ‌pero‌ ‌esta‌ ‌depende‌‌                       

fundamentalmente‌‌del‌‌uso‌‌creativo‌‌de‌‌la‌‌tecnología‌‌para‌‌procesar‌‌el‌‌audio‌‌y‌‌no‌‌del‌‌talento‌‌de‌‌                               

componer‌‌dicha‌‌música‌‌desde‌‌cero.‌‌El‌‌‌sampling‌‌es‌‌aplicable‌‌a‌‌cualquier‌‌pieza‌‌musical,‌‌pero‌‌si‌‌                             

no‌ ‌se‌ ‌trata‌ ‌de‌ ‌‌samples‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌ochentera,‌ ‌¿se‌ ‌puede‌ ‌considerar‌ ‌‌Vaporwave‌?,‌ ‌¿Y‌ ‌si‌ ‌se‌‌                               

elabora‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌‘original’,‌ ‌imitando‌ ‌su‌ ‌característico‌ ‌sonido?‌ ‌Ambas‌ ‌cuestiones‌ ‌son‌‌                   

límites‌ ‌del‌ ‌género‌,‌ ‌que‌ ‌ya‌ ‌se‌ ‌han‌ ‌encontrado‌ ‌y‌ ‌representan‌ ‌el‌ ‌estado‌ ‌del‌ ‌arte.‌ ‌Una‌ ‌vez‌‌                               

trabajado‌ ‌el‌ ‌‌sampling‌,‌ ‌el‌ ‌futuro‌ ‌del‌Vaporwave‌ ‌está‌ ‌en‌ ‌manos‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌artistas‌ ‌que‌ ‌tengan‌ ‌la‌‌                               

voluntad‌‌de‌‌crear‌‌música‌‌nueva‌‌‘imitando’‌‌el‌‌género,‌‌sin‌‌‌sampling‌.‌‌Pero,‌‌entonces‌‌se‌‌pierde‌‌la‌‌                             

esencia‌ ‌del‌‌género,‌‌que‌‌consiste‌‌precisamente‌‌en‌‌reciclar‌‌música‌‌preexistente‌‌del‌‌pasado.‌‌La‌‌                         

respuesta‌‌a‌‌esta‌‌cuestión‌‌la‌‌debe‌‌dar‌‌el‌‌oyente,‌‌puesto‌‌que‌‌es‌‌él‌‌quien‌‌busca‌‌qué‌‌es‌‌lo‌‌atractivo‌‌                                     

o‌‌valioso‌‌del‌‌género‌‌y‌‌por‌‌lo‌‌tanto‌‌decide‌‌dónde‌‌está‌‌el‌‌límite,‌‌lo‌‌que‌‌es‌‌Vaporwave‌‌y‌‌lo‌‌que‌‌                                       

ya‌ ‌no‌ ‌lo‌ ‌es.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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El‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌no‌ ‌basado‌ ‌en‌ ‌‌sampling‌ ‌es‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌caminos‌ ‌por‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌género‌ ‌ya‌ ‌está‌‌                                   

yendo.‌‌El‌‌exitoso‌‌álbum‌‌‌One‌‌Hundred‌‌Mornings‌‌(‌Windows96‌,‌‌2018)‌‌es‌‌un‌‌ejemplo‌‌de‌‌que‌‌el‌‌                             

género‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌producir‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌modo,‌ ‌dando‌ ‌lugar‌ ‌a‌ ‌algo‌‌todavía‌‌más‌‌único‌‌e‌‌innovador.‌‌                               

Los‌‌artistas‌‌que‌‌entienden‌‌el‌‌concepto‌‌del‌‌‌Vapowave‌‌y‌‌tienen‌‌fórmulas‌‌propias‌‌para‌‌trabajarlo,‌‌                           

pueden‌ ‌mantener‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌escenario‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌‌underground‌‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌futuro.‌ ‌ 
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3.5.‌ ‌La‌ ‌producción‌ ‌ 
‌ 

3.5.1.‌ ‌Productor‌ ‌&‌ ‌‌Prosumer‌ ‌ 

‌ 

Como‌‌se‌‌ha‌‌mencionado‌‌previamente,‌‌los‌‌artistas‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌son‌‌más‌‌ingenieros‌‌de‌‌audio‌‌                           

que‌ ‌compositores‌ ‌o‌ ‌músicos‌ ‌que‌ ‌tocan‌ ‌los‌ ‌instrumentos‌ ‌para‌ ‌componer‌ ‌sus‌ ‌propias‌ ‌piezas.‌                         

Hoy‌ ‌en‌ ‌día,‌ ‌las‌ ‌tecnologías‌ ‌digitales‌ ‌permiten‌ ‌hacer‌ ‌creación‌‌musical‌‌en‌‌una‌‌DAW‌‌(‌Digital‌‌                           

Audio‌ ‌Workstation‌),‌ ‌en‌ ‌programas‌ ‌especializados‌ ‌en‌ ‌secuenciar‌ ‌fragmentos‌ ‌de‌ ‌audio,‌ ‌que‌‌                     

pueden‌ ‌ser‌ ‌tanto‌ ‌notas,‌ ‌‌samples‌,‌ ‌efectos‌ ‌especiales,‌ ‌etc.‌ ‌Es‌ ‌decir,‌ ‌la‌ ‌tecnología‌ ‌del‌ ‌audio‌‌                           

digital‌ ‌y‌ ‌su‌ ‌procesamiento‌ ‌son‌ ‌capaces‌ ‌de‌ ‌sustituir‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌instrumentos‌ ‌‘reales’.‌ ‌Tampoco‌‌es‌‌                           

necesaria‌ ‌la‌ ‌habilidad‌‌para‌‌tocar‌‌los‌‌instrumentos‌‌y,‌‌lo‌‌más‌‌importante:‌‌ya‌‌no‌‌son‌‌necesarias‌‌                             

las‌‌personas‌‌que‌‌lo‌‌hacen.‌‌La‌‌producción‌‌musical‌‌tradicional‌‌necesita‌‌una‌‌banda‌‌de‌‌músicos,‌‌                           

con‌ ‌sus‌ ‌instrumentos,‌ ‌un‌‌productor‌‌y‌‌una‌‌sala‌‌de‌‌equipamiento‌‌para‌‌la‌‌mezcla‌‌de‌‌la‌‌música,‌‌                               

que‌‌posteriormente‌‌pasa‌‌por‌‌otro‌‌grupo‌‌de‌‌personas‌‌encargadas‌‌de‌‌distribuirla‌‌y‌‌venderla‌‌a‌‌un‌‌                             

público.‌‌Para‌‌producir‌‌un‌‌álbum‌‌hoy,‌‌ya‌‌sea‌‌en‌‌el‌‌caso‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌o‌‌de‌‌música‌‌electrónica‌‌                                 

en‌‌general,‌‌hace‌‌falta‌‌un‌‌ordenador‌‌con‌‌un‌‌software‌‌secuenciador,‌‌una‌‌persona‌‌con‌‌un‌‌mínimo‌‌                             

de‌ ‌conocimiento‌ ‌en‌ ‌audio‌ ‌y‌ ‌una‌ ‌página‌ ‌web‌ ‌donde‌ ‌publicar‌ ‌la‌ ‌obra.‌ ‌El‌ ‌productor‌ ‌de‌ ‌hoy‌‌                               

puede‌ ‌ser‌ ‌un‌ ‌artista‌ ‌‘todo‌ ‌en‌ ‌uno’,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌talento‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌caso‌ ‌es‌ ‌la‌ ‌habilidad‌ ‌de‌ ‌la‌‌                                     

manipulación‌ ‌y‌ ‌transformación‌ ‌del‌ ‌audio.‌ ‌ 

‌ 

Es‌‌observable‌‌que‌‌la‌‌producción‌‌musical‌‌ha‌‌tenido‌‌un‌‌drástico‌‌cambio‌‌en‌‌el‌‌coste,‌‌el‌‌tiempo‌‌y‌‌                                 

material‌ ‌requerido.‌ ‌La‌ ‌accesibilidad‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌herramientas‌ ‌y‌ ‌su‌ ‌uso‌‌más‌‌intuitivo‌‌que‌‌técnico,‌‌                           

facilitaron‌ ‌la‌ ‌aparición‌ ‌de‌ ‌‌prosumers‌,‌ ‌los‌ ‌consumidores-productores.‌ ‌El‌ ‌‌prosumer‌ ‌es‌ ‌el‌‌                     

consumidor‌ ‌que‌ ‌produce‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌consume,‌ ‌explicado‌ ‌por‌ ‌Rubén‌ ‌López-Cano‌ ‌en‌ ‌‘Música‌‌                       

dispersa.‌‌Apropiación,‌‌influencias,‌‌robos‌‌y‌‌remix‌‌en‌‌la‌‌era‌‌de‌‌la‌‌escucha‌‌digital’‌‌(2018).‌‌No‌‌es‌‌                               

necesariamente‌ ‌un‌ ‌profesional,‌‌si‌‌no‌‌una‌‌persona‌‌a‌‌la‌‌que‌‌le‌‌apasiona‌‌el‌‌ámbito‌‌en‌‌el‌‌que‌‌se‌‌                                   

mueve,‌ ‌ya‌‌sea‌‌en‌‌música‌‌o‌‌no.‌‌Su‌‌actividad‌‌es‌‌más‌‌un‌‌‌hobby‌‌que‌‌un‌‌trabajo.‌‌Los‌‌‌prosumers‌‌                                   

son‌ ‌los‌ ‌productores‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌sin‌ ‌ellos‌ ‌este‌ ‌género‌ ‌no‌ ‌sería‌ ‌posible‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌la‌‌                             

imposibilidad‌‌de‌‌comercializarlo‌‌a‌‌gran‌‌escala,‌‌ya‌‌que‌‌no‌‌se‌‌respeta‌‌el‌‌‌copyright‌‌‌del‌‌material‌‌                             

a‌‌partir‌‌del‌‌cual‌‌se‌‌suele‌‌elaborar‌‌esta‌‌música.‌‌Tampoco‌‌sería‌‌tan‌‌amplio‌‌y‌‌variado‌‌si‌‌solo‌‌lo‌‌                                   

trabajasen‌ ‌unos‌ ‌pocos‌ ‌artistas‌ ‌profesionales.‌ ‌La‌ ‌popularidad‌ ‌del‌‌‌Vaporwave‌‌se‌‌debe‌‌en‌‌gran‌‌                         

parte‌‌precisamente‌‌a‌‌los‌‌‌prosumers‌,‌‌y‌‌a‌‌la‌‌aportación‌‌de‌‌cada‌‌uno‌‌al‌‌género,‌‌experimentando‌‌                             

‌ 
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en‌‌su‌‌hogar‌‌con‌‌las‌‌herramientas‌‌y‌‌conocimientos‌‌de‌‌que‌‌disponía.‌‌De‌‌este‌‌modo‌‌se‌‌ha‌‌creado‌‌                                 

una‌ ‌comunidad‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌retroalimenta‌ ‌y‌ ‌crece‌ ‌independientemente‌ ‌de‌ ‌otros‌ ‌factores‌ ‌que‌‌                       

normalmente‌ ‌influyen‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌producción‌ ‌musical.‌‌El‌‌mismo‌‌productor‌‌o‌‌‌prosumer‌‌publica‌‌su‌‌                         

obra‌ ‌en‌ ‌una‌ ‌página‌ ‌web‌ ‌de‌ ‌su‌ ‌agrado‌ ‌donde‌ ‌llega‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌audiencia.‌ ‌Por‌ ‌supuesto,‌ ‌también‌‌                               

existen‌ ‌‌labels‌ ‌especializadas‌ ‌en‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌que‌ ‌recogen‌ ‌los‌ ‌trabajos‌ ‌de‌ ‌artistas‌ ‌menos‌‌                       

conocidos‌ ‌o‌ ‌financian‌ ‌la‌ ‌producción‌ ‌de‌ ‌álbumes‌ ‌más‌ ‌sofisticados.‌ ‌ 

‌ 

3.5.2.‌ ‌‌Sampling‌ ‌ 

‌ 

El‌‌uso‌‌de‌‌‘muestras’‌‌o‌‌trozos‌‌de‌‌audio‌‌de‌‌otras‌‌canciones‌‌es‌‌un‌‌método‌‌de‌‌componer‌‌música‌‌-‌‌                                   

así‌ ‌ya‌ ‌lo‌ ‌comentaba‌ ‌John‌‌Oswald‌‌sobre‌‌el‌‌‌sampler‌,‌‌en‌‌su‌‌artículo‌‌‌Plunderphonics,‌‌or‌‌Audio‌‌                             

Piracy‌ ‌as‌ ‌Compositional‌ ‌Prerogative‌ ‌en‌ ‌1985,‌‌y‌‌dicho‌‌método‌‌se‌‌trabajó‌‌mucho‌‌antes‌‌de‌‌la‌‌                             

aparición‌‌del‌‌‌Vaporwave‌.‌‌Mientras‌‌que‌‌otros‌‌géneros‌‌consisten‌‌de‌‌música‌‌original‌‌combinada‌‌                       

con‌ ‌un‌ ‌‌sample‌ ‌en‌ ‌menor‌ ‌o‌ ‌mayor‌ ‌medida,‌ ‌como‌ ‌por‌ ‌ejemplo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌caso‌ ‌del‌ ‌rap,‌ ‌donde‌ ‌es‌‌                                   

frecuente‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌‌samples‌‌para‌‌el‌‌‌beat‌,‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌fruto‌‌exclusivamente‌‌del‌‌‌sampling‌‌y‌‌                               

es‌‌el‌‌mayor‌‌exponente‌‌de‌‌este‌‌‘arte’.‌‌La‌‌accesibilidad‌‌de‌‌las‌‌herramientas‌‌digitales‌‌de‌‌edición‌‌                             

de‌‌audio,‌‌así‌‌como‌‌la‌‌accesibilidad‌‌de‌‌material‌‌(música)‌‌‌online‌,‌‌hizo‌‌que‌‌los‌‌internautas‌‌(y‌‌no‌‌                               

necesariamente‌ ‌músicos‌ ‌y‌ ‌artistas)‌ ‌pudiesen‌ ‌entrar‌ ‌y‌ ‌experimentar‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌‌sampling‌ ‌en‌ ‌la‌‌                         

comodidad‌‌de‌‌su‌‌hogar‌‌y‌‌con‌‌su‌‌ordenador,‌‌sin‌‌la‌‌necesidad‌‌de‌‌equipamiento‌‌costoso‌‌para‌‌la‌‌                               

producción‌‌musical,‌‌y‌‌que‌‌fuesen‌‌completamente‌‌independientes‌‌y‌‌libres‌‌a‌‌la‌‌hora‌‌de‌‌publicar‌‌                           

o‌‌editar‌‌los‌‌‌samples‌,‌‌sin‌‌preocuparse‌‌por‌‌temas‌‌legales.‌‌La‌‌aparición‌‌del‌‌género‌‌‌Vaporwave‌‌se‌‌                             

debe‌ ‌a‌ ‌estos‌ ‌factores.‌ ‌El‌ ‌‌sampling‌ ‌es‌ ‌material‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌los‌ ‌artistas‌‌pudieron‌‌ser‌‌creativos‌‌                               

hasta‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌encontrado‌ ‌aquello‌ ‌que‌ ‌interesa‌ ‌tanto‌ ‌crear‌ ‌como‌ ‌escuchar.‌ ‌Trabajar‌ ‌con‌‌                           

samples‌ ‌significa‌ ‌que‌ ‌estos‌ ‌siempre‌ ‌serán‌ ‌reconocibles‌ ‌al‌ ‌ser‌ ‌comparados‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌música‌‌                         

original,‌ ‌pero‌ ‌se‌ ‌trata‌ ‌de‌ ‌reutilizar‌ ‌una‌ ‌parte‌ ‌para‌ ‌crear‌ ‌una‌ ‌obra‌ ‌distinta‌ ‌a‌ ‌partir‌ ‌de‌ ‌estos,‌‌                                 

incluirlos‌ ‌en‌ ‌una‌ ‌obra‌ ‌nueva‌ ‌o‌ ‌cambiar‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌original‌ ‌a‌ ‌gusto‌ ‌del‌ ‌artista.‌‌ ‌  

‌ 

Técnicamente,‌ ‌el‌ ‌‌sampling‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌recortar‌ ‌o‌ ‌reutilizar‌ ‌una‌ ‌parte‌ ‌de‌ ‌una‌‌pista‌‌de‌‌audio,‌‌                             

para‌‌reciclarla‌‌y‌‌usarla‌‌en‌‌una‌‌nueva‌‌composición.‌‌Para‌‌ello,‌‌se‌‌utiliza‌‌‌software‌‌de‌‌edición‌‌de‌‌                               

audio‌ ‌para‌ ‌manipular‌ ‌la‌ ‌señal‌ ‌digital‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌pista‌ ‌de‌‌las‌‌maneras‌‌que‌‌este‌‌permita‌‌según‌‌su‌‌                                 

complejidad,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌aplicar‌ ‌filtros,‌ ‌efectos,‌ ‌mezclar‌ ‌con‌ ‌otras‌ ‌pistas,‌ ‌etc.‌ ‌También‌ ‌es‌‌                         

frecuente‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌herramientas‌ ‌de‌ ‌audio‌ ‌físicas,‌ ‌como‌ ‌por‌ ‌ejemplo‌ ‌un‌ ‌teclado‌ ‌para‌ ‌la‌‌                             

grabación‌ ‌(digital)‌‌de‌‌una‌‌pieza,‌‌pudiendo‌‌manipularla‌‌en‌‌directo.‌‌La‌‌edición‌‌digital‌‌permite‌‌                         

‌ 
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trabajar‌ ‌con‌ ‌‌samples‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌manera‌ ‌precisa‌ ‌y‌ ‌detallada,‌ ‌pudiendo‌ ‌modificar‌ ‌cualquier‌‌                       

parámetro,‌ ‌excepto‌ ‌cambiar‌ ‌la‌ ‌melodía‌ ‌y‌ ‌las‌ ‌notas‌ ‌dentro‌ ‌del‌ ‌‌sample‌,‌ ‌aunque‌ ‌sí‌ ‌se‌ ‌puede‌‌                             

mezclar‌ ‌con‌ ‌notas‌ ‌e‌ ‌instrumentos‌ ‌propios‌ ‌del‌ ‌artista.‌ ‌Los‌ ‌‌samples‌ ‌usados‌ ‌pueden‌ ‌ser‌‌de‌‌un‌                             

sonido‌‌instrumental‌‌en‌‌concreto‌‌(grabación‌‌de‌‌una‌‌nota‌‌de‌‌instrumento)‌‌hasta‌‌varios‌‌segundos‌‌                         

de‌ ‌una‌ ‌melodía‌ ‌(por‌ ‌ejemplo,‌ ‌un‌ ‌saxo),‌ ‌los‌ ‌cuales‌ ‌se‌ ‌mezclan‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌edición‌ ‌multipista.‌ ‌Sin‌‌                               

embargo,‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌se‌ ‌suele‌ ‌buscar‌ ‌re-ambientar‌ ‌o‌ ‌cambiar‌ ‌el‌ ‌‌feel‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌no‌‌                               

necesariamente‌ ‌editarla‌ ‌a‌ ‌nivel‌ ‌instrumental,‌ ‌aunque‌ ‌esto‌ ‌depende‌ ‌del‌ ‌subgénero.‌ ‌Por‌‌                     

ejemplo,‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌caso‌ ‌de‌ ‌‌Futurefunk‌,‌ ‌se‌ ‌trata‌ ‌de‌ ‌incorporar‌ ‌un‌ ‌‌beat‌‌ ‌a‌ ‌un‌ ‌sample‌ ‌acelerado.‌ ‌ 
‌ 

3.5.3.‌ ‌Efectos‌ ‌sonoros‌ ‌ 

‌ 
Sobre‌ ‌la‌ ‌base‌ ‌construida‌ ‌de‌ ‌‌samples‌ ‌manipulados,‌ ‌en‌ ‌‌loop‌ ‌o‌ ‌mezclados,‌ ‌se‌ ‌aplicaban‌ ‌los‌‌                           

efectos‌‌esenciales‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌que‌‌se‌‌describen‌‌a‌‌continuación.‌‌Los‌‌efectos‌‌sonoros‌‌son‌‌la‌‌                           

segunda‌ ‌mitad‌ ‌de‌ ‌todo‌‌el‌‌trabajo‌‌de‌‌la‌‌obra,‌‌puesto‌‌que‌‌es‌‌entonces‌‌cuando‌‌la‌‌pieza‌‌toma‌‌el‌‌                                   

feel‌‌que‌‌tanto‌‌se‌‌busca‌‌en‌‌el‌‌‌Vaporwave‌.‌‌Los‌‌programas‌‌de‌‌edición‌‌suelen‌‌llevar‌‌los‌‌llamados‌‌                               

‘‌presets‌’‌‌de‌‌los‌‌efectos‌‌que‌‌ofrecen,‌‌que‌‌consisten‌‌en‌‌una‌‌serie‌‌de‌‌ajustes‌‌preestablecidos‌‌que‌‌                             

se‌ ‌pueden‌ ‌usar‌ ‌para‌ ‌agilizar‌‌el‌‌trabajo‌‌y‌‌lograr‌‌un‌‌efecto‌‌auditivo‌‌semejante‌‌al‌‌que‌‌el‌‌artista‌‌                                 

desea.‌ ‌Aún‌ ‌así,‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌se‌ ‌suele‌ ‌poner‌ ‌especial‌ ‌atención‌‌a‌‌esta‌‌parte‌‌y‌‌cada‌‌artista‌‌                                 

busca‌ ‌un‌ ‌estilo‌ ‌o‌ ‌efecto‌ ‌propio‌ ‌que‌ ‌hará‌ ‌que‌ ‌sus‌ ‌obras‌ ‌sean‌ ‌distintas‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌demás.‌ ‌Por‌‌                                 

ejemplo,‌ ‌la‌ ‌mayoría‌ ‌de‌ ‌álbumes‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌artista‌ ‌‌M4‌ ‌Vaporwave‌,‌ ‌tienen‌ ‌aplicado‌ ‌un‌ ‌efecto‌ ‌de‌‌                             

reverberación‌ ‌característica‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌club‌ ‌o‌ ‌una‌ ‌habitación.‌ ‌ 

‌ 

Hace‌ ‌falta‌ ‌recordar‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌‌es‌‌un‌‌género‌‌experimental‌‌y‌‌por‌‌lo‌‌tanto‌‌no‌‌existe‌‌un‌‌                                 

método‌‌estricto‌‌de‌‌producir‌‌música‌‌de‌‌este‌‌estilo.‌‌Los‌‌efectos‌‌descritos‌‌posteriormente‌‌son‌‌los‌‌                           

más‌ ‌utilizados,‌ ‌pero‌ ‌no‌ ‌necesariamente‌ ‌son‌ ‌los‌ ‌únicos‌ ‌que‌ ‌un‌ ‌artista‌ ‌puede‌ ‌escoger.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.5.3.1.‌ ‌Frecuencias‌ ‌y‌ ‌filtros‌ ‌ 

‌ 

De‌ ‌todas‌ ‌las‌ ‌herramientas‌ ‌disponibles‌ ‌para‌ ‌manipular‌ ‌el‌ ‌audio,‌ ‌la‌‌aplicación‌‌de‌‌filtros‌‌a‌‌los‌‌                             

samples‌ ‌es‌ ‌la‌ ‌más‌ ‌utilizada‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌incluso‌ ‌más‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌esencial‌ ‌efecto‌ ‌de‌ ‌la‌‌                               

reverberación.‌‌Básicamente,‌‌los‌‌filtros‌‌consisten‌‌en‌‌reducir‌‌o‌‌aumentar‌‌el‌‌volumen‌‌de‌‌ciertas‌‌                         

frecuencias‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌señal‌ ‌de‌ ‌audio,‌ ‌las‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌artista‌ ‌desee,‌ ‌para‌ ‌conseguir‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌sonido‌ ‌sea‌‌                                 

semejante‌ ‌al‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌televisor‌ ‌antiguo,‌ ‌por‌ ‌ejemplo.‌ ‌‌Regularly‌ ‌Scheduled‌ ‌Programing‌‌                     

(Vaporwave‌‌Mix)‌‌‌(Jason‌‌Sanders,‌‌2016)‌‌es‌‌un‌‌popular‌‌‌mix‌‌de‌‌títulos‌‌aleatorios‌‌del‌‌‌Vaporwave‌,‌‌                           

en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌apreciar‌‌de‌‌manera‌‌clara‌‌lo‌‌comentado‌‌anteriormente.‌‌En‌‌los‌‌subgéneros‌‌                             

como‌ ‌‌Mallsoft‌ ‌o‌ ‌‌Late‌ ‌Night‌ ‌Lo-Fi‌,‌ ‌la‌ ‌creatividad‌ ‌y‌ ‌mezcla‌ ‌de‌‌filtros‌‌es‌‌la‌‌clave‌‌para‌‌lograr‌‌                                 

que‌‌una‌‌pieza‌‌produzca‌‌el‌‌‌feel‌‌buscado‌‌por‌‌el‌‌artista.‌‌El‌‌uso‌‌que‌‌se‌‌le‌‌da‌‌a‌‌los‌‌filtros‌‌en‌‌el‌‌caso‌‌                                           

de‌ ‌este‌ ‌género,‌ ‌es‌ ‌el‌ ‌de‌ ‌degradar‌ ‌la‌ ‌calidad‌‌del‌‌sonido‌‌y‌‌deformarlo‌‌(‌filtro‌‌lo-fi‌).‌‌Los‌‌filtros‌‌                                 

son‌‌automatizables:‌‌es‌‌observable‌‌que,‌‌frecuentemente,‌‌el‌‌inicio‌‌o‌‌final‌‌de‌‌una‌‌pieza‌‌empieza‌‌                           

con‌ ‌un‌ ‌filtro‌ ‌que‌ ‌disminuye/aumenta‌ ‌de‌ ‌intensidad‌ ‌a‌ ‌medida‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌reproduce‌ ‌la‌‌pista.‌‌Así‌‌                             

también,‌‌se‌‌pueden‌‌escuchar‌‌‘saltos’‌‌del‌‌filtro‌‌cuando‌‌se‌‌activa/desactiva,‌‌que‌‌se‌‌hace‌‌con‌‌la‌‌                             

intención‌ ‌de‌ ‌cambiar‌ ‌de‌ ‌‘perspectiva’.‌ ‌ 

‌ 

Otro‌ ‌uso‌ ‌del‌ ‌ajuste‌ ‌de‌ ‌frecuencias‌ ‌es‌ ‌la‌ ‌de‌ ‌‘recuperar’‌ ‌la‌ ‌claridad‌ ‌del‌ ‌audio‌ ‌tras‌ ‌hacer‌ ‌el‌‌                                 

ralentizado‌ ‌del‌ ‌‌sample‌.‌ ‌El‌ ‌cambio‌ ‌de‌ ‌‌pitch‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌produce‌ ‌al‌ ‌ralentizar‌ ‌hace‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌sonido‌‌                               

pierda‌ ‌sus‌ ‌frecuencias‌ ‌altas,‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌soluciona‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌aumento‌ ‌aproximado‌ ‌de‌ ‌estas‌‌                           

mediante‌ ‌un‌ ‌ecualizador.‌ ‌ 

‌ 
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3.5.3.2.‌ ‌Reverberación‌ ‌ 

‌ 

Otro‌ ‌efecto‌ ‌sonoro‌‌esencial‌‌es‌‌la‌‌reverberación,‌‌que‌‌añade‌‌‘dimensión’‌‌al‌‌sonido,‌‌creando‌‌la‌‌                           

sensación‌‌de‌‌que‌‌la‌‌música‌‌suena‌‌en‌‌un‌‌lugar‌‌específico.‌‌En‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌este‌‌efecto‌‌se‌‌usa‌‌                                 

frecuentemente‌‌y‌‌con‌‌generosa‌‌intensidad.‌‌Es‌‌el‌‌efecto‌‌clave‌‌en‌‌subgéneros‌‌como‌‌‌Mallsoft‌‌o‌‌                           

Futurevisions‌,‌ ‌por‌ ‌ejemplo.‌ ‌La‌ ‌configuración‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌ajustes‌ ‌de‌ ‌este‌ ‌efecto‌‌permite‌‌al‌‌artista‌‌                           

ajustar‌ ‌el‌ ‌volumen,‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌que‌ ‌tarda‌ ‌la‌ ‌reverberación‌ ‌en‌ ‌sonar,‌ ‌la‌ ‌atenuación‌ ‌del‌ ‌audio‌‌                             

original,‌ ‌qué‌ ‌frecuencias‌ ‌reverberan,‌ ‌etc.‌ ‌Todos‌ ‌estos‌ ‌ajustes‌ ‌permiten‌ ‌simular‌ ‌cualquier‌‌                     

ambiente‌ ‌del‌ ‌mundo‌ ‌real,‌ ‌sobre‌ ‌todo‌ ‌si‌ ‌se‌ ‌hace‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌‌Stereo‌ ‌Delay‌ ‌(reverberación‌‌                             

estereofónica),‌ ‌que‌ ‌divide‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌en‌ ‌canales‌ ‌izquierdo-derecho,‌ ‌permitiendo‌ ‌al‌ ‌oyente‌‌                     

experimentar‌ ‌un‌ ‌sonido‌ ‌immersivo‌ ‌con‌ ‌auriculares.‌ ‌ 

‌ 

La‌ ‌reverberación‌ ‌también‌ ‌permite‌‌‘suavizar’‌‌errores‌‌o‌‌fallos‌‌al‌‌construir‌‌la‌‌base‌‌de‌‌‌samples‌.‌‌                           

Simula‌‌que‌‌toda‌‌la‌‌pista‌‌es‌‌una‌‌pieza‌‌que‌‌se‌‌ha‌‌grabado‌‌y‌‌no‌‌fue‌‌construida‌‌artificialmente,‌‌lo‌‌                                   

que‌ ‌hace‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌obra‌ ‌sea‌ ‌más‌ ‌verosímil‌ ‌a‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌pretende‌ ‌ser.‌ ‌ 

‌ 

3.5.3.3.‌ ‌Otros‌ ‌efectos‌ ‌ 

‌ 

Otros‌‌efectos‌‌que‌‌de‌‌vez‌‌en‌‌cuando‌‌se‌‌utilizan‌‌están:‌‌el‌‌‌phasing‌,‌‌que‌‌consiste‌‌en‌‌un‌‌‘barrido’‌‌                                 

de‌‌frecuencias,‌‌simulando‌‌que‌‌la‌‌música‌‌se‌‌acerca‌‌o‌‌aleja.‌‌La‌‌distorsión,‌‌que‌‌satura‌‌la‌‌señal‌‌de‌‌                                 

audio‌ ‌para‌ ‌simular‌‌que‌‌se‌‌está‌‌escuchando‌‌una‌‌cinta‌‌o‌‌desde‌‌un‌‌dispositivo‌‌dañado/viejo.‌‌El‌‌                             

chorus‌,‌ ‌consistente‌‌en‌‌multiplicar‌‌una‌‌pista‌‌y‌‌desplazarlas‌‌ligeramente,‌‌creando‌‌un‌‌efecto‌‌de‌‌                         

música‌ ‌‘duplicada’‌ ‌y‌ ‌antinatural,‌ ‌utilizado‌ ‌sobre‌ ‌todo‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌subgénero‌ ‌‌Hypnagogic‌ ‌Drift‌.‌‌                       

Otros‌ ‌efectos‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌pueden‌ ‌encontrar‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌‌dependen‌‌del‌‌‌software‌‌y‌‌‌plugins‌‌de‌‌                             

los‌ ‌que‌ ‌cada‌ ‌artista‌ ‌dispone.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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3.5.4.‌ ‌Marcador‌ ‌sonoro‌ ‌del‌ ‌‘retro’‌ ‌ 

‌ 

El‌‌fundamento‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌la‌‌música‌‌retro,‌‌aunque‌‌el‌‌género‌‌no‌‌empezó‌‌así‌‌y‌‌también‌‌                               

existen‌ ‌subgéneros‌‌que‌‌no‌‌se‌‌basan‌‌en‌‌el‌‌estilo‌‌ochentero.‌‌¿Por‌‌qué‌‌se‌‌ha‌‌llegado‌‌a‌‌conectar‌‌                                 

este‌ ‌género‌ ‌con‌ ‌dicho‌ ‌estilo?‌ ‌ 

‌ 

Como‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌comentado‌ ‌anteriormente‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌principio‌ ‌del‌ ‌trabajo,‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌‌se‌ ‌basa‌‌                           

mayoritariamente‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌popular‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌década‌ ‌de‌ ‌1980,‌ ‌Italo‌ ‌Disco‌ ‌y‌ ‌música‌ ‌de‌‌                             

publicidad‌ ‌televisiva.‌ ‌Se‌ ‌caracteriza‌ ‌por‌ ‌un‌ ‌marcado‌ ‌uso‌ ‌del‌ ‌sintetizador,‌ ‌un‌ ‌instrumento‌‌                       

musical‌ ‌electrónico‌ ‌que‌ ‌genera‌ ‌frecuencias‌ ‌puras‌ ‌y‌ ‌permite‌ ‌manipular‌ ‌sus‌ ‌parámetros‌ ‌para‌‌                       

conseguir‌ ‌un‌ ‌sonido‌ ‌deseado,‌ ‌su‌ ‌duración,‌ ‌tono,‌ ‌etc.‌ ‌A‌ ‌partir‌ ‌de‌ ‌aquí,‌ ‌estas‌ ‌frecuencias‌ ‌se‌‌                             

pueden‌ ‌usar‌ ‌para‌ ‌crear‌ ‌un‌ ‌ritmo,‌ ‌un‌ ‌tono‌ ‌ambiental‌ ‌o‌ ‌una‌ ‌melodía,‌ ‌con‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌posible‌‌                                 

componer‌‌una‌‌música‌‌o‌‌mezclar‌‌con‌‌otros‌‌instrumentos.‌‌Aparte‌‌del‌‌sintetizador,‌‌un‌‌elemento‌‌                         

reconocible‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌‌beat‌ ‌fuertemente‌ ‌marcado,‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌característica‌‌                         

reverberación‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌aplicaba‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌batería‌ ‌en‌ ‌las‌‌canciones‌‌de‌‌la‌‌época.‌‌La‌‌reverberación‌‌se‌‌                               

ajustaba‌ ‌a‌ ‌una‌ ‌gran‌ ‌intensidad,‌ ‌mientras‌ ‌que‌ ‌su‌ ‌duración‌ ‌tenía‌ ‌que‌ ‌ser‌ ‌acortada‌ ‌para‌ ‌no‌‌                             

mezclarse‌ ‌entre‌ ‌el‌ ‌‌beat‌‌ ‌de‌ ‌tempo‌ ‌más‌ ‌rápido.‌ ‌ 

‌ 

Al‌‌menos‌‌estos‌‌dos‌‌reconocibles‌‌sonidos‌‌de‌‌sintetizador‌‌y‌‌batería‌‌se‌‌asocian‌‌con‌‌la‌‌época,‌‌ya‌‌                               

que‌ ‌son‌ ‌un‌ ‌‘marcador‌ ‌sonoro’‌ ‌de‌ ‌ese‌ ‌tiempo.‌ ‌En‌ ‌el‌ ‌artículo‌ ‌‘Nostalgia‌ ‌ON:‌ ‌Sonidos‌‌                           

evocadores‌ ‌del‌ ‌‌Zeitgeist‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌ochenta’‌ ‌(Silvia‌ ‌Segura,‌ ‌2019),‌ ‌se‌ ‌defiende‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌‘sonido’‌‌                           

mismo‌‌-y‌‌no‌‌solo‌‌la‌‌estructura‌‌melódica-‌‌también‌‌es‌‌capaz‌‌de‌‌evocar‌‌una‌‌época‌‌concreta.‌‌El‌                               

sonido‌‌lo‌‌condiciona‌‌la‌‌tecnología‌‌y‌‌modo‌‌de‌‌producción‌‌que‌‌había‌‌durante‌‌dicha‌‌época.‌‌En‌‌                             

el‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌observable‌‌que,‌‌aparte‌‌del‌‌uso‌‌de‌‌‌samples‌‌de‌‌los‌‌sonidos‌‌asociables‌‌al‌‌pasado‌‌                               

como‌‌material‌‌con‌‌el‌‌que‌‌se‌‌construye‌‌la‌‌obra,‌‌se‌‌trabaja‌‌específicamente‌‌lo‌‌que‌‌es‌‌el‌‌sonido,‌‌                                 

cómo‌‌y‌‌dónde‌‌era‌‌escuchado‌‌por‌‌el‌‌oyente‌‌en‌‌su‌‌vida‌‌cotidiana.‌‌Utilizar‌‌el‌‌estilo‌‌de‌‌la‌‌música‌‌                                   

ochentera‌ ‌-tanto‌ ‌sus‌ ‌estructuras‌ ‌melódicas‌ ‌como‌ ‌sonido-‌ ‌refuerza‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌y‌ ‌objetivo‌ ‌del‌‌                         

Vaporwave‌:‌‌trasladar‌‌al‌‌oyente‌‌a‌‌un‌‌tiempo‌‌y‌‌lugar.‌‌De‌‌hecho,‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌el‌‌género‌‌que‌‌                                 

tiene‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌marcadores‌ ‌sonoros‌‌como‌‌clave.‌‌Otros‌‌marcadores‌‌sonoros‌‌que‌‌aparecen‌‌                           

en‌ ‌el‌ ‌género‌ ‌son‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌evocan‌ ‌lugares,‌ ‌no‌ ‌solamente‌ ‌un‌ ‌tiempo,‌ ‌como‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌caso‌ ‌del‌‌                                 

Mallsoft‌.‌ ‌Así‌ ‌también‌ ‌ocurre‌ ‌con‌ ‌los‌ ‌subgéneros‌ ‌‌Utopian‌ ‌Virtual‌ ‌y‌ ‌‌Faux-Utopian‌ ‌que‌ ‌usan‌‌                         

marcadores‌‌sonoros‌‌de‌‌la‌‌música‌‌de‌‌videojuegos,‌‌por‌‌ejemplo,‌‌para‌‌poder‌‌trasladar‌‌al‌‌oyente‌‌a‌‌                             

un‌ ‌lugar‌ ‌inexistente‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌mundo‌ ‌real,‌ ‌usando‌ ‌marcadores‌ ‌sonoros‌ ‌del‌ ‌mundo‌ ‌‘virtual’.‌ ‌ 

‌ 
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Como‌ ‌Erik‌ ‌Askerøi‌ ‌demuestra‌ ‌en‌ ‌‌Reading‌ ‌Pop‌ ‌Production.‌ ‌Sonic‌ ‌Markers‌ ‌and‌ ‌Musical‌                       

Identity‌‌(2013),‌‌los‌‌marcadores‌‌sonoros‌‌establecen‌‌una‌‌identidad‌‌a‌‌la‌‌música‌‌por‌‌sus‌‌detalles‌‌                           

que‌ ‌se‌ ‌repiten‌‌en‌‌la‌‌producción.‌‌Se‌‌puede‌‌confirmar‌‌su‌‌teoría‌‌observando‌‌el‌‌mismo‌‌caso‌‌del‌‌                               

Vaporwave‌:‌ ‌aunque‌ ‌esté‌ ‌compuesto‌ ‌de‌ ‌otros‌ ‌marcadores‌ ‌sonoros,‌ ‌el‌‌procesado‌‌de‌‌estos‌‌con‌‌                         

efectos‌‌comentados‌‌en‌‌el‌‌apartado‌‌anterior,‌‌resulta‌‌en‌‌un‌‌sonido‌‌característico‌‌identificable‌‌y‌‌                         

asociable‌‌al‌‌‌Vaporwave‌.‌‌De‌‌aquí‌‌se‌‌puede‌‌deducir‌‌que‌‌el‌‌género‌‌tiene‌‌sus‌‌propios‌‌marcadores‌‌                             

sonoros,‌‌especialmente‌‌destacable‌‌el‌‌que‌‌se‌‌produce‌‌al‌‌usar‌‌la‌‌técnica‌‌del‌‌ralentizado,‌‌con‌‌el‌‌                             

que‌ ‌se‌ ‌consigue‌ ‌el‌ ‌reconocible‌ ‌‌vapor‌ ‌sound‌.‌ ‌ 
‌ 
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4.‌ ‌Análisis‌ ‌de‌ ‌referentes‌ ‌ 
‌ 

Los‌ ‌referentes‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌tienen‌ ‌como‌ ‌guía‌ ‌y‌ ‌ejemplo‌ ‌para‌ ‌realizar‌ ‌el‌ ‌álbum‌ ‌planificado,‌ ‌son‌‌                             

clasificables‌ ‌en‌ ‌artistas,‌ ‌álbumes‌ ‌y‌ ‌títulos.‌ ‌Aunque‌ ‌el‌‌‌Vaporwave‌‌tiene‌‌una‌‌manera‌‌de‌‌sonar‌‌                           

característica‌ ‌e‌ ‌identificable‌ ‌(la‌ ‌mayoría‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌tiene‌ ‌algún‌ ‌elemento‌ ‌en‌‌                           

común,‌ ‌aunque‌ ‌no‌ ‌necesariamente‌ ‌siempre‌ ‌es‌‌así),‌‌cada‌‌artista‌‌hace‌‌sonar‌‌su‌‌música‌‌de‌‌una‌‌                             

manera‌ ‌característica,‌ ‌ya‌ ‌sea‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌método‌ ‌o‌ ‌técnica‌ ‌que‌‌usa‌‌para‌‌componer‌‌su‌‌música,‌‌un‌‌                               

ritmo‌‌o‌‌tipo‌‌de‌‌‌beat‌‌específico,‌‌efectos‌‌de‌‌postproducción‌‌o‌‌detalles‌‌sonoros.‌‌De‌‌esta‌‌manera‌‌                             

cada‌ ‌artista‌ ‌introduce‌ ‌una‌ ‌idea‌ ‌extra,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌adopta‌ ‌por‌ ‌otros‌ ‌artistas‌ ‌y‌ ‌eventualmente‌ ‌se‌‌                             

incluye‌ ‌como‌‌una‌‌característica‌‌clásica‌‌del‌‌género.‌‌Es‌‌necesario‌‌clasificar‌‌algunos‌‌referentes‌‌                       

en‌‌álbumes,‌‌ya‌‌que‌‌cada‌‌álbum,‌‌aunque‌‌sea‌‌del‌‌mismo‌‌artista,‌‌también‌‌tiene‌‌un‌‌‌feel‌‌y‌‌un‌‌estilo‌‌                                   

propio‌ ‌que‌ ‌lo‌ ‌hace‌ ‌distinto‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌manera‌ ‌única.‌ ‌Posteriormente,‌ ‌se‌ ‌analizan‌ ‌algunos‌‌                         

referentes‌ ‌esenciales‌ ‌de‌ ‌pistas‌ ‌específicas‌‌que‌‌son‌‌la‌‌fuente‌‌de‌‌inspiración‌‌para‌‌el‌‌álbum‌‌del‌‌                             

TFG.‌ ‌ 

‌ 

4.1.‌‌ ‌‌Artistas‌ ‌referentes‌ ‌ 
‌ 

Los‌ ‌artistas‌ ‌se‌ ‌han‌ ‌elegido‌ ‌por‌ ‌los‌ ‌siguientes‌ ‌criterios:‌ ‌peso‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌comunidad‌ ‌‌Vaporwave‌,‌‌                           

experiencia‌ ‌y‌ ‌talento.‌ ‌Es‌ ‌necesario‌ ‌tener‌ ‌en‌ ‌cuenta‌ ‌el‌ ‌éxito‌ ‌de‌ ‌aquellos‌ ‌que‌ ‌lograron‌ ‌una‌‌                             

reputación‌ ‌considerable,‌ ‌tomarlos‌ ‌como‌ ‌ejemplo‌ ‌y‌ ‌analizar‌ ‌qué‌ ‌es‌ ‌lo‌‌que‌‌les‌‌distingue.‌‌Los‌‌                           

nombres‌ ‌representan‌ ‌el‌ ‌pseudónimo‌ ‌artístico,‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌les‌ ‌reconoce‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌comunidad.‌ ‌ 

‌ ‌  
4.1.1.‌ ‌‌Luxury‌ ‌Elite‌ ‌ 

‌ 

Uno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌mayores‌ ‌representantes‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌y‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌más‌ ‌conocidos‌ ‌actualmente.‌ ‌Se‌‌                           

especializa‌ ‌en‌ ‌sencillas‌ ‌piezas‌‌musicales‌‌relativamente‌‌cortas,‌‌que‌‌captan‌‌el‌‌‘espíritu’‌‌de‌‌los‌‌                         

80‌‌y‌‌90‌‌con‌‌un‌‌‌sample‌‌en‌‌loop‌.‌‌Su‌‌estrategia‌‌es‌‌encontrar‌‌un‌‌sample‌‌melódico,‌‌con‌‌un‌‌beat‌‌de‌‌                                     

la‌‌época,‌‌adictivo‌‌y‌‌memorable‌‌que‌‌define‌‌la‌‌pieza,‌‌con‌‌intención‌‌de‌‌‘despertar’‌‌la‌‌nostalgia,‌‌                             

evocando‌ ‌memorias‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌retro‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌época.‌ ‌El‌ ‌artista‌ ‌se‌ ‌caracteriza‌ ‌por‌ ‌darle‌ ‌a‌ ‌sus‌‌                                 

obras‌‌el‌‌acento‌‌característico‌‌de‌‌la‌‌música‌‌tipo‌‌‌luxury‌,‌‌también‌‌conocida‌‌como‌‌‌lounge‌,‌‌con‌‌el‌‌                             

que‌ ‌pretende‌ ‌evocar‌ ‌el‌ ‌lujo‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80‌ ‌y‌ ‌90,‌ ‌frecuentemente‌ ‌usando‌ samples‌ ‌de‌ ‌saxo‌ ‌o‌‌                               

sintetizador‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌‌beat‌ ‌‌tipo‌ ‌‌funk‌.‌ ‌ 

‌ 
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4.1.2.‌ ‌‌猫‌シ‌‌Corp.‌ ‌ 

‌ 

Traducido‌ ‌como‌ ‌‌Cat‌‌System‌‌Corporation‌,‌‌es‌‌otro‌‌artista‌‌top‌‌del‌‌género,‌‌que‌‌llevó‌‌el‌‌arte‌‌del‌‌                               

sampling‌,‌ ‌mezcla‌ ‌y‌ ‌efectos‌ ‌sonoros‌ ‌a‌‌la‌‌perfección.‌‌Experimenta‌‌con‌‌diferentes‌‌subgéneros,‌‌                       

es‌‌destacable‌‌en‌‌el‌‌‌Vaporwave‌‌ambiental‌‌y‌‌‌Mallsoft‌‌(música‌‌ambiental‌‌de‌‌centros‌‌comerciales‌‌                         

retro),‌ ‌entre‌ ‌otros.‌ ‌Se‌ ‌especializa‌ ‌en‌ ‌efectos‌ ‌de‌ ‌postproducción‌ ‌y‌ ‌distorsión‌ ‌de‌ ‌señal‌ ‌para‌‌                           

conseguir‌ ‌un‌ ‌efecto‌ ‌‌lo-fi‌ ‌(simulando‌ ‌el‌ ‌sonido‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌‌cassettes‌),‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌‌                             

reverberación‌‌para‌‌crear‌‌la‌‌sensación‌‌de‌‌lejanía,‌‌tanto‌‌en‌‌el‌‌pasado‌‌como‌‌en‌‌el‌‌futuro.‌‌Un‌‌‌beat‌‌                                 

retro‌ ‌es‌ ‌fundamental‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌mayoría‌ ‌de‌ ‌sus‌ ‌obras,‌ ‌mayoritariamente‌ ‌‌sampleados‌ ‌del‌ ‌género‌‌                         

Italo‌ ‌Disco‌ ‌(música‌ ‌electrónica‌ ‌de‌ ‌discoteca‌ ‌italiana‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌80).‌ ‌Experimenta‌ ‌tanto‌ ‌con‌‌                         

samples‌ ‌instrumentales‌ ‌como‌ ‌con‌ ‌vocales‌ ‌distorsionados.‌ ‌Busca‌ ‌evocar‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌retro‌‌                     

japonesa.‌‌A‌‌diferencia‌‌de‌‌‌Luxury‌‌Elite‌,‌‌sus‌‌álbumes‌‌son‌‌de‌‌temática‌‌más‌‌variada,‌‌compuestos‌‌                           

de‌‌pistas‌‌más‌‌complejas‌‌y‌‌extensas,‌‌con‌‌una‌‌introducción‌‌y‌‌un‌‌final.‌‌Hace‌‌colaboraciones‌‌con‌‌                             

otros‌ ‌artistas‌ ‌para‌ ‌mezclar‌ ‌el‌ ‌estilo‌ ‌de‌ ‌ambos‌ ‌y‌ ‌conseguir‌ ‌algo‌ ‌único.‌ ‌También‌ ‌realiza‌‌                           

“conciertos”‌ ‌en‌ ‌directo.‌ ‌ 

‌ 

4.1.3.‌ ‌‌Fortune‌ ‌600‌ ‌ 

‌ 

Fortune‌ ‌600‌ ‌es‌ ‌un‌‌artista‌‌poco‌‌conocido‌‌en‌‌la‌‌comunidad‌‌‌Vaporwave‌‌norteamericana.‌‌Es‌‌un‌‌                           

artista‌‌ruso‌‌que‌‌produce‌‌‌Vaporwave‌‌a‌‌partir‌‌de‌‌‌samples‌‌de‌‌música‌‌y‌‌canciones‌‌rusas‌‌de‌‌los‌‌90,‌‌                                 

de‌‌un‌‌estilo‌‌distante‌‌del‌‌Italo‌‌Disco.‌‌Es‌‌digno‌‌de‌‌mencionar‌‌debido‌‌a‌‌que‌‌experimenta‌‌no‌‌solo‌‌                                 

con‌ ‌efectos‌ ‌sonoros‌ ‌‘dinámicos’‌ ‌(cambios‌ ‌constantes‌ ‌de‌ ‌frecuencias,‌ ‌reverberación,‌‌                 

estereofonía,‌ ‌etc.‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌pista),‌ ‌no‌ ‌muy‌ ‌vistos‌ ‌en‌‌el‌‌género‌‌hasta‌‌entonces,‌‌sino‌‌también‌‌                             

con‌ ‌el‌ ‌cambio‌ ‌de‌ ‌tempo‌ ‌durante‌ ‌la‌ ‌pista.‌ ‌Su‌ ‌título‌ ‌ejemplar‌ ‌es‌ ‌‌You’re‌ ‌So‌ ‌Hot‌ ‌(2015),‌ ‌que‌‌                                 

combina‌ ‌ambas‌ ‌técnicas.‌ ‌ 

‌ 

Existe‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌llamado‌ ‌‌Sovietwave‌,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌considerar‌ ‌un‌ ‌análogo‌ ‌(o‌ ‌también‌‌                         

subgénero)‌ ‌del‌ ‌‌Synthwave‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌retro‌ ‌soviética.‌ ‌A‌ ‌diferencia‌ ‌del‌ ‌‌Synthwave‌,‌ ‌se‌‌                         

fundamenta‌‌en‌‌el‌‌uso‌‌del‌‌sonido‌‌característico‌‌de‌‌los‌‌sintetizadores‌‌soviéticos‌‌de‌‌los‌‌80.‌‌En‌‌el‌‌                               

caso‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave,‌ ‌no‌ ‌existe‌ ‌un‌ ‌subgénero‌ ‌que‌ ‌recoja‌ ‌piezas‌ ‌compuestas‌ ‌de‌ ‌‌samples‌ ‌de‌‌                           

música‌‌de‌‌un‌‌cierto‌‌país,‌‌pero‌‌sí‌‌se‌‌han‌‌hecho‌‌álbumes‌‌a‌‌partir‌‌de‌‌música‌‌popular‌‌de‌‌estos‌‌(se‌‌                                     

suele‌‌usar‌‌música‌‌de‌‌EEUU‌‌o‌‌Japón).‌‌‌Fortune‌‌600‌,‌‌junto‌‌con‌‌‌M4‌‌Vaporwave‌,‌‌son‌‌dos‌‌artistas‌‌                               

ejemplares‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌comunidad‌ ‌rusa‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌.‌ ‌ 

‌ 
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4.1.4.‌ ‌‌T‌ ‌e‌ ‌l‌ ‌e‌ ‌p‌ ‌a‌ ‌t‌ ‌h‌ ‌‌テ‌レ‌パ‌シー‌能‌力‌者‌ ‌ 

‌ 

En‌‌‌Who‌‌is‌‌t‌‌e‌‌l‌‌e‌‌p‌‌a‌‌t‌‌h‌‌テ‌レ‌パ‌シー‌能‌力‌者‌‌?‌‌‌(Pad‌‌Chennington,‌‌2018),‌‌se‌‌presenta‌‌al‌‌artista‌‌                                       

Telepath‌,‌ ‌conocido‌ ‌como‌ ‌el‌ ‌‘máster’‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌‌de‌ ‌subgénero‌ ‌ambiental.‌ ‌Sus‌ ‌obras‌ ‌se‌‌                         

diferencian‌ ‌mucho‌ ‌del‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌clásico,‌ ‌consistente‌ ‌en‌ ‌pistas‌ ‌extremadamente‌ ‌largas,‌‌                   

lentas,‌ ‌pacíficas‌ ‌y‌ ‌con‌‌abundante‌‌reverberación‌‌hipnotizante‌‌que‌‌induce‌‌un‌‌relajante‌‌‘viaje‌‌a‌‌                         

lejanos‌ ‌lugares‌ ‌del‌ ‌tiempo’,‌ ‌mediante‌ ‌samples‌ ‌repetitivos‌ ‌que‌ ‌fluidamente‌ ‌evolucionan‌ ‌en‌‌                     

otros,‌ ‌sugiriendo‌ ‌variedades‌ ‌de‌ ‌ideas‌ ‌y‌ ‌visiones‌ ‌al‌ ‌escuchador.‌ ‌De‌‌allí‌‌el‌‌alias‌‌‘telépata’.‌‌El‌‌                             

artista‌ ‌se‌ ‌focaliza‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌estética‌ ‌japonesa,‌ ‌ofreciendo‌‌frecuentemente‘visiones’‌‌de‌‌un‌‌mundo‌‌                       

retro-futurista‌ ‌asiático,‌ ‌semejante‌ ‌al‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌película‌ ‌‌Blade‌ ‌Runner‌ ‌(Ridley‌ ‌Scott‌ ‌y‌ ‌Michael‌‌                         

Deeley,‌ ‌1982).‌ ‌ 
‌ 

4.2.‌‌ ‌‌Álbumes‌ ‌referentes‌ ‌ 

‌ 

Los‌‌siguientes‌‌álbumes‌‌se‌‌han‌‌elegido‌‌por‌‌su‌‌éxito,‌‌extensión‌‌y‌‌temática‌‌única‌‌y‌‌definida.‌‌El‌‌                               

álbum‌ ‌a‌ ‌producir‌ ‌no‌ ‌tendrá‌ ‌necesariamente‌ ‌la‌ ‌temática‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌álbumes‌ ‌referentes,‌ ‌sino‌ ‌que‌‌                           

sirven‌‌como‌‌muestra‌‌ejemplar‌‌de‌‌cómo‌‌es‌‌un‌‌álbum‌‌‌Vaporwave‌‌y‌‌la‌‌variedad‌‌que‌‌puede‌‌tener‌‌                               

dentro‌ ‌del‌ ‌mismo‌ ‌género.‌ ‌ 

‌ 

4.2.1.‌ ‌‌Luxury‌ ‌Girls‌‌ ‌de‌  ‌‌猫‌シ‌‌Corp.‌ ‌ 

‌ 

Álbum‌‌con‌‌temática‌‌del‌‌mundo‌‌de‌‌la‌‌moda‌‌de‌‌lujo‌‌retro‌‌de‌‌la‌‌década‌‌de‌‌los‌‌90.‌‌Compuesto‌‌de‌‌                                     

20‌ ‌pistas,‌‌con‌‌trozos‌‌de‌‌diálogos‌‌de‌‌entrevista‌‌mezclados‌‌entre‌‌ellas‌‌como‌‌detalle‌‌y‌‌refuerzo‌‌                             

de‌ ‌la‌ ‌atmósfera‌ ‌y‌ ‌‌feel‌ ‌‘pijo’‌ ‌que‌ ‌presenta‌ ‌el‌ ‌álbum.‌ ‌Es‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌el‌ ‌‌Vaporwave‌‌                                 

puede‌ ‌acoger‌ ‌un‌ ‌ámbito‌ ‌en‌ ‌concreto‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌época‌ ‌y‌ ‌evocarlo‌ ‌mediante‌ ‌una‌ ‌música‌ ‌que‌ ‌lo‌‌                               

describe‌‌de‌‌manera‌‌pertinente.‌‌Es‌‌un‌‌álbum‌‌interesante‌‌y‌‌único,‌‌también‌‌porque‌‌pretende‌‌ser‌‌                           

“la‌‌banda‌‌sonora‌‌oficial”‌‌de‌‌una‌‌serie‌‌de‌‌televisión‌‌ficticia‌‌sobre‌‌‘chicas‌‌de‌‌lujo’.‌‌‌猫‌シ‌Corp‌.‌‌                             

acompaña‌ ‌su‌ ‌álbum‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌videoclip‌ ‌como‌ ‌‘tráiler’‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌dicha‌ ‌serie,‌ ‌compuesto‌ ‌de‌ ‌una‌‌                             

recopilación‌ ‌de‌ ‌anuncios‌ ‌de‌ ‌moda‌ ‌y‌ ‌‌footage‌ ‌de‌ ‌‌fashion‌ ‌shows‌.‌ ‌Un‌ ‌álbum‌ ‌similar‌ ‌es‌‌‌Flying‌‌                             

Home‌‌Experience‌‌(‌M‌‌o‌‌d‌‌e‌‌r‌‌n‌‌dream‌,‌‌2016)‌‌que‌‌en‌‌su‌‌caso‌‌presenta‌‌la‌‌‘experiencia‌‌de‌‌vuelo‌‌                                     

a‌ ‌casa’,‌ ‌traducido‌ ‌del‌ ‌título,‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌inicio‌ ‌y‌ ‌conclusión,‌ ‌transformándolo‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌‘relato’‌‌                           

musical‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌cada‌ ‌pista‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌capítulo.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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4.2.2.‌ ‌‌World‌ ‌Class‌‌ ‌de‌ ‌‌Luxury‌ ‌Elite‌ ‌ 

‌ 

Álbum‌ ‌representante‌ ‌del‌ ‌artista.‌ ‌Imita‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌bandas‌ ‌sonoras‌ ‌de‌ ‌películas,‌ ‌que‌‌                           

evocan‌‌la‌‌imagen‌‌del‌‌‌high‌‌class‌‌de‌‌la‌‌época.‌‌Presenta‌‌temas‌‌variados,‌‌románticos,‌‌dramáticos‌‌                           

y‌‌exageradamente‌‌pijos,‌‌con‌‌un‌‌‌beat‌‌y‌‌‌riff‌‌de‌‌saxo‌‌tipo‌‌jazz‌‌‘vaporizados’‌‌(así‌‌se‌‌denomina‌‌el‌‌                                 

ralentizado‌ ‌y‌ ‌procesado‌ ‌con‌ ‌efectos‌ ‌‌lo-fi‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌comunidad‌ ‌‌Vaporwave‌)‌ ‌para‌ ‌lograr‌ ‌dicho‌‌                         

carácter‌‌presente‌‌en‌‌todas‌‌las‌‌pistas‌‌con‌‌precisión.‌‌Este‌‌álbum‌‌persigue‌‌la‌‌estética‌‌y‌‌‌feel‌‌de‌‌las‌‌                                 

grandes‌‌ciudades‌‌nocturnas‌‌de‌‌opulentos‌‌rascacielos.‌‌Los‌‌títulos‌‌de‌‌las‌‌pistas‌‌entran‌‌en‌‌juego‌‌                           

con‌‌la‌‌atmósfera‌‌que‌‌genera‌‌la‌‌música,‌‌ayudando‌‌a‌‌visualizarla,‌‌desde‌‌el‌‌punto‌‌de‌‌vista‌‌de‌‌‘la‌‌                                 

élite’.‌ ‌Los‌ ‌títulos‌ ‌son‌ ‌un‌ ‌importante‌‌detalle‌‌que‌‌forma‌‌parte‌‌del‌‌arte‌‌del‌‌‌Vaporwave‌,‌‌no‌‌solo‌‌                               

por‌‌el‌‌significado‌‌o‌‌ideas‌‌que‌‌describen,‌‌sino‌‌también‌‌por‌‌su‌‌presentación‌‌visual,‌‌un‌‌elemento‌‌                             

curioso‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌explica‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌marco‌ ‌teórico.‌ ‌ 

‌ 

4.2.3.‌ ‌‌Watch‌ ‌Their‌ ‌Loneliness‌‌ ‌de‌ ‌‌Lindsheaven‌ ‌Virtual‌ ‌Plaza‌ ‌ 

‌ 

Lindsheaven‌‌Virtual‌‌Plaza‌‌es‌‌un‌‌artista‌‌que‌‌apuesta‌‌por‌‌la‌‌nostalgia‌‌melancólica,‌‌reforzándola‌‌                         

con‌ ‌visuales‌ ‌tipo‌ ‌‌glitch‌ ‌(defectos‌ ‌visuales‌ ‌típicos‌ ‌de‌ ‌VHS,‌ ‌transmisión‌ ‌televisiva‌ ‌antigua,‌‌                       

etc.).‌ ‌La‌ ‌estética‌ ‌‌glitch‌ ‌es‌ ‌frecuentemente‌ ‌usada‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌género.‌ ‌Es‌ ‌un‌ ‌elemento‌ ‌artístico‌‌                           

intencionado‌ ‌que‌ ‌evoca,‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌caso‌ ‌no‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌sino‌ ‌los‌ ‌visuales‌ ‌del‌ ‌pasado,‌ ‌aquello‌‌                             

‘viejo’‌ ‌y‌ ‌olvidado.‌ ‌‌Lindshaven‌ ‌usa‌ ‌esta‌ ‌estética‌ ‌abundantemente‌ ‌para‌ ‌una‌ ‌mayor‌ ‌inmersión‌‌                       

del‌‌escuchador‌‌en‌‌el‌‌ambiente‌‌que‌‌intenta‌‌transmitir.‌‌Así‌‌también,‌‌aplica‌‌a‌‌sus‌‌mezclas‌‌efectos‌‌                             

lo-fi‌‌que‌‌degradan‌‌artificialmente‌‌el‌‌audio‌‌para‌‌simular‌‌una‌‌pieza‌‌musical‌‌original‌‌de‌‌la‌‌época.‌‌                             

Este‌‌álbum,‌‌del‌‌año‌‌2014,‌‌el‌‌título‌‌del‌‌cual‌‌se‌‌traduce‌‌como‌‌‘Mira‌‌Su‌‌Solitud’,‌‌está‌‌formado‌‌                                 

por‌‌pistas‌‌compuestas‌‌de‌‌-samples‌‌del‌‌Italo‌‌Disco,‌‌melódicas‌‌y‌‌encantadoras,‌‌que‌‌inspiran‌‌un‌‌                           

ambiente‌‌nocturno,‌‌frío‌‌y‌‌solitario,‌‌aunque‌‌son‌‌derivadas‌‌de‌‌música‌‌disco.‌‌El‌‌‘vaporizado’‌‌les‌‌                           

da‌‌un‌‌‌feel‌‌triste‌‌pero‌‌al‌‌mismo‌‌tiempo‌‌energético.‌‌El‌‌álbum‌‌es‌‌un‌‌ejemplo‌‌de‌‌la‌‌manipulación‌‌                                 

del‌ ‌audio‌ ‌para‌ ‌cambiar‌ ‌la‌ ‌emoción‌ ‌drásticamente,‌ ‌siendo‌ ‌parcialmente‌ ‌la‌ ‌‘clave’‌ ‌del‌ ‌género.‌ ‌ 
‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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4.3.‌‌ ‌‌Títulos‌ ‌referentes‌ ‌ 
‌ 

Los‌‌siguientes‌‌títulos‌‌de‌‌los‌‌artistas‌‌analizados‌‌anteriormente‌‌tienen‌‌influencia‌‌en‌‌el‌‌estilo‌‌del‌‌                           

álbum‌ ‌a‌ ‌producir‌ ‌del‌ ‌TFG,‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌complejidad‌ ‌moderada‌ ‌y‌ ‌realizable,‌ ‌su‌ ‌potencia‌‌                           

nostálgica,‌ ‌inspiradora‌ ‌y‌ ‌rítmica,‌ ‌tres‌ ‌elementos‌ ‌característicos‌ ‌de‌ ‌mayor‌ ‌importancia‌ ‌del‌‌                     

género.‌ ‌El‌ ‌álbum‌ ‌resultante‌ ‌consistirá‌ ‌de‌‌pistas‌‌similares‌‌a‌‌la‌‌mezcla‌‌de‌‌las‌‌ideas‌‌de‌‌las‌‌tres‌‌                                 

siguientes,‌ ‌pero‌ ‌adaptadas‌ ‌a‌ ‌diferentes‌ ‌subgéneros,‌ ‌usando‌ ‌los‌ ‌elementos‌ ‌y‌ ‌manipulaciones‌‌                     

disponibles.‌ ‌ 

‌ 

4.3.1.‌ ‌‌Shadows‌‌ ‌de‌ ‌‌Luxury‌ ‌Elite‌ ‌ 

‌ 

Sombras‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌numerosas‌ ‌pistas‌ ‌del‌ ‌exitoso‌ ‌álbum‌ ‌‌Sincerely‌ ‌(‌Luxury‌ ‌Elite‌,‌ ‌2013)‌ ‌.‌‌                             

Está‌ ‌compuesta‌ ‌de‌ ‌dos‌‌‌samples‌‌reconocibles,‌‌originarios‌‌de‌‌la‌‌canción‌‌‌Visions‌‌(of‌‌the‌‌night)‌‌                           

(‌Solid‌ ‌Strangers,‌ ‌1986).‌ ‌Es‌ ‌una‌ ‌pista‌ ‌relativamente‌ ‌sencilla,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌divide‌ ‌en‌ ‌dos‌ ‌partes‌                           

durante‌ ‌las‌ ‌cuales‌ ‌los‌ ‌dos‌ ‌samples‌ ‌se‌ ‌reproducen‌ ‌en‌ ‌‌loop‌,‌ ‌ralentizadas‌ ‌y‌ ‌bajadas‌ ‌de‌ ‌‌pitch‌.‌‌                             

Aunque‌ ‌a‌ ‌primera‌ ‌vista‌ ‌parece‌ ‌que‌ ‌no‌ ‌puede‌ ‌haber‌ ‌un‌ ‌cambio‌ ‌significativo‌ ‌entre‌ ‌la‌ ‌pieza‌‌                             

derivada‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌canción‌ ‌original,‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌este‌ ‌caso‌ ‌no‌ ‌hay‌ ‌‌samples‌ ‌mezclados‌ ‌ni‌‌                               

ninguna‌‌modificación‌‌en‌‌la‌‌melodía‌‌ni‌‌en‌‌el‌‌‌beat‌,‌‌el‌‌resultado‌‌es‌‌fascinante‌‌por‌‌el‌‌cambio‌‌de‌‌                                 

feel.‌ ‌‌La‌ ‌pista‌ ‌tiene‌ ‌un‌ ‌acompañamiento‌ ‌visual‌ ‌que‌ ‌añade‌ ‌todavía‌ ‌más‌ ‌emoción.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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4.3.2.‌ ‌‌Lonely‌ ‌Wings‌‌ ‌de‌ ‌‌Lindsheaven‌ ‌Virtual‌ ‌Plaza‌ ‌ 

‌ 

‘Alas‌ ‌Solitarias’‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌pista‌ ‌del‌‌álbum‌‌‌Watch‌‌Their‌‌Loneliness‌‌‌(‌Lindsheaven‌‌Virtual‌‌Plaza,‌‌                         

2014),‌‌derivada‌‌de‌‌la‌‌canción‌‌original‌‌‌I‌‌Like‌‌Chopin‌‌(‌Gazebo‌,‌‌1983).‌‌La‌‌pieza‌‌consiste‌‌en‌‌un‌‌                               

único‌ ‌‌sample‌ ‌largo,‌ ‌generosamente‌ ‌ralentizado‌ ‌y‌ ‌bajado‌ ‌de‌ ‌‌pitch‌ ‌‌hasta‌‌conseguir‌‌un‌‌sonido‌‌                         

más‌ ‌profundo,‌ ‌deteriorado‌ ‌con‌ ‌efectos‌ ‌‌Lo-Fi‌ ‌y‌ ‌con‌ ‌reverberación‌ ‌lenta,‌ ‌aplicada‌ ‌en‌ ‌mayor‌‌                         

medida‌ ‌al‌ ‌sintetizador‌ ‌y‌ ‌piano‌ ‌(‌beat‌ ‌aislado‌ ‌probablemente‌ ‌mediante‌ ‌un‌ ‌‌high‌ ‌pass‌ ‌filter‌),‌‌                         

aportando‌ ‌un‌ ‌efecto‌ ‌de‌ ‌lejanía‌ ‌y‌ ‌melancolía.‌ ‌La‌ ‌conclusión‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌pieza‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌una‌‌                             

reverberación‌‌que‌‌entra‌‌en‌‌primer‌‌plano,‌‌sin‌‌‌damping‌,‌‌terminando‌‌el‌‌‌beat‌‌para‌‌acabar‌‌con‌‌un‌‌                             

final‌ ‌suave,‌ ‌fusionando‌ ‌los‌ ‌tonos‌ ‌reverberados‌ ‌del‌ ‌piano‌ ‌en‌ ‌una‌ ‌misma‌ ‌‘masa’‌ ‌que‌ ‌se‌‌                           

desvanece‌‌lentamente.‌‌Es‌‌una‌‌pieza‌‌que‌‌no‌‌ofrece‌‌una‌‌composición‌‌musical‌‌nueva‌‌a‌‌partir‌‌de‌‌                             

diferentes‌‌‌samples‌,‌‌sino‌‌un‌‌resultado‌‌de‌‌una‌‌experimentación‌‌de‌‌postproducción‌‌creativa.‌‌La‌‌                       

pista‌‌‌Rendering‌‌Your‌‌White‌‌Dress‌‌(‌Lindsheaven‌‌Virtual‌‌Plaza‌,‌‌2014)‌‌del‌‌mismo‌‌álbum‌‌usa‌‌la‌‌                           

misma‌ ‌canción‌ ‌original‌ ‌como‌ ‌fuente‌ ‌y‌ ‌es‌ ‌procesada‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌similar.‌ ‌El‌ ‌‌sample‌‌usado‌‌es‌‌                             

principalmente‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌parte‌ ‌del‌ ‌sintetizador‌ ‌que,‌ ‌al‌‌ser‌‌ralentizado,‌‌presenta‌‌un‌‌sonido‌‌grave,‌‌                           

poco‌ ‌común.‌ ‌ 

‌ 

4.3.3.‌ ‌‌You’re‌ ‌So‌ ‌Hot‌‌ ‌de‌ ‌‌Fortune‌ ‌600‌ ‌ 

‌ 

Es‌‌uno‌‌de‌‌los‌‌solamente‌‌tres‌‌títulos‌‌del‌‌álbum‌‌‌Classy[EP]‌(‌Fortune‌‌600‌,‌‌2015).‌‌Es‌‌una‌‌pieza‌‌                               

que‌‌presenta‌‌una‌‌composición‌‌musical‌‌original,‌‌en‌‌la‌‌que‌‌únicamente‌‌se‌‌usa‌‌el‌‌‌sample‌‌de‌‌un‌‌                               

corto‌ ‌trozo‌ ‌vocal‌ ‌tratado‌ ‌con‌ ‌reverberación‌ ‌y‌ ‌‌pitch‌ ‌shift‌,‌ ‌transformando‌ ‌la‌ ‌voz‌ ‌femenina‌‌                         

original‌‌en‌‌masculina.‌‌Por‌‌encima‌‌del‌‌‌sample‌,‌‌el‌‌artista‌‌construyó‌‌una‌‌melodía‌‌de‌‌sintetizador‌‌                           

y‌ ‌un‌ ‌‌beat‌ ‌propio,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌adapta‌ ‌al‌ ‌vocal.‌ ‌Posteriormente‌ ‌se‌ ‌editó‌ ‌la‌ ‌mezcla‌ ‌con‌‌                             

automatizaciones‌ ‌de‌ ‌efectos‌‌sonoros:‌‌cambios‌‌constantes‌‌de‌‌frecuencias‌‌resonantes,‌‌cambios‌‌                   

en‌ ‌la‌ ‌estereofonía‌ ‌(estéreo‌ ‌a‌ ‌mono‌ ‌y‌ ‌viceversa),‌ ‌cambios‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌dinámica‌ ‌y‌ ‌‌decay‌ ‌de‌ ‌la‌‌                               

reverberación,‌ ‌con‌ ‌alteraciones‌ ‌de‌ ‌tempo.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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5.‌ ‌Metodología‌ ‌y‌ ‌desarrollo‌ ‌ 
‌ 

El‌‌tema‌‌elegido‌‌para‌‌el‌‌estudio‌‌del‌‌TFG‌‌se‌‌ha‌‌estado‌‌explorando‌‌desde‌‌enero‌‌de‌‌2020.‌‌Se‌‌ha‌‌                                   

decidido‌‌que‌‌es‌‌un‌‌tema‌‌sobre‌‌el‌‌cual‌‌es‌‌interesante‌‌ampliar‌‌los‌‌conocimientos‌‌y‌‌es‌‌posible‌‌de‌‌                                 

indagar‌‌en‌‌un‌‌estudio‌‌académico,‌‌porque‌‌es‌‌un‌‌fenómeno‌‌relativamente‌‌nuevo,‌‌poco‌‌conocido‌‌                         

y‌ ‌menos‌ ‌explorado,‌ ‌comparado‌ ‌con‌ ‌los‌ ‌estudios‌ ‌sobre‌ ‌música‌ ‌‌mainstream‌.‌ ‌La‌ ‌previa‌‌                       

exploración‌ ‌permite‌ ‌empezar‌ ‌el‌ ‌TFG‌ ‌con‌ ‌una‌ ‌base‌ ‌de‌ ‌experiencia‌ ‌y‌ ‌conocimientos‌‌                       

suficientemente‌ ‌sólidos,‌ ‌sobre‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌posible‌ ‌apoyarse‌‌y‌‌continuar‌‌detallando‌‌durante‌‌la‌‌                         

investigación.‌‌Se‌‌han‌‌escuchado‌‌numerosos‌‌títulos‌‌del‌‌género‌‌(alrededor‌‌de‌‌500),‌‌investigado‌‌                       

los‌ ‌trabajos‌ ‌de‌ ‌artistas‌ ‌y‌ ‌descubierto‌ ‌detalles‌ ‌menos‌ ‌vistosos‌ ‌del‌ ‌género.‌‌Esto‌‌permite‌‌tener‌‌                           

una‌‌amplia‌‌visión‌‌del‌‌‘ecosistema’‌‌del‌‌‌Vaporwave‌,‌‌una‌‌cantidad‌‌decente‌‌de‌‌ideas‌‌y‌‌referentes‌                           

a‌ ‌tener‌ ‌en‌ ‌cuenta‌ ‌para‌ ‌producir‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌pertinente‌ ‌al‌ ‌género.‌ ‌También‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌hecho‌ ‌una‌‌                               

exploración‌ ‌profunda,‌ ‌de‌ ‌fuentes‌ ‌fiables‌ ‌y‌ ‌originales,‌ ‌consistente‌ ‌en‌ ‌lecturas‌ ‌y‌ ‌visionados‌‌                       

sobre‌‌la‌‌historia‌‌y‌‌cultura‌‌‌Vaporwave‌‌en‌‌general.‌‌Una‌‌parte‌‌importante‌‌a‌‌tener‌‌en‌‌cuenta‌‌es‌‌la‌‌                                 

experiencia‌ ‌en‌ ‌edición‌ ‌y‌ ‌postproducción‌ ‌de‌ ‌audio‌ ‌en‌ ‌general,‌ ‌además‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌experiencia‌ ‌en‌‌                           

pruebas‌ ‌y‌ ‌producciones‌ ‌de‌ ‌pistas‌ ‌del‌ ‌género:‌ ‌se‌ ‌han‌ ‌editado‌ ‌aprox.‌ ‌20‌ ‌pistas‌ ‌(extensiones,‌‌                           

mejoras‌ ‌del‌ ‌audio,‌ ‌‌remixes‌,‌ ‌etc.)‌ ‌y‌ ‌producido‌ ‌varias‌ ‌pistas‌ ‌propias.‌ ‌ 

‌ 

La‌‌metodología‌‌del‌‌trabajo‌‌teórico‌‌consiste‌‌en,‌‌básicamente,‌‌lecturas‌‌y‌‌visionados‌‌de‌‌estudios‌‌                         

antecedentes‌ ‌para‌ ‌posteriormente‌ ‌poder‌ ‌desarrollar‌ ‌un‌ ‌marco‌ ‌teórico‌ ‌compuesto‌ ‌de‌‌                   

información‌‌procedente‌‌de‌‌distintas‌‌fuentes‌‌y‌‌puntos‌‌de‌‌vista,‌‌que‌‌son:‌‌ensayos‌‌académicos‌‌o‌‌                           

científicos‌ ‌sobre‌ ‌estudios‌ ‌dedicados‌‌específicamente‌‌a‌‌analizar‌‌el‌‌género‌‌en‌‌cuestión‌‌u‌‌otros‌‌                         

estudios‌‌aplicables,‌‌estadísticas,‌‌músicos‌‌especialistas,‌‌artistas‌‌del‌‌‌Vaporwave‌‌(entrevistas,‌‌sus‌‌                   

ensayos‌ ‌propios‌‌sobre‌‌el‌‌tema‌‌y‌‌su‌‌trabajo),‌‌entre‌‌otros,‌‌como‌‌‌reviews‌‌y‌‌noticias,‌‌en‌‌caso‌‌de‌‌                                 

que‌ ‌estas‌ ‌son‌ ‌dignas‌ ‌de‌ ‌mencionar.‌ ‌Las‌ ‌fuentes‌ ‌de‌ ‌información‌ ‌mencionadas‌ ‌anteriormente‌‌                       

son‌ ‌consultables‌ ‌exclusivamente‌ ‌por‌ ‌Internet,‌ ‌principalmente‌ ‌en‌ ‌artículos‌ ‌sobre‌ ‌el‌ ‌tema‌ ‌en‌‌                       

páginas‌ ‌web‌ ‌dedicadas‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌música,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌YouTube,‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌la‌ ‌mayor‌ ‌abundancia‌ ‌de‌‌                             

contenido‌ ‌en‌ ‌digital‌ ‌que‌ ‌en‌ ‌otros‌ ‌medios‌ ‌en‌ ‌los‌ ‌que‌ ‌este‌ ‌tema‌ ‌no‌ ‌ha‌ ‌sido‌ ‌trabajado.‌‌                               

Finalmente,‌ ‌el‌ ‌apartado‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌conclusiones‌ ‌del‌ ‌trabajo‌ ‌en‌ ‌general‌‌resume,‌‌en‌‌forma‌‌de‌‌una‌‌                             

breve‌ ‌teoría‌ ‌y‌ ‌razonamientos‌ ‌desde‌ ‌el‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌vista‌ ‌del‌ ‌investigador,‌ ‌lo‌ ‌aprendido‌ ‌tras‌‌                           

realizar‌ ‌el‌ ‌estudio‌ ‌teórico‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌producto‌ ‌del‌ ‌TFG.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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El‌ ‌‌software‌ ‌‌procesador‌ ‌de‌ ‌texto‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌usa‌ ‌es‌ ‌Google‌ ‌Docs,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌servicio‌ ‌que‌‌                                 

almacena‌ ‌el‌ ‌trabajo‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌servidor‌ ‌independiente‌ ‌del‌ ‌ordenador‌ ‌personal‌ ‌y‌ ‌de‌ ‌guardado‌‌                         

automático‌ ‌‌online‌.‌ ‌De‌ ‌esta‌ ‌manera‌ ‌se‌ ‌minimiza‌ ‌el‌ ‌riesgo‌ ‌de‌ ‌pérdida‌ ‌del‌ ‌trabajo.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌desarrollo‌ ‌del‌ ‌trabajo‌ ‌práctico‌ ‌se‌ ‌inicia‌‌con‌‌una‌‌búsqueda‌‌de‌‌material‌‌sonoro‌‌de‌‌dominio‌‌                             

público‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌puede‌ ‌construir‌ ‌una‌ ‌mezcla‌ ‌musical.‌ ‌Dicho‌ ‌material‌ ‌es‌‌disponible‌‌en‌‌                             

FreeMusicPublicDomain.com,‌ ‌que‌ ‌ofrece‌ ‌títulos‌ ‌sin‌ ‌‌copyright‌ ‌‌a‌ ‌elegir‌ ‌(argumentado‌ ‌en‌ ‌el‌‌                     

apartado‌ ‌Aspectos‌ ‌Legales).‌ ‌Se‌ ‌dispone‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌librería‌ ‌de‌ ‌efectos‌ ‌sonoros‌ ‌de‌ ‌libre‌ ‌uso‌‌                           

proporcionada‌ ‌por‌ ‌‌FreeSound.org‌,‌ ‌los‌ ‌cuales‌‌pueden‌‌servir‌‌para‌‌reforzar‌‌el‌‌lado‌‌creativo.‌‌El‌‌                         

material‌‌disponible‌‌es‌‌lo‌‌que‌‌define‌‌los‌‌límites‌‌de‌‌qué‌‌será‌‌posible‌‌montar‌‌y‌‌la‌‌complejidad‌‌de‌‌                                 

las‌‌pistas‌‌a‌‌producir,‌‌las‌‌cuales‌‌tendrán‌‌una‌‌duración‌‌aproximada‌‌a‌‌los‌‌3‌‌minutos.‌‌El‌‌‌software‌‌                               

con‌‌el‌‌que‌‌se‌‌hará‌‌la‌‌edición‌‌es‌‌Vegas‌‌Pro,‌‌versión‌‌16.‌‌Es‌‌un‌‌programa‌‌de‌‌producción‌‌de‌‌vídeo‌‌                                     

y‌‌audio‌‌de‌‌nivel‌‌profesional,‌‌aunque‌‌no‌‌estándar,‌‌de‌‌la‌‌industria‌‌audiovisual,‌‌que‌‌ofrece‌‌todas‌‌                             

las‌‌herramientas‌‌necesarias‌‌para‌‌la‌‌realización‌‌cómoda‌‌y‌‌adecuada‌‌del‌‌proyecto.‌‌Se‌‌ha‌‌elegido‌‌                           

esta‌‌opción‌‌entre‌‌otros‌‌programas‌‌de‌‌características‌‌similares‌‌porque‌‌se‌‌tiene‌‌una‌‌experiencia‌‌                         

de‌ ‌5‌‌años‌‌de‌‌uso‌‌que‌‌garantiza‌‌un‌‌proceso‌‌de‌‌trabajo‌‌fluido.‌‌Además,‌‌se‌‌considera‌‌el‌‌uso‌‌de‌‌                                   

un‌ ‌programa‌ ‌especializado‌ ‌en‌ ‌composición‌ ‌musical,‌ ‌FruityLoops‌ ‌Studio,‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌ha‌‌                         

experimentado‌ ‌en‌ ‌ocasiones‌ ‌anteriores,‌ ‌para‌ ‌crear‌ ‌composiciones‌ ‌instrumentales‌ ‌melódicas‌‌                 

propias,‌‌que‌‌posteriormente‌‌se‌‌exportarán‌‌a‌‌Vegas,‌‌donde‌‌se‌‌hará‌‌la‌‌mezcla‌‌con‌‌la‌‌pista.‌‌No‌‌es‌‌                                 

posible‌ ‌justificar‌ ‌una‌ ‌lista‌ ‌de‌ ‌pasos‌ ‌a‌ ‌seguir‌ ‌para‌ ‌la‌ ‌elaboración‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌pistas,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌el‌‌                                 

seguimiento‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌fórmula‌ ‌contradice‌ ‌la‌ ‌intención‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌trabajo‌ ‌experimental.‌ ‌El‌ ‌álbum‌‌                         

resultante‌ ‌se‌ ‌masterizará‌ ‌para‌ ‌su‌ ‌escucha‌ ‌en‌ ‌digital,‌ ‌en‌ ‌formato‌ ‌sin‌ ‌compresión‌ ‌WAV‌ ‌para‌‌                           

preservar‌‌la‌‌calidad‌‌intencionada‌‌original,‌‌respetando‌‌el‌‌estándar‌‌de‌‌48KHz‌‌de‌‌frecuencia‌‌de‌‌                         

muestreo‌‌y‌‌32‌‌bits‌‌de‌‌profundidad‌‌para‌‌la‌‌máxima‌‌calidad.‌‌Se‌‌renderizará‌‌una‌‌versión‌‌de‌‌cada‌‌                               

pista‌ ‌con‌ ‌soporte‌ ‌visual‌ ‌(imagen‌ ‌con‌ ‌elementos‌ ‌animados)‌ ‌en‌ ‌formato‌ ‌sin‌‌compresión‌‌AVI,‌‌                         

para‌ ‌una‌ ‌posterior‌ ‌compresión‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌‌software‌ ‌HandBrake‌ ‌(especializado‌‌en‌‌codificación)‌‌en‌‌                       

formato‌ ‌WEBM,‌ ‌formato‌ ‌moderno‌ ‌de‌ ‌vídeo‌ ‌que‌ ‌permite‌ ‌una‌ ‌compresión‌ ‌más‌ ‌efectiva‌ ‌del‌‌                         

peso‌ ‌del‌‌archivo‌‌manteniendo‌‌una‌‌calidad‌‌de‌‌imagen‌‌similar‌‌al‌‌estándar‌‌MP4.‌‌Las‌‌versiones‌‌                           

con‌ ‌soporte‌ ‌visual‌ ‌son‌ ‌necesarias‌ ‌para‌ ‌la‌ ‌publicación‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌plataforma‌‌YouTube.‌‌                           

Tras‌ ‌renderizar‌ ‌la‌ ‌versión‌ ‌final‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌pista,‌ ‌se‌ ‌procederá‌ ‌a‌ ‌elaborar‌ ‌un‌ ‌soporte‌ ‌visual‌‌                             

animado‌ ‌sencillo,‌ ‌distinto‌ ‌para‌ ‌cada‌ ‌una,‌ ‌tomando‌ ‌material‌ ‌gráfico‌ ‌de‌ ‌dominio‌ ‌público‌ ‌de‌‌                         

Unsplash.com‌.‌‌El‌‌objetivo‌‌de‌‌los‌‌visuales‌‌es‌‌acompañar‌‌la‌‌música,‌‌reforzando‌‌la‌‌estética‌‌que‌‌                           

se‌ ‌tiene‌ ‌en‌ ‌mente,‌ ‌transmitir‌ ‌un‌ ‌‌feel‌‌ ‌o‌ ‌mensaje‌ ‌visualmente.‌ ‌ 

‌ 
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6.‌ ‌Plan‌ ‌de‌ ‌trabajo‌ ‌ 
‌ 

El‌ ‌objetivo‌ ‌del‌ ‌plan‌ ‌de‌ ‌trabajo‌ ‌es‌ ‌distribuir‌ ‌la‌ ‌producción‌ ‌entre‌ ‌el‌ ‌tiempo‌ ‌disponible‌ ‌para‌‌                             

garantizar‌‌un‌‌ritmo‌‌de‌‌trabajo‌‌balanceado,‌‌y‌‌por‌‌lo‌‌tanto‌‌cómodo,‌‌garantizando‌‌que‌‌todos‌‌los‌‌                             

puntos‌ ‌del‌ ‌trabajo‌ ‌se‌ ‌realicen‌ ‌con‌ ‌calidad‌‌(tiempo‌‌de‌‌dedicación‌‌suficiente)‌‌y‌‌a‌‌tiempo‌‌para‌‌                             

las‌ ‌entregas.‌ ‌Las‌ ‌600‌ ‌horas‌ ‌recomendadas‌ ‌de‌ ‌dedicación‌ ‌al‌ ‌trabajo‌ ‌se‌‌dividen‌‌entre‌‌los‌‌160‌‌                             

días‌ ‌disponibles‌ ‌para‌ ‌su‌ ‌realización,‌ ‌entre‌ ‌las‌ ‌fechas‌ ‌9‌ ‌de‌ ‌enero‌ ‌de‌ ‌2021‌ ‌(post-entrega‌ ‌del‌‌                             

anteproyecto)‌ ‌y‌ ‌18‌ ‌de‌ ‌junio‌ ‌(entrega‌ ‌final‌ ‌del‌ ‌TFG),‌ ‌que‌ ‌resulta‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌plan‌ ‌de‌ ‌trabajo‌ ‌de‌‌                                 

menos‌ ‌de‌ ‌4‌ ‌horas‌ ‌diarias.‌‌ ‌  

‌ 

El‌ ‌cronograma‌ ‌(figura‌ ‌2)‌ ‌representa‌ ‌el‌ ‌año‌ ‌académico‌ ‌2020-2021,‌ ‌desde‌ ‌el‌ ‌mes‌ ‌de‌ ‌octubre‌‌                           

(inicio‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌preparación‌ ‌del‌ ‌anteproyecto)‌ ‌hasta‌ ‌la‌ ‌entrega‌ ‌final‌ ‌del‌ ‌TFG‌ ‌en‌ ‌junio.‌ ‌Se‌ ‌ha‌‌                               

dividido‌ ‌el‌ ‌trabajo‌ ‌en‌ ‌dos‌ ‌partes:‌ ‌la‌ ‌fase‌ ‌teórica,‌ ‌consistente‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌ampliación‌ ‌del‌ ‌marco‌‌                             

teórico,‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌fase‌ ‌práctica,‌ ‌cuando‌ ‌se‌ ‌empezará‌ ‌a‌ ‌trabajar‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌producción‌ ‌del‌ ‌álbum.‌ ‌Se‌‌                               

considera‌ ‌una‌ ‌semana‌ ‌un‌ ‌tiempo‌ ‌suficiente‌ ‌para‌ ‌realizar‌ ‌una‌ ‌pista‌ ‌desde‌ ‌su‌ ‌planteamiento‌‌                         

hasta‌ ‌el‌ ‌renderizado,‌ ‌por‌ ‌experiencia.‌ ‌Se‌ ‌han‌ ‌añadido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌plan‌ ‌semanas‌ ‌‘auxiliares’‌ ‌para‌‌                           

cada‌ ‌fase,‌ ‌por‌ ‌si‌ ‌el‌ ‌ritmo‌ ‌de‌ ‌trabajo‌ ‌no‌ ‌coincide‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌planeado‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌condiciones‌‌                               

impredecibles.‌ ‌La‌ ‌semana‌ ‌33‌ ‌del‌ ‌plan‌ ‌(ver‌ ‌figura‌ ‌2),‌ ‌se‌ ‌reserva‌ ‌para‌ ‌la‌ ‌redacción‌ ‌de‌ ‌los‌‌                               

resultados‌ ‌conseguidos‌ ‌con‌ ‌el‌‌álbum:‌‌explicación‌‌de‌‌cómo‌‌se‌‌ha‌‌producido‌‌cada‌‌pista,‌‌junto‌‌                           

con‌ ‌un‌ ‌análisis‌‌descriptivo‌‌teórico‌‌y‌‌técnico,‌‌del‌‌porqué‌‌y‌‌qué‌‌pretenden‌‌transmitir,‌‌cómo‌‌se‌‌                             

ha‌‌seguido‌‌y‌‌aplicado‌‌la‌‌teoría‌‌investigada‌‌y‌‌cómo‌‌esta‌‌se‌‌manifiesta‌‌en‌‌la‌‌música,‌‌estética‌‌o‌‌                                 

sentimiento.‌ ‌ 

‌ 

6.1‌ ‌Viabilidad‌ ‌técnica‌ ‌y‌ ‌económica‌ ‌ 

‌ 

Antes‌ ‌de‌ ‌plantear‌ ‌el‌ ‌TFG,‌ ‌el‌ ‌criterio‌ ‌para‌ ‌escoger‌ ‌en‌ ‌qué‌ ‌trabajar‌ ‌es‌ ‌principalmente‌ ‌la‌‌                             

viabilidad‌ ‌técnica‌ ‌y‌ ‌económica‌ ‌del‌ ‌proyecto‌ ‌a‌ ‌realizar.‌ ‌El‌ ‌presente‌ ‌trabajo,‌ ‌por‌ ‌lo‌ ‌tanto,‌ ‌es‌‌                             

completamente‌ ‌viable‌ ‌técnicamente,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌un‌ ‌proceso‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌desarrolla‌ ‌en‌ ‌un‌‌                           

ámbito‌ ‌completamente‌ ‌digital,‌ ‌sin‌ ‌necesidad‌ ‌de‌ ‌equipamiento‌ ‌avanzado.‌ ‌Ya‌ ‌se‌ ‌dispone,‌ ‌en‌‌                       

cualquier‌ ‌momento,‌ ‌del‌ ‌equipamiento‌ ‌necesario‌ ‌(con‌ ‌experiencia‌ ‌de‌ ‌uso)‌ ‌y,‌ ‌por‌ ‌lo‌ ‌tanto,‌‌                         

también‌ ‌es‌ ‌viable‌ ‌económicamente,‌ ‌como‌ ‌se‌ ‌describe‌ ‌en‌ ‌detalle‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌apartado‌ ‌del‌‌                         

presupuesto,‌ ‌que‌ ‌no‌ ‌requiere‌ ‌inversiones‌ ‌ni‌ ‌financiamiento‌ ‌para‌ ‌llevarlo‌ ‌a‌ ‌cabo.‌ ‌ 

‌ 
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6.2‌ ‌Cronograma‌ ‌TFG‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

Figura‌ ‌6.2.1.‌ ‌Cronograma‌ ‌TFG.‌ ‌Fuente:‌ ‌elaboración‌ ‌propia.‌ ‌ 

‌ 
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7.‌ ‌Aspectos‌ ‌legales‌ ‌ 
‌ 

El‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌problemático‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌aspecto‌ ‌legal,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌‌samples‌ ‌y‌‌                                 

modificación‌ ‌de‌ ‌canciones‌‌registradas‌‌y‌‌protegidas‌‌por‌‌‌copyright‌‌es‌‌un‌‌tema‌‌conflictivo‌‌y‌‌la‌‌                           

atribución‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌autoría‌ ‌es‌ ‌discutible.‌ ‌Algunos‌ ‌artistas‌ ‌del‌ ‌género‌ ‌publican‌ ‌y‌ ‌difunden‌ ‌su‌‌                           

música‌ ‌advirtiendo‌ ‌que‌ ‌no‌ ‌está‌ ‌destinada‌ ‌a‌ ‌usos‌ ‌comerciales,‌ ‌sino‌ ‌únicamente‌ ‌a‌ ‌fines‌‌                         

educativos‌ ‌y‌ ‌experimentales,‌ ‌evitando‌ ‌así‌ ‌infringir‌ ‌el‌ ‌‌copyright‌.‌ ‌Por‌ ‌otro‌ ‌lado,‌ ‌algunos‌ ‌sí‌‌                         

registran‌ ‌sus‌‌obras‌‌aunque‌‌sean‌‌derivadas,‌‌de‌‌manera‌‌identificable,‌‌de‌‌música‌‌licenciada.‌‌En‌‌                         

el‌‌‌Vaporwave‌‌es‌‌común‌‌encontrar‌‌artistas‌‌que‌‌ofrecen‌‌copias‌‌de‌‌sus‌‌álbumes‌‌vendidos‌‌‌online‌‌                           

para‌ ‌descargas‌ ‌digitales‌ ‌en‌ ‌formato‌ ‌MP3‌ ‌o‌ ‌incluso‌ ‌en‌ ‌soportes‌ ‌físicos,‌ ‌como‌ ‌vinilos‌ ‌o‌‌                           

cassettes‌‌modernos.‌‌Los‌‌artistas‌‌permanecen‌‌en‌‌el‌‌anonimato‌‌en‌‌la‌‌mayoría‌‌de‌‌casos,‌‌y‌‌no‌‌se‌‌                               

conocen‌ ‌datos‌ ‌personales.‌ ‌No‌ ‌es‌ ‌posible‌ ‌evitar‌ ‌la‌ ‌difusión‌ ‌de‌ ‌sus‌ ‌obras‌ ‌por‌ ‌plataformas‌ ‌de‌‌                             

publicación‌ ‌y‌ ‌almacenamiento‌ ‌de‌ ‌música,‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌lleva‌ ‌a‌ ‌cabo‌ ‌gracias‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌‌fans‌.‌ ‌Los‌‌sitios‌‌                               

web‌‌legales‌‌más‌‌comunes‌‌en‌‌este‌‌caso‌‌son‌‌Bandcamp‌‌y‌‌Soundcloud‌‌(donde‌‌los‌‌artistas‌‌hacen‌‌                             

sus‌‌‌releases‌‌oficiales)‌‌y‌‌YouTube,‌‌donde‌‌canales‌‌musicales‌‌suben‌‌vídeos,‌‌a‌‌veces‌‌con‌‌soporte‌‌                           

visual‌ ‌no‌ ‌propio‌ ‌y‌ ‌no‌ ‌oficial,‌ ‌de‌ ‌álbumes‌ ‌completos‌ ‌o‌ ‌pistas‌ ‌separadas.‌ 

‌ 

En‌ ‌el‌ ‌caso‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌de‌ ‌TFG,‌‌para‌‌evitar‌‌infringir‌‌los‌‌derechos‌‌de‌‌autor,‌‌no‌‌se‌‌usa‌‌material‌‌                                   

sonoro‌‌perteneciente‌‌a‌‌obras‌‌protegidas‌‌de‌‌otros‌‌artistas.‌‌Los‌‌‌samples‌‌en‌‌uso‌‌son‌‌procedentes‌‌                           

exclusivamente‌ ‌de‌ ‌material‌ ‌de‌ ‌dominio‌ ‌público‌ ‌o‌ ‌de‌‌elaboración‌‌propia‌‌y‌‌contienen‌‌efectos‌‌                         

sonoros‌ ‌también‌ ‌de‌ ‌libre‌ ‌uso.‌ ‌ 

‌ 

El‌‌álbum‌‌resultante,‌‌teniendo‌‌en‌‌cuenta‌‌que‌‌está‌‌compuesto‌‌por‌‌material‌‌de‌‌dominio‌‌público,‌‌                           

no‌‌se‌‌registra‌‌y‌‌figura‌‌como‌‌un‌‌producto‌‌de‌‌dominio‌‌público,‌‌realizado‌‌con‌‌fines‌‌académicos,‌‌                             

disponible‌ ‌para‌ ‌descarga‌ ‌y‌ ‌uso‌ ‌libre‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌plataforma‌ ‌Bandcamp.‌ ‌También‌ ‌es‌ ‌publicado‌ ‌en‌‌                           

Soundcloud‌ ‌y‌ ‌YouTube.‌ ‌ 

‌ 

Todo‌ ‌material‌ ‌gráfico‌ ‌del‌ ‌álbum,‌ ‌ya‌ ‌sean‌ ‌las‌ ‌animaciones‌‌de‌‌cada‌‌título,‌‌como‌‌sus‌‌iconos‌‌e‌‌                               

imagen‌‌de‌‌portada‌‌del‌‌álbum,‌‌es‌‌procedente‌‌de‌‌material‌‌de‌‌dominio‌‌público,‌‌modificado‌‌o‌‌de‌‌                             

elaboración‌ ‌propia.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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8.‌ ‌Presupuesto‌ ‌ 
‌ 

El‌ ‌proyecto‌ ‌de‌ ‌realización‌ ‌del‌ ‌producto‌ ‌del‌ ‌TFG‌ ‌no‌ ‌requiere‌ ‌inversiones‌ ‌iniciales‌ ‌ni‌‌costes‌‌                           

variables‌ ‌relacionados‌ ‌directamente‌ ‌con‌‌la‌‌producción‌‌del‌‌álbum.‌‌Los‌‌costes‌‌fijos‌‌provienen‌‌                       

del‌ ‌valor‌ ‌del‌ ‌‌software‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌usará‌ ‌para‌ ‌realizar‌ ‌la‌ ‌edición,‌ ‌además‌ ‌del‌ ‌coste‌ ‌de‌ ‌la‌‌                               

computadora‌ ‌personal‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌que‌ ‌dicho‌ ‌‌software‌ ‌es‌ ‌compatible.‌ ‌Aparte‌ ‌se‌ ‌mencionan‌ ‌los‌‌                         

periféricos‌ ‌necesarios‌ ‌para‌ ‌una‌ ‌producción‌ ‌específicamente‌ ‌de‌ ‌tipo‌ ‌audiovisual.‌ ‌No‌ ‌se‌‌                     

requiere‌ ‌material‌‌de‌‌grabación,‌‌ya‌‌que‌‌los‌‌materiales‌‌de‌‌audio‌‌que‌‌se‌‌usan‌‌para‌‌el‌‌desarrollo‌‌                               

de‌ ‌las‌ ‌pistas‌ ‌musicales‌ ‌son‌ ‌descargables‌ ‌de‌ ‌Internet‌ ‌y‌ ‌no‌ ‌suponen‌ ‌costes‌ ‌adicionales.‌ ‌La‌‌                           

investigación‌ ‌teórica‌ ‌es‌ ‌consultada‌ ‌en‌ ‌recursos‌ ‌académicos‌ ‌públicos‌ ‌y‌ ‌gratuitos.‌ ‌ 

‌ 

Concepto‌          ‌Precio‌ ‌ 

Ordenador‌ ‌gama‌ ‌‌gaming‌‌ ‌2014‌ ‌+‌ ‌Windows‌ ‌8.1‌ ‌Pro.......................................‌660€‌ ‌ 

Auriculares‌ ‌gama‌ ‌alta‌ ‌Sennheiser‌ ‌IE80.........................................................‌100€‌ ‌ 
Teclado‌ ‌y‌ ‌ratón...............................................................................................‌110€‌ ‌ 

Monitor‌ ‌tipo‌ ‌‌widescreen‌‌ ‌2K..........................................................................‌400€‌ ‌ 
Software‌ ‌de‌ ‌edición‌ ‌de‌ ‌audio‌ ‌y‌ ‌vídeo‌ ‌Vegas‌ ‌Pro‌ ‌16......................................‌200€‌ ‌ 
‌Total‌           ‌1470€‌ ‌ 

‌ 

El‌‌precio‌‌total‌‌para‌‌la‌‌realización‌‌del‌‌TFG‌‌consiste‌‌de‌‌aproximadamente‌‌1470‌‌euros‌‌mínimo.‌‌                           

El‌ ‌material‌ ‌listado‌ ‌ya‌ ‌está‌ ‌adquirido‌ ‌por‌ ‌recursos‌ ‌propios,‌ ‌disponible‌‌y‌‌configurado‌‌para‌‌su‌‌                           

uso,‌ ‌por‌ ‌lo‌ ‌tanto,‌ ‌no‌ ‌es‌ ‌necesario‌ ‌un‌ ‌plan‌ ‌de‌ ‌financiamiento‌ ‌ni‌ ‌mantenimiento.‌ ‌En‌ ‌caso‌ ‌de‌‌                               

avería‌‌del‌‌material,‌‌se‌‌procederá‌‌a‌‌realizar‌‌un‌‌reemplazo‌‌por‌‌un‌‌modelo‌‌superior‌‌o‌‌un‌‌artículo‌‌                               

similar‌ ‌de‌ ‌gama‌ ‌mayor.‌ ‌ 

‌ 

Se‌ ‌ha‌ ‌evitado‌ ‌el‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌‌software‌ ‌adicional,‌ ‌especializado‌ ‌en‌ ‌composición‌ ‌musical,‌ ‌para‌‌                         

reducir‌‌costes‌‌y‌‌aprovechar‌‌aquellas‌‌opciones‌‌que‌‌ya‌‌están‌‌disponibles,‌‌mediante‌‌las‌‌cuales‌‌se‌‌                           

puede‌‌lograr‌‌el‌‌objetivo‌‌aunque‌‌en‌‌algunos‌‌casos‌‌exista‌‌una‌‌limitación‌‌o‌‌mayor‌‌dificultad.‌‌No‌‌                             

se‌‌tienen‌‌en‌‌cuenta‌‌en‌‌el‌‌presupuesto‌‌los‌‌gastos‌‌de‌‌electricidad‌‌y‌‌conexión‌‌a‌‌Internet,‌‌debido‌‌a‌‌                                 

la‌ ‌imposibilidad‌‌de‌‌hacer‌‌un‌‌cálculo‌‌apropiado‌‌que‌‌refleje‌‌el‌‌consumo‌‌de‌‌dichos‌‌recursos‌‌en‌‌                             

relación‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌trabajo.‌ ‌ 

‌ 

‌ 
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9.‌ ‌Análisis‌ ‌y‌ ‌conclusión‌ ‌del‌ ‌resultado‌ ‌ 

El‌ ‌producto‌ ‌resultante‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌álbum‌ ‌de‌ ‌11‌ ‌pistas,‌ ‌llamado‌ ‌‌Vaporworks‌ ‌of‌ ‌May‌ ‌2k21‌,‌ ‌que‌‌                             

consiste‌‌en‌‌un‌‌‌pack‌‌de‌‌5‌‌‘microálbumes’‌‌(álbumes‌‌más‌‌pequeños‌‌e‌‌independientes‌‌dentro‌‌de‌‌                           

uno‌‌grande)‌‌de‌‌varias‌‌piezas‌‌cada‌‌uno‌‌que‌‌tienen‌‌un‌‌tema‌‌en‌‌común.‌‌Se‌‌ha‌‌decidido‌‌dividir‌‌el‌‌                                   

álbum‌ ‌de‌ ‌esta‌ ‌manera‌ ‌focalizando‌‌en‌‌la‌‌posible‌‌variedad‌‌de‌‌temas‌‌en‌‌vez‌‌de‌‌subgéneros,‌‌ya‌‌                               

que‌‌se‌‌ha‌‌visto‌‌condicionado‌‌por‌‌la‌‌disponibilidad‌‌de‌‌los‌‌‌samples‌‌a‌‌escoger.‌‌Otra‌‌razón‌‌por‌‌la‌‌                                 

que‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌decidido‌ ‌dividir‌ ‌el‌ ‌álbum‌ ‌en‌ ‌‘microálbumes’‌ ‌es‌ ‌para‌ ‌tenerlos‌ ‌abiertos‌ ‌a‌ ‌posibles‌‌                             

ampliaciones‌ ‌futuras,‌ ‌tras‌ ‌ser‌ ‌publicado‌ ‌el‌ ‌TFG.‌ ‌Se‌ ‌ha‌ ‌creado‌ ‌una‌ ‌pista‌ ‌adicional‌ ‌a‌ ‌las‌ ‌10‌‌                               

planteadas‌ ‌inicialmente,‌ ‌para‌ ‌aportar‌ ‌más‌ ‌contenido‌ ‌al‌ ‌álbum.‌ ‌Así‌ ‌también,‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌diseñado‌‌                         

una‌‌portada‌‌y‌‌contraportada,‌‌simulando‌‌una‌‌cubierta‌‌de‌‌vinilo.‌‌En‌‌la‌‌contraportada‌‌se‌‌explica‌‌                           

brevemente‌‌cada‌‌‘microálbum’.‌‌El‌‌nombre‌‌artístico‌‌que‌‌se‌‌ha‌‌elegido‌‌para‌‌identificar‌‌el‌‌autor‌‌                           

de‌ ‌este‌ ‌álbum‌ ‌es‌ ‌‌V‌ ‌a‌ ‌p‌ ‌o‌ ‌r‌ ‌i‌ ‌z‌ ‌ǝ‌ ‌d‌ ‌▒░‌ ‌‌.‌ ‌ 

‌ 

La‌‌conclusión‌‌más‌‌importante‌‌que‌‌se‌‌ha‌‌observado‌‌tras‌‌finalizar‌‌el‌‌trabajo‌‌de‌‌investigación‌‌y‌‌                             

la‌ ‌producción‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌es‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌género,‌ ‌aparte‌ ‌de‌ ‌ser‌ ‌un‌ ‌trabajo‌ ‌de‌ ‌reconstrucción‌ ‌y‌‌                               

reciclaje‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌ya‌ ‌existente‌ ‌desde‌ ‌un‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌vista‌ ‌técnico,‌ ‌es‌ ‌también‌ ‌un‌ ‌trabajo‌ ‌de‌‌                               

recontextualización.‌‌Especialmente‌‌en‌‌el‌‌caso‌‌del‌‌‌Vaporwave‌,‌‌tanto‌‌un‌‌simple‌‌título‌‌como‌‌una‌‌                         

breve‌ ‌descripción‌ ‌del‌ ‌contexto‌ ‌acompañado‌ ‌de‌ ‌algún‌ ‌elemento‌ ‌visual,‌ ‌aporta‌ ‌un‌ ‌‘carácter‌‌                       

cinematográfico’‌‌a‌‌una‌‌breve‌‌pieza‌‌musical‌‌de‌‌3‌‌minutos.‌‌Este‌‌álbum‌‌pone‌‌especial‌‌atención‌‌a‌‌                             

esta‌ ‌característica‌ ‌del‌ ‌género‌‌para‌‌lograr‌‌destacar‌‌al‌‌máximo‌‌el‌‌efecto‌‌y‌‌la‌‌‘experiencia’‌‌que‌‌                             

supone‌ ‌el‌‌ ‌Vaporwave‌,‌ ‌que‌ ‌como‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌comentado‌ ‌anteriormente,‌ ‌no‌ ‌es‌ ‌únicamente‌ ‌música.‌ ‌ 

‌ 

Para‌ ‌evitar‌ ‌repeticiones‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌descripción‌ ‌de‌ ‌cada‌ ‌pista:‌ ‌todas‌ ‌han‌ ‌sido‌ ‌tratadas‌ ‌de‌ ‌manera‌‌                             

similar,‌‌siguiendo‌‌los‌‌procesos‌‌típicos‌‌de‌‌la‌‌producción‌‌en‌‌‌Vaporwave‌‌descritas‌‌anteriormente.‌‌                       

Hay‌‌que‌‌recordar‌‌que‌‌es‌‌un‌‌trabajo‌‌experimental‌‌y‌‌no‌‌existe‌‌una‌‌fórmula‌‌exacta‌‌según‌‌la‌‌que‌‌                                 

se‌ ‌planea‌ ‌la‌ ‌producción.‌ ‌Aunque‌ ‌cualquier‌ ‌‌sample‌ ‌puede‌ ‌servir‌ ‌para‌ ‌crear‌ ‌‌Vaporwave‌,‌ ‌el‌‌                         

criterio‌‌que‌‌se‌‌ha‌‌seguido‌‌a‌‌la‌‌hora‌‌de‌‌seleccionar‌‌‌samples‌‌ha‌‌sido‌‌según‌‌su‌‌similitud‌‌al‌‌estilo‌‌                                   

ochentero‌ ‌o‌ ‌su‌ ‌similitud‌ ‌a‌ ‌los‌ ‌‌samples‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌usan‌ ‌en‌ ‌alguno‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌subgéneros.‌ ‌Todas‌ ‌las‌‌                                 

pistas‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌están‌ ‌ralentizadas‌ ‌en‌ ‌mayor‌ ‌o‌ ‌menor‌ ‌medida,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌de‌‌                             

reverberación‌ ‌añadido‌ ‌posteriormente.‌ ‌Así‌ ‌también,‌ ‌todas‌ ‌las‌ ‌pistas‌ ‌son‌ ‌un‌ ‌‌remix‌ ‌de‌ ‌las‌‌                         

originales,‌‌es‌‌decir,‌‌han‌‌pasado‌‌por‌‌una‌‌reconstrucción‌‌consiste‌‌en‌‌recortes‌‌de‌‌partes,‌‌cambios‌‌                           

de‌ ‌orden,‌ ‌partes‌ ‌mezcladas,‌ ‌etc.‌ ‌Cada‌ ‌pista‌ ‌tiene‌ ‌una‌ ‌configuración‌ ‌de‌ ‌ecualizador‌ ‌y‌                         

reverberación‌ ‌distinta‌ ‌para‌ ‌conseguir‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌pueda‌ ‌apreciar‌ ‌la‌ ‌diferencia.‌ ‌ 

‌ 
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9.1.‌ ‌Descripción‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌‌Vaporworks‌ ‌of‌ ‌May‌ ‌2k21‌ ‌ 

‌ 

Se‌ ‌ha‌ ‌decidido‌ ‌focalizar‌ ‌el‌ ‌álbum‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌de‌ ‌trasladar‌ ‌al‌ ‌oyente‌ ‌a‌ ‌diferentes‌ ‌lugares‌ ‌y‌‌                                 

tiempos,‌ ‌en‌ ‌vez‌ ‌de‌ ‌excitar‌ ‌la‌ ‌nostalgia‌ ‌del‌ ‌oyente,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌los‌ samples‌ ‌disponibles‌ ‌no‌ ‌lo‌‌                               

permiten‌ ‌(no‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌podido‌ ‌usar‌ ‌música‌ ‌ochentera‌ ‌original‌ ‌por‌ ‌cuestiones‌ ‌legales‌ ‌ya‌‌                         

comentados).‌ ‌El‌ ‌objetivo‌ ‌del‌ ‌álbum‌ ‌es‌ ‌hacer‌ ‌fluir‌ ‌la‌ ‌imaginación‌ ‌del‌ ‌oyente‌ ‌y‌ ‌crear‌ ‌sus‌‌                             

propias‌ ‌visiones‌ ‌que‌ ‌la‌‌música‌‌inspira.‌‌El‌‌carácter‌‌del‌‌álbum‌‌es‌‌sutilmente‌‌distópico‌‌y‌‌es‌‌un‌‌                               

reflejo‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌formado‌ ‌la‌ ‌visión‌ ‌del‌ ‌futuro‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌mente‌ ‌del‌ ‌autor‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌realidad‌‌                                   

observable‌ ‌del‌ ‌presente.‌‌ ‌‌El‌ ‌aspecto‌ ‌‌lo-fi‌‌ ‌transforma‌ ‌esta‌ ‌visión‌ ‌en‌ ‌retrofuturismo‌ ‌‘falso’.‌ ‌ 

‌ 

9.1.1.‌ ‌‌Post_Consumerism_2191‌ ‌ 

‌ 

‘Post-consumismo‌‌del‌‌año‌‌2191’‌‌es‌‌una‌‌serie‌‌de‌‌pistas‌‌que‌‌musicalizan‌‌la‌‌llegada‌‌de‌‌una‌‌era‌‌                               

cuando‌ ‌los‌ ‌humanos‌ ‌han‌ ‌evolucionado‌ ‌ideológicamente‌ ‌y‌ ‌sobrepasado‌ ‌la‌ ‌mentalidad‌‌                   

consumista,‌ ‌abandonando‌ ‌los‌ ‌ideales‌ ‌e‌ ‌intereses‌ ‌relacionados‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌estilo‌ ‌de‌ ‌vida‌‌                       

materialista.‌ ‌Solo‌ ‌quedan‌ ‌memorias‌ ‌de‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌antes‌ ‌era‌ ‌la‌ ‌felicidad‌ ‌y‌ ‌alegría.‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌primer‌ ‌título‌ ‌del‌ ‌álbum,‌‌‌Forgotten‌‌Happiness‌‌(‘Felicidad‌‌Olvidada’),‌‌intenta‌‌transmitir‌‌el‌‌                       

feel‌‌de‌‌la‌‌soledad‌‌y‌‌melancolía‌‌que‌‌causa‌‌el‌‌abandono‌‌y‌‌rechazo‌‌que‌‌ha‌‌sufrido‌‌el‌‌mundo‌‌del‌‌                                   

shopping‌.‌ ‌Lo‌ ‌que‌ ‌antes‌ ‌era‌ ‌la‌ ‌cima‌ ‌del‌ ‌interés‌ ‌del‌ ‌ser‌ ‌humano,‌ ‌siempre‌ ‌acompañado‌ ‌de‌‌                             

vibrantes‌ ‌colores,‌ ‌música‌ ‌alegre‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌optimismo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌publicidad,‌ ‌ahora‌ ‌está‌ ‌en‌ ‌decadencia.‌‌ ‌  

‌ 

El‌ ‌‌sample‌ ‌usado‌ ‌es‌ ‌‌Buoyancy‌ ‌(Chad‌ ‌Crouch,‌ ‌2020).‌ ‌Aparte‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌generosa‌ ‌reverberación‌‌                         

aplicada‌ ‌por‌ ‌encima‌ ‌de‌ ‌una‌ ‌variedad‌ ‌de‌ ‌ajustes‌ ‌de‌ ‌‌pitch‌ ‌y‌ ‌filtros‌‌‌lo-fi‌,‌‌el‌‌efecto‌‌especial‌‌en‌‌                                 

esta‌‌pista‌‌es‌‌el‌‌‌chorus‌‌que‌‌se‌‌puede‌‌escuchar‌‌ligeramente‌‌en‌‌la‌‌segunda‌‌mitad‌‌de‌‌la‌‌pista.‌‌Es‌‌                                   

importante‌‌destacar‌‌que‌‌la‌‌melodía‌‌no‌‌es‌‌precisamente‌‌entristecedora,‌‌el‌‌efecto‌‌melancólico‌‌se‌‌                         

produce‌ ‌debido‌ ‌al‌ ‌‌pitch‌ ‌bajado‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌reverberación.‌ ‌La‌ ‌melodía‌ ‌original‌ ‌tiene‌ ‌un‌ ‌‌mood‌‌                           

alegre/esperanzador,‌‌pero‌‌queda‌‌en‌‌el‌‌fondo,‌‌lo‌‌que‌‌produce‌‌el‌‌nostálgico‌‌efecto‌‌de‌‌‘memoria‌‌                           

del‌ ‌pasado’.‌ ‌El‌ ‌‌chorus‌ ‌‌distorsiona‌ ‌el‌ ‌‌mood‌ ‌alegre‌ ‌transformándolo‌ ‌en‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌ansiedad‌ ‌o‌‌                           

desesperación.‌ ‌La‌ ‌batería‌ ‌lenta‌‌del‌‌final‌‌de‌‌la‌‌pista‌‌simboliza‌‌la‌‌‘derrota’‌‌y‌‌fin‌‌de‌‌un‌‌mundo‌‌                                 

que‌‌ha‌‌fallado.‌‌Esta‌‌pista‌‌se‌‌ha‌‌inspirado‌‌en‌‌‌Lonely‌‌Wings‌‌(‌Lindsheaven‌‌Virtual‌‌Plaza‌,‌‌2014)‌‌                             

y‌ ‌usa‌ ‌la‌ ‌técnica‌ ‌de‌ ‌sobreponer‌ ‌‌samples‌‌ ‌para‌ ‌fusionarlos‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌reverberación.‌ ‌ 

‌ 
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La‌‌segunda‌‌pieza,‌‌‌$WAN‌‌‌(‘CI$NE’)‌‌es‌‌una‌‌mezcla‌‌del‌‌estilo‌‌de‌‌la‌‌música‌‌clásica‌‌con‌‌el‌‌tema‌‌                                 

del‌ ‌post-consumismo‌ ‌en‌ ‌forma‌ ‌‌lo-fi‌.‌ ‌El‌ ‌carrito‌ ‌de‌ ‌compra‌ ‌que‌ ‌aparece‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌portada‌ ‌de‌ ‌la‌‌                               

pista,‌ ‌representa‌ ‌metafóricamente‌ ‌un‌ ‌cisne,‌ ‌que‌‌es‌‌interpretable‌‌como‌‌una‌‌figura‌‌angelical‌‌y‌‌                         

símbolo‌‌de‌‌la‌‌belleza‌‌y‌‌pureza.‌‌Éste,‌‌como‌‌todo‌‌lo‌‌demás‌‌en‌‌el‌‌mundo‌‌capitalista/consumista,‌‌                             

fue‌ ‌reducido‌ ‌a‌ ‌un‌ ‌mero‌ ‌producto‌ ‌comercializable‌ ‌y‌ ‌posteriormente‌ ‌abandonado.‌ ‌Esta‌ ‌pista‌‌                       

representa‌ ‌la‌ ‌tristeza‌ ‌y‌ ‌también‌‌la‌‌inocencia‌‌de‌‌todo‌‌aquello‌‌que‌‌tuvo‌‌su‌‌valor‌‌distorsionado‌‌                             

por‌ ‌la‌ ‌avaricia‌ ‌e‌ ‌inmoralidad‌ ‌del‌‌ser‌‌humano.‌‌Brevemente,‌‌el‌‌mensaje‌‌de‌‌esta‌‌pista‌‌es:‌‌¿qué‌‌                               

culpa‌ ‌tienen‌ ‌los‌ ‌objetos‌ ‌de‌ ‌que‌ ‌los‌ ‌humanos‌ ‌ya‌ ‌no‌ ‌los‌ ‌necesitan?‌ 

‌ 

El‌ ‌‌sample‌ ‌‌usado‌ ‌es‌ ‌‌Risers‌ ‌(Chad‌‌Crouch,‌‌2020).‌‌A‌‌la‌‌música‌‌se‌‌le‌‌ha‌‌añadido‌‌un‌‌sonido‌‌de‌‌                                   

lluvia‌ ‌y‌ ‌truenos‌ ‌que‌ ‌refuerzan‌ ‌el‌ ‌‌mood‌ ‌triste.‌ ‌Además,‌ ‌encaja‌ ‌con‌ ‌el‌ ‌arte‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌portada.‌ ‌El‌‌                                 

efecto‌‌sonoro‌‌de‌‌cristal‌‌rompiéndose‌‌se‌‌puede‌‌interpretar‌‌como‌‌la‌‌decadencia‌‌del‌‌mundo.‌‌Así‌‌                           

también,‌ ‌metafóricamente‌ ‌es‌ ‌la‌ ‌rotura‌ ‌del‌ ‌corazón‌ ‌del‌‌cisne,‌‌que‌‌representa‌‌la‌‌decepción‌‌de‌‌                           

todo‌ ‌aquello‌ ‌que‌ ‌por‌ ‌su‌ ‌naturaleza‌ ‌es‌ ‌inocente,‌ ‌pero‌ ‌ha‌ ‌sido‌ ‌tratado‌ ‌de‌ ‌manera‌ ‌amoral‌ ‌o‌‌                               

injusta.‌‌Similarmente‌‌a‌‌‌Forgotten‌‌Happiness‌,‌‌el‌‌bombo‌‌que‌‌se‌‌escucha‌‌durante‌‌la‌‌hipnotizante‌‌                         

melodía‌‌simboliza‌‌la‌‌muerte‌‌lenta‌‌y‌‌definitiva‌‌del‌‌mundo‌‌pasado.‌‌También‌‌simboliza‌‌el‌‌latido‌‌                           

del‌‌corazón‌‌del‌‌cisne.‌‌Sin‌‌embargo,‌‌la‌‌parte‌‌final‌‌cambia‌‌de‌‌‌mood‌,‌‌a‌‌uno‌‌más‌‌esperanzador.‌‌El‌‌                                 

cambio‌ ‌de‌ ‌color‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌portada‌ ‌representa‌ ‌un‌ ‌atardecer‌ ‌cálido,‌ ‌interpretable‌ ‌como‌ ‌un‌ ‌fin‌‌                           

(muerte)‌ ‌positivo,‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌mundo‌ ‌del‌ ‌‌shopping‌‌‌no‌‌tiene‌‌ninguna‌‌culpa‌‌en‌‌su‌‌propia‌‌                               

desaparición,‌ ‌sino‌ ‌que‌ ‌ha‌ ‌tenido‌ ‌su‌ ‌época‌ ‌de‌ ‌gloria‌ ‌y‌ ‌días‌ ‌felices.‌ ‌La‌ ‌melodía‌ ‌acaba‌‌                             

alegremente,‌ ‌pero‌ ‌el‌ ‌prolongado‌ ‌sonido‌ ‌de‌ ‌lluvia‌ ‌significa‌ ‌que,‌ ‌a‌ ‌pesar‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌felices‌‌                           

memorias,‌‌no‌‌es‌‌posible‌‌escapar‌‌de‌‌la‌‌realidad‌‌y‌‌que‌‌el‌‌carrito,‌‌como‌‌todo‌‌lo‌‌demás,‌‌acabará‌‌                                 

oxidado.‌ ‌ 

‌ 

Malls‌‌&‌‌Sunny‌‌Days‌‌‌transporta‌‌al‌‌oyente‌‌al‌‌‘feliz‌‌pasado’,‌‌antes‌‌de‌‌la‌‌caída‌‌del‌‌‌shopping‌.‌‌Es‌‌                                 

una‌ ‌pista‌ ‌que‌ ‌sirve‌ ‌de‌ ‌contraste‌ ‌a‌ ‌las‌ ‌dos‌ ‌anteriores‌ ‌y‌ ‌para‌ ‌dar‌ ‌a‌ ‌entender‌ ‌al‌ ‌oyente‌ ‌el‌‌                                   

contexto.‌ ‌Brevemente,‌ ‌es‌ ‌todo‌ ‌lo‌‌contrario.‌‌Es‌‌la‌‌tercera‌‌pista‌‌del‌‌‘microálbum’,‌‌para‌‌que‌‌el‌‌                             

oyente‌ ‌pueda‌ ‌tener‌ ‌en‌ ‌mente‌ ‌el‌ ‌futuro‌ ‌después‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌‘días‌ ‌soleados’.‌ ‌El‌ ‌‌sample‌ ‌‌usado‌ ‌es‌‌                               

Memories‌ ‌of‌ ‌a‌ ‌Friend‌ ‌(Gary‌ ‌Strausbaugh,‌ ‌año‌ ‌desconocido).‌ ‌Aplicado‌ ‌el‌ ‌efecto‌ ‌de‌‌                       

reverberación‌ ‌(ajustada‌‌para‌‌que‌‌suene‌‌como‌‌en‌‌un‌‌centro‌‌comercial)‌‌a‌‌esta‌‌pista‌‌de‌‌piano‌‌y‌‌                               

saxo,‌ ‌se‌ ‌consigue‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌perfecto‌ ‌de‌ ‌‌Mallsoft‌.‌ ‌La‌ ‌música‌ ‌se‌ ‌acompaña‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌sonido‌‌                             

ambiental‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌centro‌ ‌comercial‌ ‌para‌ ‌más‌ ‌inmersión.‌ ‌Es‌ ‌un‌ ‌título‌ ‌inspirado‌ ‌por‌ ‌el‌ ‌álbum‌‌                             

Palm‌ ‌Mall‌ ‌‌(‌猫‌シ‌Corp.‌,2014)‌.‌‌ ‌  

‌ 
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9.1.2.‌ ‌‌Flash⏩Forward‌ ‌ 

‌ 

Este‌ ‌‘microálbum’‌ ‌describe‌ ‌un‌ ‌lejano‌ ‌futuro‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌civilización‌ ‌ha‌ ‌cambiado‌ ‌por‌‌                           

completo.‌ ‌Los‌ ‌humanos‌ ‌están‌ ‌a‌ ‌punto‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌extinción‌ ‌y‌ ‌el‌ ‌mundo‌ ‌es‌ ‌poblado‌ ‌por‌ ‌la‌‌                               

inteligencia‌ ‌artificial,‌ ‌que‌ ‌ha‌ ‌tomado‌ ‌forma‌ ‌y‌ ‌conductas‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌personas.‌ ‌ 

‌ 

ex_Internet‌ ‌es‌ ‌una‌ ‌pieza‌ ‌que‌ ‌transmite‌ ‌libertad‌ ‌y‌ ‌paz‌ ‌tras‌ ‌escapar‌ ‌la‌ ‌‘red’.‌ ‌La‌ ‌vida‌ ‌de‌ ‌los‌‌                                 

humanos‌ ‌artificiales‌ ‌(la‌ ‌inteligencia‌ ‌artificial),‌ ‌ocurre‌ ‌mentalmente‌ ‌dentro‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌supuesto‌‌                     

Internet‌ ‌evolucionado.‌ ‌Esta‌ ‌pista‌ ‌intenta‌ ‌replicar‌ ‌la‌ ‌sensación‌ ‌de‌ ‌descanso‌ ‌tras‌ ‌irse‌ ‌lejos‌‌de‌‌                           

una‌‌ciudad‌‌ruidosa.‌‌‌ex_Internet‌‌es‌‌un‌‌misterioso‌‌‘estado‌‌mental’‌‌al‌‌que‌‌la‌‌I.A.‌‌puede‌‌escapar‌‌                             

del‌ ‌‘ruidoso’‌ ‌Internet‌ ‌y‌ ‌sus‌ ‌redes‌ ‌sociales.‌ ‌ 

‌ 

El‌‌‌sample‌‌usado‌‌es‌‌‌Space‌‌Free‌‌(Yuriy‌‌Bespalov,‌‌año‌‌desconocido).‌‌Consiste‌‌de‌‌2‌‌trozos‌‌de‌‌la‌‌                               

introducción‌ ‌del‌ ‌‌sample‌,‌ ‌uno‌ ‌seguido‌ ‌de‌ ‌otro‌ ‌invertido‌ ‌y‌ ‌ambos‌ ‌en‌ ‌‌loop‌ ‌hasta‌ ‌el‌ ‌final.‌ ‌A‌‌                               

medida‌ ‌que‌ ‌la‌‌música‌‌avanza,‌‌se‌‌puede‌‌escuchar‌‌un‌‌aumento‌‌de‌‌las‌‌frecuencias‌‌altas,‌‌que‌‌al‌‌                               

ser‌‌mezcladas‌‌con‌‌la‌‌reverberación,‌‌aportan‌‌la‌‌sensación‌‌de‌‌un‌‌espacio‌‌que‌‌se‌‌hace‌‌cada‌‌vez‌‌                               

más‌ ‌grande,‌‌más‌‌cercano‌‌e‌‌intenso.‌‌Resulta‌‌en‌‌un‌‌tipo‌‌de‌‌música‌‌capaz‌‌de‌‌inducir‌‌un‌‌estado‌‌                                 

meditativo‌‌o‌‌una‌‌sensación‌‌de‌‌vuelo.‌‌Tanto‌‌el‌‌vídeo‌‌como‌‌la‌‌música‌‌han‌‌sido‌‌inspirados‌‌en‌‌el‌‌                                 

mood‌‌ ‌de‌ ‌‌Windows‌ ‌XP‌ ‌Installation‌ ‌Aesthetic‌ ‌Edition‌‌ ‌(‌Roachaximus‌,‌ ‌2019).‌‌ ‌  

‌ 

Select‌‌Human‌‌(‘Selecciona‌‌un‌‌humano’),‌‌sugiere‌‌imaginar‌‌una‌‌situación‌‌en‌‌que‌‌la‌‌inteligencia‌‌                         

artificial‌ ‌imita‌ ‌la‌ ‌moda‌ ‌de‌ ‌vestir‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌humanos,‌ ‌seleccionando‌ ‌un‌ ‌modelo‌ ‌de‌‌una‌‌persona‌‌                             

real‌ ‌para‌ ‌replicarla,‌ ‌igual‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌mira‌ ‌a‌ ‌un‌ ‌maniquí‌ ‌para‌ ‌ver‌ ‌cómo‌‌queda‌‌la‌‌vestimenta.‌‌La‌‌                                 

pista‌‌ofrece‌‌un‌‌ejemplo‌‌de‌‌cómo‌‌podría‌‌ser‌‌la‌‌música‌‌de‌‌un‌‌‌fashion‌‌show‌‌de‌‌la‌‌I.A.‌‌El‌‌‌sample‌‌                                     

usado‌ ‌es‌ ‌‌Fallin’‌ ‌(‌Sunrise‌ ‌Blvd.‌,‌ ‌2016).‌ ‌Para‌ ‌lograr‌ ‌un‌ ‌sonido‌ ‌‘artificial’,‌ ‌‘inanimado’,‌‌                       

‘antinatural’‌‌y‌‌distinto‌‌de‌‌la‌‌música‌‌común,‌‌se‌‌ha‌‌aplicado‌‌un‌‌‌flanger‌‌y‌‌‌phaser‌‌al‌‌‌beat‌‌de‌‌los‌‌                                   

trozos‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌pista,‌ ‌que‌ ‌sirven‌ ‌como‌ ‌partes‌ ‌melódicas‌ ‌sin‌ ‌realmente‌ ‌serlo.‌ ‌La‌ ‌melodía‌ ‌final‌‌                             

denota‌‌la‌‌tristeza‌‌de‌‌la‌‌situación‌‌desde‌‌el‌‌punto‌‌de‌‌vista‌‌de‌‌la‌‌humanidad,‌‌que‌‌ha‌‌sido‌‌reducida‌‌                                   

hasta‌ ‌tal‌ ‌punto.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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9.1.3.‌ ‌‌*The‌ ‌Purple‌ ‌Feathers*‌ ‌ 

‌ 

‘Las‌‌Plumas‌‌Púrpuras’‌‌es‌‌un‌‌cabaré‌‌ficticio‌‌de‌‌los‌‌años‌‌80/90‌‌que‌‌al‌‌oyente‌‌se‌‌le‌‌ofrece‌‌visitar‌‌                                   

mentalmente,‌ ‌donde‌ ‌conoce‌ ‌una‌ ‌‘flirtuosa’‌ ‌y‌ ‌misteriosa‌ ‌mujer‌ ‌que‌ ‌después‌‌se‌‌descubre‌‌que‌‌                         

esconde‌‌un‌‌tenebroso‌‌secreto.‌‌¿Es‌‌todo‌‌real‌‌o‌‌un‌‌‌show‌‌del‌‌cabaré?‌‌La‌‌historia‌‌es‌‌abierta‌‌a‌‌la‌‌                                   

interpretación‌ ‌del‌ ‌oyente.‌ ‌ 

‌ 

My‌‌Cabaret‌‌Delight~‌‌presenta‌‌una‌‌música‌‌de‌‌fondo‌‌que‌‌podría‌‌sonar‌‌dentro‌‌de‌‌un‌‌cabaré‌‌de‌‌                               

película.‌ ‌Se‌ ‌intenta‌ ‌recrear‌ ‌un‌ ‌ambiente‌ ‌de‌ ‌relajación‌ ‌e‌ ‌intriga‌ ‌al‌ ‌mismo‌ ‌tiempo.‌‌El‌‌‌sample‌‌                             

usado‌‌es‌‌‌Stargazer‌‌(‌The‌‌Lemming‌‌Shepherds‌,‌‌2002),‌‌al‌‌que‌‌se‌‌ha‌‌aplicado‌‌una‌‌reverberación‌‌                           

que‌‌intenta‌‌imitar‌‌el‌‌sonido‌‌del‌‌interior‌‌de‌‌un‌‌recinto.‌‌También‌‌se‌‌ha‌‌hecho‌‌uso‌‌de‌‌la‌‌técnica‌‌                                   

de‌ ‌‘samplear’‌ ‌un‌ ‌sonido‌ ‌dentro‌ ‌del‌ ‌‌sample‌ ‌‌en‌ ‌uso‌ ‌(en‌ ‌este‌ ‌caso‌ ‌la‌ ‌batería)‌ ‌para‌ ‌volverlo‌ ‌a‌‌                                 

introducir‌ ‌en‌ ‌otras‌ ‌partes‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌pista‌ ‌para‌ ‌que‌ ‌haya‌ ‌más‌ ‌detalle‌‌musical‌‌y‌‌evitar‌‌la‌‌excesiva‌‌                                 

repetición‌ ‌del‌ ‌‌loop‌.‌ ‌ 

‌ 

El‌‌título‌‌‌Crimeson‌‌Bullet‌‌(‘Bala‌‌Carmesí’),‌‌hace‌‌referencia‌‌a‌‌un‌‌lápiz‌‌labial.‌‌El‌‌título‌‌en‌‌inglés‌‌                               

juega‌‌con‌‌la‌‌palabra‌‌‌crimson‌‌(carmesí)‌‌y‌‌‌crime‌‌(crimen),‌‌sugiriendo‌‌imaginar‌‌que‌‌la‌‌mujer‌‌de‌‌                             

los‌ ‌labios‌ ‌rojos‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌conocido‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌cabaré‌ ‌posee‌ ‌en‌ ‌secreto‌ ‌un‌ ‌asesinato‌ ‌que‌ ‌ha‌‌                                 

cometido.‌‌La‌‌música‌‌construye‌‌tensión‌‌y‌‌hace‌‌la‌‌función‌‌de‌‌ayudar‌‌al‌‌oyente‌‌a‌‌interpretar‌‌la‌‌                               

historia‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌cabaré‌ ‌como‌ ‌su‌ ‌imaginación‌ ‌desee.‌‌El‌‌‌sample‌‌usado‌‌es‌‌de‌‌‌Robot‌‌Coupe‌‌‌(‌Lost‌‌                               

European‌,‌ ‌1989).‌ ‌Esta‌ ‌pista‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌ejemplo‌ ‌de‌ ‌cómo‌ ‌es‌ ‌posible‌ ‌construir‌ ‌una‌ ‌pieza‌ ‌con‌ ‌un‌‌                               

corto‌‌‌sample‌‌en‌‌‌loop,‌‌extrayendo‌‌al‌‌máximo‌‌su‌‌potencial‌‌usando‌‌automatizaciones‌‌de‌‌filtros‌‌y‌‌                           

ecualizadores,‌‌que‌‌aportan‌‌una‌‌progresión‌‌en‌‌la‌‌música.‌‌La‌‌parte‌‌que‌‌se‌‌usa‌‌del‌‌‌sample‌‌se‌‌ha‌‌                                 

elegido‌ ‌debido‌ ‌a‌ ‌su‌ ‌estilo‌ ‌‌thriller‌‌ ‌y‌ ‌uso‌ ‌de‌ ‌sintetizador.‌ ‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 

‌ 
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9.1.4.‌ ‌‌B‌ ‌e‌ ‌f‌ ‌o‌ ‌r‌ ‌e‌  ‌S‌ ‌u‌ ‌n‌ ‌s‌ ‌e‌ ‌t‌ ‌ 

‌ 

‘Antes‌‌del‌‌Atardecer’‌‌sitúa‌‌al‌‌oyente‌‌en‌‌un‌‌mundo‌‌devastado‌‌y‌‌en‌‌catástrofe‌‌natural‌‌debido‌‌a‌‌                               

la‌ ‌contaminación‌ ‌y‌ ‌explotación‌ ‌de‌ ‌los‌ ‌recursos‌ ‌naturales‌‌que‌‌ha‌‌causado‌‌el‌‌capitalismo‌‌y‌‌el‌‌                             

exceso‌ ‌del‌ ‌consumo.‌ ‌Las‌ ‌dos‌ ‌pistas‌ ‌sonorizan‌ ‌la‌ ‌experiencia‌ ‌de‌ ‌un‌ ‌trabajador‌‌semi-esclavo‌‌                         

que‌ ‌vive‌ ‌en‌ ‌dicho‌ ‌mundo,‌ ‌donde‌ ‌solo‌ ‌existe‌ ‌la‌ ‌calor,‌ ‌contaminación,‌ ‌industria‌ ‌pesada‌ ‌y‌ ‌el‌                             

trabajo‌ ‌duro‌ ‌hasta‌ ‌la‌ ‌última‌ ‌gota‌ ‌de‌ ‌sudor.‌ ‌Este‌‌‘microálbum’‌‌pone‌‌atención‌‌al‌‌aspecto‌‌‌lo-fi‌‌                             

del‌ ‌género‌ ‌y‌ ‌lo‌ ‌usa‌ ‌en‌ ‌su‌ ‌favor.‌ ‌El‌ ‌audio‌ ‌fuertemente‌ ‌distorsionado,‌ ‌así‌ ‌como‌ ‌una‌ ‌imagen‌‌                               

deteriorada,‌ ‌establecen‌ ‌una‌ ‌buena‌ ‌conexión‌ ‌con‌ ‌la‌ ‌fantasía‌ ‌sobre‌ ‌un‌ ‌mundo‌ ‌destruido.‌ ‌ 

‌ 

=Airdrop-Day=‌ ‌(‘‌Día‌ ‌del‌ ‌lanzamiento‌ ‌con‌ ‌paracaídas’)‌ ‌narra‌ ‌la‌ ‌llegada‌ ‌del‌ ‌trabajador‌ ‌a‌ ‌la‌‌                         

zona‌‌donde‌‌debe‌‌hacer‌‌su‌‌labor.‌‌A‌‌diferencia‌‌de‌‌los‌‌títulos‌‌anteriores,‌‌este‌‌combina‌‌2‌‌‌samples‌‌                               

diferentes:‌ ‌‌Ominous‌ ‌Space‌ ‌Intro‌ ‌‌(‌Ricky‌ ‌&‌ ‌The‌ ‌Momo‌,‌ ‌año‌ ‌desconocido)‌ ‌y‌ ‌‌The‌ ‌Experiment‌‌                         

(‌The‌ ‌Lemming‌ ‌Shepherds‌,‌ ‌2002).‌ ‌La‌ ‌música‌ ‌tiene‌ ‌un‌ ‌‌mood‌ ‌misterioso,‌ ‌que‌ ‌describe‌ ‌la‌‌                         

impresión‌‌que‌‌uno‌‌tendría‌‌al‌‌observar‌‌el‌‌aspecto‌‌infernal‌‌del‌‌mundo.‌‌La‌‌pieza‌‌termina‌‌con‌‌un‌‌                               

cambio‌‌drástico,‌‌que‌‌simboliza‌‌la‌‌llegada‌‌exitosa‌‌y‌‌el‌‌encuentro‌‌del‌‌supuesto‌‌protagonista‌‌con‌‌                           

sus‌ ‌colegas‌ ‌de‌ ‌trabajo.‌ ‌Se‌ ‌han‌ ‌añadido‌ ‌las‌ ‌comunicaciones‌ ‌por‌ ‌radio‌ ‌y‌ ‌efectos‌ ‌sonoros‌ ‌de‌‌                             

avión‌ ‌para‌ ‌acompañar‌ ‌el‌ ‌diseño‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌portada‌‌de‌‌la‌‌pista,‌‌así‌‌como‌‌guiar‌‌la‌‌imaginación‌‌del‌‌                                 

oyente.‌ ‌ 

‌ 

<FASTER>‌ ‌musicaliza‌ ‌la‌ ‌dureza‌ ‌y‌ ‌la‌ ‌repetitividad‌ ‌del‌ ‌trabajo‌ ‌en‌ ‌dichas‌ ‌condiciones.‌ ‌Es‌‌                         

interesante‌‌comentar‌‌el‌‌nombre‌‌de‌‌esta‌‌pista‌‌(‘Más‌‌rápido’),‌‌presentada‌‌con‌‌una‌‌tipografía‌‌de‌‌                           

reloj‌‌digital,‌‌que‌‌es‌‌una‌‌crítica‌‌a‌‌las‌‌industrias‌‌y‌‌grandes‌‌corporaciones‌‌extractoras‌‌de‌‌recursos‌‌                             

naturales,‌ ‌que‌ ‌a‌ ‌pesar‌ ‌de‌ ‌causar‌ ‌un‌‌grave‌‌daño‌‌al‌‌medio‌‌ambiente,‌‌no‌‌conocen‌‌cuándo‌‌es‌‌el‌‌                                 

tiempo‌ ‌de‌ ‌parar‌ ‌y‌ ‌regular‌ ‌su‌ ‌avariciosa‌ ‌actividad.‌ ‌A‌ ‌partir‌ ‌del‌ ‌‌sample‌ ‌de‌ ‌‌The‌ ‌End‌ ‌‌(‌Lost‌‌                               

European,‌ ‌‌año‌ ‌desconocido),‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌intentado‌ ‌transmitir‌ ‌el‌‌ambiente‌‌cargado‌‌y‌‌pesado‌‌de‌‌un‌‌                           

lugar‌ ‌hostil.‌ ‌La‌ ‌pista‌ ‌empieza‌ ‌con‌ ‌una‌ ‌larga‌ ‌introducción‌ ‌de‌ ‌viento‌ ‌y‌ ‌ruido,‌ ‌terminando‌‌                           

intencionadamente‌ ‌con‌ ‌un‌ ‌final‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌‌abrupto,‌‌que‌‌simboliza‌‌el‌‌fin‌‌de‌‌la‌‌jornada.‌‌La‌‌                               

última‌ ‌parte‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌pista‌ ‌que‌ ‌incluye‌ ‌un‌ ‌contrabajo‌ ‌de‌ ‌fondo,‌ ‌simboliza‌ ‌la‌ ‌catástrofe‌ ‌y‌ ‌el‌‌                               

continuado‌ ‌y‌ ‌acelerado‌ ‌abuso‌ ‌del‌ ‌planeta.‌ ‌ 

‌ 
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9.1.5.‌ ‌‌Arrival‌ ‌to‌ ‌Kyoto‌ ‌2285!‌ ‌ 

‌ 

‘Llegada‌‌a‌‌Kyoto‌‌2285!’‌‌transporta‌‌al‌‌oyente‌‌a‌‌un‌‌Japón‌‌retrofuturista.‌‌‌Con‌‌este‌‌‘microálbum’‌‌                           

se‌‌ha‌‌querido‌‌implementar‌‌la‌‌estética‌‌japonesa‌‌característica‌‌del‌‌género.‌‌Siendo‌‌las‌‌siguientes‌‌                         

dos‌‌pistas‌‌las‌‌últimas‌‌del‌‌álbum,‌‌para‌‌crearlas‌‌se‌‌han‌‌usado‌‌todas‌‌las‌‌técnicas‌‌aprendidas‌‌que‌‌                               

se‌ ‌han‌ ‌aplicado‌ ‌en‌ ‌las‌ ‌obras‌ ‌previas.‌ ‌ 

‌ 

La‌ ‌primera‌ ‌pista‌ ‌de‌ ‌mismo‌ ‌nombre,‌ ‌compuesta‌ ‌a‌ ‌partir‌ ‌del‌ ‌‌sample‌ ‌de‌ ‌‌The‌ ‌Discovery‌ ‌‌(‌The‌‌                             

Lemming‌‌Shepherds,‌‌2002),‌‌consiste‌‌en‌‌una‌‌imitación‌‌de‌‌la‌‌música‌‌de‌‌acción‌‌de‌‌los‌‌años‌‌80,‌‌                               

que‌ ‌sobre‌ ‌todo‌ ‌puede‌ ‌hacer‌ ‌recordar‌ ‌los‌ ‌dibujos‌ ‌animados‌ ‌japoneses‌ ‌(anime)‌ ‌de‌ ‌la‌‌época‌‌o‌‌                             

una‌ ‌película‌ ‌de‌ ‌aventura.‌ ‌ 

‌ 

有‌毒‌な‌花‌ ‌Toxic‌ ‌Blossoms‌ ‌‌(‘Flores‌ ‌Tóxicas’)‌ ‌se‌ ‌refiere‌ ‌a‌ ‌una‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌cosas‌ ‌que‌ ‌el‌ ‌‘turista’‌‌                             

viajero‌ ‌del‌ ‌tiempo‌ ‌encuentra‌ ‌en‌ ‌la‌ ‌ciudad‌ ‌de‌ ‌Kyoto:‌ ‌las‌ ‌aparentemente‌ ‌inofensivas‌‌y‌‌bellas‌‌                           

flores‌ ‌de‌ ‌Sakura‌ ‌ahora‌ ‌son‌ ‌un‌ ‌peligro‌ ‌para‌ ‌las‌ ‌personas,‌ ‌ya‌ ‌que‌ ‌estos‌ ‌árboles‌ ‌han‌ ‌sido‌‌                               

contaminados‌ ‌con‌ ‌las‌ ‌sustancias‌ ‌tóxicas‌ ‌de‌ ‌las‌ ‌ciudades‌ ‌del‌ ‌futuro.‌ ‌La‌ ‌pista‌ ‌consiste‌ ‌en‌ ‌un‌‌                             

remix‌‌del‌‌‌sample‌‌de‌‌‌The‌‌Gathering‌‌(‌The‌‌Lemming‌‌Shepherds,‌‌‌2002).‌‌El‌‌arte‌‌de‌‌la‌‌portada‌‌de‌‌                               

este‌ ‌título‌ ‌es‌ ‌visualmente‌ ‌inspirado‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌subgénero‌ ‌‌Vapormeme‌:‌ ‌colores‌ ‌rosas‌ ‌y‌ ‌púrpuras,‌‌                         

estatuas‌ ‌romanas‌ ‌y‌ ‌texto‌ ‌en‌ ‌japonés.‌‌ ‌  
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10.‌ ‌Conclusiones‌ ‌ 

‌ 

El‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌es‌ ‌un‌ ‌fenómeno‌ ‌que,‌ ‌tras‌ ‌evolucionar‌ ‌hasta‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌es‌ ‌hoy‌ ‌en‌ ‌día,‌ ‌indica‌ ‌y‌‌                                 

confirma‌ ‌lo‌ ‌que‌ ‌explica‌ ‌Simon‌ ‌Reynolds‌ ‌(2011)‌ ‌sobre‌ ‌que‌ ‌la‌ ‌nostalgia‌ ‌es‌ ‌uno‌ ‌de‌ ‌los‌‌                             

sentimientos‌‌que‌‌la‌‌música‌‌es‌‌capaz‌‌de‌‌excitar‌‌de‌‌una‌‌manera‌‌exacta,‌‌más‌‌intensa‌‌que‌‌la‌‌que‌‌                                 

puede‌ ‌generar‌ ‌una‌ ‌imagen.‌ ‌Es‌ ‌un‌ ‌género‌ ‌que‌ ‌apunta‌‌precisamente‌‌en‌‌esta‌‌emoción‌‌y‌‌es‌‌tan‌‌                               

eficaz‌ ‌que‌ ‌puede‌ ‌crear‌ ‌‌anemoia‌,‌ ‌la‌ ‌nostalgia‌ ‌por‌ ‌un‌ ‌tiempo‌ ‌que‌ ‌nunca‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌presenciado,‌‌                             

como‌‌se‌‌define‌‌en‌‌‌Dictionary‌‌of‌‌Obscure‌‌Sorrows‌‌(2013).‌‌Las‌‌llamadas‌‌‘memorias‌‌falsas’‌‌son‌‌                           

un‌ ‌vívido‌ ‌efecto‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌produce‌ ‌frecuentemente‌ ‌al‌ ‌explorar‌ ‌este‌ ‌género,‌ ‌aparte‌ ‌de‌ ‌otras‌‌                           

numerosas‌ ‌sensaciones‌ ‌y‌ ‌‌feels‌ ‌que‌ ‌son‌ ‌imposibles‌ ‌de‌ ‌describir‌ ‌con‌ ‌palabras.‌ ‌Su‌‌                       

popularización‌ ‌indica‌ ‌que‌ ‌hay‌ ‌interés‌ ‌en‌ ‌recrear‌ ‌aquello‌ ‌anticuado‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌dejado‌ ‌en‌ ‌el‌‌                             

pasado.‌‌Quizá‌‌porque‌‌evoca‌‌una‌‌visión‌‌de‌‌una‌‌‘versión‌‌alternativa’‌‌del‌‌mundo.‌‌El‌‌‌Vaporwave‌‌                           

ofrece‌ ‌este‌ ‌viaje‌ ‌sonoro‌ ‌al‌ ‌pasado‌ ‌o‌ ‌también‌ ‌al‌ ‌futuro,‌ ‌a‌ ‌lugares‌ ‌agradables‌ ‌tanto‌ ‌como‌‌                             

inhóspitos.‌‌Es‌‌un‌‌género‌‌que‌‌ha‌‌crecido‌‌puramente‌‌por‌‌la‌‌voluntad‌‌creativa‌‌de‌‌los‌‌artistas‌‌sin‌‌                               

ánimo‌‌de‌‌lucro‌‌y‌‌sin‌‌apoyo‌‌de‌‌la‌‌industria‌‌de‌‌la‌‌música.‌‌Representa‌‌la‌‌búsqueda‌‌artística‌‌del‌‌                                 

ser‌ ‌humano,‌ ‌las‌ ‌formas‌ ‌de‌ ‌poder‌ ‌expresarla‌ ‌y‌ ‌en‌ ‌general‌ ‌es,‌ ‌como‌ ‌se‌ ‌ha‌ ‌comentado‌ ‌en‌ ‌la‌‌                                 

introducción,‌ ‌un‌ ‌reflejo‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌realidad‌ ‌procesada‌ ‌por‌ ‌la‌ ‌consciencia‌ ‌humana.‌ ‌Como‌ ‌todo‌‌                         

género‌ ‌experimental‌ ‌surgido‌ ‌en‌ ‌Internet,‌ ‌como‌ ‌por‌ ‌ejemplo‌ ‌‌Witch‌ ‌House‌,‌ ‌ha‌ ‌tenido‌ ‌su‌‌                         

momento‌ ‌de‌ ‌fama,‌ ‌ha‌ ‌encontrado‌ ‌su‌ ‌audiencia‌ ‌y‌ ‌sus‌ ‌‌fans‌ ‌que‌ ‌lo‌ ‌preservarán‌ ‌en‌ ‌el‌ ‌futuro‌‌                               

aunque‌ ‌nunca‌ ‌lleguen‌ ‌al‌ ‌‌mainstream‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌industria.‌ ‌Actualmente‌ ‌existen‌ ‌comunidades‌ ‌de‌‌                       

internautas‌ ‌que‌ ‌se‌ ‌encargan‌ ‌de‌ ‌dar‌ ‌a‌ ‌conocer‌ ‌estos‌ ‌géneros‌ ‌a‌ ‌más‌ ‌público.‌ ‌Por‌ ‌ejemplo,‌‌                             

existen‌ ‌dos‌ ‌radios‌ ‌‌online:‌ ‌‌Vaporwave‌ ‌Radio‌ ‌y‌ ‌‌Vaporfunk‌ ‌Radio‌,‌ ‌‌streams‌ ‌de‌ ‌música‌ ‌24/7‌‌                         

gratuitos‌‌en‌‌YouTube‌‌que‌‌dan‌‌a‌‌conocer‌‌una‌‌amplia‌‌colección‌‌de‌‌pistas‌‌(más‌‌de‌‌2000)‌‌sin‌‌los‌‌                                 

cuales‌ ‌posiblemente‌ ‌nunca‌ ‌lleguen‌ ‌a‌ ‌ser‌ ‌escuchadas‌ ‌y‌ ‌los‌ ‌artistas‌ ‌nunca‌ ‌conocidos.‌ ‌Así‌‌                         

también,‌ ‌ayudan‌ ‌a‌ ‌difundir‌ ‌el‌ ‌género‌ ‌los‌ ‌canales‌ ‌de‌ ‌contenido‌ ‌musical‌ ‌en‌ ‌forma‌ ‌de‌ ‌‌mixes‌,‌‌                             

vídeos‌ ‌de‌ ‌larga‌ ‌duración‌‌que‌‌recopilan‌‌numerosas‌‌pistas‌‌aleatorias.‌‌Los‌‌canales‌‌como‌‌‌Vapor‌‌                         

Memory‌,‌ ‌‌AtriumVapor‌,‌ ‌‌VvporTV‌,‌ ‌‌VHSTHETIC‌,‌ ‌‌Jason‌ ‌Sanders‌ ‌entre‌ ‌otros,‌ ‌son‌ ‌dedicados‌ ‌a‌‌                     

preservar‌ ‌y‌ ‌difundir‌ ‌por‌ ‌las‌ ‌redes‌ ‌sociales‌ ‌la‌ ‌existencia‌ ‌de‌ ‌esta‌ ‌música.‌ ‌Este‌ ‌trabajo‌ ‌y‌ ‌su‌‌                               

producto‌‌es‌‌una‌‌ayuda‌‌al‌‌esfuerzo‌‌para‌‌mover‌‌adelante‌‌este‌‌género‌‌musical‌‌y‌‌una‌‌ayuda‌‌a‌‌los‌‌                                 

exploradores‌ ‌de‌ ‌la‌ ‌música‌ ‌a‌ ‌encontrar‌ ‌algo‌ ‌nuevo‌ ‌e‌ ‌inspirador‌ ‌que‌ ‌les‌ ‌sea‌ ‌de‌ ‌agrado.‌‌  
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