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1. Planificación 

1.1 Planificación Inicial 

Para llevar a cabo la planificación del proyecto se crea un diagrama de Gantt en 

base a los requerimientos del proyecto. Con este diagrama se pretende ordenar el 

curso de acción a la hora de abordar toda la lista de requerimientos de manera 

ordenada y respetando las dependencias entre requerimientos. 

Este diagrama representa una primera estimación de la duración, dejando dos 

semanas de margen entre el fin del desarrollo y la propia entrega del trabajo. 

 

 

Figura 1.1. Diagrama Gantt de la planificación. Fuente: Elaboración pròpia 

 

1.2 Desviaciones 

 

Una vez hecha la revisión de la planificación incial se puede decir que el 

seguimiento final apenas se ha desviado de la inicial. La planificación inicial no 

contemplaba los deploys pero se han realizado dentro de las planificaciones de los 

sistemas preestablecidos sin ningún tipo de contratiempo. 
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2. Análisis de viabilidad técnica 

 

Pese a tener una larga lista de requerimientos, el hecho de que este proyecto lo 

desarrollen dos alumnos, repartiendo así la carga, facilita mucho el desarrollo del 

proyecto en el lapso de tiempo requerido. 

El acceso a motores como Unity, con extensos recursos a sus espaldas, aporta 

múltiples soluciones a posibles problemas que puedan ocurrir en momentos 

delicados del proyecto como comunicar backend y frontend satisfactoriamente. 
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3. Análisis de viabilidad económica 

 

Tratándose de una enfermedad crónica que afecta a uno de cada siete adultos en 

España [1], un precio de aproximadamente 150.000€ para ayudar mejorar su 

calidad de vida justifica esta inversión. 

 

3.1 Presupuesto 

El coste del ordenador utilizado es de 1.200€. Teniendo en cuenta los siete meses 

de duración de este proyecto y una amortización estándar de 8 años [2] equivale a 

un coste de 87,5€. 

El hosting tanto del backend como de la base de datos residirá en un servidor de 

Azure con un coste aproximado de 200€ al mes. 

El coste del uso de Unity se mantendrá gratuito mientras los ingresos de la app 

sean inferiores a 100.000€ anuales. El coste de Visual Studio Code supone un 

gasto de 45€ al mes. 

 

En base a un sueldo medio bruto de ingeniero informático en Barcelona de 36 500€ 

[3] con una media anual de 1800 horas, resultando en 20€ la hora. 

Este proyecto tiene una duración estimada de 500 horas repartidas en siete meses, 

lo que supone un coste de empleado de 13.500€. 

 

En base al coste de empleado, amortización del equipo, software y hosting durante 

siete meses, el precio total asciende a 15.302,50€. 
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4. Análisis de viabilidad mediambiental 

 

El material necesario para realizar el proyecto consta de un ordenador, el cual si 

bien constituye un impacto ambiental a la hora de producirlo, no se trata de un 

impacto especialmente elevado dado que tras el proyecto seguirá siendo un bien 

útil. 

En cuanto a los servidores de Azure requeridos para el backend y la base de datos, 

Azure tiene un compromiso en el que promete centrarse en áreas clave de impacto 

medioambiental en las comunidades donde operan. [4]  
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5. Aspectos legales 

 

La encriptación de los datos personales de usuarios así como la totalidad de 

éstos usados en la elaboración del proyecto cumplen la Ley Orgánica 3/2018 de 

protección de datos [5]. 

 

Tanto uso de código ajeno en forma de librerías o frameworks entre otros, como 

uso de elementos audiovisuales de la app se han usado bajo sus pertinentes 

licencias 
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