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Obijetos 1

1.0Objetos

En esta secciéon se afadira contenido visual referente a la creacidon de los

escenarios: los moodboards y referentes utilizados, la lista final de los objetos.

Todas las capturas e imagenes del anexo son de elaboracion propia, para facilitar
la lectura se entendera que la fuente de las imagenes es propia a no ser que se

especifique lo contrario.

1.1. Moodboards

Para la creacion de apartado préactico, se han creado numerosos moodboards para

crear los escenarios. En este apartado se mostraran algunos de los moodboards

mas importantes para la creacion de los assets y props.

Fig. 1.1.1.: Moodboard cAmara Panavision Panaflex.



El mito de Perseo en la gran pantalla

Fig. 1.1.2.: Moodboard luces. Diferentes tipos de focos.

Fig. 1.1.3.: Moodboard cabezal de engranajes.



Obijetos

Fig. 1.1.4.: Moodboard pantalla antiguas desde diferentes angulos.

Fig. 1.1.5.: Moodboard luces en un set de rodaje.



El mito de Perseo en la gran pantalla

Fig. 1.1.7.: Moodboard set de rodaje general.



Obijetos

Fig. 1.1.9.: Moodboard 2 assets set de rodaje.



El mito de Perseo en la gran pantalla

Fig. 1.1.10.: Moodboard pelicula jAve, César!.

Fig. 1.1.11.: Moodboard Grayas (Furia de titanes).
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Fig. 1.1.12.: Moodboard templo de Medusa (Furia de titanes).

Fig. 1.1.13.: Moodboard cripta/ Alcantarillas (Furia de titanes).



El mito de Perseo en la gran pantalla

Fig. 1.1.15.: ColorScript Furia de titanes 2010.



Objetos 9

Fig. 1.1.16.: Moodboard cripta. Referencia de materiales, arquitectura e

iluminacion.

© Amo del énﬂm -

Fig. 1.1.17.: Moodboard celda / subsuelo. Tipos de luces y materiales.
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Fig. 1.1.19.: Moodboard 2 forja. Assets y composicion de la escena.
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=
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Fig. 1.1.21.: Moodboard 1 Grayas. Objetos para rituales, luces.
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El mito de Perseo en la gran pantalla

Fig. 1.1.23.: Moodboard 3 Grayas, Arquitectura 2. Referencia de templo.
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Fig. 1.1.25.: Moodboard Trono. Referencias de formas y siluetas.
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Fig. 1.1.27.: Moodboard Assassin’s Creed: Odyssey Ruinas y ColorScript.
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Fig. 1.1.28.: Moodboard Medusa. Cuerpo y cabeza.
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El mito de Perseo en la gran pantalla

. 1.1.30.: Moodboard templo de Vesta.
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Fig. 1.1.32.: Moodboard ilustraciones templo romano.
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s ammmm
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Fronton : 1. d pans ; 2. & jour ; 3. circulaire ;
4. brisé ; 5. entrecoupé ; 6. doublé ; 7. surbaissé ;
8. surmonté ; 9. sans retoure ; 10. triangulaire ;

11. sans base ; 12. par enroulement

e

Fig. 1.1.34.: Moodboard 1 arquitectura romana en ruinas.
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Fig. 1.1.36.: Moodboard 3 ruinas romanas, arquitectura romana en ruinas.
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El mito de Perseo en la gran pantalla

1.2. Lista de objetos

En el siguiente apartado se mostraran diferentes listas con todos los objetos y

blueprints creados en los diferentes escenarios.

Estos son todos los assets utilizados para la produccion cinematogréfica (detras de

las cAmaras). En total 87 props y blueprints.

Tabla 1: Lista objetos set de cine

Objetos set de Cine

Unico / Reutilizado / Cambio de texturas/

Blueprint
Cabezal de engranaje Reutilizado
Cabeza de friccién Reutilizado

Cables 1 Reutilizado / Cambio texturas
Cables 2 Reutilizado / Cambio texturas
Cables techo Reutilizado
Cafetera Reutilizado

Caja aluminio 1

Reutilizado / Cambio texturas

Caja aluminio 2

Reutilizado / Cambio texturas

Caja aluminio 3

Reutilizado / Cambio texturas

Caja cartdn abierta Reutilizado
Caja cartén cerrada Reutilizado
Céamara Panasonic Reutilizado
Carretilla Reutilizado
Carretilla camaras Reutilizado
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Cinta adhesiva 1

Reutilizado / Cambio texturas

Cinta adhesiva 2

Reutilizado / Cambio texturas

Cinta adhesiva 3

Reutilizado / Cambio texturas

Cinta pelicula Reutilizado
Claqueta Reutilizado
Cono Reutilizado

Destornillador 1

Reutilizado / Cambio texturas

Destornillador 2

Reutilizado / Cambio texturas

Dolly Reutilizado
Donuts Reutilizado
Escaleras Reutilizado
Estructura andamio Reutilizado
Estructura techo Reutilizado
Extintor Reutilizado
Foco plano Reutilizado
Foco redondo 1 Reutilizado
Foco redondo 2 Reutilizado
Foco techo Reutilizado
Funda foco Reutilizado
Gas Reutilizado

Generador balasto

Reutilizado
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Groa Reutilizado
Auriculares Reutilizado
Libro 1 Reutilizado / Cambio texturas
Libro 2 Reutilizado / Cambio texturas
Llave Allen Reutilizado
Llave inglesa Reutilizado

Manzana roja

Reutilizado / Cambio texturas

Manzana verde

Reutilizado / Cambio texturas

Megéafono Reutilizado
Mesa Reutilizado
Metro Reutilizado
Micro Reutilizado
Televisor antiguo Reutilizado
Papel y lapiz Reutilizado
Pared rodaje Reutilizado
Pizza cerrada Reutilizado
Pizza abierta Reutilizado
Baso de pléastico Reutilizado
Platano Reutilizado
Plato Reutilizado
Puerta salida Reutilizado
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Refresco 1 Reutilizado / Cambio texturas
Refresco 2 Reutilizado / Cambio texturas
Refresco 3 Reutilizado / Cambio texturas
Ruedines Reutilizado
Silla cine director Reutilizado
Silla normal plastico Reutilizado
Tripode Reutilizado
Tripode extension Reutilizado
Via recta Reutilizado
Botella de agua Reutilizado

BP_Carretilla

Blueprint / Reutilizado

BP_Carrito camara

Blueprint / Reutilizado

BP_Estructura techo

Blueprint / Reutilizado

BP_Foco plano

Blueprint / Reutilizado

BP_Foco redondo

Blueprint / Reutilizado

BP_Foco redondo 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Foo redondo bandera

Blueprint / Reutilizado

BP_Foco redondo bandera 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Foco techo

Blueprint / Reutilizado

BP_Grua movible

Blueprint / Reutilizado

BP_Mesa comida

Blueprint / Reutilizado
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BP_Herramientas

Blueprint / Reutilizado

BP_Herramientas 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Produccion

Blueprint / Reutilizado

BP_Produccion 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Mesa cosas

Blueprint / Reutilizado

BP_Pantalla grande

Blueprint / Reutilizado

BP_Pantalla pequefia

Blueprint / Reutilizado

BP_Chroma

Blueprint / Reutilizado

BP_Tripode

Blueprint / Reutilizado

BP_Tripode micro

Blueprint / Reutilizado

A continuacién, la lista de los assets finales para el escenario de la forja, en total 55

props:

Tabla 2: Lista de objetos de la forja

Objetos Forja

Unico / Reutilizado / Cambio de texturas/

Blueprint
Brasas horno Unico
Caja madera Reutilizado
Caja madera 2 Reutilizado
Caja madera 3 Reutilizado
Cincel Reutilizado
Clavos Reutilizado
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Columna Reutilizado
Copa Reutilizado
Cubo agua Reutilizado
Escudo romano Reutilizado
Espada romana Reutilizado
Fuelle Unico

Hacha de mano Unico

Herradura Reutilizado
Hierro caliente Reutilizado
Hierro caliente 2 Reutilizado
Hierro caliente 3 Reutilizado
Hierro yunque Unico

Horno Unico

Jarra Reutilizado
Llave Unico

Madera yunque Reutilizado
Madera barril Reutilizado
Madera tronca Reutilizado
Martillo 1 Reutilizado
Martillo 2 Reutilizado
Mesa madera Reutilizado




26

El mito de Perseo en la gran pantalla

Mueble armero Reutilizado
Pared antorcha Reutilizado
Pared piedra Reutilizado
Piedra de afilar Unico

Pinzas Reutilizado
Pinzas 2 Reutilizado
Plato metal Reutilizado
Rueda madera Reutilizado
Silla madera Reutilizado
Tablon de madera Reutilizado
Taburete estirado Reutilizado
Taburete pequefio Reutilizado
Ventana madera Unico

Puerta Unico

BP_Antorcha

Blueprint / Reutilizado

BP_Anvil Blueprint / Unico

BP_Armeria Blueprint / Reutilizado
BP_Armeria 2 Blueprint / Reutilizado
BP_Barriles Blueprint / Reutilizado
BP_Barriles 2 Blueprint / Reutilizado

BP_Cajas madera

Blueprint / Reutilizado
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BP_Fragua Blueprint / Unico
BP_Rueda de afila Blueprint / Unico
BP_Maderas Blueprint / Reutilizado
BP_Mesa 1l Blueprint / Unico
BP_Mesa 2 Blueprint / Unico
BP_Pared ventana Blueprint / Unico
BP_Pared puerta Blueprint / Unico

La siguiente lista incluye todos los assets creados para el escenario de la Guarida

de las Grayas, son 50 en total:

Tabla 3: Lista de objetos de la guarida de las Grayas

Objetos Grayas Unico / Reutilizado / Cambio de texturas/
Blueprint
Cadena Reutilizado
Caja de madera 2 Reutilizado
Caldero Unico
Ceramica vasija Reutilizado
Columna basica Reutilizado
Columna bottom Reutilizado
Columna mid Reutilizado
Columna bot Reutilizado
Columna top Reutilizado
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Copa Unico / Cambio de texturas
Daga Unico
Barril dirt Reutilizado / Cambio de texturas
Montafia dirt Reutilizado
Escaleras Unico
Escudo dirt Reutilizado / Cambio de texturas
Espada dirt Reutilizado / Cambio de texturas
Hoguera Unico
Jarra 1 Reutilizado
Jarra 1 dirt Reutilizado
Jarra 2 Reutilizado
Jarra 2 dirt Reutilizado
Jarra rota top Reutilizado
Jarra rota bot Reutilizado
Libro Unico
Llave dirt Unico / Cambio de texturas
Mandibula Reutilizado
Metal vasija 1 Reutilizado
Metal vasija rust Reutilizado
Metal vasija 2 Reutilizado
Ojo Unico
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Pergamino cerrado Unico
Pergamino abierto Unico
Pluma Unico
Pocion 1 Reutilizado
Pocibn 2 Reutilizado
Pocion 3 Reutilizado
Skull Reutilizado
Costillas Reutilizado

BP_Barril Skulls

Reutilizado/ Unico

BP_Vasija fuego

Reutilizado/ Blueprint

BP_Vasija fuego verde

Reutilizado/ Blueprint

BP_Caldero

Reutilizado/ Unico

BP_Dirt Skull

Reutilizado/ Blueprint

BP_Estructura Grayas

Reutilizado/ Unico

BP_Mesa Ritual

Reutilizado/ Unico

BP_Vasija esqueletos

Reutilizado/ Unico

BP_Vasija Huesos

Reutilizado/ Blueprint

BP_Skull roja Reutilizado/ Unico
BP_Skull vela Reutilizado/ Blueprint
BP_Skull vela 2 Reutilizado/ Blueprint
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Seguidamente, la lista para el escenario del templo de Medusa con 73 assets y

blueprints finales.

Tabla 4: Lista de objetos del templo de Medusa

Objetos templo Medusa

Unico / Reutilizado / Cambio de texturas/

Blueprint
Arco Reutilizado
Arquitrabe Reutilizado
Arquitrabe roto 1 Reutilizado
Arquitrabe roto 2 Reutilizado

Calavera

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco bizantino

Reutilizado

Casco bizantino rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco bizantino 2

Reutilizado

Casco bizantino 2 rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco bizantino 3

Reutilizado

Casco bizantino 3 rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco soldado new

Reutilizado

Casco soldado old

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco soldado rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco coronel new

Reutilizado

Casco coronel old

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco coronel rust

Reutilizado / Cambio de texturas
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Casco centurion new

Reutilizado

Casco centuriéon old

Reutilizado / Cambio de texturas

Casco centurion rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Columna basic

Reutilizado / Cambio de texturas

Columna rota

Reutilizado

Columna rota 2

Reutilizado

Columna bot Reutilizado / Cambio de texturas
Cornisa Reutilizado
Cornisa large Reutilizado
Cornisa rota Reutilizado
Cornisa rota 2 Reutilizado

Dirt Reutilizado / Cambio de texturas
Escaleras Unico
Escudo griego new Reutilizado

Escudo griego old

Reutilizado / Cambio de texturas

Escudo griego rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Espada romana dirty

Reutilizado / Cambio de texturas

Espada larga

Reutilizado

Espada larga new

Reutilizado / Cambio de texturas

Espada larga rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Estalactita

Reutilizado
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Flecha Reutilizado
Flecha rust Reutilizado / Cambio de texturas
Lanza Reutilizado
Lanza romana Reutilizado

Lanza romana rust

Reutilizado / Cambio de texturas

Pared rota Reutilizado
Pared rota 2 Reutilizado
Plane lava Reutilizado
Pufial Reutilizado
Pufal old Reutilizado
Pufal rust Reutilizado / Cambio de texturas
Roca rota Reutilizado
Roca rota 2 Reutilizado
Serpientes trono Reutilizado
Suelo cuadrado Reutilizado
Suelo relieve Reutilizado
Suelo roto Reutilizado
Techo 1 Reutilizado
Techo 2 Reutilizado
Trono Unico

BP_Vasija fuego

Blueprint / Cambio de Texturas




Objetos

33

BP_Escudo flechas

Blueprint / Unico

BP_Mesa esqueletos

Blueprint / Unico

BP_Ruinas

Blueprint / Reutilizado

BP_Ruinas 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Suelo magma

Blueprint / Reutilizado

BP_Templo romano

Blueprint / Unico

BP_trono

Blueprint / Unico

BP_Vasija huesos

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 1

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 2

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 3

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 4

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 5

Blueprint / Reutilizado

BP_calavera casco 6

Blueprint / Reutilizado

Por ultimo, los assets para la cripta, el Ultimo escenario. Para este escenario no ha

sido necesario crear una gran cantidad de assets ya que muchos de los utilizados

se podian aprovechar de las otras escenas como (velas, huesos piezas de

ceramica). En total estos son los 20 assets finales:
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Tabla 5: Lista de objetos de la cripta

Objetos templo cripta

Unico / Reutilizado / Cambio de texturas/

Blueprint

Arco Reutilizado
Arco puerta Reutilizado
Bbveda Unico

Cupula béveda Unico

Pared cuadrada Reutilizado
Pared pasillo Reutilizado
Suelo béveda Unico

Suelo plano Reutilizado
Tumba Reutilizado

BP_Vasija fuego

Blueprint / Reutilizado / Cambio Texturas

BP_Estructra béveda

Blueprint / Unico

BP_Esqueleto

Blueprint / Reutilizado

BP_Tumba

Blueprint / Reutilizado

BP_Vasija huesos

Blueprint / Reutilizado

BP_Velal Blueprint / Reutilizado
BP_Vela 2 Blueprint / Reutilizado / Cambio Texturas
BP_Vela 4 Blueprint / Reutilizado / Cambio Texturas

BP_Grupo velas 2

Blueprint / Reutilizado

BP_Grupo velas 2

Blueprint / Reutilizado
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1.3. Recursos externos

Por cuestiones practicas y por falta de tiempo ciertos assets y recursos de los
escenarios se han obtenido de fuentes externas. Para este trabajo se cred un
proyecto de UnrealEngine 4 en base al template de First Person. Este proyecto
creado ya contiene ciertos assets basicos, materiales, particulas y un controlador

para el jugador. En este trabajo se han reaprovechado los siguientes assets:

e Dos materiales de /StarterContent:

Fig. 1.3.1.: Material Ml_Tarmac01 y MI_TilesSandstone01.

e Dos particulas de /StarterContent:

Fig. 1.3.2.: Particulas P_Fire y P_Fog.



36 El mito de Perseo en la gran pantalla

e Controlador de First Person Shooter de /StarterContent:

Fig. 1.3.3.: Blueprint FirstPersonCharacter.

Por ultimo, se ha utilizado un blueprint en base a un tutorial para la creacién del
Blueprint BP_Spline, que permite la creacion de cables en las escenas sin modelos,
ya que se crean los cables a partir de puntos y por tanto se adapta a cada situacion.
Para la creacién de este blueprint se ha seguido el siguiente video tutorial:
https.://www.youtube.com/watch?v=FmOSutOh6kI&t=169s

Fig. 1.3.4.: Blueprint BP_Spline.


https://www.youtube.com/watch?v=FmOSut0h6kI&t=169s
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2. Renders finales

2.1. Forja (BTS)

Fig. 2.1.1.: Render final, forja (detras de las camaras 1).

Fig. 2.1.2.: Render final, forja (detras de las camaras 2).
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Fig. 2.1.3.: Render final, forja (detras de las camaras 3).

e

Fig. 2.1.4.: Render final, forja (detras de las camaras 4).
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2.2. Escenografia: forja

Fig. 2.2.1.: Render final, escenografia forja (1).

Fig. 2.2.2.: Render final, escenografia forja (2).
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Fig. 2.2.3.: Render final, escenografia forja (3).

Fig. 2.2.4.: Render final, escenografia forja (4).
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Fig. 2.2.5.: Render final, escenografia forja (5).

Fig. 2.2.6.: Render final, escenografia forja (6).
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2.3. Guarida de las Grayas (BTS)

Fig. 2.3.1.: Render final, la guarida de las Grayas (detras de las camaras 1).

Fig. 2.3.2.: Render final, la guarida de las Grayas (detras de las camaras 2).
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Fig. 2.3.3.: Render final, la guarida de las Grayas (detras de las camaras 3).

Fig. 2.3.4.: Render final, la guarida de las Grayas (detras de las camaras 4).
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2.4. Escenografia: guarida de las Grayas

Fig. 2.4.1.: Render final, escenografia la guarida de las Grayas (1).

Fig. 2.4.2.: Render final, la guarida de las Grayas (2).
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Fig. 2.4.4.: Render final, la guarida de las Grayas (4).
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Fig. 2.4.5.: Render final, la guarida de las Grayas (5).

Fig. 2.4.6.: Render final, la guarida de las Grayas (6).
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2.5. Templo de Medusa (BTS)

Fig. 2.5.1.: Render final, templo de Medusa (detras de las camaras 1).

Fig. 2.5.2.: Render final, templo de Medusa (detras de las camaras 2).
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Fig. 2.5.3.: Render final, templo de Medusa (detras de las cAmaras 3).

Fig. 2.5.4.: Render final, templo de Medusa (detras de las camaras 4).
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2.6. Escenografia: templo de Medusa

Fig. 2.6.1.: Render final, escenografia el templo de Medusa (1).

Fig. 2.6.2.: Render final, escenografia el templo de Medusa (2).
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Fig. 2.6.3.: Render final, escenografia el templo de Medusa (3).

Fig. 2.6.4.: Render final, escenografia el templo de Medusa (4).
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Fig. 2.6.5.: Render final, escenografia el templo de Medusa (5).

Fig. 2.6.6.: Render final, escenografia el templo de Medusa (6).
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2.7. Cripta (BTS)

Fig. 2.7.1.: Render final, cripta (detras de las camaras 1).

Fig. 2.7.2.: Render final, cripta (detras de las camaras 2).
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Fig. 2.7.3.: Render final, cripta (detras de las camaras 3).

Fig. 2.7.4.: Render final, cripta (detras de las camaras 4).
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2.8. Escenografia: cripta

Fig. 2.8.1.: Render final, escenografia cripta (1).

Fig. 2.8.2.: Render final, escenografia cripta (2).
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Fig. 2.8.3.: Render final, escenografia cripta (3).

Fig. 2.8.4.: Render final, escenografia cripta (4).
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Fig. 2.8.5.: Render final, escenografia cripta (5).

Fig. 2.8.6.: Render final, escenografia cripta (6).
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3. Assets y blueprints

3.1. Assets: set de cine
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Fig. 3.1.1.: Carpeta assets de cine.

Fig. 3.1.2.: Assets set de cine in-game.
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Fig. 3.1.3.: Blueprint mesa herramientas.

Fig. 3.1.4.: Blueprint mesa objetos variados.



Assets v blueprints 59

Fig. 3.1.5.: Blueprint mesa produccion 1.

Fig. 3.1.6.: Blueprint mesa produccion 2.
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Fig. 3.1.7.: Blueprint mesa comida 1.

Fig. 3.1.8.: Blueprint mesa comida 2.
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Fig. 3.1.9.: Assets del set de rodaje in-game. Luces y pantallas.

Fig. 3.1.10.: Assets del set de rodaje in-game.
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3.2. Assets: forja

Fig. 3.2.1.: Carpeta assets de la forja.

Fig. 3.2.2.: Assets de la forja in-game.
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Fig. 3.2.3.: Blueprint yunque.

Fig. 3.2.4.: Blueprint piedra de afilar.
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Fig. 3.2.5.: Blueprint armeria.

Fig. 3.2.6.: Blueprint caja con armas y cascos.
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Fig. 3.2.7.: Blueprint Cajas de madera 1.

Fig. 3.2.8.: Blueprint Cajas de madera 2.
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Fig. 3.2.9.: Blueprint Cajas de madera 1.

Fig. 3.2.10.: Blueprint mesa de trabajo.
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3.3. Assets: guarida de las Grayas
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Fig. 3.3.1.: Carpeta assets de la forja.

Fig. 3.3.2.: Blueprint barril con esqueletos.

Fig. 3.3.3.: Blueprint caldero.
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Fig. 3.3.4.: Blueprint mesa rituales 1.

Fig. 3.3.5.: Blueprint caldero mesa rituales iluminada.
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Fig. 3.3.6.: Blueprint templo de Vesta.

Fig. 3.3.7.: Blueprint invocacion demonio.
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Fig. 3.3.8.: Blueprint Necronomicén.

Fig. 3.3.9.: Blueprint pergamino rituales.
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3.4. Assets: templo de Medusa
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Fig. 3.4.1.: Carpeta assets del templo de Medusa.

Fig. 3.4.2.: Blueprint escudo con flechas.
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Fig. 3.4.3.: Blueprint ruinas 1.

Fig. 3.4.4.: Blueprint ruinas 2.



Assets v blueprints 73

Fig. 3.4.5.: Blueprint templo en ruinas.

Fig. 3.4.6.: Blueprint trono de Medusa.
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Fig. 3.4.7.: Blueprint esqueletos con cascos romanos.

Fig. 3.4.8.: Blueprint esqueletos con cascos bizantinos.
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3.5. Assets: cripta

En esta seccion ademas de los blueprints del escenario de la cripta también se

mostraran blueprint variados que se han utilizado en la mayoria de escenarios de

distintas formas y con distintos fines.

BP_pasillo BP_skeleton BP_tumba BP_vela_2

BP_vasijaHuesos

Cupula_orcaulo_ pared_cuadrada_ Parede.
ft fbx

B I tumba_fbx tumba_tapa_fbx

23 items

Fig. 3.5.1.: Carpeta assets de la cripta.
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BP_vela_4

Fig. 3.5.2.: Blueprint vasija 1 con esqueletos.

Fig. 3.5.3.: Blueprint vasija 2 con esqueletos.
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Fig. 3.5.4.: Blueprint esqueleto enterrado.

Fig. 3.5.5.: Blueprint calaveras enterradas.

Fig. 3.5.6.: Blueprint conjunto de velas.
Fig. 3.5.7.: Blueprint calavera con vela.

Fig. 3.5.8.: Blueprint cuenco con fuego.

Fig. 3.5.9.: Blueprint cuenco con fuego azul.
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Fig. 3.5.10.: Blueprint pasillo cripta.



