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Resum del treball

Aquest projecte té com a objectiu la creacio dedh del Grau en Mitjans audiovisuals de
I'Escola Universitaria Politecnica de Mataré.

Es important tenir en compte que la web constituei eina dinamica per al centre.

La Web proporcionara informacio basica sobre laarsitat, facilitara la comunicacio i
contribuirda a la difusio externa de les seves/aats.

La nova web pretén ser un mirall de la imatge éetre, tenir informacié actualitzada i
nova, també informacié practica d’administraciéerveis i, sobretot, tenir un caracter
interactiu. La usabilitat €s un altre aspecte irtgrdra assolir.

Disposara de recursos multimedia com ara fotografirimacions amb Flash i videos que
la faran més dinamica, a més d’'una seccid destiaadposar els treballs dels alumnes.
Tot aquest seguit de recursos ajudaran a fer dellaun sistema optim per a la difusio i
promoura aixi els estudis del Grau en mitjans ausli@ls.

Per a realitzar aquesta web s’han utilitzat progamom el Dreamweaver, per crear la
maquetaciéo de la web, el Flash, per crear la capgal el reproductor d'audio, el

Fireworks per a crear els menus de navegacio atstiel Premiére per editar els videos.



Resumen del trabajo

Este trabajo tiene como objetivo la creacion deda del Grado en Medios Audiovisuales
de la Escuela Universitaria Politécnica de Mataro.

Es importante tener en cuenta que la web constitange herramienta dinamica para el
centro. La web proporcionard informacion béasicaresola universidad, facilitard la
comunicacién y contribuira a la difusion externasde actividades.

La nueva web pretende ser un espejo de la imagércadro, tener informacion
actualizada y nueva, también informacion practieaadministracion y servicios y, sobre
todo, tener un caracter interactivo. La usabilidadin aspecto muy importante a alcanzar.
Dispondra de recursos multimedia como fotogratiagnaciones con Flash y videos que
la hardn mas dinamica, ademas de una seccion alisstan exponer los trabajos de los
alumnos.

Todo este conjunto de recursos ayudaran a hac& deb un sistema éptimo para la
difusion i promovera asi los estudios del GradMedios Audiovisuales.

Para realizar esta web se han utilizado programasocDreamweaver, para crear la
maquetacion de la web, Flash, para crear la cabeetmreproductor de audio, Fireworks

para crear los menus de navegacion verticalesngiBre para editar los videos.



Project’s abstract

The main aim of this project is to create the wélihe Degree in Audiovisual at the
Polytechnic University School of Mataro.

It is important to emphasize that the Web is a dyinaool for the center. The site will
provide basic information about the university,ilitate communication and contribute to
the diffusion of its external activities.

The new website it's going to be a mirror imagetted center, having new and updated
information, including useful information on adnstration and services and, especially,
having an interactive character. Moreover, achiavgood usability is a very important
goal.

Multimedia resources such as photographs, videds=&ash animations, that will make it
more dynamic, plus a section to show the studeawisgs, will be avaible.

All these resources will help to make the Web atinogd system to promote the difussion
of the Audiovisual Media degree studies.

This website has been built using programs as rbnesaver to create the layout of the
web, Flash, to create the header and audio pl&yeworks to create vertical navigation

menus and Premiere to edit videos.






index
IR 1o T U oo o NP EEPUPPRRR 1
1.1 MOtIVACIO I PrOJECLE ....uuuiii e e e e e e e e e e e e s 1
1.2 Comparativa portals web SImilars ..o 2
1.3 Necessitat d’'una pagina WEb NOVA ........cemmmmmriieieeeeeiiiiieieeiiiiiiirrs e eeeeee e 4
JZ @ o) =T ox 1 U PP UUUPPPPPPTPPTRTRRPR 5
2.1 Objectius generals del ProJECTE ......... e eeererereriiiiiiiiaseeeeeeeeeeeeereeeeeennneeeeernnnn. 5
2.2 ODJECtIUS PEISONAIS ......cceiiiiiiiiititemmmmme et eeene e a e e e e e e e e e eeas 6
SCI\Y (=100 To [o] (oo | F= R I (=Tod g To ] (oo - 7
4. PlanifiCacCiO | PreSSUPOST. ... .uuuuurriririirrieiiiiiiriririrreeereeeeeeeeeseaaeaessssssssnsereereeeeaaaaeeens 9
D ANALIST ittt e e e e e bbbt a et e e e e e aaaeas 15
5.1 ANAIISi € rEQUETMENTS .....uuuiiiiiiiiiieeeeeereeeeeeetrrreeeeeeeeeeeee s s s s sssnssrerrreeaeeeaeessssans 15
5.2 Arquitectura de 1a iNnfOrmMacio .............ceemeiieiieiiiiiiiiie e 16
5.3 MENUS A€ NAVEJACIO .....uvveiiiiiiiiiei ettt e e e e e e e e e s ereeee e e e e e e e e e 18
I 1S1ST= 1 K €1 P 23
6.1 MaquetacCio del POIAl ..........cooeieii ettt rreeee e e e e e e e e 23
6.2 EStructura de NAVEGACIO........cccceee e e e e e e et eeeeeeaate s s e e e e e e e e e e e s aaaaeaaaaaeeeees 27
6.3 ESUIS CSS APIICALS ......cceeiiiiiieeee e s e e e e e e e e et s es 28
6.4 Disseny de les diferents SECCIONS..........cceevvviiiiiiiiiiiiiii e e 30
6.5 DiSSeny dels INtEracCtiUS ...........ooiiiieeeeeeiiiiee e s 37
D L= ET=T 0 Ao [T o F= T 1T o | 45
7.1 Administracio del I0C WD ..............e e e eeeeiciieee e 45
7.2 Problemes | SOIUCIONS .........uuuuuueees s e s st e e e e e e e e e e e eeeeensesbeeeeeeeees 46
7.3 Publicaci6 del lloc i proves d'usabilitat ..o ...cceeeiieeeeeeeeieiiicccccceeeeee e 47
8. Conclusions 1 treball FUTUF ...........uuiiiiiie e 49
9. Bibliografia i refEr&NCIES ........ccoi i e 51
Annexes
L0, AFLICIE et ———————— e a e 55

10. CoNtiNQUE I DVD ...ttt e e e 59






Redisseny de la web EUPMT, cap a la multimedia 1

1. Introduccio6

1.1 Motivacio del projecte

La motivacié principal rau del fet de cercar unb#&lé interessant, no només perque la
millor manera de gaudir, treballant i aprenent ateix temps, és trobar un tema d’interes
sing, també, per la possibilitat d’aconseguir gyeesat treball sigui reconegut i se li atorgui

un servei, en aquest cas, que serveixi com a nebadel Grau en mitjans audiovisuals.

La creacié de la web del nou Grau en Mitjans audi@ls sorgeix de la necessitat de
disposar d’'una web adient que representi els estddina manera creativa utilitzant
recursos multimedia que aportin dinamisme i ambnaegabilitat facil i que promogui
la multidisciplinarietat que s'imparteix en el cent

Aquesta web també pretén ser un mitja per donanaixer els treballs que duen a terme

els estudiants durant els seus anys acadéemics.

El projecte multimédia brinda I'oportunitat d’abea diferents mitjans, la qual cosa el fa
meés atractiu per la varietat de continguts queogle dur a terme. Aix0 significa que no
ens limitem només a I'is d’'una tecnologia sin6 @ega per tant, cal realcar la complexitat

de les tasques que alhora donen un aire purameioveaual.

Es important tenir en compte que aquest projeateeietambé per posar a prova tots
aquells coneixements que s’han anat adquirint dueds darrers anys, plasmar els
coneixements i posar-los en practica amb esfaegrips de dedicacio.

El resultat final sera doncs, la visualitzacio dmprlenentatge d’aquests anys com a

estudiant.
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1.2 Comparativa portals web similars

Abans de realitzar la web s’ha fet un analisi de twwebs de centres d’estudis audiovisuals i
multimédia per a extreure tots aquelles caractguiss que ajudi a millorar la nova web
del Grau. Aixi, primerament s’han valorat de I'15akls aspectes a tenir en compte per a
que una web sigui optima. L'1 és la minima puntdiacorrespondria a “escas” i el 5 la

maxima i correspondria a “optim”.

ERAM EMAV EUPMT (actual)
112345 1] 2] 3] 4 5 1§ 2 3 4 b
Disseny X X X
Navegacio X X X
Interactivitat X X X
Animacions X X X
Contingut X X X
Usabilitat X X X
Accessibilitat X X X

Figura 1. Comparativa web

L’ERAM (Escola de Realitzacié Audiovisuals i Multédia, www.eram.cat) és la web més
complerta en quant a disseny, animacions i contiagdiovisual.

El lloc esta maquetat molt correctament, totep&ggnes segueixen la mateixa estructura,
les fotografies i els videos tenen les mateixesesji@ls colors sén suaus i li tipografia
adequada. Els recursos que utilitzen també séruatkeq

Es un lloc molt dinamic. Disposa d’una secci6 @bails realitzats pels alumnes molt ben
desenvolupada i definida per temes.

La usabilitat ve determinada per la facilitat gemeenn els usuaris per trobar la informacio i
un dels seus punts forts és col-locar en tot motagnta en la qual et trobes.

En quant a l'accessibilitat, totes les fotografeestan etiquetades de manera que els
rastrejadors troben les paraules claus i les mus#i®0 serviria, per exemple, per a un

sistema de traduccio per a cecs.
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D’aquesta web sobretot s’ha extret com a aspeelievants que ajuden a fer una possible
visié de la nova web del Grau l'apartat dels trisbdél alumnes, I'indicador de ruta i la
capcalera amb fotografies animades. També s’haittieg compte la disposicié de la
informacié i la maquetaci6. Es un bon exemple dgins web de centre d’estudis

multimedia.

L'EMAV (Escola de Mitjans Audiovisuals, www.emaviod €s una web amb una
maquetacio senzilla, nomeés té una petita animaeidagcalera i no té gaires continguts, el
graf de navegacié és limitat. Manquen les aplicecimultimedia i treballs que donin una

mostra del que es realitza.

L'EUPMT (Escola Universitaria Politecnica de Matardaudiovisual.politecnica-
mataro.com), actualment no és una bona represéndats estudis del Grau en mitjans
audiovisuals.

No es presenta ben maquetat, els colors no sorohasn els textos no estan justificats.
Es una web amb poca usabilitat, els menus no esgamitzats correctament.

No disposa de cap animacid, és escassa en quamtiagtt, la seccid dels treballs dels
alumnes no esta dividida en apartats i a penearhi h

Es per aix0o que cal renovar-la ja que no compleik als requisits minims que ha de tenir

un lloc web.
Escola Universitaria @Eﬂm
Politécnica de Matard o8 curaLunTa

Infa L]
Presentaci
Com arribarbi

e
B, isuals

Horaris
Hiblitecs

Objectius i Sortides
Professionals

Destinataris
Organitzacidé Docent
Pla d'Estudis
Opinid dels Professionals
Empreses

Treballs dels alumnes

Links

Figura 2. Web actual Mitjans audiovisuals
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1.3 Necessitat d’'una pagina web nova

La creacio d’'una pagina web nova per al Grau efansitaudiovisuals €s una necessitat
imminent.

Actualment la web del Graduat es considera poaa&dig el contingut és pobre, el disseny
no és adequat per a representar els estudis i ha hécursos multimédia que la dotin

d’interactivitat i dinamisme.

Es important tenir en compte que la web constituei eina dinamica per al centre.
La Web proporcionara informacid basica sobre laarsitat, facilitara la comunicacio i

contribuira a la difusié externa de les seves/aats.

La nova web pretén ser un mirall de la imatge éetre, tenir informacié actualitzada i
nova, també informacié practica d’administraciderveis i, sobretot, tenir un caracter
interactiu. La usabilitat €s un altre aspecte irtgrdra assolir.

També disposara de recursos multimedia com arayrffies, animacions amb flash i
videos que la fan més dinamica.

Es millorara un apartat, considerat el més impartan es mostren els treballs dels
alumnes. Aquest és un punt clau de la web ja gfiexeela creativitat, la qualitat i

I'aprenentatge adquirit dels estudiants que remaliemuests estudis.

Tot aquest seguit de recursos ajudaran a fer dellaun sistema optim per a la difusio i

promoura aixi els estudis del Grau en mitjans ausli@ls.
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2. Objectius

2.1 Objectius generals del projecte

El principal objectiu delprojecte €s crear una nova pagina web per al Gramigans
audiovisuals.

Cal redissenyar-la per adaptar-la a la imatge eelre, renovar els continguts, estructurar
la informaci6 i afegir interactius.

Previament cal fer un analisi de les diverses wadscaracteristiques similars que hi
trobem.

Un cop analitzades es seleccionara la informaaogoagili contenir i els mends de navegacio
per tal de ser accessible per a tothom i, méseardesenvolupar les seccions.

Tot aixo amb un disseny homogeni d’acord amb lagmaorporativa.

Es important que tot el procés es compleixi paspaer per garantir la qualitat tant en
contingut com en estética ja que un dels objegtiuipals recau en el fet de promoure els

estudis mitjancant el lloc web i perque aixo subgeml impactar als usuaris.

Dins la web es vol incorporar o redissenyar I'agtade treballs dels alumnes per donar
emfasi a la creativitat, €s una eina per mostec#pacitats dels alumnes amb la base d’'un

bon aprenentatge.
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2.2 Objectius personals

El principal objectiu és el desenvolupament d’'umpdicacio web dirigida al Grau en
mitjans audiovisuals.

A aquesta web també s’hi inclouran aplicacionshfléstografies i videos per tal d’abracar
meés arees.

La realitzacio de la web consolidara els coneixeameadquirits al llarg dels tres cursos
academics i ha reforcat I'aprenentatge.

Servira en gran mesura per a posar a prova legegraptituds.

Un dels objectius principals a nivell personal ®pdié de poder mostrar les meves

qualitats entorn a la creativitat i disseny d’iatgius.

Pero, possiblement, el proposit inicial és la maulié d’aguesta web com a web oficial del
Grau en mitjans audiovisuals.

L’exit d’'un projecte esdevé sobretot en el recoerignt de la feina.

Aquest fet pot originar ofertes de treball en @lt@eincentivades per I'exposicié publica

de les meves habilitats.

En definitiva, superar el repte de posar en praals coneixements, aconseguir uns bons

resultats i, sobre tot, la satisfaccié personal.
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3. Metodologia i tecnologia

La metodologia fa referéncia a la gestié o orgawitz del projecte, les fases de les quals
es composa. Per assegurar que el treball readitpanpleixi amb les expectatives en quant

a temps d’entrega i resultat final.

El primer pas sera fer un “briefing’per definiritlea segons les necessitats i el public a qui
va dirigit.

Seguidament un estudi de les webs existents qdieigsixin al mateix tipus de public, ja
que aixo és una font d’idees i millores.

Un cop definits els termes anteriors es fara unlreel material que permeti respectar les
caracteristiques de la institucié com ara els pgatdeterminar la linia cromatica (colors
de referencia, principals i predominants en eletigs

Es determinara la informacié que contindra i Emitgacioé d’aquesta. Es a dir, la
informacio del mena i el graf de navegacié que sequ

Un pas més sera el de la creacié d’esbossos oubasta web amb els components i
enllacos que ha de contenir.

L’estructura es defineix en funcio del tipus denponents que hi ha d’aparéixer.

La manera de dissenyar i organitzar la informac@omeés esta condicionada pel tipus de
contingut sin6 també per el tipus d’'usuari al gaelestinat.

Entrant més en la part de contingut s’han de tdairaspectes com no abusar del text o
continguts grafics en accés ja que pot causaafaigyal i sempre s’ha de generar l'interés
de l'usuari.

Seguidament definirem les imatges i fotografiesi€lgue ajudin a orientar el disseny.

En aquest cas s'utilitzara reproductor de videslémp d’imatges en forma de “pop-up”.
També caldra triar la resolucio de la pantallagoEptar-se a qualsevol monitor.

Per acabar es crearan animacions en Flash contaleapi com a pase dinamic de

fotografies.
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Com a tecnologia usada per a la realitzacié deela st utilitzaran els seglients programes:

Dreamweaver

El software més important per al desenvolupamerd desb és el Dreamweaver, editor de
pagines web que compleix amb I'objectiu de dissepggines amb un aspecte més
professional.

Aquest programa suporta una gran quantitat de lkegies, a meés, facils d’'usar, com ara
els fulls d’estil o0 CSS, la insercio d’arxius moigdia, el llenguatge de programacio

JavaScript per crear interactivitat...

Flash

Amb Flash es crearan les animacions o contingtesactius que donen dinamisme a la
web. En aquest cas les trobarem a la capcaletes g@aleries de fotografies dels espais i
equipaments i en I'apartat treballs dels alumnes.

Fireworks
Fireworks és una aplicacio destinada a la creaei@ thterfa¢ d’'usuaris, a la optimitzacio
d’'imatges i als dissenys grafic vectorials orientata web.

Photoshop
Aquesta eina ha servira principalment per a farcseen la imatge de les fotografies

donant efectes com el blanc i negre, I'edicié dentédes i el format i canvis en la llum.

Premiéere

Programa que ens ajudara a editar els videos auaree | convertir-los a format FLV.
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4. Planificacio i pressupost

El treball de construccié d'una web exigeix unagbplanificacié i un bon programa per a
la seva creacio i per estructurar bé tot el continBosteriorment, sera necessari que la

web es pugui actualitzar, ampliar i modificar dédiana meés facil possible.

Sera primordial definir aquests aspectes de fortaea qper després utilitzar tots els
recursos i forces disponibles per a fer el quevans proposar, el meés aviat possible, sense
donar gaires voltes, i d'aguesta manera estal\sforgms, recursos i assegurar bons

resultats.

Caldra determinar com es dividira el treball i @ingemps es realitzara cada etapa.

1. Briefing

En aquesta etapa s'identifiquen els objectiuslaiel &ixi com les necessitats, requeriments
i objectius de l'audiéncia potencial.

Tasques:

Briefing creatiu / corporatiu : esbos del dissersfig

Briefing técnic: definir les seccions i crear wsihes del sistema de navegacio.

Es defineixen:

Objectius del projecte: a on volem arribar, elgppsits inicials.

2. Analisi

Documentacio sobre les possibles solucions a apliziaseny de la web, diagrama de
seccions i prototip per a la interficie grafica.

Accions:

Comparativa web: s’analitzen diverses webs ambctaniatiques similars a la que volem
desenvolupar, en aquest cas de centres d’estutisvawals.

Analisi i requeriments funcionals de la web: tdbajue necessitarem per a la posta en
marxa com el software necessari per a construir-la

Analisi de tasques : planificacio de les tasqueslaurem de dur a terme.

Recerca contextual: recull de continguts.

Especificacions de les interficies d'usuari : meéainavegacio, graf general.
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3. Pressupost
Estimacié d'hores i cronograma per a cadascunesddiferents fases a desenvolupar.

4. Elaboraci6 de continguts

Elaboracio dels diferents continguts, recopilaabrdaterial necessari (imatges, videos ...)

5. Disseny
En aquesta fase s'especifica I'aspecte visuallatelweb: composicié de cada tipus de

pagina, aspecte i comportament dels elements dgaguié i presentacié d'elements
multimedia.

Tasques:

Disseny visual i definicié d'estil CSS.

Disseny de continguts de les diferents seccions.

Prototip: plantilla inicial.

Accions:

Especificacions del contingut que hi apareixera

Arquitectura de la informacié: analisi, organitzgcidisposicid i estructuracié de la

informacio.

6. Desenvolupament

Implementacio definida en 'analisi. Desenvolupainaeh web.
Tasques:

Maquetacié.

Desenvolupament de codi HTML, JavaScript i Actiom@& inicial.
Accions:

Proves d'usabilitat

Avaluacié i correccions de possibles errors.

7. Integracio
Integrar a nivell técnic amb les maquetes creagtesin entorn de preproduccié. Es a dir,

unir els elements per a crear I'aplicacio.



Redisseny de la web EUPMT, cap a la multimedia 11

Tasques:

Introduccio del codi final.
Accions:

Proves d'usabilitat

Avaluacié i correccions .

8. Insercid de continguts

Insercié de tots els continguts necessaris pepadta en marxa.

9. Proves i correccions

Primera versio resultant.
Accions:

Organitzacio del lloc web, carpetes on es guarteargius de la web.

10. Presentacid final

Publicacio real de la pagina.

Analisi detallat de la planificacio:

La planificaci6 esta dividida en setze setmanesetmll des del febrer fins al juny.
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Cod. || Activitat | |Hores || Dies | | h/ dia 1|2]3|4]5]6|7]|8]9]10]11]12]13]14]15]16]
1 Analisi de requeriments 28 7 4 hidia N '
2 Arquitectura de la informacis 56 14 4 hdia e
3 Memis de navegacid 81 21 4 hidia o . .

4 Maquetacié 21 21 4 hidia

5 Estils CS3 36 14 4 hidia BN

& Diszeny de les seccions 4l 21 4 hidha m

7 Disseny dels mteractius 81 21 4 hidia R

& Organitzacid dels arzaus 28 7 4 hicha

G Problemes 1 solucions 28 7 4 hidha ‘
10 Publicacid 1 proves on-line 12 ! 4 hicha

11 Documentacién técnica 168 42 4 hidha
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Pressupost

Servei Descripcio Preu

total

Disseny Estils CSS

Maquetacio

Estructura de navegacio
Total | 400€

Creacio d’interactius Animacio Flash

Retoc d’'imatge
Total | 300€

Programacio Menu de navegacié JavaScr|pt

Insercié de I'aplicatiu JavaScript
de reproduccio de vidgo

Insercid de I'aplicatiu JavaScript
de visualitzacio de fotografigs
Total | 100€

Software Dreamweaver C$4

Flash CS4
Fireworks CS4
Photoshop CS¢

Total | 1000€

+=

Hardware PC Processador Intel Dual Core
Disc Duro 120 GB SATA
1GB RAM

Monitor LCD 16"

800€

TOTAL | 2600€
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5. Analisi

5.1 Analisi de requeriments

El redisseny de la web comporta la renovacié dematge del Grau en mitjans
audiovisuals.

Es cerca una web dinamica, amb continguts multimé&tnb un disseny més modern que
aporti una imatge contemporania, creativa i inEaRs

Es important que mantingui una clara organitzaaélal informaci6 amb un graf de
navegacio optim per evitar confondre l'usuari, églig amb una bona usabilitat i
navegabilitat. En tot moment l'usuari ha de tehicantrol i ha de saber on es troba i les

accions pertinents per navegar sense problemes.

La disposicio del contingut es trobara en sis apartel primer representa I'Escola
Universitaria Politéecnica de Matard, el segon erdgra matéria del Grau en Mitjans
audiovisuals, el tercer mostra els treballs reatlitpels alumnes, tot seguit es disposa dels
serveis dels alumnes i els serveis de les empmedatius a la borsa de treball que

s’ofereixen i per ultim informacié de contacte.

L’apartat de treballs del alumnes sera la claucal. Es vol representar un espai com a
mostra de talent dels alumnes. Un espai on l'uguagui veure curtmetratges, animacions,
fotografies, dissenys... que s’han dut a termeumizersitat i fins i tot aquells treballs que
s’han presentat a concursos.

Es important el fet de donar a veure la capacitgcié aporten els estudis en quant a

coneixements en creacio, gestid i realitzaciorddyctes audiovisuals i interactius.
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5.2 Arquitectura de la informaci6

L’objecte o proposit de la web és el de donar seml® usuaris que vulguin obtenir
informacio de la universitat, 0 en aquest cas adal@n mitjans audiovisuals.
L’organitzacié de la informacié té com a objectiarpetre a 'usuari trobar la via de
navegacio cap al coneixement i comprensio de larimicio. Es per aixd que cal
estructurar i classificar la web per ajudar a larswa trobar la informacié i manipular
I'aplicacio sense problemes.

El disseny de la interacci6é té molt a veure amhdeessibilitat i la usabilitat per part de
l'usuari.

Les seccions han d’estar ben definides i han deasegssibles per tal de ser trobades

facilment.

En el projecte es creara una ruta per saber enroadeent dins de quina secci6 es troba

I'usuari i poder tornar enrere sense problemes.

HOME > GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS = PLA D'ESTUDIS

Figura 3. Indicador

També disposara d’un titol de pagina per identiflaaseccid. Aixi, si estem en 'apartat
“Pla d’estudis”, s’hi mostrara a sobre del continigalineat a I'esquerra amb un subratllat

en taronja, el nom de la seccio.

La distribuci6 de la informacid es realitzara denfa jerarquica, els continguts

s’organitzaran en seccions a la vegada en subssccio

Un aspecte fonamental de l'analisi de la inform&si@eterminar la jerarquia de les idees
que es contenen en el text. No tots els temessndees que es desenvolupen en un text
tenen la mateixa importancia. Per aixo diem quaftamacio d'un text esta jerarquitzada:
hi haura un tema principal i uns temes secundaiid, com idees principals i idees
secundaries.

Es per aix0 que utilitzarem diferents mides dedket colors, per a titols sera més gran i en
negreta.



Redisseny de la web EUPMT, cap a la multimedia 17

| EUPMT ‘ ‘(}R.-\U EN MITJANS AUDIOVISUALS ‘ ‘ TREBALLS ‘ ‘ SERVEIS ALUMNES ‘ |SER\-"E[5 EMPRESES | | CONTACTE

ON ESTEM OBJECTIUS |D]SSEN‘|’(]R.\FI(" ‘ SERMAT | ‘ PRACTIQUES |

B o - - - EMPRESES
PLA T TMETRAT TEC
LA D'ESTUDIS | CURTMETRATGE ‘ ‘ BIBLIOTECA | ‘(‘()I 1 .-\B()R..’\D()RES‘

e T A I . . BORSA DE
REQU[MT&»D;\((E&.| ‘ PROFESSORAT ‘ | 50 ‘ ‘ TUTORIES | ‘ TREBALL |

OPINIO . N
| PROFESSIONALS | ‘ EQUIPAMENTS ‘ INTERACTIUS
FOTOGRAFIA

RELACIONS

NOTICIES INTERNACIONALS

SORTIDES
PROFESSIONALS

PREGUNTES
FREQUENTS

ANIMACIO 3D
PROJECTES FI
DE CARRERA

Figura 4. Graf menu

La posicié que ocupa un element a la pagina tarsléngortant. En la cultura occidental
es llegeix d'esquerra a dreta i de dalt cap a b&ixque cal tenir en compte a I'hora
d'ordenar els elements en una pagina segons lartimp@. Les categories 0 seccions

principals han d'aparéeixer més amunt a la pagingupeels usuaris les vegin abans.

El mateix menu sempre apareixera en totes les @agiixi no hi haura cap pagina amb la
qual es necessiti un retorn cap a una altra pér.séixi mateix totes les pagines tornen a

I index, que és la pagina principal o “home”.

Les conclusions a les que s’han arribat despréd'ad@lisi de I'arquitectura de la
informacio sén aquests:

L'Arquitectura d'informacio creada permet que edsianis entenguin grans quantitats
d'informacid, busquin i trobin la informacié quecessiten de manera simple i realitzin
accions mitjancant l'ordinador.

També permet als creadors d'un lloc web aclamniksio i la visié del lloc, centrant-se en

les necessitats de les seves audiéncies, gendractees que suportin el canvi i el
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creixement en el temps, determinar quins contingéuscionalitats haura de contenir el
lloc, posar noms comprensibles a les arees d'igfoidmi crear sistemes de navegacio
intuitius.

Totes aquestes caracteristiques es tindran en eaibiora de crear la web.

5.3 Menus de navegacio

Després de realitzar un analisi dels requerimeatsapcercar la manera més optima de
mostrar la informacié, s’ha dividit el menu comez&ons principals en: EUPMT, Grau en
Mitjans Audiovisuals, treballs, serveis alumnesysis empreses i contacte.

Seguidament s’analitzaran en profunditat els cgatsnde cada seccié.

La primera caixa “EUPMT” conté en el desplegabsedeccions seglents:

On _estem Trobem la ubicacié de la universitat mitjancaro@le maps, telefons de
contacte i direccio de correu electronic, fax i urdicacié de com arribar-hi.

UPC. El vincle ens conduira cap a la pagina web d¢R&.

Requisits d’accésDins aquest apartat hi haura un altre menu ambual es podra

seleccionar el tema en questid segons siguin tsarpreinscripcio, matricula, preus i
financament, convalidacions, adaptacions i recameqts i informacié relativa a les
beques.

Opinié professionalsDisposarem d’'un seguit de videos de personalilatsméon de

l'audiovisual que faran una valoracio dels esta@isGrau en mitjans audiovisuals.
Noticies Les noticies d’actualitat d’esdeveniments audioais, concursos i mostres de

cinema, fires referents a les noves tecnologies...

| EUPMT ‘ | GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS ‘ | TREBALLS ‘ | SERVEIS ALUMNES | ‘ SERVEIS EMPRESES ‘ | CONTACTE |

OMN ESTEM

UPC

REQUISITS ACCES
OPINIO PROFESSIONALS
NOTICIES

Figura 5. Apartat EUPMT

El seglient apartat fara referéncia a totes aqueilestions relacionades amb el Grau en

Mitjans audiovisuals i en el desplegable hi ap&m®ir les seglents subseccions:
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Obijectius Breu resum de la capacitacié multidisciplinar glimparteix en el centre i les
competéncies adquirides durant els estudis.

Pla d’estudis Taula del programa organitzatiu dels estudis quexdrimestres i valor en
credits de les assignatures.

Professorat Presentacié dels professors que imparteixen edaea el Grau, conté una
petita fotografia de cada un d’ells amb el nom,ematque realitzen, titulacié i un breu
resum.

EquipamentsContindra un flash amb fotografies dinamiquess aedpais del centre i els
materials tals com cameres de video, focus, mitaaes de so...

Relacions internacionaldHi trobarem un mend amb les diferents relaciom® altres

centres universitaris estrangers, amb programes WBESTE, ERASMUS, beques
FARO...

Sortides professionalsS’esmentaran un seguit de tasques en matéeriaethallt que

I'estudiant podra dur a terme un cop finalitzasssglus estudis.

Preguntes frequent&ecull de Preguntes i dubtes més frequients dabneatricula, els

examens, la normativa de permanéncia...

EUPMT | | GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS | ‘ TREBALLS | ‘ SERVEIS ALUMNES ‘ | SERVEIS EMPRESES ‘ | CONTACTE ‘

OBJECTIUS

PLA DESTUDIS
PROFESSORAT
EQUIPAMENTS

RELACIONS INTERMACIOMALS
SORTIDES PROFESSIOMALS
PREGUMNTES FREQUENTS

Figura 6. Apartat Grau en Mitjans Audiovisuals

L’'apartat de treballs recull tasques realitzadds pkimnes en les diverses assignatures
que es desenvolupen durant els cursos academirEstag tasques s’organitzen en:
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Disseny graficLogotips, chyrons, disseny de maquetacions, gesteflyers...
CurtmetratgesFilmacions curtes d'uns 15 minuts de diferentsagques.

Sa Creacions o peces musicals realitzades amb pnegrde sintetitzadors principalment.
Interactius Productes realitzats en flash com ara animacjoos, capcaleres...
Fotografies Fotografies artistiques, retocades amb prograbteeticio d'imatge vectorial...
Weh Pagines webs personals, de creacid, amb corgiagatiovisuals...

Animacio 3D Animacions realitzades amb programes virtualsekedimensions.

Projectes fi carreralreballs presentats com a projectes finals der

‘ EUPMT | ‘ GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS | | TREBALLS | | SERVEIS ALUMNES | | SERVEIS EMPRESES | ‘ CONTACTE
DISSENY GRAFIC
CURTMETRATGE

50

INTERACTILS
FOTOGRAFIA

WEE

ANIMACIO 3D
PROJECTES Fl CARRERA

Figura 7. Apartat treballs

Dins de serveis alumnes es trobaran les subseccions

Sermat Reserva d’equips i espais.

Biblioteca Horari de la biblioteca, informacié de contactbdash amb fotos dinamiques
dels espais de la biblioteca.

Tutories Breu explicacié de les tutories personalitzadesdpnen suport a I'estudiant.

‘ EUPMT ‘ ‘ GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS | ‘ TREBALLS | ‘ SERVEIS ALUMNES ‘ | SERVEIS EMPRESES ‘ | CONTACTE |

SERMAT
BIELIOTECA
TUTORIES

Figura 8. Apartat serveis alumnes
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Dins de serveis d’empreses es trobaran els apddats
PractiquesOfertes de convenis de practiques per als estigdia

Empreses col-laboradordsstitucions que participen o col-laboren ambneversitat.

Borsa de treballOfertes de treball per als estudiants.

‘ EUPMT ‘ | GRAU EN MITJANS AUDIOVISUALS ‘ | TREBALLS | ‘ SERVEIS ALUMNES | | SERVEIS EMPRESES | | CONTACTE

PRACTIQUES

EMPRESES
COL.LABORADORES

BORSA DE TREBALL

Figura 9. Apartat serveis empreses

L’altim apartat és el de contacte i hi trobarendit@cciod, telefon, fax i un mail de contacte.
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6. Disseny GUI
6.1 Maquetacio del portal

La pagina web tindra unes dimensions de 820 px plamealitzada mitjancant una taula
alineada al centre absolut.

Les taules estan pensades per presentar inforntabidada, és a dir, usant files i
columnes. Tanmateix, aquest Us el podem estendataala pagina web i crear una
macrotaula que englobi tots els continguts queaesavmostrar a la pagina sencera.

Per crear la capcalera i el cos s’utilitzen tauldgpendents.

La primera taula contindra els logotips, la capgafiash i el menud i a la segona taula hi
trobarem el contingut i el peu de pagina.

Aquesta segona taula estara englobada per un geélho engloba tot, i a dins, hi trobem
una cel-la per al titol i una altra per al contingu

Els amples de cada cel la, definits per l'atriwidth, sén bastant tipics en aquest tipus
d'estructures de columnes. A més, totes les céden 'atributvalign = "top” perqué els
continguts se situin en la part de dalt de la taula

Per exemple la segona taula comencara aixi:
<tabl e w dt h="820" hei ght="618" border="0" align="center"

cel | paddi ng="5" cel | spaci ng="0" bgcol or =" eeeeee" >
<tr>
<td hei ght="567" valign="top">
<tabl e w dt h="93% hei ght="978" align="center">
<tr>
<td height="972" align="right" valign="top">
<table w dt h="98% hei ght="43" align="right">

<tr class="plain_text">

<td height="32" align="right" valign="top">

<table w dt h="338" align="left">
<tr>
<th w dt h="330" align="left" valign="bottonl scope="col">
GRAU EN M TJANS AUDI OVI SUALS </t h>
</tr>
</tabl e>

</td>
</[tr>
<tr class="plain_text">

<td hei ght="2" valign="top" bgcol or="#FF6600"> </td>
</tr>

</t abl e>
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El contingut d'una taula es desenvolupa entreagks <table> .....</ table>.
Cada fila de la taula s'indica mitjancant els tatgs .....</ tr>.
Els tags <th> .....</ th> indiquen que es tract@eldes que serveixen com a capcalera de

taula i estan en negreta.

Constara de cinc elements ben definits: Identificagel lloc, capcgalera, menu de
navegacio horitzontal, ruta de localitzacio, arezantingut i peu de pagina.
El fet de tenir la pagina segmentada en aquests elements aporta claredat en la

visualitzacio dels continguts. [1]

Totes les pagines han d'informar als visitants ddsntroben. La pagina principal és
particularment important en aquest sentit, és p@r gue s’ha inclos el logotip del centre
educatiu, de L'Escola Universitaria PolitecnicaMigtaré i el de la UPC.

La capcalera consistira en una pel-licula flashrgpeodueix fotografies relacionades amb
el moén audiovisual.
Les imatges pretenen donar el dinamisme anteridresgnentat.

S’alineara al centre del marc principal.

El menu es disposara de manera horitzontal peletaker visible amb facilitat i per deixar
lliure tot 'ample de la pagina per a afegir el tiogut.
Tot i que en algunes pagines caldra un menu veparaa afegir subapartats.

La ruta de localitzacié no és més que un localdzger a saber en tot moment quina ruta

estem seguint en la navegacio i no desorientarsaiaris.

L’area de contingut estara delimitada per taulastplede no ocupar tot 'ample de la
pagina ja que els dos aspectes fonamentals dehgaohson la llegibilitat i la flexibilitat.
La llegibilitat €s optima quan I'ample de qualsesolumna de contingut és d'entre 100 i
600 pixels.
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| per dltim el peu de pagina aportara informaci@detacte, aixi en qualsevol pagina es
pot visualitzar i no cal anar-la a cercar.

Escola Universitaria
Politécnica de Matard @'

Carive adocrd iln

UHIVERSITAT POLITECHICA
DE CATALLINYA

Capcalera

Menu de

€| | EURMAT | | GRALI EM SAITALHS AUDICVISUALS | | TREBALLS | | SERVEIS ALLIMNES | | SERVEIS EMPRESES | | CONTACTE
navegacio : ' ' - - '

HOME > TREBALLS = DISSENY GRAFIC Indicador

DISSENY GRAFIC

Titol: Deatn Prool

Categoria: Dissery grific (porisds)
Dwtar 9-10-08

Mluner Carol Glmeno
Assignatural Dlsseay grific

Brew resum: Redizzeny de cartall

Area de
contingut

Peud --.: = L 1 T T
pagin Sk

Vil saa i Mitica-Maiviss

Figura 10. Maquetacio
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Tota la part de contingut estara realitzada amlegabmarcs, la tipologia, color i tamany
de les lletres venen definits en els fulls d’'eS&S.

Per exemple, en la seccié de treballs dels aluntoesels continguts estaran maquetats
dins de taules, aixi és pot manipular la forma dnfue volem que es mostri el text, la

alineacio, I'espai... Es una manera més comodaziltede treballar.

En quant als comportaments, s’introduiran a méebHIEML, llenguatge de programacio
JavaScript per a realitzar el menu horitzontalregroductor de video i el visionat de
fotografies “pop up”, capes dinamiques per als raenmérticals dissenyats amb el

Fireworks i animacions flash a la capcalera i agaseccions amb fotografies dinamiques.

En relacio al disseny de la maquetacié s’opta par tolors neutres com el gris clar, el

blanc i el negre i un toc de taronja que identietdecnocampus Mataro. [3]

Paleta de colors:
Col. Fondo D EEEEEE Color de fons del quadre de la pagina web

Fnd ..,| FFF&E00 Color de roll-over del menu i subratllat de titols.

Color de fondo: | #333333 Color de fons de la pagina

El que es busca és trobar un disseny senzillj elatienedor per a I'usuari.
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6.2 Estructura de navegacio

L’estructura de navegacio [4] sera lineal pero adherarquica.

Es una barreja de les dues, els temes i subtertses @ganitzats d'una forma jerarquica,
pero es pot llegir tot el contingut d'una formaéh si es vol.

Aix0 permet tenir el contingut organitzat jerarcrigent i simultaniament poder accedir a
tota la informacié d'una manera lineal com si estsgim llegint un llibre.

Aquest tipus d'organitzacié permet a I'usuari craeeen quin lloc de l'estructura es troba,
a més de saber que, conforme s'endinsa en I'egauaitté informacié més especifica i que
la informacié més general es troba en els nivelfedors. Aixd passa en alguna apartats
que tenen un altre mend dins amb subseccions ni@ééades en relacié a la informacio
que es vol.

Per a la web d'un centre educatiu sembla més cmmtenna estructura en arbre o
jerarquica, amb una presentacid i unes seccionsiesig organitzacio facilitara la

navegacio en l'estructura d’arbre per canviar esgogions.

L'eleccio del tipus d'estructura determinara tadré@placament dels arxius i directoris.
Aix0 permetra organitzar la web d'una forma lodaxlitant molt el treball, pero també és
una cosa que afecta a l'usuari ja que nomeés phirdecio de la pagina que visita pot fer-se

una idea d'on esta. Tot i aixi sempre hi hauraepitasn indicador de localitzacio.

i

|
ﬂ
L)
L |
L |

Figura 11. Tipus d’estructura jerarquica o formarkte
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6.3 Estils CSS aplicats

Els fulls d’estil CSS (Cascading Style Sheets), doouments en un llenguatge usat per
definir la presentacié d’un document estructurata@ivL.

[2]JAmDb els estils es poden definir propietats eargual format de lletra, color, tipografia,
mida, tabulats, distancia entre lineas...

Es a dir, consisteix en definir mitjancant unaainta forma en que aplicarem el mateix a
tota la web d’un sol cop.

Estils aplicats en la web en relacié a la tipolatgdletra:

<style type="text/css">

.menu {
font-famly: "Trebuchet MS';
font-size: 12px;

}

.Iletra {font-size: 12px; font-famly: "Trebuchet M5"; }

.titol { size: 14px; font-famly: "Trebuchet MS";
font-wei ght: bold;

}
body {
background-col or: #333333;

}
a:link {
col or: #000000;
t ext -decorati on: underli ne;
}
a:visited {
t ext -decoration: none;
col or: #000000;

a: hover {
t ext -decoration: none;
col or: #000000;

}

a:active {
t ext -decorati on: none;
col or: #000000;

}

. peu_pagi na {
font-size: 12px;
col or: #FFFFFF;
font-famly: "Trebuchet MS';

</styl e>

S’han creat estils per als titols, la lletra deddiy’, els colors dels links i el peu de pagina.
La lletra aplicada sera la Trebuchet MS amb unaardiel 12 punts i els titols amb 16 i
negreta i el peu de pagina 10 punts en color blanc.

Tipografies com la Verdana, Georgia, Trebuchet, batat concebudes per a I'Us en
pantalla i, per tant, coincideixen amb la graeléapixels. La seva forma, en diferents
C0ss0s, aixi com la seva distancia entre lletrst®neoptimitzades per aquest mitja fent

summament llegibles i recomanables.
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El color predeterminat el negre sota un fons clargronseguir una perfecta lectura per
part de l'usuari.

Les alineacions també estaran definides a I'’harttdoesquerra i vertical superior. Per tal

de ser més facilment llegibles.

Els links estaran subratllats i no tenen “text daton”, és a dir, no els hi canvia el color

amb els roll-over ni un cop visitats perdo son pedment visibles, a més els més

importants estan en negreta.

El menu de navegacio horitzontal dissenyat ambsdaipd també té estils CSS aplicats:

<l-- CSS for Drop Down Tabs Menu #1 -->
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="dropdowntabfil es/ddcol ortabs.css" />

<l-- CSS for Drop Down Tabs Menu #2 -->
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="dropdowntabfil es/bl uetabs.css" />

<l-- CSS for Drop Down Tabs Menu #3 -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="dropdowntabfiles/slidingdoors.css"

/>

<l-- CSS for Drop Down Tabs Menu #4 -->
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="dropdowntabfil es/gl owt abs.css" />

<l-- CSS for Drop Down Tabs Menu #5 -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="dropdowntabfiles/halfnoontabs.css"

/>

En aquest cas son fitxers d’estils CSS externs.

En els estils recollits al document mateix, utditzel tag' "STYLE" d'HTML s'inclou dins
del HEAD del document i conté la informacié d'adassregles d'estil per a aquesta
pagina. Per aixo en els estils de lletres ha pstééribles col-locar-los en el document, aixi

es pot modificar pagina per pagina i poder variguraformat per questions de legibilitat.

Pero, en el cas del menu, al estar vinculat a dentsnseparats, que conté tota la
informaci6 d'estils, pot ser utilitzat totes legy@des que sigui necessari. Es un document

de text, generalment amb I'extensio "css". Esmpmddure en totes les pagines per igual.
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En quant a la legibilitat també cal afegir quepéagines en la web son més efectives quan
tenen el contingut organitzat amb llistes d’iteemap una idea per paragraf i amb els titols

ben definits.

6.4 Disseny de les diferents seccions

Quasi bé totes les pagines mantindran el mateigedis pero aprofundirem més en
I'apartat de treballs dels alumnes i explicarem min@a com es dissenyara.

Com s’ha esmentat abans tot el contingut aniradénsules. Es faran quatre columnes en
les que s’incorporaran dos imatges i dos text@saatats.

Volem aconseguir I'alineacio tant dels textos carmas imatges. Farem servir I'alineacio
a l'esquerra encara que és possible la justificadi@ncant fulls d'estil, perd poden existir
casos en qué no funcioni correctament.

Deixarem la primera fila buida per a determinacden a marge de separacid per a que

I'usuari assimili millor els continguts, sense &iapespai.

“Animacié stopmotion

EETitDI: Memory
iData: 9-10-09
iiﬁlumne: Carol Gimeno

;;Titol: Prawn
Data: 17-06-08

Eiﬁlumne: Carol Gimeno

“Assignatura: Stop-motion Elﬁssignatura: DPI

ghreu resum: Joc de fer parelles
damb 2 nivells de dificultat

Figura 12. Disseny secci6 interactius

Totes les imatges tindran la mateixa mida, tanaguresta seccio com en les demés dins
I'apartat de treballs dels alumnes. La mida sefax1550 pixels.

S’ha triat aguesta mida perque és ideal per alitzalales sense problemes i amb qualitat.
Aquestes imatges seran la representacio dels Isehsd podran veure els usuaris en clicar
a sobre.

A la dreta de les imatges trobarem informacio igheist de treball de que es tracta, un titol,
la seva data de realitzacio, el nom de I'alumneldp@ecreat, en quina assignatura s’ha dut

a terme i un breu resum explicatiu.
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Els temes dels treballs aniran amb un color dealiees cla#999999 per tal de ser més
visible i poder classificar els treballs.
Totes les fotografies tindran la funcio “Alt” pelgae I'usuari quan passi el ratoli per sobre

pugui veure el nom. | aixi també sera identificgide als rastrejadors.

La tipografia de lletra és la mateixa que en tdésspagines, “Trebuchet” mida 12, una

mida estandard llegible i optima per a text a lb.we

En el cas de la seccio “On estem” introduirem uparf&oogle maps” per a que sigui mes
facil per als usuaris la ubicacio de la universitat

Aixi, en aquest cas dividirem el contingut amb tanda que contingui dues columnes, a la
part dreta introduirem el text referent a la difréé@ la part esquerra el mapa de Google.
Intentarem que l'alcada del mapa coincideixi analcda del text. Perqué aixi queda una
estética més agradable.

El mapa a més tindra unes mides adequades pergetfeata visualitzacio.

Tant en I'apartat de Biblioteca com en I'apart&qliipaments hi trobarem dos videos amb
fotografies dinamiques del material i les instaldas. Per a una perfecta alineacio també
s’introduiran taules amb dues columnes i una fitalilocarem el text en una d’elles i el

video en l'altre, de forma que quedin totalmeniesdis.

5 necessites informacid per estudiar, per fer treballs ifo
projectes, o per la teva formacio continuada, no dubtis
en fer servir elz recursos que pozem a la teva dizposicia,

T'oferdim infarmacid practica per al teu desenvolupament
académic i per a la recerca, i assessorament
personalitzat sobre on trobar el qué necessites 1 com
utilitzar-ho.

#drecat al personal de la biblioteca per a més
informacial

Horari
= De dilluns a divendres de 8 a 21h.

* Pera consultes ifo més informacid adreceu-vos a:
biblioteca@eupmt.cat

Figura 13. Disseny secci6 Biblioteca
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En l'apartat de Pla d’estudis trobarem una tauladb les assignatures que es duran a
terme durant els quatre anys académics.

Aquesta taula estara dividida en sis files i volumnes, per tal de que cada assignatura es
trobi en un quadre.

Els quadres tindran un color diferent segons elstig’area que representin, aixi doncs,
totes les assignatures relacionades amb la mataridio aniran de color morat.

Aquesta opci6 la trobem a “Relleno de celda” queas a la barra de propietats, a més li
donarem un “Espaciado de celda” per no tenir larmfcié aglomerada, aquesta opcio
també es troba en la mateixa barra d’eines. [10]

Economia i
Administracio

Emprenedoria i

mnovacio (6)

Emprenedoria
corporativa (6)

Gestio 1 direccio

d'empreses (6)

ﬁ—ﬁ[ Id de tabla Filas |9 &n 653 ||pie. Rell. celda Alinear |Predst. C_Iase'lwingunn
- | | ols (6 | al |53 | pi Esp. celda | | Borde |

Figura 14. Maquetaci6 de la taula de planifica@ts éstudis

Tant en I'apartat de requisits d’accés com en elethcions internacionals trobarem dos
menus verticals que ens donaran una informacio espscifica respecte el que estem
buscant.

El mend, com més endavant s’explicara esta creganpant el programa Fireworks i es

composa de divisions.
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Aquestes divisions s’exporten en format GIF i tarabén a HTML, dins el dreamwever
obrirem 'HTML i el copiarem dins la teula on volejue vagi situat.

Aleshores si volem lincar-ho seleccionem la divisagpropietats afegirem el vincle.

Per a col-locar el menu i el text disposarem des daeles. Tant un com l'altre aniran

alineats a I'esquerra.

EQUISITS D'ACCES

. PRFINSCRIPOIN T T TV o VLTS TT T OT VTP TV TV OV TPV i

|
[usreicons | SVISEAY
 ———

I
l
E:’\-"IA 1Estrangers amb el COU convalidat + PAU :
- PREUS | FINANCAMENT :\-"IA 2 Diplomat, licenciat o azsimilats i
W14 4 CFGS, FP2, o assimilats v
* CONVALIDACIONS, M4 5.COU, i COU + trasliat e
ADAPTACIONS, RECONEIXEMENT. ;:’\-’M 7 Pal + trasllat :
I
I

ié\-"IA 8 CFGS, FP2, o assimilats + trasllat

Figura 15. Disseny secci6 requisits d’accés

En l'apartat d’empreses col-laboradores farem isenés files i columnes per a una
perfecta maquetacio.

En aquesta seccid ens trobarem totes les emprasesca-laboren amb [I'Escola
Universitaria Politécnica de Mataro.

Afegirem un breu resum de I'empresa i el seu Iggokentificatiu.
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: :;(OMthio. la radio publica, es una proposta  La Malla.net és el portal en catala que Punto Radio es el proyecto radiofonico de

radiofonica rigorosa 1 plural impulsada pel fereix una gran quantitat d'informacio i Vocento. Inicio sus emisionesen cadena el 6
Konsorci de Comunicacié Local. COMRadio vol noticies, especielament locals, no solament de septiembre de 2004, ¥ reune a a lgunos

Eser una radio de proximitat 1 de participacio  en format text, sine tambeé en audio 1 video. de los mas importantes comunicadores de la
Jamb una visio propia de les coses, una radio  [Canals especials, serveis , noticies, correu radio en Espaiia como Luis del Olmo, Concha i
gdel segle XXl amb un parlar entenedor. electronic, etc. Garcia Campoy, Manel Fuentes, Consuelo i
i Berlanga, Ana Garcia Lozano, Ramon Garcia y
Agustin Arranz. i

| COMRadio

Xarxa Local

La xarxa de Televisions Locals agrupa un total Emissora associada a Punto Radio. L'emissora Es un grup d'empreses de noves tecnologies
: ‘e 69 televisions locals d'arreu de Catalunya, wofereix 8 hores de programacio en catala i amb l'objectiu de fomentar el EH
Eles Illies Balears i el Pais Valencia amb informacio local. Els grups de periodistes que desenvolupament 1 els estudis que promouen
{l'objectiu de : coordinar, gestionar els omposen l'equip esta format, entre d'altres, 'estabilitat i la consolidacio d'empreses
‘recursos disponibles, produir i coproduir per Luis del Olmo, Concha Garcia Campoy, reades en l'ambit de les noves tecnologies
ontinguts, fomentar la contribucio de Manel Fuentes, Albert Castillon, Ramon al Maresme i promoure la relacio i el
ferents fonts, distribuir continguts, parcia, Ricardo Aparicio, Juan Garcia y Josep desenvelupament d'actuacion conjuntes

oporcionar assessorament juridic, Financer 1 Lluis Merlos. d'innovacio entre GENTIC 1 les universitats

¢ titecnic al servei de les televisions que en de la comarca.

Figura 16. Disseny seccio empreses col-laboradores

Per a que els logotips quedin alineats abaix ietts adalt caldra fer dues files, aixi li
donarem el format clicant a dins la cel-la i a pt#ts li fem alineacio esquerra i si volem
que estigui adalt o abaix respectivament.

En el cas de les imatges cliqguem al damunt.

També ho podem fer mitjangant codi, en el castéels escriurem:

align="left" valign="top"
| en el cas de les imatges:

align="left" valign="bottont

Tota la taula que contindra les imatges i el taxh fd’ample uns 795 pixels i l'alinearem al

centre.

En els apartats de so dins de treballs dels alusimeprporara un Flash per reproduir el

so de les peces musicals realitzades. Aquest B&aalde creacid propia.
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Per a introduir-lo anirem a la pestanya “Insertdi¥tedia” > “Flash ”

Alla sortira una finestra per poder buscar I'art@upel-licula SWF.

el

(1]
®
i
é
'

E= B
=

. [rau en Mitjans | € Botén Flash
g ——————— Textao Flash

B FlashPaper

!E" Flash Yideo

“ Shockwave

; @l Applet

@E pararn

(@% activey
i @ Plug-in

Figura 17. Insertar Flash

Aquest procediment es seguira també en les sec€misio dels professionals, que
disposara de videos en format FLV i es reprodupah mateix reproductor del qual
disposa el Dreamweaver.

igz=le= | Modificar Texto Comandos  Sitio Wentana  &wuda

:@ |'

Etiqueta. .. Chr+E
Imagen Chrl4+Ale+T
Objetos de imagen 3

Botan Flash Ctrl+alt+F
Tabla Chrl+alk+T Wisor de imagenes
Objetos de tabla 4 Texto Flash
Ohijetos de disefin 4 Bokdn Flash
Formulatio 4 RlashPaper
Flash Wideo
H,IDBWIHEUID .. Shockwawe CrrlH-ale+D
Winculo de correo electronico
anclaje con nombre ChrlH-alk+a Applet
Fecha Ackiven
Server-Side Include Plug-in
Zomentario
HTML »
Ohjetos de plantilla 3
Fragrmentos recientes 4

Personalizar Favoritos, .,

Obtener mas objetos. ..

Figura 18. Insertar video Flash
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Lavinia

Figura 19. Reproductor de video Flash

A I'apartat noticies hi trobarem els links amb i&bltde les noticies que ens conduiran a

una altra pagina amb la noticia sencera. En agubsteguran links segons les referéncies
que s’hi facin.

Les noticies que hi afegirem estaran relacionandsed mon audiovisual i en gran mesura

tindran a veure amb la Universitat.

Per exemple, concursos on hi participen alumness,fpases de curtmetratges...
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6.5 Disseny dels interactius

La pagina web constara de varies aplicacions mettia

En primer lloc es creara una animacié mitjancamh&iode “stop-motion”, técnica basada
en la simulacié de moviment d’objectes estatics ndaptura d’'imatges.

Es crearan dibuixos d’un personatge, moviment aimme, i es capturaran amb la camera
fotografica. Fet aix0 s'importaran els arxius al #i@@s el programa Flash i es col-loca cada
dibuix en un fotograma, de manera que quan esdepno es veu l'accio que realitza el
personatge.

El fons de I'escenari en el Flash es creara migahBhotoShop.

Aquesta animacio es col-locara com a capcalerdrakex i tindra unes dimensions de
800x250 pixels.

Figura 20. Animacié stop-motion

També es creara una altra animacié en Flash iaga ta més adient segons la maquetacio,
aquesta altra sera dibuixada totalment en Flasteaditzara en tons de grisos també pero a
diferéncia de I'altre hi col-locarem el color taemren petits detalls per a representar el
Tecnocampus Matard. L'animacié consistira en urs@eatge d’edat jove, un estudiant
que dura a I'escenari les lletres del Grau en Migtjaudiovisuals.

Estara feta amb diverses capes que contindrarehiasci el personatge i el moviment es

creara amb interpolacions.
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Figura 21. Animacio Flash de la capcalera index

En els altres apartats, la capcalera, també eh,Fastindra sis fotografies dinamiques.
Les imatges es trobaran en una carpeta des dealangtjancant codi actionscrip son

reproduides a la capcalera.
_root.path = "../flash/";

El flash, per carregar les fotografies a la prilléi necessita tenir-les en un “icontenedor”

| oadMovi e(_root. path+"01.jpg", "_root.iclipfotos.icontenedor");

Figura 22. Capcalera Flash

També es creara un petit clip de video amb Flash peproduir les fotografies dels equips
i els espais que ofereix I'Escola Universitariaiféehica de Mataro.

En aquest cas no caldra programacio, es disposefotiggrafies a la linia de temps en
fotogrames claus.
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S’incorporara una aplicacio Javascript per vismatifotografies a tamany gran mitjancant

“pop-ups”. [7]

Bamd Gotic Barcelona CLOSE X

Figura 23. Visualitzador de fotografies

Per a la incorporacio caldra descarregar uns atauascript [2] i incorporar-los al codi a

I'Html de la web en la part del “head”.

<script type="text/javascript" src="js/prototype.js"></script>
<script type="text/javascript"

src="j s/ scriptacul ous.js?l oad=effects, buil der"></script>

<script type="text/javascript" src="js/lightbox.js"></script>

També incorporarem I'estil CSS per a donar-li forma

<link rel ="styl esheet" href="css/lightbox.css" type="text/css" nedi a="screen" />

| per ultim creem un vincle perqué mostri la imatge

<a href="inmages/image-1.jpg" rel="lightbox" title="ny caption">i nage #1</a>
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Un altre element Javascript utilitzat sera el “Hiayer”, reproductor de videos on-line per

poder visualitzar els curtmetratges, animacioris]..

Figura 24. Reproductor Flowplayer

Per a la instal-lacié6 comencem introduint el fitdavaScript al codi HTML.

<script src="path/to/the/flowl ayer-3.1.1.nin.js"></script>

El seglient pas sera col-locar un element HTMLaela que contingui el reproductor de
video. Es pot col-locar aquest element en qudldeeade la web i aquest element pot ser
qualsevol etiqueta HTML. Els més comunament u#tgzson les etiquetes d'ancoratge (A)

i DIV.

a href="http://elpl.sinplecdn.net/flowl ayer/fl owl ayer-700.flv"
styl e="di spl ay: bl ock; wi dt h: 425px; hei ght : 300px; " i d="pl ayer"> </ a>

L’dltim pas sera instal-lar el reproductor dins dehtenidor. Caldra incorporar el seguent

codi de JavaScript a la pagina HTML.

<script | anguage="JavaScript"> flowpl ayer("pl ayer", "path/to/the/fl owpl ayer -
3.1.1.sw"); </script>

A “path” hi afegirem la ruta de localitzacié deixir SWF, segons la carpeta on es troba
ubicat.
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El menu horitzontal consistira en una aplicacva$ript.
Disposara de tres fitxers:

dropdowntabsdemo.htm (demostracié del menu).

dropdowntabs.js (codi JavaScript que desplegaegaencia de pestanyes)
ddcolortabs.css (estils CSS)

Els estils CSS i les imatges es modificaran pedeatanviar la imatge segons el que més
convingui.

Primerament introduirem el codi HTML:

<di v id="bl uenmenu" cl ass="bl uetabs">

<ul >

<li><a href="http://ww. dynam cdrive. com'>Honme</ a></1i >

<li><a href="http://ww. dynani cdrive.com style/" rel ="dropnmenul">CSS</a></1i>
<li><a href="http://ww.dynam cdrive. conf resources/"

rel ="dropmenu2" >Part ners</a></li>

<li><a href="http://tools.dynan cdrive. con'>Tool s</a></li>

</ul >

</ div>

Les opcions de menu seran una llista HTML dins uW.[DIV déna un ndamero
d'identificacio exclusiu que s'utilitzara per anticar a la pagina. La classe arbitraria

atribut aporta I'estil de les pestanyes.

<l--1st drop down nenu -->

<di v id="dropnenul" class="dropnenudiv">

<a href="http://ww. cssdrive. cont>CSS Drive</a>

<a href="http://ww.javascriptkit.conl>JavaScript Kit</a>

<a href="http://ww. codi ngf oruns. conf >Codi ng Foruns</a>

<a href="http://ww.javascriptkit.conljsref/">JavaScri pt Reference</a>

</ di v>

Per ultim, caldra trucar a la seglent sequéenciaam@andaments per inicialitzar a la
pagina.

<script type="text/javascript">

[/ SYNTAX: tabdropdown.init("menu_id", [integer OR "auto"])

t abdr opdown. i ni t (" bl uenenu", 0)

</script>
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El reproductor de so també es dissenyara en Flash.
Constara de dos botons de “play” i “stop” i dinsetd “play” hi trobarem una animacio
simulant la frequéncia del so.

A I'escenari hi hauran tres capes: accions, batehso a afeqgir.
L’animacié estara creada mitjancant tres clips @élipula que donaran l'efecte de

frequencia i els grafics dels texts.

Dins els clips de pel-licula trobarem interpolasidie moviment.

[ bokon-sound3® 1y

Linea de tiempo % Scene 1
&E80: =
[ acciones LS B Erpﬂggln EI| |
D [? = - (e
! sonidas « » Wl Ol
Figura 25. Reproductor de so a Flash Figura. Beproductor de so

Com a disseny d'interactius també es poden afégimends de navegacio verticals que es
trobaran en dues pagines de la web, com en el ea®Rdquisits d’accés”, que es

dissenyaran amb Fireworks.

Per a la seva creacié el primer pas és crear Zcapela primera posarem el text que
volem que surti com a apartats i en la segona tdirgext perd amb un altre color perque

guan passem per sobre es manifesti el comportawlenver.
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Pero perqué aguest comportament tingui lloc s’heaardar divisions alla on vulguem que
es produeixi. Les divisions es faran en les 2 capeggual.

Aixo0 es fa clicant amb el boto dret i seleccion&kfiadir division”, aquesta divisidé pot
prendre les mides que es vulguin, seguidamentremna clicar el bot6 dret i afegim el
comportament “Afadir comportamiento de rollover i

Aquesta accio s’ha de realitzar amb totes lesidives

Alhora d’exportar haurem d’exportar totes les dons i I'HTML.

TRAMITS
PREINSCRIPCIO

MATRICULA

PREUS | FINANCAMENT

CONVALIDACIONS,
ADAPTACIONS, RECONEIXEMENTS)

BEQUES

Figura 27. Menu Fireworks
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7. Desenvolupament

7.1 Administraci6 del lloc web
L'organitzacié és molt important ja que I'eéxit daibona pagina web esdevé en gran
mesura d’aquesta.
Aquesta web esta organitzada per carpetes i sudieargefinides segons el tipus d’arxius.
La carpeta principal que conté tota la informaédlt nom de “web_audiovisuals”, dins
d’aquesta hi trobem dues subcarpetes:
Magatzem Conté els logotips de la EUPMT i el Tecnocampuatdv, pero també
emmagatzema tots aquells arxius mare que no hanmeetificats. Aixi sempre es tenen
els originals per si cal fer retocs de nou, comgx@mple les fotografies utilitzades per a la
capcalera.
WWW: Dins aquesta carpeta hi ha sis carpetes quermmtds seglents arxius:
Flash Conté els arxius originals “.fla” i les pel-liesl “.swf’ de totes les
animacions que s’han fet servir per a la web.rblbém la capcalera i les dues
galeries fotografiques de les seccions equipaméiibéioteca.
Imatges Es troben les imatges de la galeria de trebals dlumnes, fotografies
dels professors, dels equipaments... i totes aguglle ja estan retocades amb el
format corresponent i insertades en les diferesgsisns.
Videos Tots els videos que s’han insertat en I'apartgiidio dels professionals es
troben aqui. So6n videos “.flv’ que reprodueix ekaimweaver amb el seu
reproductor Flash.
Magatzem Conté tots els "PNG” de totes les fotografiesnadificades per si cal
retocar-les de nou, aquests “PNG” s’han exportatlBG” i per tant cal tenir-ne el
format modificable.
WEB: Es troben totes les pagines web, els menlu hataz@mb els seus arxius
Javascript i els menus verticals amb les sevesiding exportades, els arxius del
reproductor de video “Flowplayer”, tots els videdss fotografies, i 'audio i els
videos que es mostren amb aquests reproductorsrgaarun enlla¢ des del mateix

directori i evitar aixi possibles problemes de livzacio).
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IJ web_audiovisuals

IC3h Mitjans audiovis. § Wista local [
i = .

E’H G | {I-" ‘1} J:!;-’ T | '?l ”j magatzem

Sitio - Mitjans audiovisuals {(C:\Documents ¢

3 magatzem _

2 wwew J W

=3 Ffash e

-3 imatges .

] imatges

Ellﬁ magatzem ’J

H-CD  videos

-1 wEs ’J videnos
,’j Flash
,’j magakzemn
,’j WEE

Figures 28 i 29. Organitzaci6 dels arxius

7.2 Problemes i solucions

Un cop s’ha fet la web s’han realitzat una serie pdeves per tal de verificar la
visualitzacio en els navegadors més usuals, céxplorer, Firefox i Safari.

S’ha de tenir en compte que quan maquetem no semprevisualitza igual al
Dreamweraver que en els navegadors. Per aixo ggrowvar-ho en tot moment.

Aquest va ser un dels primers problemes detectats.

Seguidament al insertar els continguts en les pags#han donat problemes de lincatge
amb els arxius i no es reproduien, és per aixopgueassegurar la reproduccid, alguns
arxius es troben en la mateixa carpeta que 'HTKiki no cal posar la ruta siné el nom

de l'arxiu i el troba directament.
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També ha passat amb els menus en Fireworks ja’@xmoitacio amb petites divisions

s’han guardat al directori WWW, per evitar anaeecar cada imatge creada.

Un dels problemes més dificils de solucionar hatelst confrontacid6 de codis amb

JavasScript, el fet és que al trobar-se dos codigseits un anul-la a I'altre (no en tots els
casos) i per tant ha calgut revisar els codisentar unir-los.

Els codis amb els quals han hagut problemes sateklmenl de navegacio horitzontal i el

reproductor de video.

Els videos s’han hagut de convertir a format .FL& poder reproduir-los amb el
reproductor de video Flash del que disposa el Drexaver, degut a que no agafava cap

altre tipus de format.

També ha calgut la instal-lacié de plugins Flashgeisualitzar els videos creats amb
aguesta tecnologia.

7.3 Publicacio del lloc i proves d'usabilitat

Un cop la web esta penjada s’ha fet una revisidadeompatibilitat del lloc i alguns
aspectes relacionats amb la usabilitat.

Quan el lloc esta completament acabat és recoreataatbbé realitzar una navegacio de
prova per identificar possibles errors i verifidar funcionalitat dels enllacos, a meés
comprovarem els seguents aspectes:

El disseny del lloc estigui ben maquetat.

Totes les pagines contenen titol.

No hi han enllagos trencats.

La informaci6 de contacte es troba visible en totmant.

Els continguts estan disponibles per als usuaris.

La navegacio és intuitiva.
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Hi ha enllacos cap a la pagina principal o indexoemoment.
Les seccions contenen els titols.

No existeixen imatges trencades, deformades o tkequalitat.
Les taules de contingut guarden les dimensionablestes.

Hi ha suficient contrast entre el fons i el contihde les pagines.
Totes les imatges tenen l'atribut ALT.

Aquest procediment s’ha revisat en els diferemtegadors esmentats en I'apartat anterior,

Explorer, Firefox i Safari.
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8. Conclusions i treball futur

Per a I'elaboracié d'un Projecte Fi de Carreraeggssari dur a terme un procés ampli
d'estudi, analisi i disseny sobre la idea que egprdesenvolupar.

D'aquesta manera, després de la proposta de creacita web Grau en Mitjans
Audiovisuals, es va procedir a realitzar una rexel® que hi ha elaborat al respecte, aixi

com una llista de les necessitats més importants.

D'aquesta manera es va concloure quines serielpakes per al desenvolupament de la
web i es va tornar a realitzar un estudi sobreuel j@ s'ha fet aixi com les millores i

necessitats i I'eleccio de les eines i formatsase lals usuaris als que va destinada.

Amb aixd, només tractem de mostrar com a primerzlasid que quan un projecte
adquireix una major envergadura es fa necessaliizegafases d' iteracié sobre els

elements que el componen, tant en I'estudi corfaralilsi i el disseny.

Un altre dels aspectes importants al llarg d'aqpesjecte ha estat I'aprenentatge i
I'aplicacio d’eines que ajuden a millorar el dispeta maquetacié com en el cas dels estils
CSS, l'elaboracio de taules i marcs per a milléemstructura dels continguts i els menus

de navegaci6 per crear sistemes de cerca intuitius.

Sempre que realitzem algun projecte és molt impbdanéixer el public al que va dirigit i
definir I'estructura tenint en compte les carastgues d'usabilitat, navegabilitat i
usabilitat, a més a més del disseny i els cont;ngue han de ser adients al tipus de web

que volem crear. Tot el procés es troba entorigudri.

Després de finalitzar aquest projecte s’han cotabkls meus coneixements respecte a la
creacio de llocs web, s’han adquirit nous concegiesquant a maquetacio i creacio
d’interactius utilitzant I'eina flash, principalmien

M’he familiaritzat més amb el software Dreamweaivbe aprés a utilitzar I'Html com a

eina per millorar la maquetaci6 variant el codi melment amb sintaxis de programacio.
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La barreja d’'Html amb Flash ha permés crear una méb dinamica en continguts i

aplicacions multimedia.

Podem esmentar també, com a aspecte molt impof@nmtenentatge dut a terme del
llenguatge de programacié JavaScript, tot i quevallnmolt basic només, el qual m’ha
servit per afegir recursos multimedia com el repmor de video i visualitzador de

fotografies “pop-up”.

Aquest projecte agrupa diverses tecniques, tecresagorocessos per a la produccié de
continguts audiovisuals, s’ha tocat programes corklash per a interactius en dues
dimensions, dreamweaver per a crear la web, phopoghr al retoc fotografic, fireworks
per als menus verticals i Premiere per a donardbeis videos.

Aixi doncs, puc dir que aquest treball ha estat cmasolidacié de tots els conceptes
obtinguts durant aquests tres anys academics.

Després del projecte espero tenir els coneixemiellds competéencies necessaris per
incorporar-me al mercat laboral. Tot i aixi conaindlels meus estudis per aprofundir més i

especialitzar-me.

No descarto cap treball relacionat amb el mon aiglial, pero principalment voldria

especialitzar-me en la creacioé web, disseny gradimteractius en 2D i motion graphics
aplicats en diferents sectors.

Aixi doncs també pot estar relacionat am el mén aied i la televisio i realitzar la

postproduccié de grafismes o crédits amb la tecdeamotion graphics amb la qual
m’interessa especialitzar-me o dur a terme una aaggpublicitaria amb la creacio d’'una

web, una imatge corporativa...

Diferents arees que s’abracen i donen la oportudi¢apoder ser efica¢ en diversos
mitjans.
Aquesta web potser és, doncs, un dels primers passivell professional per a assolir els

meus proposits.
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Article 55

Redisseny de la web EUPMT,
cap a la multimedia

Resum: Aquest projecte t¢é com a objectiu principal laam® de la nova web del Grau en Mitjans
Audiovisuals de I' Escola Universitaria Politecnide Mataro.

Aquesta web constituira una eina dinamica per altiee ,pretén ser un mirall de la imatge, proporcoa
informacié basica sobre la universitat, facilital& comunicacié i contribuira a la difusié exterde les seves

activitats.

Per a la seva realitzacio s’han utilitzat programesm el Dreamweaver, per a crear la web, el Flgstr, a
crear la capcalera o banner i el reproductor de sbFireworks, per crear menus, el Photoshop, mtocar
les imatges i el Premiére per editar els videosnfé@ s’han introduit continguts &avaScript.

1. Introduccio

En la societat de la informacié en la que ens
trobem, la web constitueix una eina molt important
per a la difusié. [1]

En un principi les pagines web eren només text,
perd a mesura que ha evolucionat la tecnologia, tan
els ordinadors com les xarxes de
telecomunicacions, s'han generat noves formes de
desenvolupar la web.

La inclusi6 dimatges va ser l'evoluci6 més
significativa, pero també hem d'esmentar el video i
l'animacio que aporten valors estilistics de digsen
d’interactivitat.

El disseny de pagines web s'ha desenvolupat ¢
mesura que ha evolucionat Internet. EI 1992 només
hi havia al voltant de 50 llocs web. Actualment
ronden els 8.000 milions de llocs web, als que
diariament se'ls suma arran de 4.400 per dia.

A partir d'aquestes dades es pot entendre ls
necessitat de concentrar els esforcos per atraure
mantenir 'atencié dels usuaris. Juntament amb ur
desenvolupament efectiu de l'estructura web, el
contingut, el disseny i I'Us del color s6n ¢tau

per atreure i ser identificat, formant vinclen el
subconscient de l'usuari i generar esquemes pe
captar i fidelitzar nous visitants.

2. Objectiu del projecte

El principal objectiu deprojecte és crear una nova
pagina web per al Grau en mitjans audiovisuals de
I'Escola Universitaria Politécnica de Matard.

Es important tenir en compte que la web constitueix
una eina dinamica per al centre.

La Web proporciona informacié basica sobre la
universitat, facilita la comunicacio i contribugida
difusio externa de les seves activitats.

La nova web pretén ser un mirall de la imatge del
centre, tenir informacié actualitzada i nova, també
informaciod practica d’administracié i serveis i,
sobretot, tenir un caracter interactiu.

La usabilitat és un altre aspecte important a assol

També disposara de recursos multimédia com ara
fotografies, animacions amb flash i videos que la
faran més dinamica.

Es millorara un apartat, considerat el més
important, on es mostren els treballs dels alumnes.
Aquest és un punt clau de la web ja que reflexa la
creativitat, la qualitat i I'aprenentatge adqud#ls
estudiants que realitzen aquests estudis durant els
seus anys academics.

Tots aquests recursos ajuden a fer de la web un
sistema Optim per a la difusio i promoure aixi els
estudis del Grau en mitjans audiovisuals.
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3. Briefing

En aquesta etapa s'identifiquen els objectius del
lloc, aixi com les necessitats, requeriments i
objectius de l'audiencia potencial.

També cal definir els proposits, fins on volem
arribar.

Primer de tot cal fer un esbos del disseny gradic d
la web, definir les seccions de les que disposara |
dissenyar un sistema de navegaci6 intuitiu per a
l'usuari.

Cal tenir en compte també tots aquells recursos
multimédia que es dissenyaran per a fer de la wek
un lloc dinamic.

4. Analisi

Abans de comencar el projecte és important sabel
que cal fer i com es fara. Partint d’aixo és molt
important documentar-se i cercar informacié abans
de comencar qualsevol projecte.

Definides la idea i les caracteristiques basiqués d
projecte s’ha de definir la documentacioé sobre les
possibles solucions a aplicar. El disseny de la, web
el diagrama de seccions i el prototip per a la
interficie grafica.

Es fara una comparativa web amb la qual
s’analitzaran diverses webs amb caracteristiques
similars a la que volem desenvolupar, en aquest ca:
de centres d’estudis audiovisuals.

Seguidament es realitza un analisi dels
requeriments funcionals de la web, és a dir, tot al
gue es necessitara per a la posta en marxa tal cor
el software necessari per a construir-la.

També es realitzara un analisi de tasques, unc
planificacié de les tasques que haurem de dur &
terme.
En la recerca contextual es fard un recull de
continguts.

| s’especificaran les interficies d'usuari defires,
menu de navegacion i graf general.

El redisseny de la web comporta la renovacio de la
imatge del Grau en mitjans audiovisuals.

Es cerca una web dinamica, amb continguts
multimedia. Amb un dissenymés modern que
aporti una imatge contemporania, creativa i
interessant.

Es important que mantingui una clara organitzacio
de la informacié amb un graf de navegacio optim
per evitar confondre I'usuari, és a dir, amb una
bona usabilitat i navegabilitat. En tot moment
l'usuari ha de tenir el control i ha de saber on es
troba i les accions pertinents per navegar sense
problemes.

5. Elaboracié de continguts

En aquest apartat s'elaboraren els diferents
continguts i es fa una recopilacié del material
necessari (imatges, videos ...).

Per a la creaci6 de continguts s'utilitzen diversos
programes com el Dreamweaver, per a tot el procés
de creacid i maquetacié de la web, el Flash per a
crear animacions com la capcalera de fotografies
dinamiques o el reproductor de so, el Fireworks,
per crear els mends de navegacié verticals
dissenyats amb divisions i efectes roll-over, el
Photoshop per a modificar i retocar fotografie$ i e
Premiere per a l'editatge de videos que van
incorporats en I'apartat de treballs dels alumnes.

També s'utilitzen diversos recursos com el
Flowplayer, reproductor de videos Flash, el men
de navegacié horitzontal i el visualitzador de
fotografies en forma de “pop-up”.

Tots aquest recursos han estat
mitjancant codi JavaScript.

incorporats

Els continguts consten principalment d'una
capcalera de dimensions 800 x 250 pixels amb la
qual es visualitzen fotografies de continguts
audiovisuals. L'index, pero, consta d’'una capgalera
de les mateixes mides perdo amb una animacio
creada en Flash d'un personatge que arrossega les
lletres del Grau en Mitjans Audiovisuals.

El reproductor de so també esta dissenyat amb
Flash, consta de dos botonsrdproducci6 i parada

i es visualitzen les frequiéncies del so mitjangamt
dibuix vectorial.

Les fotografies de la capcalera han estat
modificades en quant a mides i se li han aplicat
alguns filtres per a donar-li un altre aspecte.
Aquesta modificacio6 s’ha fet mitjancant el

Photoshop. En altres seccions també hi trobem
algunes fotografies també retocades.

El mena vertical que es troba en dues de les
seccions s’ha fet mitjancant capes i divisions i
efectes roll-over amb el Fireworks.



6. Disseny GUI

En aquesta fase s'especifica I'aspecte visualatel |
web: composicié de cada tipus de pagina, aspecte
comportament dels elements de interaccid |
presentacio d'elements multimeédia.

Les tasques a realitzar sén el disseny visual
definicié d'estil CSS i el disseny de contingute d
les diferents seccions. [2]

S’ha realitzat un prototip o plantilla inicial.

Les accions ha dur a terme son les d'especificar ¢
contingut que hi apareixera, crear una arquitectur.
de la informacién amb un previ analisi, i aixi area
I'organitzacio, la disposicio i I'estructuracio de
informaci6 de la manera més adient.

La pagina web consta de cinc elements ben defit
identificacié del lloc, capcalera, menu de nave@aci
horitzontal, ruta de localitzacié, area de conttrigu
peu de pagina.

El fet de tenir la pagina segmentada en aquests cir
elements aporta claredat en la visualitzacié del:
continguts.

Té unes dimensions de 820 pixels d'ample
realitzada mitjancant una taula alineada al centr
absolut.

Les taules estan pensades per presentar informac
tabulada, és a dir, usant files i columnes.

La primera taula conté els logotips, la capcaler:
flash i el mend i a la segona taula hi trobem el
contingut i el peu de pagina.

Els amples de cada cel la, definits per l'atribut
width, sén bastant tipics en aquest tipus
d'estructures de columnes. A més, totes les celsle
tenen l'atribut valign = "top" perque els contirgut
se situin en la part de dalt de la taula.

Tota la part de contingut estara realitzada amt
tables i marcs, la tipologia, color i tamany de les
lletres venen definits en els fulls d’estil CSS.

Els fulls d’estil CSS (Cascading Style Sheets), sér
documents en un llenguatge usat per definir le
presentacio d’'un document estructurat en HTML.
Amb els estils es poden definir propietats en quan
al format de lletra, color, tipografia, mida, tadig,
distancia entre linees...

Es a dir, consisteix en definir mitjangant unaastt

la forma en que aplicarem el mateix a tota la wel
d’'un sol cop.

En relacid al disseny de la maquetacié s’opta pe
triar colors neutres com el gris clar, el bland i e
negre i un toc de taronja que identifica el
Tecnocampus Mataro.

Article 57

Es un disseny senzill, clar i entenedor per a ksu

2y

Escola Universitaria
Politécnica de Matard

L'estructura de navegacié és lineal pero alhora
jerarquica.

Es una barreja de les dues, els temes i subtemes
estan organitzats d'una forma jerarquica, per@es p
llegir tot el contingut d'una forma lineal, si ed.v

Aix0 permet tenir el contingut organitzat
jerarquicament i simultaniament poder accedir a
tota la informacié d'una manera lineal com si
estiguéssim llegint un llibre.

Aguest tipus d'organitzaci6 permet a [l'ususari
coneixer en quin lloc de l'estructura es troba,és m
de saber que, conforme s'endinsa en l'estructura
obté informacié més especifica i que la informacié
més general es troba en els nivells superiors.

Per a la web d'un centre educatiu és més convenient
aquesta estructura en aforma d'arbre o jerarquica,
amb una presentacid i unes seccions. Agquesta
organitzacié facilitara la navegacié en l'estruatur
d’arbre per canviar entre seccions.

L'eleccio del tipus d'estructura determinara també
'emplacament dels arxius i directoris. Aix0

permetra organitzar la web d'una forma logica
facilitant molt el trebal[3]
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7. Administracio del lloc web

L'organitzacié és molt important ja que I'éxit dain
bona pagina web esdevé en gran mesura d’aquesta.
La web esta organitzada per carpetes i subcarpetes
definides segons el tipus d’arxius.

La carpeta principal que conté tota la informaéio t
el nom de “web_audiovisuals”, dins d’aquesta hi
trobem dues subcarpetes:

Una anomenada “Magatzem” que conté els logotips
de la EUPMT i el Tecnocampus Matard i arxius
originals per si cal fer retocs de nou.

| I'altre anomenada “www” on a hi ha sis carpetes
que contenen els seglents arxius:

La carpeta “Flash” conté els arxius originals “.fla

les pel-licules “.swf’. A la carpeta “Imatges” es
troben les imatges de la galeria de treballs dels
alumnes, fotografies dels professors, dels
equipaments... i totes aquelles que ja estan
retocades amb el format corresponent i insertades
en les diferents seccions.

A “videos” tots els videos que s’han insertat en
I'apartat d’opini6é dels professionals es trobeniaqu
So6n videos “.flv’ que reprodueix el dreamweaver
amb el seu reproductor Flash.

Una altra carpeta també anomenada “Magatzem”
conté tots els "PNG” de totes les fotografies ja
modificades per si cal retocar-les de nou, aquests
“PNG” s’han exportat en “JPG” i per tant cal tenir-
ne el format modificable.

I en l'Ultima carpeta “WEB” es troben totes les
pagines, els mend horitzontal amb els seus arxius
Javascript i els menus verticals amb les seves
divisions exportades, els arxius del reproductor de
video “Flowplayer” i I' audio i el videos que es
mostren amb aquests reproductors (per crear un
enllag des del mateix directori i evitar aixi pb$ss
problemes de localitzacio).

7. Problemes i solucions

Un cop feta la web cal realitzat una série de @ove
per tal de verificar la visualitzaci6 en els
navegadors més usuals, com [I'Explorer, Firefox i
Safari.

S’ha de tenir en compte que quan maquetem no
sempre és visualitza igual al Dreamweraver que en
els navegadors. Per aix0 cal comprovar-ho en tot
moment.

S’han de revisar molt bé els continguts per evitar
problemes de lincatge amb els arxius, és per aixo
que per assegurar la reproduccié, alguns arxius es
troben en la mateixa carpeta que I'HTML. Aixi no
cal posar la ruta sind el nom de l'arxiu i el troba
directament.

Un dels problemes més dificils de solucionar és la
confrontacio de codis amb JavaScript, el fet és que
al trobar-se dos codis diferents un anul-la aréalt
(no en tots els casos) i per tant cal revisar adiésd
intentar unir-los.

Els videos s’han convertir a format .FLV per poder
reproduir-se amb el reproductor de video Flash del
que disposa el Dreamweaver, degut a que no agafa
cap altre tipus de format.

També ha calgut la instal-lacié de plugins Flash.

8.Publicaci6 del lloc i proves d’usabilitat

Un cop la web esta penjada s’ha fet una revisié de
la compatibilitat del lloc i alguns aspectes
relacionats amb la usabilitat. Quan el lloc esta
completament acabat és  recomanable també
realitzar una navegacié de prova per identificar
possibles errors i verificar la funcionalitat dels
enllagos, a més comprovarem els segiients aspectes:
Que el disseny del lloc estigui ben maquetat, totes
les pagines contenen titol, no hi ha enllagos
trencats, la informacio de contacte es troba \é@sibl
en tot moment, els continguts estan disponibles per
als usuaris, la navegacié és intuitiva, hi ha enla
cap a la pagina principal o index en tot momest, le
seccions contenen els titols, no existeixen imatges
trencades, deformades o de mala qualitat i lesgaul
de contingut guarden les dimensions establertes.

9. Conclusions

Per a l'elaboracié d'un Projecte Fi de Carrera és
necessari dur a terme un procés ampli d'estudi,
analisi i disseny sobre la idea que es pretén
desenvolupar.

Després de finalitzar aquest projecte s’han
consolidat els coneixements respecte a la crea&cié d
llocs web i s’han adquirit nous conceptes en gaant
maquetacion i creacid d'interactius utilitzant fiai
flash, principalment.

L’alumne s’ha familiaritzat més amb el software
Dreamweaver i ha aprés a utilitzar 'Html com a
eina per millorar la maquetaci6 amb sintaxis de
programacio.

Per finalitzar cal dir també que les expectatives
inicials sobre el treball s’han complert.
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10. Contingut del DVD

El DVD adjunt a la memoria conté:

= |} Projecte
= ) web_audiovisuals
| capcelera
+ | ) magakzem
=1 ) ey
I audio
1) Flash
I[Z) imatges
|7) magatzem
I videos
I WEB

+

-+

+

+

Dins la carpeta projecte hi trobem :
» Una carpeta anomenada “web_audiovisuals” que leaaggb.
= Un arxiu PDF anomenat “document” que conté la @satita del projecte.
»= Un arxiu PDF anomenat “article” que conté I'artistebre aquest projecte.
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