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Resum

El projecte consisteix en el desenvolupament daplicacio per al sistema operatiu Android.
Mitjancant aquesta aplicacioé l'usuari podra coresub informacioé sobre els camps de Pitch and
Putt que hi ha a Catalunya, iniciar la navegaci® @Rs el camp escollit i gestionar les seves

partides, on podra crear, modificar, esborrar i gantir-les.

Resumen

El proyecto consiste en el desarrollo de una agpibcapara el sistema operativo Android. A
través de esta aplicacion, el usuario podra canslatinformacion de los diferentes campos de
Pitch and Putt que hay en Catalunya, iniciar laegacion GPS hasta el campo seleccionado i

gestionar sus partidas, donde podra crear, modigtianinar i compatrtirlas.

Abstract

That project consists on the development of aniegmin for an Android OS (Operating

System). Through this application, the final usdi ae able to request all the information he
wants to know about the differents Ptich and Pattrses that we can find on Catalunya, that
user will be able to start the GPS navigation, nitkeo to find the way till reaching the selected

field and manage the games, where he may creatifymnerase and share his games.
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Glossari de termes

HCP
P&P
ACPP
AP
APP
SDK
SQL

dpi

Handicap

Pitch and Putt

Associacio Catalana de Pitch and Putt
Application Programming Interface
Aplicacié

Software Development Kit

Structured Query Language

Punts Per Polzada, indica el nombre de pumisdsos per cada polzada.






Introducci6 1

1. Introduccid
1.1. Proposit.

Crear una aplicaci6 mobil per a la plataforma dgpalitius mobils Android a partir d'uns
requeriments, on es podran visualitzar els campBih and Putt de Catalunya amb la seva
informacié corresponent i alhora podran crear gastiper comparar el progrés del jugador amb

activitats passades.

1.2. Finalitat.

Ampliar els coneixements sobre la programacié pedr8id i crear una eina per facilitar als
usuaris de I'aplicacio la informacio sobre els cardp Pitch and Putt de Catalunya i la gestio de

les seves partides realitzades, podent aixi, ten@ontrol del seu progrés.

1.3. Objecte.

Un cop acabat el projecte, es disposara d’unaagidianobil per a terminals Android totalment
funcional, que podra ser publicada a Google Playn@mera que els usuaris la puguin

descarregar i fer-la funcionar.

1.4. Abast.

Una aplicacié dinamica que mantingui a l'usuaroiniat en tot moment sobre els camps de

Pitch and Putt de Catalunya i sobre els resulatesiseves partides.

Configurada amb una interficie senzilla, intuitivaespectant els dissenys d’Android. Es

imprescindible per fer-la funcionar, un disposdimb aquest sistema operatiu.



2 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

1.5 Introduccio6 al Pitch and Putt

L'objectiu del Pitch and Putt, igual que el goéfdicional, és jugar dins un camp o recorregut de
18 forats, i embocar la bola a cada forat, ambeionnombre de cops possible, respectant les

regles del joc.

El Pitch and Putt es juga en camps de forats pés & dir, dissenyats per jugar en 3 cops. La
suma del par dels 18 forats ens déna un total d&4eel que es considera el par del camp. Per
tant, si un jugador fa en tot el camp 60 cops,ibdat +6 respecte al par del camp i si un jugador

fa al camp, per exemple 50 cops, llavors hauria 4etespecte al par del camp.
Encara que és un esport derivat del golf, té uifesedcies apreciables.

Els forats han de tenir una distancia d’entre 420 metres i el maxim per a tot el recorregut és
de 1600 metres, la qual cosa vol dir que generadespesa en manteniment del camp molt

inferior a la d’un camp de golf tradicional.

Una altra diferéncia important respecte al golficenal és que al Pitch and Putt es juga amb un

nombre de pals inferior al golf, ja que no es ngitexs pals per a distancies llargues.

A més, els tees de sortida (on s'inicia el joc adacforat), sOn petites estores 0 moquetes
artificials, en comptes d'amplies plataformes diaenatural. El green (la zona més segada on

esta situat el forat i la bandera) és també méis pet

El Pitch and Pultt té el seu origen als anys 4@aada, on és molt popular. Catalunya ha estat a
Espanya la comunitat autonoma pionera en aquestnizeEs va introduir en 1990 de la ma de
lirlandes Martin Whitelaw. Martin va construir ar@a el Pitch & Putt Solius, actualment

tancat, aprofitant la seva experiéncia a Irlandgutia que el seu pare havia tingut un camp alla.

Actualment existeixen a Catalunya més de 35 caragaitdh and Putt i prop de 20.000 jugadors
federats. Disposa d'una potent seleccid, que laectgix en una poténcia mundial en aquest

esport [1].
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BUNKER de ARENA

TEE DE SALIDA e

& GREEN
CALLE 0 e

FAIRWAY ANTEGREEN

P

Preofesionales e + i 26 !
. Amateurs Trayectoria de juego ~ @&E® Hoyo Q Lago Green . Fairway . Antegreen . Rough

Fig. 1.1. Parts d'un camp de golf [2].

Tee (de sortida):Part del forat de golf on s'inicia el joc. Acosamser una estora quadrada de

gespa artificial.

Carrer o fairway: Area del forat, entre el tee de sortida i el gréémerba esta segada a menor

altura que el rough, d’'aquesta manera permet ggdér més comoditat.

Rough: Terreny no segat arran de terra, on pot havdraheés alta, mala herba, etc. Es situa en

els laterals del carrer.
Bunker: Parany de sorra considerada obstacle.

Green: Area especialment preparada on esta situadankdeba que indica la posicié exacta del

forat on s’ha d’embocar la bola.

Antegreen Zona que envolta el green, aproximadament d'tenttamplada, I'’herba és més alta

gue la del green, pero meés curta que la del carrer.
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2. Estudi Previ

2.1 Aplicacions semblant

S’ha realitzat un estudi deterveis d’aplicacionsimilars que poden tenir competéncia dire
amb I'aplicatiu desenvolup. A continuacié es detallaran lesmracteristiques i serveis @

contenen.

2.1.1 Pitch&Putt Helper

Es una aplicacid6 pea calcular la puntuacio i landicap. També con les estadistiques i
progressosle cada jugador. Per a poder crear una partidadgh@gistrar primament cada
jugador, i també s’ha de crear un camp, on l'usharid’omplir una taula de distancie:

handicaps de cada for&sta implementat en diferents idion

Ml & 5:50Pm LMl @& 7:10em
Pitch&Putt Helper Manage Courses

Course Name:

Longitude: 883

"Hole | Long Handica'p'

(' J

8 8 76
9 712 70
10 44 76
- (] | 11 2 25
Play Round Statistics 12 - 7 o7
13 17 12
© @® 1

Add course Edit course Delete course

Manage Players Manage Courses

Fig. 2.1. Imatges de l'aplicaci6é Pitch&Putt Hel
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2.1.2 Golf GPS RangefinderGolf Pad

Es basa en la creacio de partides en camps deQgah es crea una part es pot escollir d'un
llistat, el camp en gue&’est: jugant, encara que no tingdisponible la informacié de le
distancies d'algunseals camps. Tambmostra les estadistiques lés partides jugades. Quan
crea una paudia es pot utilitzar el gps [ mostrar la posicié exacte del forat on estas, @ahté
les imatges del camp a través de Google Maps. Mektadistiques s’han de veure amb la v«
premium. Esta totalmentaaglés

(3 TL: = Pebble Beach Golf Links m

GolfPadGPS

know your game

— START A NEW ROUND

gps signal -I 3 4 yd 125

center front

@=0 9

FAIRWAY  SAND GIR UNDO

105« » +2putts

+PENALTY +PUTT +SHOT @+

Fig. 2.2. Imatges de I'aplicacio Golf Pad C
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2.1.3 Golf Frontier —Golf GPS

La funcionalitat principal es basa en la creacigpasides individuals o multijugadors en car
de golf, mostrantes puntuacions realitzad¢Es pot escolfi el camp en que'esta jugant. Per
poder veure la informag@idel camp,’aplicacio redirigeix al lloc web deaplicacio. Es possible

crear un llistat de pals amlsgue es juga. Esta disponible en elat Conté versio premiu

g 2

Settings GONEEROMITIER Login 1-Hole #1
(") GPS Enabled, Acquiring Location Enter Score Details
View User Guide Score Putts Fway GIR
Eagle
E o Birdie
Courses (3) Scores
Stableford Pts
3 3 Drive Distance 0
Handicap Equipment

Version: 2.3.0

!

Fig. 2.3. Imatges de I'aplicacié Golf Front
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2.1.4 SCaddie: Golf GPS & Scorecal

Es poden crear diferents perfils de jucrs. La funcionalitat principalsgfer de guia del camp
golf durant el recorregut de la pda. Conté una llista de camps de golf propers @oacio
actual. Si es vol jugar a un camp de (es necessari descarregaia extensié del camp, que

de pagamenfTambé mostra les estadistiques de les pai

Jugar Jugadares

L

Partidas Estadisticas  Configuracion

Fin hoyo

Fig. 2.4. Imatges de I'aplicacio SCad
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2.1.4 Taula comparativa

Ayudante de Golf GPS . _
Pitch&Putt Rangefinder Golf Frontier SCaddie

Conté camps
de Pitch and
Putt

Conté
Informacio
dels camps
Funcions de
navegador
GPS
Localitzacio
GPS
Creaci6 de
partides

Edici6 Perfil

Compartir
resultats

Estadlsthues

Versio
premium

Taula 2.1. Taula de caracteristiques de les aphicasemblants.
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3 Entorn de desenvolupament (Eines i Materials)
3.1 Android SDK

Independement del software que es vulgui utiliteaprimer que es necessita per desenvolupar
aplicacions per a Android és [I'Android SDK (SoftwarDevelopment Kit, kit de
desenvolupament de software). El SDK d'Android projna les biblioteques APl i les eines de

desenvolupament necessaries per crear, provaurategplicacions per Android.

3.2 Sistema operatiu Android
3.2.1 El sistema operatiu Android

Android és un sistema operatiu basat en Linux,ntateper a ser utilitzat per smartphones,
tablets i altres dispositius. Ha sigut desenvolyeatla companyia Android on Google aportava

capital fins que la va adquirir al 2005.

3.2.2 Dashboards

A I'hora de desenvolupar una aplicaci6 mobil persatema operatiu Android, cal tenir en

compte que existeixen tot tipus de mobils amb difex versions de la plataforma i diferents
mides de pantalla i densitat. Per aquest motivesebllir per a quins dispositius va adrecada
l'aplicacié. També s’ha de tenir en compte la mildala pantalla, perqué si no s’adapten, és
possible que en dispositius mobils amb pantallaagyel contingut es mostri petit i en pantalles

petites es mostri massa gran.

3.2.3 Qué és el nivell d’API?

Nivell d'API és un valor que identifica la versié k& plataforma Android.
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Les actualitzacions del framework de I'API s’hassdnyat de manera que la nova APl segueix
sent compatible amb les versions anteriors. Es, dadinajoria dels canvis en I'API s6n additius

o de reemplacament de funcionalitats. A mesurastatualitzen les parts de I'API, les parts més
antigues reemplacades estan en desus, perd0 nwmirgelj de manera que les aplicacions

existents encara es poden utilitzar.

Al manifest de les aplicacions que es desenvolupahgue es defineixi quina sera la versio

maxima i minima de la plataforma que seran capdeo®cutar-la.

3.2.4 Versions de les plataformes

Aquesta secci6 proporciona dades sobre el nimeoxiamat dels dispositius que executen una

versio determinada de la plataforma Android.

Jelly Bean

KitKat

. [Froyo

~——— Gingerbread

-— Honeycomb
Ice Cream Sandwich

Fig 3.1. Grafic de les versions d’Android en dispasoperatius [3].

Les dades van ser recollides en un periode des# déeconcloure I'l de maig del 2014.
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Aquesta informacié es recopilada per l'aplicaci6o@e Play on els servidors de Google

comproven les versions dels dispositius.

2.2 8

Froyo 1.0%
2.3.3- .
0,
237 Gingerbread 10 16.2%
3.2 Honeycomb 13 0.1%
4.0.3 - Ice Cream
0,
4.0.4 Sandwich 15 13.4%
4.1.x 16 33.5%
4.2.X Jelly Bean 17 18.8%
4.3 18 8.5%
4.4 KitKat 19 8.5%

Taula 3.1. Taula de les versions de I'API en digpssAndroid operatius [4].

Com es pot observar a la grafica de la Fig. 3.1la daula. 3.1, la majoria dels dispositius
contenen una versid6 més gran de la 3.2 (HoneycomlbB2.7%. Quan es desenvolupen
aplicacions amb I'API minima 15, no hi ha tantshpemes de compatibilitats d’eines, com la
barra ActionBar, fragments, entre d’altres. En ¢aines vol desenvolupar per APIs més petites
no es poden fer servir algunes eines de vistegigason totalment incompatibles per versions
antigues, fent aixi la tasca del desenvolupadordified, a més s’han d’utilitzar les llibreries de

support en molts dels elements.
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A l'aplicacio a desenvolupar, s’ha decidit realitfa per a que sigui compatible per a la majoria
dels dispositius mobils, per aixo I’API minima sé&al0 (versions 2.3.3 i1 2.3.7) i la maxima la
19 (versio 4.4). Per tenir una idea, el SamsungxXyab i9000 del 2010 conté la versio 2.3.7.

Per fer efectiva aquesta tasca, s'utilitzaranlibsetries de suport de Google per a compatibilitats

de versions.

3.2.5 Mida de la pantalla i densitats

Aquesta seccié proporciona dades sobre el nUmétiureels dispositius mobils que contenen
una configuracié de pantalla especifica, que esei&fper una combinacio de la dimensié de la
pantalla i la densitat.

IRCACICICREIED

7.5% 7.5%

12.5% 33.9% 199% 135% 79.8%

0.6% 4.4% 1.6% 0.6% 0.6% 7.8%

0.1% 4.2% 0.3% 0.3% 4.9%
8

Total

2% 21.1% 1.6% 34.8% 20.8%  13.5%

Taula 3.2. Taula de mida i densitat de la pantlldispositius Android operatius [5].
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Fig 3.2. Grafic de mides de les pantalles en dispesAndroid operatius [6].

xhdpi

xxhdpi

mdpi

tvdpi

Fig 3.3. Grafic de densitats de les pantalles spadiitius Android operatius [7].
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Les dades van ser recollides en un periode des7 déeconcloure I'1 de maig del 2014.

Com es pot observar als grafics de la Fig. 3.8ii& la Taula. 3.2, la majoria dels dispositius
contenen una pantalla de mida normal (79.8%) ardalucid més habitual es la hdpi (33.9%),
cal dir que s’ha de fer especial mencio a la resdlmdpi (21.1%) ja que €s una resolucio més

petita a la majoria utilitzada, perd que encarameél present als mobils operatius.

A I'aplicacié a desenvolupar s’ha decidit realittade manera que en mobils amb mida mdpi es
vegi la informacié perfectament i que no s’ocasiomiroblemes d’organitzacio amb les
dimensions dels elements. Per tenir una idea, misGag Galaxy S i9000 del 2010 conté una

resolucié mdpi.

Actual size (inches) 2 4 7 10
Generalized size 7 —— - — »
small large ”
normal Xlarge
Actual density (dpi) 100 200 300
Generalized density ~—»— ~— — _
mdpi xhdpi

Fig 3.4. Classificaci6 de la grandaria i la dengtr mides [8].

3.2.6 Emmagatzematge de dades

El problema de seguretat més comu per a una aidlicaedroid és la possibilitat d’accedir amb
altres aplicacions a les dades emmagatzemadess@bsdiu. Per aixd no s’han d'utilitzar
permisos d'accés lliure a les dades, com els pesmie MODE_WORLD_WRITEABLE o

MODE_WORLD_READABLE, fent aixi que nomeés tingui @sd’aplicacio desenvolupada a la

base de dades interna.
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3.2.7 Components d’una aplicacio

Manifest

Una aplicacié Android ha de tenir un andundroidManifest.xml Aquest arxiu serveix per a
declarar informaci6 sobre I'aplicacié que el sistema de saber. Al Manifest es defineix el nom
del paquet java de I'aplicacio, el nivell minim arim de I'API que requereix I'aplicacio i la

declaracio d’activitats i serveis que utilitzara.

Activity

Es podria definir una activitat com una interfizisual o pantalla de I'aplicacié on s’assigna un

arxiu xml que conté els elements de la vista rageiona amb l'usuari.

Les activitats contenen diferents estats depereisi don visibles o no, ja que aquestes es van

sobreposant quan son iniciades.

Tal i com es veu a la Fig. 3.5. es mostren els gamiés importants d’'una activitat. Els elements
rectangulars representen els métodes de devolade idvocacio i els ovalats sén els principals

estats de I'activitat.



18 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

| Activity |
\ launched |
onCreate()
onStart() +— onRestart()
* A
User navigates A
to the activity onResume() < 3
( App process 1 If Activity \
killed running

)

Another activity comes
into the fareground

User returns

- to the activity

onPause() L

|
The activity is
no longer visible

Apps with higher priority
need memary

User navigates
* 1o the activity
onStop() )

The activity is finishing or
being destroyed by the system

v

onDestroy()

o

£ “\
Activity
shut down

Fig. 3.5. Cicle de vida d'una Activity [9].

A cada métode s’han de realitzar unes funcionescéfsgues. A'onCreate s’ha d'iniciar tota la

interficie grafica i crear tots els elementsorilPause i onStop son invocats quan s’atura

I'aplicaci6 i s’han de guardar, si escau, inforndade la activitat. lonResumei onStart sén
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meétodes que s’executen quan es torna de I'estaapataturat i s’ha de recuperar la informacio

de l'activitat. | per ultim’onDestroy elimina definitivament I'activitat.
Intent [10]

Un Intent és un objecte que es pot utilitzar pérlisgar una accid d’'un altre component de

I'aplicacié.

Els intents s'utilitzen per a invocar una novaviteti o0 bé per a enviar esdeveniments a multiples
activitats. Un dels casos fonamentals per utilitear intent €s per iniciar una activitat
determinada, un servei o per realitzar un broadoastl sistema mostrara una llista de serveis

gue poden executar-lo.

3.3 Android Studio

Android Studio és una eina de desenvolupamentidapbns per a Android que es basa en
IntelliJ IDEA. Es troba disponible per als desemyaldors des de Juny del 2013. Android Studio
proporciona eines que integren I'editor de codiéditor d’interficies grafiques. També gestiona

els emuladors per tal de provar I'aplicatiu.
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File Edit View WNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools WCS Window Help

(=R 00 AR/ < apx| P ¥ 0 ¥ ¢EEW ? L Q
"2 PitchandPuttScorer [ app [ layout | @ fragment_mymatches.xml
'H‘ B Project - @ fragment_mymatches.xm| x | Preview # e
; L =2
= # activity_scorer.xml 1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"7> VLR = = et
= & R - B @ -la
& activity_scorer_honeycomb,xml | 2 id="http://schemas.android.com/apk/res ! Nexus Rctetdrtaa s €5
& adapter_grid_card,xml A _wi atch_parent” ORCHIE, T - 3 |
= SR 4 android:layout_height="natch_parent" o
adapter_main_courses,xml| 5 android ="@+EUMZ" - o
dapter_main_mymatches.xml 6
E adapter_mymatches_graphs.xa | 7 android: background="gdrawable /background_course'> m
B
=
g = purses, st LR ) <FrameLayout xmlns:android="http://schenas.android. con/apk ]
1 @ custom_info_contents.xml 10 - . 3
v @ dialog_editnumber.xml 11 ‘match_parent" ]
@ dialog_edittext xml g .
=i a
Bl diclog_jmegeview.xm] 14; android:layout_gravity="center vertical |center_horizon 2
drawer_menu_item_row.xml 15 </Framel ayout>
ragment_base_progressxml |16 i &
fragment fepp.xml 17 <LinearLayout xmlns:andro. Q
. 1P 18 android:Llayout_widt i
ragment_info_golfcourseaxml g android:layout_heig| =
» fragment_info_roundcourse.sm | 26 android:orientatiol
& fragment_main.xml 21 android:id="g+id/ 1istContent" &
ragment_map_golfcourse tab ig android:background="@gandroid: color /transparent'> 5
‘ > fragment_mymatches,xml 24 &
o fragment_navigation_drawer.xr | 25 i
ragment_profile.xml 2? =] <L15'W§€H.d e o
android:layout width="fill_parent™
g fragment_section_dummy.xml %8 android:layout_height-"0dp"
5 graph_fragment.xml 20 android:layout_gravity="cemter horizomtal"
2 @ graphs2.xm| 30; android:id="@+id/cour tView'”
H = header_graphics_fragment.xm gé
o B
B e ey spinTien i) 33 android:dividerHeigit="7dp"
inflate_not_matches.xml 34 android:layout_margin="5dp"
F 5 prova_img.=ml 3| android: choiceNade="singleChoice"
E 5 splash_screen xml 2? ! angruig:lists;l:gt:r" ?ndr_tl:%fl.:inlor/transparerrt"
5 2 >
£ & meny e e L
il vl
‘..‘ Elvalues CrE—
| Event Log

2 TODO & Android  [E Terminal & 0 Messages

[E] Gradle Consale

Fig. 3.€. Interficie de I'Android Studio.

3.3.1 Estructura d’'un projecte Android

Quan es crea un projecte amb Android Studio, agueatun cgjunt de carpetes vitals (Fig.)

formant una estructura d’arbre, les més importsdit: la carpeta java el carpeta re
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v [iPitchandPuttScorer (~/AndroidStudioProjects/PitchandPuttScorer)

idea
app
build
libs
sre
main
assets
java
@res
@ aAndroidManifest.xml
i| ic_launcher-web.png
=l .gitignore
Il app.iml
# build.gradle
=| proguard-rules.txt
gradle
=| .gitignore
* build.gradle
J1 gradle. properties
=| gradlew
=| gradlew.bat
il local.properties
Il PitchandPuttScorer.iml
# settings.gradle
il External Libraries

Fig. 37. Estructura de carpetes d’un projecte.

La carpeta /java,anté tot el codi de la interficie grafica, classeiliars, classes del domil
recursos, adaptadors, entre d’all | la carpeta /res,onté tots els fitxers de resos necesaris
per el projecte: imatges, videos, cadenes deea&xtEls diferents recursos s’esctructuren se

la seva funcionalital i com es veu a IFigura 3.8.

Les carpetes més importants sén la carpeta drawabdarpeta layout i laarpeta values (Fig.
3.8).

Les carpetes drawable contenent imatges i alteraegits grafics per les diferents resoluci
poden ser arxius XML o mapa de bits. La carpetautyonté tots els fitxers XML de |
diferents pantalles de la interficie gra. | per ultim les carpetes values contefitxers XML

de recursos dédplicacio, com cadenes de t, definicié de colors, entre d’altr



22 Aplicacio perAndroid Pitch and Putt Sco

Eres
drawable
drawable-hdpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xhdpi
drawable-oohdpi
layout
menu
values
values-ca
values-es
walues-mdpi
values-w820dp

@1 AndroidManifest. xml

wl ir lanmcharanabh rnn

Fig. 3.& Estructura de carpetes de la carpeta res.

3.4 Genymotion

Genymotion es un emulador virtual dispositius Android per a testejar aplicacions.a
escollit utilitzar aquests emuladors, ja que funeio amb més rapidesa i fiabilitat que

proporcionats per el SDK d’Android Stud

e]0)
GENYMOTION

Fig. 3.9. Logotip de Genymotion.

3.5Adobe Photosho|

L’Adobe Phdoshop és un editor de grafics desenvolupat perb&dBystems principalme
utilitzat per la edicié de fotografies. S’ha utiit per la creacié de la icona i I'edicié de

imatges de fons de pantalla de I'aplica
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AdobePhotoshop s>
Fig. 3.10. Logotip Adobe Photoshop.

3.6 Power Designer

El Power Designer és una eina per a l'analisi,edigsntel-ligent i construccié d'una base de
dades i un desenvolupament orientat a models desdadivell fisic i conceptual. S’ha utilitzat

per desenvolupar I'esquema de la base de dadesigae el diagrama de paquets.

PowerDesigner’

Fig. 3.11. Logotip Power Designer.

3.7 SQLite Manager

Sqglite Manager és una eina per administrar basgades SQLite. Les bases de dades SQLite
s'emmagatzemen en un arxiu que des del que s’ldgoedir a través d’'un programa interactiu.

Mitjancant aquesta aplicacié s’ha pogut fer comsuiltedicions utilitzant senténcies SQL.
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SQLite Manager - /home fcarlos/AndroidStudioProjects/PitchandPuttScorer/app/src/main/assets/TFG3.sqlite

X D £ @ m Carpeta + | (Seleccionar Perfil Base de Datos) = | Ir

TFG3.sqlite + | | Estructura | Explorar & Buscar | Ejecutar SQL Configuracion DB
>Master Table (1) TABLE: coursedistance
"Tables () Eliminar Vaciar Remonbrar Re-indexar Copiar | Exportar

“coursedistance e
id Crear sentencia
ldclourse CREATE TABLE coursedistance( |
hole1 id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL UNIQUE, |
hole2 idCourse INTEGER CONSTRAINT nn_CourseDistanceldCourse NOT NULL, |
hole3 hole1 NUMBER,
hole4 hole2 NUMBER,
holes hole3 NUMBER,
Kilas hole4 NUMBER,

hole5 NUMBER,
hole7 hole6 NUMBER,
holes hole7 NUMBER,
holeg holeg NUMBER. -
hole10 coy
helesd Més info.
hole12 Ne de Registros: 4 Ne de Indices: |1 Ne de Triggers: 0
hole13 columnas (20)
:Q:E:: ColumnID Name Type Nok Null Default Value Primary ... "
ole

hole1s o id INTEGER 1 null 1
hole17 1 idCourse INTEGER 1 null 0
hole1s 2 hole1 NUMBER 0 null (]

»coursehcp 3 hole2 NUMBER 0 null (]

———— 4 hole3 NUMBER o null 0

5 hole4 NUMBER o null 0 .

bgolfcourse =

Fig. 3.12. Interficie SQLiteManager.

3.8 Bitbucket

Bitbucket és un servei d'allotjament basat en vpel,als projectes que utilitzen dstema de
control de revisions Git. Ha sigut utilitzat en totoment per emmagatzemar l'aplica
desenvolupada i tenir un control dels canvis rzsit
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B Bitbucket Dashboard

Teal

carloschaves
& PitchandPuttScorer

ACTIONS
&+, Clone

I® Ccreate branch

+

¢}y Create pull request

More
NAVIGATION
atll - Overview
E] Source
¢ commis
I} Branches
ey Pull requesis

< Downloads

£+ Settings

Source

1» master - &~ PitchandPuttScorer /

B .idea

B app

I gradle

=] .gitignore 578

=l PitchandPuttScorer.iml 782 B

E build.gradle 312B
gradle.properties 853 B
gradlew 5.0 KB

=| gradlew.bat 2.3KB
settings.gradle 158

Blog

Support - Plans&pricing - Documentaion - AP - Serverstatus - Versioninfo

JIRA Confiuence Bamboo Stash SourceTree

Fig. 3.13. Interficie Bitbucket.

2014-04-05
2014-04-05
2014-04-05
2014-04-05
2014-04-05
2014-04-05

2014-04-05

HipChat

inital Import
inital Import
inital Import
inital Import
inital Import
inital Import

inital Import

. Termsofservice - Privacy policy

== New file
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4. Definicio de I'aplicatiu
4.1 MockUp

Grafic

PEP Vallromanes

PEP Tennis Mora

A
Forat 8 Distancia: 90m

Aesultads

i
|' | Piteh and Putt Sant .

Fig. 4.1. Mockup|8]
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4.2 Requeriments

Implementar la base de dades al Cloud

Je
Descripcio er

Taula 4.1. Requeriment 1: Implementar la base desla

Llistat de Camps

Descripcio

Taula 4.2. Requeriment 2: Llistat de Camps.

- Mapa de camps de pitch and putt de Catalunya amb Gxgle Maps

DescrlpCIo -

Taula 4.3. Requeriment 3: Mapa de camps de Cataluny
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Posici6 actual del dispositiu mobil

a
al
o i
Descripcio

Taula 4.4. Requeriment 4: Posici6 actual del digiposobil.

Llistat de Partides

a
A
Descripcio

Taula 4.5. Requeriment 5: Llistat de partides.

Grafic d’estadistiques

Descripcio

Taula 4.6. Requeriment 6: Implementar la base desla
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Edicio del perfil

Descripcio

Taula 4.7. Requeriment 7: Edicio del perfil.

Informacié sobre un camp

Descripcio

Taula 4.8. Requeriment 8: Informacié sobre un camp.

Creacio d’'una partida de pitch and putt

DescripCié -

Taula 4.9. Requeriment 9: Creaci6 d’'una partida.
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Mostrar una targeta de Joc

Descripcio

Taula 4.10. Requeriment 10: Mostrar una tarjetppde

Compartir un resultat d’'una targeta de Joc

Descripcio

Taula 4.11. Requeriment 11: Compartir un resultat.
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4.2 Casos d'Us

4.2.1 Diagrama de casos d'Us

Modificar Partida

Gesti6 de Partides
Esborrar Partida

Crear Partida

Visualitzacio6 de ruta i
navegacio

User

Modificar Perfil

Informacié ampliada
sobre Camp de golf

Afegir a Favorits
Gesti6 de Favorits

Treure de Favorits

Fig. 4.2. Diagrama de casos d'Us.
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4.2.2 Cas d'us 1: Crear Partida

Actor: Usuari de I'aplicacio mobil

Proposit: crear una partida de golf jugada per un usueditar el resultat per emmagatzemar-la
al seu historial

Visio_generatl l'usuari pren el dispositiu mobil Android i obréaplicacid, a continuacio
accedeix al menu de l'aplicacié i prem el botéar nova partidal'aplicaci6 demana dades
especifiques per a crear la partida, 'usuari englels valors, premguardar partidai tanca
I'aplicacio.

Precondicia L’aplicacio esta instalada al dispositiu mobildkaid

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d’us comenca quan l'usuari iniciplicacié mobil i accedeix a I'opcient Les

meves partides i prem el batéear una nova partida

2. El sistema demana la data i el camp de golisgngara la partida.

3. L'usuari afegeix les dades.

4. El sistema comprova si s’ha introduit la datdarma a I'usuari.

5. El sistema inicia una nova finestra amb les slag camp especificat.

6. L’'usuari navega per la nova finestra creadavigaels valors de cada forat.
7. L'usuari prem el bot&alvar la partida

8. El sistema crea la partida i salva les dadashase de dades.

9. L'usuari prem el boto de sortir de la finestreas partida

10. El sistema informa que es perdran les dades &s guarden.

11. L'usuari accepta i surt de la finestra.
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12. El sistema finalitza el cas d’'Us.

Fluxos alternatius:

L'usuari no especifica la data

3. Sil'usuari no especifica una data el sisterfiarma que s’ha d’omplir aquest camp.
Continua al punt 2.

L'usuari no accepta sortir de la partida

9.1 El sistema no surt de la finestraar partida

Continua al punt 5.

4.2.3 Cas d'Us 2: Esborrar Partida

Actor: Usuari de I'aplicacio mobil
Proposit: esborrar una partida de golf jugada per un ugaapiie en prescindeix d’aguesta .

Visié_general: I'usuari pren el dispositiu mobil Android i obrégplicacio, a continuacié

accedeix al menu de l'aplicacio i prem el bd&s meves partideslesprés clica la partida que
vol esborrar i a continuacio prem el basborrar partida I'aplicacié li demana que confirmi

l'accid, I'usuari accepta i tanca I'aplicacio.

Precondicia L’aplicacio esta instalada al dispositiu mobil dkaid i conté com a minim una
partida creada.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d’'Us comenga quan un usuari inigglitacio mobil i accedeix a l'opcié del

menu:les meves partides

2. El sistema mostra el llistat de partides.
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3. L'usuari prem sobre la partida de la llista gokesborrar.

4. El sistema mostra la targeta de joc d’aquestidpa

5. L'usuari prem sobre el boasborrar partida.

6. El sistema mostra una finestra d’advertenciacpafirmar I'accio.

7. L'usuari accepta l'accio.

8. El sistema esborra la partida del sistema, iméoirtorna al llistat actualitzant-ho.
9. El sistema finalitza el cas d’Us.

Fluxos alternatius:

L'usuari esborra la partida des de el mateix Hista

3. L'usuari deixa premut el dit sobre la partiddal#ista que vol esborrar.
3.1. El sistema mostra un menu d’opcions.

3.2 L'usuari prem I'opcié del menésborrar partida

Continua al punt 6.

L'usuari no accepta esborrar la partida

6.1 El sistema no surt de la finestraar partida.

Continua al punt 4 i si es al flux alternatiu cant al punt 2.

4.2.4 Cas d'us 3: Modificar Partida

Actor : Usuari de I'aplicacio mobil

Proposit: modificar una partida de golf jugada per un usuar
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Visi6é general: l'usuari pren el dispositiu mobil Android i obréaplicacio, a continuacio

accedeix al menu de l'aplicacié i prem el bd&s meves partideslesprés clica a la partida que
vol modificar i a continuacié prem al bottodificar partida I'aplicacié guia a l'usuari a una

nova finestra on podra editar els resultats, I'dsualida la modificacio prement sobre el boto
desar la partida.

Precondicia L’aplicacio esta instalada al dispositiu mobil dkaid i conté com a minim una

partida creada.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d'lls comenc¢a quan un usuari iniaglitacio mobil i accedeix a I'opcié del
menu:les meves partides

2. El sistema mostra el llistat de partides.

3. L'usuari prem sobre la partida de la llista goemodificar.

4. El sistema mostra la targeta de joc d’aquestidpa

5. L'usuari prem sobre el bomodificar partida

6. El sistema mostra una nova finestra marcad@sgoden editar els resultats.
7. L'usuari modifica els resultats i prem al bgtéardar.

8. El sistema actualitza els canvis i informa.

9. El sistema finalitza el cas d'Us.

Fluxos alternatius:

En aquest cas d’Us no hi ha Flux alternatiu.

4.2.5 Cas d’'Us 4: Afegir camp a favorits

Actor : Usuari de I'aplicacio mobil
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Proposit: afegir un camp a la llista de favorits per a poter un llistat de camps per

classificacio.

Visié general: I'usuari pren el dispositiu mobil Android i obrégplicacio, a continuacié

accedeix al llistat de camps de golf, seleccionaaehp que vol afegir a favorits i I'afegeix
prement el boté SEGUIR el camp canvia l'estat a favorit. L'usuari comtinnavegant per

I'aplicaci6 o la finalitza.
Precondicia L’aplicaci6 esta instalada al dispositiu mobildkaid.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d’'Us comenga quan un usuari inigglitacio mobil i accedeix a I'opcidé del

menu:Camps

2. El sistema mostra el llistat de camps.

3. L'usuari prem sobre el camp que vol afegir alsssfavorits.

4. El sistema mostra a una nova finestra la infaiengeneral del camp accedit.
5. L'usuari prem sobre el boto afegir a favorits.

6. El sistema canvia I'estat del camp a favontédarma.

7. El sistema finalitza el cas d'Us.

Fluxos alternatius:

En aquest cas d’Us no hi ha Flux alternatiu.

4.2.6 Cas d’'us 5: Treure camp de favorits

Actor : Usuari de I'aplicacio mobil
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Proposit: treure un camp de la llista de favorits per aguofér un llistat de camps per
classificacio.

Visié general: I'usuari pren el dispositiu mobil Android i obréaplicacio, a continuacié

accedeix al llistat de camps de golf, seleccionaashp que vol treure de favorits i el treu
prement el bot&EGUINT el camp canvia I'estat a no favorit. L’'usuari ttona navegant per
I'aplicacié o la finalitza.

Precondicia L’aplicaci6 esta instalada al dispositiu mobildkaid.

Flux normal d’esdeveniments

1. Aquest cas d’'Us comenga quan un usuari inigglitacio mobil i accedeix a l'opcié del

menu:Camps.

2. El sistema mostra el llistat de camps.

3. L'usuari prem sobre el camp que vol treure delss favorits.

4. El sistema mostra a una nova finestra la infarengeneral del camp accedit.
5. L'usuari prem sobre el boteure de favorits

6. El sistema canvia I'estat del camp a no favonforma.

7. El sistema finalitza el cas d'Us.

Fluxos alternatius:

En aquest cas d’Us no hi ha Flux alternatiu.

4.2.7 Cas d’'Us 6: Visualitzacio de ruta i navegacio

Actor: Usuari de I'aplicacio mobil

Proposit: mostrar els passos que ha de seguir 'usuarapirar al camp de golf des de la seva

ubicaci6 actual
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Visio_generatl l'usuari pren el dispositiu mobil Android i obréaplicacid, a continuacio
accedeix al llistat de camps de golf, seleccionaashp al que es vol dirigir, accedeix a la
pestanya mapa i prem solnéiar la havegacidon es mostra les indicacions per arribar a aquest

camp de golf.
Precondicia L’aplicaci6 esta instalada al dispositiu mobildkaid.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d'lls comenc¢a quan un usuari iniaglitacio mobil i accedeix a I'opcié del
menu:Camps

2. El sistema mostra el llistat de camps.

3. L'usuari prem sobre el camp que vol veure laseta.

4. El sistema mostra una nova finestra amb lamnéaié ampliada del camp accedit.
5. L’'usuari prem sobre la pestanya de Mapa.

6. El sistema mostra un mapa satél-lit amb la gliicdel camp de golf marcant-lo amb una

icona.

7. El sistema obté la ubicaci6 actual de I'usuimostra amb una icona.
8. L'usuari prem sobre la icona del camp de golf.

9. El sistema comprova la disponibilitat del GPS.

10. El sistema inicialitza la aplicacié6 Google Maptibuixa sobre el mapa la ruta, amb cotxe,

més optima per arribar des de la posicio actualdircamp de golf.
11. L'usuari prem al botinicialitzar la navegacio.
12. El sistema realitza la funcié de navegador @Gl desti.

13. El sistema finalitza el cas d'Us.
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Fluxos alternatius:

No es troba la ubicacio actual

7. Si el sistema no troba la ubicacio de I'usuarlaamostra al mapa amb una icona.
Continua al punt 8.

No es troba el GPS activat

9.1 El sistema mostra una finestra d’informacié dmycié de si es vol activar el GPS.
9.2 L'usuari accepta activar el GPS

9.3 El sistema condueix a l'usuari a la pantaltgpdions d’ubicacid.

9.4 L'usuari activa el GPS.

Continua al punt 9.

4.2.8 Cas d’'as 7: Informacio ampliada sobre Camp dgolf

Actor: Usuari de I'aplicacio mobil
Proposit: mostrar a I'usuari informacié ampliada sobreahp de golf al que esta accedint

Visié general: I'usuari pren el dispositiu mobil Android i obreplicacio, seguidament accedeix
al llistat de camps de golf, selecciona el campaiel vol consultar la informacié ampliada i
navega per les diferents pestanyes.

Precondicia L’aplicacié esta instalada al dispositiu mobildkaid.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d’'Us comenga quan un usuari inigglitacio mobil i accedeix a l'opcidé del

menu:Camps
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2. El sistema mostra el llistat de camps.

3. L'usuari prem sobre el camp del que vol consldtanformacié ampliada.
4. El sistema mostra una nova finestra amb diferpastanyes.

5. L'usuari prem sobre la pestanya Informacio.

6. El sistema mostra a la finestra una breu deséridel camp, una imatge, la icona, la

informaci6 de contacte i si es favorit.
7. L'usuari prem sobre la pestanyapa.

8. El sistema mostra un mapa satel-lit amb la cliicdel camp de golf marcant-lo amb una

icona.
9. L'usuari prem sobre la pestan§amp

10. El sistema mostra a la finestra una breu dasoridel recorregut, els serveis que conté i una
imatge dels forats.

11. L'usuari prem sobre la pestarRartides

12. El sistema mostra un llistat de totes les g@stique s’han jugat en aquell camp, podent-les
ordenar per data o cops.

13. L'usuari prem sobre la pestarfstadistiques
14. El sistema mostra a la finestra un grafic linkeles Ultimes partides realitzades.
13. El sistema finalitza el cas d'Us.

Fluxos alternatius:

Iniciar una trucada

6.1 L'usuari prem sobre el nUmero de teléfon.
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6.2 El sistema obre el servei de trucades delaelehicia la trucada.
Continua al punt 7.

Accedir a la pagina web

6.1 L'usuari prem sobre la direccié web.

6.2 El sistema mostra un llistat de serveis de gesié on obrir la pagina web.
6.3 L'usuari escull quin servei utilitzara.

6.4 El sistema mostra la pagina web al servei gegario escollit.

Continua al punt 7.

Enviar un correu electronic

6.1 L'usuari prem sobre el correu electronic.

6.2 El sistema mostra un llistat de serveis desangnt de correus electronics.

6.3 L'usuari escull quin servei utilitzara.

6.4 El sistema obre el servei de correu electrésoollit, emplenant el titol i la direccio.
6.5 L'usuari emplena les dades restants i accepta.

6.6 El sistema envia el correu electronic.

Continua al punt 7.

4.2.9 Cas d’us 8: Modificar el perfil

Actor: Usuari de I'aplicacio mobil

Proposit: modificar el perfil del jugador per mantenir tdarmacio de I'usuari actualitzada.
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Visi6é general: l'usuari pren el dispositiu mobil Android i obréaplicacio, a continuacio

accedeix al perfil de 'usuari i modifica les dades
Precondicia L’aplicaci6 esta instalada al dispositiu mobildkaid.

Flux normal d’esdeveniments:

1. Aquest cas d'lls comenc¢a quan un usuari inigglitacio mobil i accedeix a I'opcié del

menu:Perfil.

2. El sistema mostra a la finestra les dades adediae I'usuari: nom, handicap, imatge de

perfil i nimero de partides fetes, cops totalspscsota par.

3. L'usuari pot modificar el nom, I'handicap i lmatge de perfil.
4. L'usuari prem el boto6 de salvar.

5. El sistema actualitza els canvis i informa

6. El sistema finalitza el cas d'Us.

Fluxos alternatius:

Modificar el nom

3.1 L'usuari prem sobre el nom.

3.2 El sistema mostra una finestra amb editor xlepier escriure el nou nom.
3.3 L'usuari escriu el nom i prem acceptar.

3.4 El sistema actualitza a la finestra anterioragh nou introduit.

Continua al punt 3.

Modificar I’'handicap

3.1 L'usuari prem sobre I'handicap.
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3.2 El sistema mostra una finestra amb editor xtepier anotar el nou handicap.
3.3 L'usuari escriu ’handicap i prem acceptar.

3.4 El sistema actualitza a la finestra anterioamidicap nou introduit.

Continua al punt 3.

Modificar la imatge de perfil

3.1 L'usuari prem sobre la imatge de perfil.

3.2 El sistema mostra la galeria d'imatges defdalénobil.

3.3 L'usuari escull una imatge i prem acceptar.

3.4 El sistema actualitza a la finestra anteriomiatge escollida.

Continua al punt 3.
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5. Desenvolupament de I'aplicacio

5.1 Diseny de la Interficie

5.1.1 Pantalla principal (Menu)

El menu (Fig 5.1) permet a I'usuari navegar pediérents pantalles que es troben a I'aplicacio.
Al menu sempre es podra accedir des de qualsewolésde les que estan al mend, prement

sobre la icona de I'aplicacié trobada a ma esquieia barra d’accions.

: @ campos

Fig 5.1. Menu principal.
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5.1.2 Pantalla Camps

La pantallaCamps(Fig 5.2) mostra el llistat de camps de pitch antt que es troben a la base
de dades. L'usuari pot buscar un camp pel seu ntvavés de la barra de buscador. O també pot
mostrar-se els camps que l'usuari hagi marcat ctamaits marcant-lo al Spinner que es troba a
la dreta de la barra d’accions. Es pot accediraiirprement sobre la icona de I'aplicacio. Si es
prem sobre d’'un dels camps, I'aplicacié dirigina @antallaDetalls del camp.

Todos

Buscar Todos

P Favoritos
Can Cuyas Can Cuyas Golf

O
Pitch & Putt I

Centre de Golf Sant Cebria

G (Tebuin

[—]

| ==
'ﬁ Escola de Gof HCP1

ESCOUA OF GOU

Fig 5.2. Pantalla Camps.
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5.1.3 Pantalla Mapa de camps

La pantallaMapa de camps (Fig 5.3) mostra un mapa geografic deotea zle Catalunya i
Andorra, on apareixeran icones representant cada da pitch and putt i la posicio de l'usuari
sempre i quan tingui el gps activat. En aquestdafiari’usuari pot navegar pel mapa i es pot
focalitzar a la seva posicidé prement la icona quér@a a la part superior dreta del mapa. En
préemer sobre qualsevol icona del camp es mostrardialeg amb el nhom del camp que

correspon i si es prem sobre el dialeg 'aplicaliiira a la pantall®etalls del camp.

SMuiret “Mazamet Béziert Y
or @
Carcassonne= o

4 Narbonne
(E9] Limoux

Perpignan
o
e,

rbastro
o

aMaonzon El Moianes X
g fs~  SantFelu

) # ]
Llecl,da sat !i: b de Guixols
arcelona

Reus =
o

Vilanova
i la Geltra

Peffscola

Balearic Sea

Splers nca A

Calvias SPalma =Méi -

Fig 5.3. Pantalla Mapa.



48 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

5.1.4 Pantalla Les meves partides

La pantallaLes meves partidg&ig 5.4 i Fig 5.5) mostra un llistat de totes pestides que s’han
jugat. Inicialment seran mostrades per data, dere@nt a més antiga, pero també es podran
ordenar per cops, de menys a més. Cada elemélis@linforma on s’ha realitzat la partida, la
data, quantitat de cops i quantitat de cops sotaSiaes prem sobre una partida, I'aplicacio
dirigira a la pantalldarcador. Tanmateix, si es prem sobre una partida duratemps llarg es
mostrara a la pantalla un mend d’accions que peanestcollir entre modificar o esborrar la
partida (Fig.5.5). Finalment, si es prem sobredana senyalitzada per un ‘+' a la barra

d’accions, dirigira a la pantal@rear nova partida.

Golpes: 57 (+3) Golpes
Can Cuyas Golf

Golpes: 50 (-4) 10/10/2012

Can Cuyas Golf Modificar

| Can'Cuyas

Golpes: 48 (-6) 10/10/2012 ‘ Borrar

CanCuyas Goi
|, Can Cuyas
Golpes: 46 (-8) 10/10/2012

Can Cuyas Golf
Can Cuyas

Golpes: 45 (-9) 10/10/2012

Can Cuvas Golf

Fig 5.4. Pantalla Les meves partides. Fig 5.5. Pantalla Les meves partides.
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5.1.5 Pantalla Estadistiques

La pantallaEstadistiquegFig 5.6) mostra un grafic lineal de les darreres partidgades i el
llistat corresponent sobre aquestes partides, tles numerades i ordenades de més antiga a
més actual. La linia vermella mostra el par de acadhap (al ser pitch and putt sempre és 54) i la

linia blava els cops corresponents a cada par8das prem sobre una partida del llistat,
I'aplicacio dirigira a la pantallMarcador.

= O Estadisticas

Evolucion de las ultimas parlidas

\
\
\
\
\
\
\

1 2

Can Cuyas Golf
Golpes: 54 01f01/2007
Can Cuyas Golf
Golpes: 45 (-9) 10/10/2012
Can Cuyas Golf
Golpes: 46 (-8) 10/10/2012

Fig 5.6. Pantalla Estadistiques.
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5.1.6 Pantalla Perfil

La pantallaPerfil (Fig 5.7) mostra un perfil on l'usuari pot editardeva informacié personal.
Tanmateix podra modificar el seu nom, I'handicdipvatar quan escaigui. Per desar els canvis
cal que premi al boté de la barra d’acci@advar Aquesta pantalla també informa del nUmero

de partides jugades, numero de cops totals i eentige cops sota par totals.

=D perfil

Al
HeP 5

Partidas realizadas: 6

Golpes totales: 300

Par: -24

Fig 5.7. Pantalla Perfil.
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5.1.7 Pantalla Detall del Camp, Informacio

La pantallaDetall del camp(Fig 5.8) conté un grup de pestanyes amb diferent informacio
relacionada amb el camp de pitch and putt escélldquesta pestany&mformaciq mostra la
informacié general del camp. Conté una breu desiéridel camp, una icona del logotip del

camp, una imatge general i la informacio de costact

Si es prem sobre la informacié de color blau, stesna interacciona executant un servei
especific. Si es prem sobre el nimero de teléfogistema obrira el servei de trucades, si es
prem sobre el lloc web, el sistema obrira unaalldgls navegadors disponibles i si es prem a la
direccio de correu electronic obrira el servei der@us electronics. L'usuari pot marcar aquest

camp com a favorit prement al bd&éguirque passara a dir-Seguint

¢ £ Elvallés Golf de Terrassa

INFORMACION MAPA

o g
"@;y £ Valés Gof de Terrassa

El Valles Golf es a escuela de golf del Real Club de Golf El Prat
inaugurada en el afio 2005.

localidad: Plans de Bonvilar, 6
Direccin: 08277 Terrassa (Barcelona)
937259998

hitp://vallesgolf.com/
pitchandputtelvalles@rcgep.com
Hoyos: 18

Fig 5.8. Pantalla Detall del camp, Informacio.
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5.1.8 Pantalla Detall del Camp, Mapa

La pestanyaMapa (Fig 5.9) mostra un mapa focalitzat a la locatitéad’aquest camp, que esta
marcat amb una icona. Si es prem sobre “anar fju§’ @l sistema inicia la aplicacio Google
Maps i dibuixa sobre el mapa la ruta, amb cotxes apiima per arribar des de la posicioé actual
fins el camp de golf. Sempre i quan l'usuari tingutivat el gps, sinG es mostrara una

adverténcia.

¢ @ Elvalles Golf de Terrassa

INFORMACION

B El Valles Golf de Terrassa |

< Ir hasta aqgui

Sant Quirze l

Fig 5.9. Pantalla Detall del camp, Mapa.
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5.1.9 Pantalla Detall del Camp, Camp
La pestanya&Camp (Fig 5.10) mostra una imatge del recorregut delpanm breu resum del

recorregut i una enumeracio dels serveis.

¢ @ ElVallés Golf de Terrassa

MAPA CAMPO PARTIDAS

El Recorrido

Un recorrido de 9 hoyos de golf para disfrutar.Las calles del
campo aﬂmvechan las suaves pendientes naturales del
terreno. De este mado, los 9 hoyos preservan las
caracteristicas de la zona: bosques, espacios abiertos,
campos de cereales, drenaje natural, ondulaciones... Los
greens son grandes y movidos, y permiten gran variedad de
posiciones de bandera.

Servicios

Escuela de Golf y escuela de Golf Infantil, alquiler de material y
tienda de golf. Restaurante-Cafeterfa, vestuarios con duchas.
Parking. Abierto todo el afio

Fig 5.10. Pantalla Detall del camp, Camp.
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5.1.10 Pantalla Detall del Camp, Partides

La pestanydartides(Fig 5.11) mostra la pantallaes meves partidefetallat al punt 5.1.4, pero
només amb partides realitzades a aquest camp. daguista pestanya també es pot accedir a

crear una nova partida prement el bot6 ‘+' de lacbd’accions.

l(\f-_l El Valles Golf de T..  Fecha —+

CAMPO PARTIDAS ESTADISTICAS
Bl Valles Golf de Terrassa

Golpes: 56 (+2) 14/05/2014

4 Bl Valés Golf de Terrassa
,.4‘ 7 ’.
/ Golpes: 53 (1) 14/05/2014

h’ S T

Bl Vallés Golf de Terrassa
A .
s Golpes: 58 (-4) 11/04/2014

Fig 5.11. Pantalla Detall del camp, Partides.
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5.1.11 Pantalla Detall del Camp, Estadistiques

La pestanyd&stadistiquegFig 5.12) mostra la pantall&stadistiquesletallat al punt 5.1.5, pero

només amb partides realitzades en aquest camp.

¢ @ Elvalles Golf de Terrassa
CAMPO PARTIDAS ESTADISTICAS

Evolucion de las ultimas partidas

e GEe

1 2

El Valles Golf de Terrassa
Golpes: 58 (+4) 11/04/2014

El Vallés Golf de Terrassa
Golpes: 53 (-1) 14f05/2014

Fl \allae (SnF da Tarracea

Fig 5.12. Pantalla Detall del camp, Estadistiques.
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5.1.12 Pantalla Nova partida

La pantallaNova partida(Fig 5.13) és la pantalla d’opcions per a crear partida. Es mostra el

llistat de camps i la opcio d’introduir la datacpre es jugara. L'usuari haura d’especificar aguest
dos parametres per accedir a la pantdtacador.

¢ @ Nueva Partida

Fecha

(ampo

Buscar

Q@iﬁlya_s Can Cuyas Golf

Centre de Golf Sant Cebria

Pitch & Putt I

G (Tehiin
| — (]

El Vallés Golf de Terrassa

Fig 5.13. Pantalla Nova partida.
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5.1.13 Pantalla Marcador

La pantallaMarcador (Fig 5.14) és la pantalla per modificar els regsltde cada forat de la
partida. Es mostra informacio del forat actualiadisia, par, handicap i una casella editable per
l'usuari dels cops realitzats. També és mostraiindécioé d’on s’esta realitzant la partida, nom i

logotip del camp i una casella amb la contabilitzae cops i cops sota par.

L’'usuari podra navegar pels diferents forats gisaaidéa barra d’accions inferior i veure la tarjeta

actual de la partida prement al bdwrjeta.

Per guardar els canvis de la partida s’haura dmerel boto superior de la barra d’accions

simbolitzada amb un disc.

@ Marcador

El Valiés Golf de Terrassa

14/05/14
Hoyo 1 Distancia 47 m.
Par 3 Resultado Actual
Handicap 16

Fig 5.14. Pantalla Marcador.



58 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

5.1.14 Pantalla Targeta

La pantallaTargeta(Fig 5.15) mostra els resultats d’una partida, @sgecedir a través de la
pantallaMarcador, Les meves partides EstadistiquesAquesta pantalla et permet esborrar,
editar i compartir la partida. Si es comparteix ambdels serveis escollits, compartira un text

amb la informacio de la partida, data, nom del camepultat total de cops.

D can Cuyas Golf <:‘ = P |

>_B Bluetooth

Fig 5.15. Pantalla Marcador.

5.2 Base de dades

L’aplicacié conté una base de dades interna qusidhd previament configurada a través del
programari SQLite Manager de Mozilla. La base déedanterna d’'una aplicacié mobil ha de
ser configurada amb SQLite. Cal recordar que SQésteina llibreria que s’implementa en si

mateixa, sense servidor, sense configuracio i gumsa en SQL.

Aquesta base de dades primerament havia estatqaepsarealizar-se amb una base de dades no

relacional, al servidor web. Pero al tenir queléemterna, havia de ser amb SQLite, que és
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relacional. L’esquema s’ha continuat mantenint sbfios una no relacional perque és més facil

accedir a una informacié especifica d’una pantalléa insercié de noves dades.

La base de dades consta amb 7 taules:

* User. emmagatzema el nom del jugador, el seu handidapimatge del seu avatar.
Encara que hi hagi una taula User, no es podranr diferents perfils d’'usuaris. Ja que
cadascu al seu dispositiu mobil pot tenir el seu.

» Scorer. enregistra el marcador de les partides realitzgée 'usuari.

» GolfCourse: emmagatzema la informacio general d’'un camp tié @ind putt.

» CourseRound emmagatzema informacié extra del recorregut damp de pitch and

putt.

» CourseHcp emmagatzema I'handicap de cada forat d’un cantdie and putt.

» CourseDistance emmagatzema les diferents distancies de cadadora camp de pitch

and putt.

» Picture: conté la direcci6 url i una breu descripcié derdatge. Actualment aquesta taula

esta en desus, pero es pot utlitzar per a unaafampliacié de I'aplicactiu.



60 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

CourseRound
idCourseRound <pi> INTEGER <M>
infoRound STRING
serviceCourse STRING
roundimgUrl STRING
Identifier_1 <pi> CourseHcep
idCourseHcp <pi> INTEGER <M>
holel NUMBER
tinforma hole2 NUMBER
hole3 NUMBER
User hole4 NUMBER
idUser <pi> <Undefined> <N hole5 NUMBER
name STRING GolfColre hole6 NUMBER
Surname STRING idCourse INTEGER | t& | hole7 NUMBER
Handicap INTEGER name STRING ‘ | hole8 NUMBER
= . address STRING hole9 NUMBER
Identifier_1 <pi> lat STRING hole10 e
Ing STRING hole11l NUMBER
description STRING hole12 NUMBER
courseDescription  STRING hole13 NUMBER
phoneNumber STRING hole14 NUMBER
email STRING hole15 NUMBER
website STRING hole16 NUMBER
icon_url STRING holel7 NUMBER
holes INTEGER holel8 NUMBER
e/ INTECRE Identifier_1 <pi>
location STRING =
conté
CourseDistance
A idCourseDistance <pi> INTEGER <M>
j’ holel NUMBER
Scorer hole2 NUMBER
: - hole3 NUMBER
idScorer <pi> INTEGER <M> hole4 NUMBER
date IDENES holes NUMBER
holel NUMBER hole6 NUMBER
hole2 NOMEER poseeix | hole? NUMBER
et oo T e
hole9 NUMBER
hales NOMBER hole10 NUMBER
hole6 NUIEIER hole11 NUMBER
hole7 NOMBER hole12 NUMBER
holes PUIEIER hole13 NUMBER
fioled ACMEER hole14 NUMBER
hole10 NUMBER pertany hole15 NUMBER
holell NUMBER hole16 NUMBER
holel2 NUMBER hole1l7 NUMBER
holel3 NUMBER O hole18 NUMBER
holel4 NUMBER W
hole15 NUMBER Picture Identifier_l <pi>
hole16 NUMBER idPicture  <pi> INTEGER <M>
holel7 NUMBER pictureUrl STRING
hole18 NUMBER description STRING
et NOMEER Identifier_1 <pi>
Identifier_1 <pi>

Fig 5.16. Diagrama de la base de dades.
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5.3 Diagrama de paquets

com.cgalvez.adapter
fragment

com.cgalvez.ui

com.cgalvez.data .dialog

com.cgalvez.db

com.cgalvez.utils

com.cgalvez.task

Fig 5.17. Diagrama de paquets.

L’aplicatiu conté una série de paquets que esldealbreument:

* com.cgalvez.adapterConté tots els adaptadors dels ListViews de lagitats i

fragments.

 com.cgalvez.dataconté totes les classes del domini.

* com.cgalvez.db:conté totes les classes relacionades amb la badades.

* com.cgalvez.taskconté les AsyncTasks, les quals realitzen unatasan thread

diferent.

» com.cgalvez.utils:conté totes les classes que proporcionen infodr&adra i les classes

personalitzades.

* com.cgalvez.ui:conté totes les classes relacionades amb laititede les pantalles,

conté activitats, fragments i dialegs.
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6. Testing

En aquest capitol es detallaran els dispositiusilsnoh s’ha provat I'aplicacié per verificar que
I'aplicactiu funciona correctament. A I'haver temals amb caracteristiques tant diferents, s’ha

intentat seleccionar dispositius amb diferents mide pantalla, resolucions i versions de la

plataforma per intentar abastar el maxim de disjpssi

Dispositiu Versié API Mida Pantalla Resolucio
Nexus 5 4.4.2 4.95 polzades 1080 x 1920 pixels
Nexus 4 4.3 4.7 polzades 720 x 1280 pixels

HTC Desire X 41.1 4.0 polzades 480 x 800 pixels
Samsung Galaxy S2 2.3.7 4.3 polzades 480 x 800 pixels
Samsung Galaxy S 2.3.6 4.0 polzades 480 x 800 pixels

Taula 6.1. Taula de dispositius provats.

A mida que s’ha desenvolupat I'aplicacié s’ha estatcutant en dos dispositus de diferents
versions, la 4.4.2 i la 2.3.6 per tal de veureel funcionament en diferents plataformes i
corregir els seus errors.

Quan s’ha provat en els altres dispositius s’h@&fas que hi havia problemes de visualitzacio a
resolucions mdpi i hdpi fent que es superposedsitegtos, a causa de tenir la mida de la font
massa gran. S’ha resolt la incidencia creant uiu arrl de values-mdpi i un altre de values-hdpi

on els terminals amb aquesta resolucié agafaramilbss dels textes especificats en aquest.
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m Versi6 2.3.€-2.3.7
mVersi6 4.1- 4.2
mVersi64.3-4.4

Fig. 6.1. Grafic de versions d'Aprovades.

Tal com es veu al grafic de la . 6.1 s’han testejat en un majoiimero d terminals amb
versions superiors a la {8 que al mercat actualment predominen els dispssitmb aquesi

versio.

No s’han testejat dispositius amb versions 3.0u@ pts els terminals amb aquesta versio

sigut actualitzes a la versio 4.

A la resta de terminals funciona correctament itaaio
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7. Estudi Economic

En aquest capitol es detallen les despeses ecomesniglacionades amb el desnevolupament del

projecte.

7.1 Materials i amortitzacions

Es el material necessari que s’ha utilitzat pexaditzar el desenvolupament de I'aplicacio, sén

despeses relacionades amb els equips de processafoenatic i software.

Concepte Vida util Temps d'empratge  Amortitzacio
Equip informatic 700 € 36 mesos 4 mesos 77,78 €
Dispositiu mobil Android 350 € 24 mesos 4 mesos 58,33 €
Llicéncies de software 0€ - - 0€
Total 136,11 €

Taula 7.1. Amortitzacions.

Entenent que tant els 36 com els 24 mesos de pemiormatic i del dispositiu mobil
respectivament sén de la vida util d’'aquests. |, @ calculs de I'amortitzacié han estat els

seguents:

Equip informatic = (700 €/36 mesos) X 4 mesos = 77,78 €

Dispositiu mobil = (350 €/24 mesos) X 4 mesos = 58,33 €
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7.2 Costos directes

Son els costos que es vinculan a I'activitat detgs de creacio del producte.

Activitat Hores dedicades Cost
Hores d’enginyer 17 h 680 €
Hores de disseny 12 h 300 €
Hores de desenvolupament 122 h 3.050 €
Total 4.030 €

Taula 7.2. Costos directes.

Als seguents punts es detallaren d’on proveneoost®s directes de la Taula 7.2

7.2.1 Hores d’enginyer

Les hores d’enginyer sén les hores realitzades lastudi de la competéncia, definicid dels
casos d'us, definicié dels requeriments i els @stdd les eines

Activitat de%?ggjes . Cost
Estudi de les aplicacions de la competéncia 5h 200 €
Definici6 dels casos d’'Us 8h 320 €
Definicié de requeriments 4 h 160 €
Total 17 h 680 €

Taula 7.3. Costos d’Enginyer.
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7.2.2 Hores de disseny

Les hores de disseny son les relacionades amtss#rgi de la interficie i de les pantalles. Es

considerara que el preu per hora d’'un dissenya@ddicgs de 25 €/h.

Activitat Hores dedicade Cosl |
Crear el disseny de la interficie 5h 125 €
Crear el diagrama de navegacio de les pantalles 3h 75 €
Crear logo de I'aplicacié 4 h 100 €
Total 12 h 300 €

Taula 7.4. Costos de Disseny.

7.2.3 Hores de desenvolupament

Les hores de desenvolupament sén les hores redalgeramb les activitats de programacié de
I'aplicatiu i dels seus elements. Es considerag&tsou d’un programador Java/Android és de
25 €/h.

Activitat Hores dedicades Cost
Programacié de la base de dades 7h 175 €
Programaci6 de les vistes i classes 110 h 2750 €
Testing 5h 125 €
Total 122 h 3.050 €

Taula 7.5. Costos de Desenvolupament
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7.3 Costos indirectes

Els costos indirectes sén els costos que afectproaés de creacié d’'un producte. En el cas de

la creacid de I'aplicaci6 mobil tenim els costosldttricitat i de conexio a internet.

Concepte Preu mensual ~ Temps dempratge % Utilitzat
Electricitat 50 € 4 mesos 20 % 40 €
Connexio a internet 35€ 4 mesos 70 % 98 €
Total 138 €

Taula 7.6. Costos Indirectes.
Electricitat = (50 € X 4 mesos) X 0.2 = 40 €

Connexid a internet = (35 € X 4 mesos) X 0.7 = 98 €

7.4 Costos totals

En els costos totals es tenen en compte tots ae®saalculats en els anteriors punts, les

amortitzacions, els costos directes i els costdisantes.

Concepte Preu

Amortitzacions 136,11 €
Costos directes 4.030 €
Costos indirectes 138 €
Total 4304,11 €

Taula 7.7. Costos Totals.

Tal com es pot veure a la Taula 7.7, el cost ttadlaplicacié és de 4304,11€.



Referéncies 69

8. Conclusions

8.1 Estat final del desenvolupament

Un cop finalitzat el projecte, la conclusié pringliggs que s’ha aconseguit realitzar I'aplicacio
per a dispositius mobils Android, que és I'objegiimordial d’aquest projecte. S’ha creat una
aplicacio d'utilitat per a la comunitat del golfue gracies a 'eleccio de la plataforma Android

podra ser utilitzada en una major varietat de digjus.

L’aplicatiu compleix els requeriments i s’ha craeat interficie agradable i intuitiva per l'usuari,

respectant els dissenys propis del sistema opekatoid.

Aquest projecte s’ha realitzat de manera que gaalable. En un projecte la escalabilitat és
molt important perqué es pot afegir o ampliar fonalitats sense haver de modificar el que ja

esta implementat.

Per concloure, la realitzacid d’aquest projecteapalat a obtenir nous coneixements de la

plataforma Android i habilitats per a la realitzade futures aplicacions d’aquesta plataforma.

8.2 Problemes trobats

Durant el procés de desenvolupament del projebnstrobat diferents problemes, dels quals

uns s’han pogut resoldre correctament i d’altrears’hagut d’adaptar.

El primer problema és que no s’ha pogut implemesitaervidor web Restful. No s’ha acabat de
realitzar per falta de temps i formacié en les ®igee s’han d’emprar per a crear-ho. Aquesta
incidencia en un dels requeriments s’ha pogut smhac fent que la base de dades en comptes
d’estar emmagatzemada a un servidor, es trobiniaweent a I'aplicaci6 de cada usuari.
Realitzant aquest canvi s’ha obtingut un petit liené es que no es necessita connectivitat a la

xarxa per utilitzar I'aplicacié ja que tota la imfieacio la conté emmagatzemada internament.



70 Aplicacié per Android Pitch and Putt Score

Un altre problema ha estat que als dispositius anabversio de la APl més petita que la 3.0 no
es visualitzaven els mapes, ja que no reconeigaclesses relacionades amb la llibreria de
Google Play Services. S’ha solventat importantitedria a través de Gradle en comptes d’'un

arxiu jar.

8.3 Ampliacions futures

Aquesta aplicacié pot ser ampliada amb diferentgituinalitats o serveis que poden funcionar
perfectament en aquest ambit. Cal comentar que wegiada que s’actualitzi I'aplicacio a la
seguent versid, s’ha d'afegir només una nova funaditat i d’aquesta manera observar si es

acceptada pels usuaris.

Meteorologia

Com aquesta aplicacié déna informacio sobre etxatits camps de pitch and putt que hi ha, és
interessant habilitar una secci6 on es pugui velremps actual de la localitat del camp i la dels

darrers dies. Hi ha serveis que ofereixen la inémith meteorologica de forma gratuita.

Imatges del camp

Es interessant habilitar una seccié on es puguievena galeria d’imatges del camp al que s’esta

accedint.

Enllacar amb I’ACPP (Associacié Catalana de Pitchiad Putt)

Podria tenir un enlla¢ que comuniqui amb el llobwle '’Associacio Catalana de Pitch and Pultt.
Comentaris

Una cop implementat el requeriment d’establir laebde dades a un servidor, I'aplicacié pot ser

interactiva amb els diferents usuaris. D’aquestaaraes podria afegir a la finestra @amps
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una nova seccio de comentaris on els usuaris p@geiiure les seves experiencies i valoracions

gue han tingut.

8.4 Valoracio6 de les eines utilitzades

L’eina emprada principalment ha sigut I’Androidi@ib. L’experiéncia ha estat molt positiva, ja
gue facilita funcionalitats al ser una eina espizéa en el desenvolupament per a Android.
Una d’aquestes funcionalitats és que a I'hora dgrmamar les vistes amb els arxius xml, conté
una pantalla on es veuen els canvis realitzatssumaeue es va modificant el codi. D’aquesta

manera ajuda molt a programar el disseny de léssvis

Actualment també es pot programar per a dispositingroid a través d’Eclipse, pero es va triar
utilitzar I'Android Studio pel fet que els properanys sera l'eina principal per el
desenvolupament de la plataforma, en tant quedut sieada pel mateix propietari del sistema

operatiu Android, Google.

L’eina per programar la base de dades, SQLiteManageestat de gran utilitat, ja que és una
eina senzilla i grafica, on s’ha efectuat la créadcconsultes a la base de dades a través de

senténcies SQL.
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