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Resumen

A nivel europeo se esta extendiendo una practica relativamente reciente que consiste en
el intercambio de alojamientos. Las personas ofrecen sus alojamientos a otras personas
para que durante sus vacaciones tengan un sitio donde alojarse sin costes de estancia.
También es frecuente que la persona que va a alojarse ofrezca también su alojamiento
como moneda de cambio.

Este proyecto quiere facilitar este proceso mediante una red social online en la que se
pueda publicar y consultar alojamientos de todo el mundo, permitiendo un sistema de
reservas e intercambios, usando, ademas, el servicio de Google Maps para mostrar los

alojamientos geograficamente.

Resum

A nivell europeu s'esta estenent una practica relativament recent que consisteix en
I'intercanvi d'allotjaments. Les persones ofereixen els seus allotjaments a altres persones
per a que durant les seves vacances tinguin un lloc on allotjar-se sense costos d'estada.
També és freqlient que la persona que va a allotjar-se ofereixi també el seu allotjament
com a moneda de canvi.

Aquest projecte vol facilitar aquest procés mitjancant una xarxa social online en la qual
es pugui publicar i consultar allotjaments de tot el mdn, permetent un sistema de
reserves i intercanvis, fent servir el servei de Google Maps per a mostrar els

allotjaments geograficament.

Abstract
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1. Introduccién

1.1 Descripcion del proyecto

El proyecto consiste en desarrollar una aplicacion web que albergue una red social
donde las personas puedan ofrecer y buscar alojamientos a nivel nacional e

internacional, contemplando también la posibilidad de realizar intercambios directos.

La aplicacion debe facilitar la publicacién, gestion, reserva, intercambio y busqueda de
alojamientos, aprovechando todas las ventajas que ofrece el servicio de Google Maps,
que permite saber la situacion geogréafica de los alojamientos en un mapa interactivo.
Asi se crea una comunidad de intercambio de alojamientos que facilite la estancia
cuando se viaja, sin necesidad de depender de los hoteles y los costes que suponen.

1.2 Motivacion

Uno de los principales problemas a la hora de viajar son los costes que supone la
estancia en un hotel o cualquier otro tipo de servicio de alojamiento. En algunas fechas
recurrir a un hotel puede resultar realmente caro e incluso se hace complicado encontrar

sitio.

Entorno a esta base, es frecuente que personas ofrezcan sus propias casas para alojar a
otras personas que quieran viajar a otros paises e incluso, ultimamente, se esta haciendo
mas comun el intercambio simultaneo de casas, anulando practicamente cualquier coste
de estancia. La idea es que una persona le deje su casa a otra y viceversa durante un

periodo de tiempo, como moneda de cambio.

Esto que en principio puede parecer utdpico, ya esta realizandose a nivel mundial, s6lo
es cuestion de hacerlo con personas de confianza (también se pueden hacer contratos),
tener ganas de conocer gente y saber donde encontrar la informacion. Y ahi es donde

entra este proyecto.
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2. ODbjetivos

El objetivo es realizar una aplicacién web que permita crear un banco de alojamientos

que se comparten entre usuarios a nivel mundial.

La aplicacion debera ofrecer las siguientes caracteristicas:

Gestion de alojamientos: publicar un nuevo alojamiento, editarlo, afiadir o quitar
fotografias, borrarlo y consultar las reservas solicitadas por parte de otros

usuarios, asi como confirmar o rechazar las peticiones de reserva.

Realizar busquedas personalizadas de todos los alojamientos que hay

publicados.

Permitir comentar y valorar los alojamientos por parte de los inquilinos para

ayudar a otros usuarios a conocer mejor el alojamiento.
Permitir realizar reservas en las fechas deseadas para un alojamiento.
Consultar las reservas que se ha solicitado y ver su estado.

Consultar la informacion de un usuario, asi como sus alojamientos y sus

estancias.
Permitir el intercambio de alojamientos entre dos usuarios.

Uso de Google Maps tanto en la busqueda como en el alta de alojamientos para
saber en todo momento la ubicacion geografica de los alojamientos, ofreciendo

un interfaz visual mas atractiva y util.

Permitir valorar a un inquilino por parte del usuario que le ha ofrecido su

alojamiento. Valoracion de usuarios.
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A continuacién algunas aplicaciones web de referencia en el mercado para analizar sus

ventajas e inconvenientes.

Competencia

Ventajas

Inconvenientes

Geoviviendas

www.geoviviendas.com

o

Uso de Google Maps

Buscador siempre

presente
Buscador personalizable

Dos opciones de
busqueda: con o sin

Google Maps

Informacion del
alojamineto en el propio

mapa
Permite fotos

Sistema de ordenacién

No permite videos

No permite
guardar
alojamientos en
una lista para los
usuarios que
busquen ofertas
(cesta de la

compra)

Registro s6lo para

propietarios

Nivel nacional

Servihabitat

www.servihabitat.com

R servihabitat oL

—
—

Aviso de ofertas vy

demandas

Lista de alojaminetos

favoritos
Servicio de tasacion

Servicio de gestion de

venta y publicidad

Registro para

propietarios e inquilinos

Buscador personalizable

Sélo permite 1
foto por

alojamineto

Carece de Google

Maps

Carece de un
sistema de

ordenacion

Nivel nacional
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HomeForHome

Lista de favoritos sin

Carece de Google

www.homeforhome.com necesidad de registro Maps
Nivel internacional
= Buscador completo
=
AL
et — Sistema de ordenacion
- B2
" | Registro para
propietarios
Intervacacionesclub Situacion geografico e Depago

www.intervacacionesclub.com

b agrtaamcedms” amme y gt £ vt

Google Maps en la
descripcion del

alojamiento

Carece de Google
Maps a nivel de

busqueda

Fig 1. Tabla comparativa de algunos sitios web de referencia en alquiler e intercambio de alojamientos.
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Las caracteristicas deseadas para nuestro producto son las siguientes:

e Uso de Google Maps tanto en la basqueda como en el alta de alojamientos.
e Buscador personalizable y siempre a la vista

e Insercion ilimitada de imégenes relacionadas con el alojamineto (¢ videos?)
e Sistema de valoracién de alojamientos (s6lo para inquilinos)

e Registro de usuario requerido para intercambiar alojamientos.

e Sistema de reserva de alojamientos.

e Servicio gratuito

e Ubicacion geografica en Google Maps.

e Sistema de intercambios no simultaneos.
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4. Metologia y Tecnologia

4. 1 Metodologia

La aplicacion se desarrollara con una arquitectura por capas (Capa Presentacion, Capa
Controlador, Capa Dominio, Capa Persistencia).

La aplicacion sera multiusuario y se ejecutara online, cuya interfaz estara representada
como una pagina web alojada en un servidor.

La comunicacion con el servidor se realizara basandose en la arquitectura Modelo-
Vista-Controlador y se implementra mediante Struts [20], [12], [1].

La base de datos sera referencial y estara alojada en un servidor Oracle [19].

Para la realizacion de este proyecto se ha seguido las pautas del Proceso Unificado ,
que consiste en el desarrollo software iterativo e incremental, aprovechando el uso de
patrones y permitiendo depurar los requisitos del sistema en cada etada del desarrollo
del proyecto [21].

Se utilizaran términos y artefactos propios de este proceso de desarrollo de software

para realizar el proyecto.

Para identificar los requisitos funcionales se utilizaran los Casos de Uso, que seran
implementados cada uno por un Action siguiendo la arquitectura basada en Struts. Por
lo tanto tendremos tantos ActionForm y Action como Casos de Uso hayamos
identificado.

El software para desarrollar la aplicacion es NetBeans 6.01. Se aplicaran los patrones
basicos de disefio software para la implementacion de la aplicacion como son los
patrones GRASP y GoF [21].

El lenguaje de programacion sera Java, apoyado de JSP, JSTL y Javascript para la

implementacién de la interfaz. La base de datos se implementara con SQL y Oracle.
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4.2 Herramientas de Desarrollo

Herramientas de Entorno

PC: PIV 3000/120GB/512MB

Microsoft Windows 2000

Professional SP4

Microsoft Office Professional

Firefox 3

Herramientas de Disefo

Corel Paint Shop Pro X
Corel DRAW 12
Macromedia Dreamweaver
Gliffy

Microsoft Project 2003

Herramientas de Programacion

NetBeans IDE 6.0.1

APl Google Maps

Herramientas de Base de Datos

SQL Developer

Power Designer 12

Fig 2. Herramientas para desarrollar el proyecto.
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5. Planificacion

23 feb '09 | 09 mar 03 23mar'0d |06 abr'09 20 abr'09 | 04 may'09 18 may'09 |
JILY M s [X[/D]J LY M[s|X|D[J]L[VY | M|[S|[X|D|J|L|YV| M S
73 Andlisis de Requisitos Funcionales
Esc:fitura de los Casos de Uso
Analisis de Haquisﬁi]s no Funcionales
Disefio Arquiteci:ura Software

Disefio de la GUI
Disefio del Domino

01 jun '09 15jun'09 | 29jun'09
[X[D[J|[L[V[M[S[X][D]J

Disefio de la Base de Datos

cidn de la GUI
Implementacion del Dominio
Impéemerﬁaciﬁn de la Base de Dato
Testeo

Implementa

Ml

Fig. A — Diagrama de Gantt de la planificacién del proyecto
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(3] MHaombre de tarea DCuracidn Comienzo Fin Fredecesoras Mombres de los recursos

L Analisis de Reguisitos Funcionales 7 dias? lun 02/03509 rmar 10035049 Jefe de Provecto
Escritura de los Casos de Uso 14 dias? mig 11/0309 mar 310309 1 Jefe de Provecto
Analisis de Requisitos no Funcionales 5 dias? rmigé 11/03/09 mar 170309 1 Jefe de Provecto
Disefio Arquitectura Software 3 dias? mig 180309 yie 20003009 3 Jefe de Provecto
Disefio de la GLI 9 dias? un 2310309 jue 0204509 4 Jefe de Proyvecto
Disefio del Domino 2 dias? vie 02/04/09 mar 14/04/08 4 Jefe de Provecta
Disefio de la Base de Datos 5 dias? mig 15/04/09 rrar 210409 | 6 Jefe de Proyvecto
Implementacidn de la GUI 10 dias fmig 22/04/09 friat 080509 | 7 Jefe de Provecto
Implementacidn del Dominio 14 dias? mie 060509 frar 2605009 2 Jefe de Provecto
Implementacidn de |a Base de Datos 10 dias? migé 27/05/09 rrar 090609 | 9 Jefe de Proyecto
Testen 5 dias? mig 1 00809 mig 1 70609 10 Jefe de Provecto

Fig B — Listado de tareas del proyecto
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6. Anélisis
6.1 Requisitos. Casos de Uso.

A continuacion se redactan los Casos de Uso, que describen las funcionalidades (o

requisitos funcionales) de la aplicacion.

Aquellos casos de uso que precisan de una descripcion mas detallada debido a su
complejidad o peculiaridad estan redactados en un formato méas extenso que explica

paso a paso el escenario y la interaccién del Sistema con los actores.

Para esta aplicacion distinguiremos dos perfiles
e Visitante: No esta registrado en la web. Limitado a unos casos de uso.

e Usuario: Esta registrado en la web. Puede acceder a todos los casos de uso.

El objetivo de nuestro proyecto es crear una red social, es decir, incentivar el concepto
de comunidad, por lo tanto la aplicacion estara enfocada a dar privilegios y ventajas a

los usuarios registrados.
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CASOS DE USO

Buscar Alojamientos
/‘h"er Alojamientos por Usuariu\
_._-—-—'—'_'_'_._._._._ _‘_‘_‘_-_'_'_‘—‘—-—-_._
Usuario

—_— e —
.. Ver Ultimos Alojamientos
Visitante /
Ver Alojamiento

Fig. 3 - Diagrama de los casos de uso relacionados con la Consulta de Alojamientos.

Caso de Uso: Buscar alojamientos

Un usuario introduce informacién sobre el alojamiento que busca. EI sistema busca los
alojamientos que se corresponden con los requisitos de blsqueda y se los presenta al

usuario.

Caso de Uso: Ver alojamientos por Usuario

Un Usuario quiere consultar todos los alojamientos que tiene dados de alta en la red. El
Sistema muestra al Usuario todos sus alojamientos., incluyendo las reservas que se han
realizado sobre éstos (con su estado, nombre del solicitante, alojamiento intercambiado

en caso de ser un intercambio y las fechas solicitadas.)

Caso de Uso: Ver Ultimos Alojamientos

Un Usuario quiere una lista de los ultimos alojamientos que se han dado de alta. El

Sistema muestra los Gltimos alojamientos dados de alta (10 dias).

Caso de Uso: Ver alojamiento

Un Usuario quiere ver toda la informacion relacionada con un alojamiento, como el tipo
de alojamiento, pais, provincia, disponibilidad, caracteristicas, ubicacién geografica,
imagenes, valoraciones, comentarios, etc. El Sistema muestra toda la informacion de un

alojamiento.
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Dar de Alta Alujamlentu

Editar Alujamlentu

Borrar Alujamlentu

Usuario Aiiadir Foto

Borrar Foto

Actualizar Foto

i

Anadir Valoracion

:
"\

Fig. 4 - Diagrama de los casos de uso relacionados con la Manipulacién de Alojamiento.

Caso de Uso: Dar de Alta alojamiento
Un Usuario introduce los datos de un alojamiento que quiere dar de alta en la red. El

Sistema registra un nuevo alojamiento y lo asocia al usuario.

Caso de Uso: Editar alojamiento

Un Usuario quiere editar/actualizar la informacion de un alojamiento que tiene
publicado. El Sistema muestra la informacion de alojamiento. ElI Usuario modifica los
datos. El Sistema aplica los cambios que el Usuario ha indicado y los registra.

Caso de Uso: Borrar alojamiento

Un Usuario quiere dar de baja un alojamiento que tiene publicado en la red. El Sistema

elimina el alojamiento publicado por un Usuario concreto.
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Caso de Uso: Afadir foto

Un Usuario quiere afiadir una foto a uno de sus alojamientos. ElI Usuario notifica al
Sistema la nueva foto que quiere afadir. El Sistema afade la foto al alojamiento de ese

usuario y muestra la nueva foto.

Caso de Uso: Actualizar foto

Un Usuario quiere actualizar una de las fotos que muestra de su alojamiento. El usuario
notifica al Sistema la nueva foto. El Sistema actualiza la foto correspondiente y muestra

al usuario la modificacion realizada.

Caso de Uso: Borrar foto

Un usuario quiere borrar una foto de uno de sus alojamientos. ElI Usuario indica al
Sistema cuél es la foto que quiere borrar. El Sistema borra la foto asociada al

alojamiento de ese usuario y notifica los cambios.

Caso de Uso: Afadir valoracion

Un usuario quiere valorar un alojamiento. El usuario puntta y comenta un alojamiento.
El Sistema comprueba que el Usuario ha estado alojado en ese alojamiento y afiade la
valoracion al alojamiento. El Sistema muestra el alojamiento actualizado con la

valoracién afiadida.
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Solicitar Reserva

/

Ellmmar Reserva

Ver Reservas por Usuario
o// Visitante

‘Jer Estancias pnr Usuario

Usuarlo

Fig. 5 - Diagrama de los casos de uso relacionados con las Reservas y Estancias.

Caso de Uso: Rechazar reserva

Un usuario quiere rechazar una Reserva Solicitada para uno de sus alojamientos por
parte de otro usuario. El usuario rechaza la reserva. El Sistema registra la reserva como

Reserva Rechaza. El Sistema muestra al usuario la reserva con su estado actualizado.

Caso de Uso: Eliminar reserva

Un usuario quiere eliminar una reserva de uno de sus alojamientos. El usuario elimina la
reserva. El Sistema elimina la reserva de ese alojamiento y muestra al usuario el

alojamiento actualizado, sin la reserva eliminada.

Caso de Uso: Ver reservas por Usuario

Un usuario quiere ver las reservas que ha realizado. El Sistema muestra al usuario todas
sus reservas realizadas en alojamientos de otros usuarios, con su estado, las fechas

solicitadas, el pais y el alojamiento relacionado.
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Caso de Uso: Solicitar reserva

Un usuario quiere solicitar una reserva para un alojamiento. El usuario escoge una fecha
de entrada y de salida. ElI Sistema registra una nueva reserva solicitada para ese

alojamiento.

Precondiciones: El Usuario conoce las fechas disponibles para ese alojamiento porque

lo esta visualizando.

Postcondiciones: La lista de reservas del usuario se actualiza con una reserva nueva

solicitada.
Escenarios
Flujo Basico
1. El Usuario quiere solicitar una reserva para un alojamiento.

2. El Usuario introduce las fechas en las que desea hacer la reserva (fecha de
entrada y fecha de salida).

3. El Sistema comprueba que las fechas solicitadas estan dentro de la fecha de
disponibilidad y no estdn ocupadas por reservas confirmadas de otros

usuarios.

4. EIl Sistema crea y afiade una nueva Reserva Solicitada al alojamiento, con el
usuario solicitante, las fechas solicitadas y el alojamiento propuesto en caso

de intercambio.

5. El Sistema registra la reserva y muestra al usuario la informacion de contacto

del propietario.
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Flujos Alternativos

2a. El Usuario quiere proponer en la reserva un alojamiento para un intercambio
(Precondicion: El propietario del alojamiento esta interesado en intercambios y
el Sistema muestra la opcion de proponer intercambio).

1. El Usuario solicita al Sistema que quiere proponer un intercambio.
2. EIl Sistema muestra al Usuario sus alojamientos.

3. El Usuario selecciona uno de sus alojamientos para proponerlo como

intercambio y lo notifica al Sistema.
4. EIl Sistema memoriza el alojamiento propuesto.

5. EIl Sistema vuelve a mostrar el alojamiento que el usuario queria

reservar, informando del alojamiento escogido para el intercambio.
Continua en el paso 3 del Flujo Basico.
3a. Las fechas solicitadas no estan disponibles.

1. El Sistema notifica al Usuario que las fechas solicitadas no estan

disponibles.

Caso de Uso: Ver estancias por Usuario

Un usuario quiere ver las estancias de un usuario concreto. El Sistema muestra la lista
de las estancias del usuario especificado, con el alojamiento asociado, el alojamiento
intercambiado en caso de ser intercambio y las fechas de estancia.
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Caso de Uso: Confirmar reserva

Un usuario quiere confirmar una Reserva Solicitada para uno de sus alojamientos por
parte de otro usuario. El Sistema actualiza la reserva y la registra como Reserva

Confirmada. El Sistema muestra al usuario la reserva con su estado actualizado.
Precondiciones: El usuario tiene una reserva Solicitada para uno de sus alojamientos.

Postcondiciones: La reserva queda confirmada. En caso de intercambio, se crea una
reserva para el alojamiento de intercambio y se confirma. Se obtienen dos reservas
confirmadas, ambas con alojamiento de intercambio, que representa el intercambio de

alojamientos entre dos usuarios.
Escenarios
Flujo Basico

1. El Usuario notifica al Sistema que quiere confirmar uno las reservas que han

solicitado para uno de sus alojamientos (Alojamiento A)
2. El Sistema actualiza el estado de la reserva.
3. El Sistema muestra al usuario la reserva actualizada.
Flujos Alternativos
2a. La reserva tiene un alojamiento propuesto para intercambio (Alojamiento B)

1. El Sistema memoriza el Alojamiento A como alojamiento propuesto

para intercambio.

2. El Sistema muestra la informacion y formulario de reserva del

Alojamiento B para que el usuario pueda realizar una reserva.

3. El Usuario selecciona las fechas deseadas para la reserva del

Alojamiento B.

4. El Sistema crea y aflade una nueva Reserva Solicitada al Alojamiento
B, con el usuario solicitante, las fechas solicitadas y el Alojamiento A

como alojamiento de intercambio.

5. EIl Sistema confirma la reserva del alojamiento A y la reserva del

alojamiento B.

Continua en el paso 3 del Flujo Basico
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. . Visitante
Usuario \ Regls‘trar Usuﬂrlﬂ

Editar Usuario

Fig. 6 - Diagrama de los casos de uso relacionados con el Usuario.

Caso de Uso: Ver usuario

Un usuario quiere ver informacion de otro usuario. El Sistema muestra la informacion

del usuario solicitado.

Caso de Uso: Login

Un usuario quiere identificarse en el Sistema. El usuario introduce su nombre de usuario
y contrasefia. El Sistema valida el nombre de usuario y la contrasefia. EI Sistema
identifica al usuario y lo guarda en la sesion. El Sistema muestra las funciones

disponibles para usuarios registrados.

Caso de Uso: Logout

Un usuario quiere salir de la sesion. El usuario al Sistema que quiere desloguearse. El

Sistema elimina la sesién del usuario.
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Caso de Uso: Registrar Usuario

Un Usuario quiere registrarse en el Sistema. El Usuario introduce los datos de registro
(nombre, apellidos, teléfono, e-mail, nombre de usuario, contrasefia y pais preferente
para intercambio si es el caso). El Sistema valida los datos introducidos por el Usuario.

El Sistema crea y registra un nuevo usuario con los datos suministrados.

Caso de Uso: Editar Usuario

El usuario quiere modificar sus datos. El Sistema muestra al usuario sus datos para que

los modifique. El usuario modifica sus datos. El Sistema registra los cambios.

Caso de Uso: Valorar Usuario

Un usuario quiere valorar a otro usuario. El usario indica una puntuacién. EIl Sistema
comprueba que el usuario que quiere valorar es propietario de un alojamiento en el que
ha estado alojado el usuario a valorar. El Sistema recalcula la media de la valoracion del

usuario. El Sistema vuelve a mostrar la informacién del usuario actualizada.
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6.2 Patrones

Patrén Capas

Utilizaremos este patron para separar la interfaz, el dominio, la l6gica de control y la

persistencia.

Patrén Modelo-Vista-Controlador

Es un patron integrado con la filosofia de Struts, en el que se separa la logica del

negocio, la interfaz y la I6gica de control.

En esta aplicacion la Vista es la interfaz web, el Controlador esta formado por todas las
clases ActionForm y Action, que se encargan de controlar y distribuir las acciones al
dominio y a la persistencia.

El Modelo es la Capa de Dominio, donde estan todos los objetos del negocio.

(Més informacicon: [20],[17]).

e s v o e T T B TR R R B R R

Servidor de Aplicaciones

Fig. 7 - Strutsy el patrén Modelo-Vista-Controlador.
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Patrén Estado

Lo utilizaremos para controlar los diferentes estados en los que se puede encontrar una

Reserva.
@ Solicitar { Solicitada W Confirenar J Confirmada
| J
Hechazar
Rechazada

Fig. 8 - Diagrama de Estados para una Reserva.

Como podemos ver en la Figura 8, una Reserva se crea como Solicitada, y una vez ha
sido solicitada puede ser Confirmada o Rechazada. Se quedard en uno de esos dos

estados hasta que sea eliminada o se convierta en una Estancia.

Patron Singleton

Lo utilizaremos para todas aquellas clases de las cuales s6lo necesitemos una sola
instancia. Lo aplicaremos en diferentes situaciones, como a la hora de usar el patron

Factoria, las clases de la Capa de Persistencia y en el patrén Estado.

Patron Factoria

Lo vamos a utilizar para crear instancias de las clases de la Capa de Persistencia que se
encargan de comunicarse con la base de datos. Usando este patron tenemos una clase,
que se encarga de crear los objetos de las clases de persistencia sin necesidad de que la
clase desde la cual se solicitan servicios de persistencia tenga la responsabilidad de
conocer esas clases y deba solamente conocer las interfaces correspondientes.
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Patron Transaccion

Este patron se utiliza para controlar las transacciones y la concurrencia en la base de
datos, evitando la posibilidad de que la base de datos quede en un estado inconsistente

cuando més de un usuario acceden a los mismos datos al mismo tiempo.

Ademas de estos patrones, se han utilizado implicitamente los 5 patrones basicos
GRASP (Experto en Informacién, Creador, Alta Cohesion, Bajo Acoplamiento y
Controlador) para asignar responsabilidades a los objetos y disefiar una buena

arquitectura software.

(Més informacidn sobre Patrones: [21]).
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6.3 Modelo del Negocio

El Modelo del Negocio lo utilizaremos para conocer la l6gica del negocio que queremos

trasladar a la aplicacion.

Como podemos ver en la Figura 9, un Usuario posee uno o varios alojamientos. Un
Alojamiento tiene como minimo una Foto (Imagen) y puede tener ninguna o varias
Valoraciones, que realizan los Usuarios.

A su vez, un Alojamiento puede tener Reservas realizadas por Usuarios.

Las Estancias las realiza un Usuario sobre un Alojamiento y sirven como historial de las

reservas que ya se han cumplido.

<<pomponents®
Valoracién Una Valoracian es de un
Usuario sabre un
Alojamiento
1]
D *

valorada por

esta valorado con

1

<<component® <<gompanents> <<gomponents>
Usuario Aloiami |
ojamiento . magen
posee ] s ilustra con g
1 1.7 i | %
1
1
tiene
perenace a

corresponde a reservada por

Una Estancia es de un
Usuario y un Alajamienta

0. 0.
<E€gompanents= c<gomponentss
Estancia Reserva

Una Estancia es de un
Usuario y un Alojamiento

Fig. 9 - Modelo del Negocio de la aplicacion a desarrollar.
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6.4 Reglas de Negocio

En este apartado se describen las reglas y restricciones propias del negocio que la

aplicacion debera respetar.

REGLA 1 Un usuario puede solicitar reservas tantas veces como haya ofrecido
alojamiento. Es decir, si el nimero de veces que ha aceptado
alojamiento es menor o igual que el nimero de veces que ha sido

aceptado.

Esta limitacion sirve para evitar el abuso y que haya un verdadero

intercambio de alojamientos entre usuarios.

REGLA 2 Un alojamiento debe tener vinculada como minimo una foto.

REGLA 3 S6lo se pueden solicitar reservas con intercambio a alojamientos

cuyo propietario esté interesado en intercambios.

REGLA 4 Las fechas solicitadas para una reserva no deben estar ocupadas por
otras reservas y deben estar dentro de las fechas de disponibilidad del

alojamiento.

REGLA 5 Solo los usuarios que han estado alojados en un alojamiento pueden

afiadir una valoracién sobre el mismo.

REGLA 6 Un usuario no puede solicitar una reserva para un alojamiento si ya
tiene una solicitada pendiente de ser confirmada o rechazada para el

mismo alojamiento.

REGLA 7 La fecha de entrada no puede ser posterior a la fecha de salida.

REGLA 8 Un usuario s6lo puede ser valorado por el propietario del alojamiento

donde éste ha estado alojado.

REGLA 9 No se pueden modificar las fechas de disponibilidad de un

alojamiento si tiene reservas solicitadas.

Fig.10 - Tabla de reglas de negocio.
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7. Disefno

A continuacion se describe en contenido de cada una de las capas de las que se compone

la arquitectura software de la aplicacién

CapaPresentacion

Faginas JSP y HTML.
Ficheros JavaScript y C55.

Contiene los archivos HTML, JSP, JavaScript y CSS que conforman la pagina web.

CapaControlador

Actions y ActionForms

Contiene las clases ActionForm encargadas de recoger las peticiones del usuario desde
Presentacion y las clases Action encargadas de comunicarse con los objetos del

Dominio y la Persistencia para efectuar las acciones solicitadas por el usuario.
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CapaDominio

Clases: Alojamiento,
Reserva, Estancia,
LIsuaric, Imagen,
“Valoracion, Fecha.

Patrdn Factoria:
FactoriaBDSingletona

[
Interfaces: lalojamientos,
Ireservas, lestancias,
lusuarios.

Fatrin Estado: Estado,
Solicitada, Confirmada,
Rechazada.

Contiene las clases de la logica del negocio.
También es donde se almacena la factoria de instancias de clases de Persistencia y las

interfaces para acceder a éstas.

CapaPersistencia

Clases: UsuariosBOD,
AlojamientosBD,
ResernvasBD,
EstanciasBD.

Contiene las clases que se encargan de realizar las operaciones sobre la base de datos.
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La arquitectura software disefiada funciona de la siguiente manera:

Presentacion Controlador Dominio Persistencia
Pégina JSP | ActionForm Dominio \
oriaen <
N
< v / Persistencia
Lw
\ Action » Interfaces é
/ b lalojamientos
rd A4 Ireservas
Pagina JSP N : .
destinn » VistaBean lusuarios
lestancias

Fig. A — Funcionamiento y Comunicacion entre Capas.

La pagina JSP mediante un formulario u otro mecanismo realiza una peticion a la clase
ActionForm correspondiente, que almacena los datos de la peticion.

La clase Action se encarga de recoger esos datos y ejecutar la accién correspondiente
utilizando los objetos del Dominio y de la Persistencia (mediante las interfaces

predefinidas para ello: lalojamientos, Ireservas, lusuarios, lestancias).

La Persistencia utiliza los objetos del Dominio y devuelve los resultados (si es el caso)

mediante las mismas interfaces.

La clase Action recibe los datos y envia la pagina JSP que debe visualizarse. Si necesita
almacenar la informacion en la sesién utiliza la clase VistaBean, un bean alojado en la
sesion al que acceden las paginas JSP para mostrar los resultados que ha procesado la

clase Action.
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7.1 GUI

En este apartado se especifica el disefio de la Interfaz Grafica de Usuario para la

aplicacion.

La web est& optimizada para una resolucion a partir de 800x600 y bajo el explorador de

internet Firefox.

Nota: Los comentarios en color rojo son explicaciones sobre las funcionalidades o caracteristicas de
algunos elementos. Los hipervinculos (enlaces) se representan subrayados y en color azul.

Los siguientes disefios son prototipos de la interfaz gréfica, no reflejan necesariamente el aspecto final de

la interfaz.

Estructura base

Esta es la estructura base de la web, estructurada en capas y tablas.

Aparecera cuando el usuario no
A estE lngueadn

Lo

En esta capa siempre
estard el buscador de
alojamientos

Capa CUENTA

En esta capa se
pondran 1as
funciones para 105
usuarios registrados

/

Salo sera wvisible en
Caso de que el
usuario esté logueado

LOGO ~ "o [ Login “] [ Registro | | Contacto |
| Logout :J.... Aparecera cuando el
Usuario este logueado
Capa BUSCADOR | Capa de Errores {visualiza los errores) |

Capa CONTENIDO

En esta capa se
visualizara toda la
informacion que
deviela la aplicacion
al usuario.

Fig. 11 - Disefio de la estructura base de la web.
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Esta formada por 5 capas.

Una capa para la Cabecera, que siempre estara visible y en la que pondremos el logo de
la web en la esquina superior izquierda, junto a dos opciones orientadas al usuario:
identificacion en la aplicacion, registro de nuevo usuario e informacion de contacto

sobre la web. La capa de Errores visualizara los errores que se produzcan.

La otra capa es la del Buscador, donde tendremos un formulario de busqueda que
también estard visible siempre en la parte izquierda de la pantalla. EI motivo por el que
el buscador ocupa ese lugar se debe a que comunmente los menus de los sitios web se
encuentran en ese lugar y los usuarios estan acostumbrados a ello. Dada la importancia
que se le quiere dar a la basqueda de alojamientos, colocandolo en esa posicion al

usuario le serd intuitivo y comodo encontrarlo.

BUSCADOR
pais
provincia

fecha entrada

fecha salida

n® hahitaciones 1-

in

compartido

S/ Mo

pais de intercambio

Buscar

Fig. 12 - Contenido de la Capa Buscador. Formulario de blsqueda de alojamientos.

El formulario s6lo requiere que como minimo se especifique el Pais, el resto de
parametros se pueden omitir o combinar como se prefiera, ajustandose a las necesidades
de busqueda de cada usuario.

El Pais de Intercambio permite buscar alojamientos cuyo propietario esté interesado en
el pais que se haya indicado, de forma que se facilite la busqueda para aquellos usuarios

interesados en intercambios.
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La siguiente capa es la capa Cuenta, que sélo se visualiza a usuarios registrados y una
vez se hayan identificado en la web. Estara posicionado también a la izquierda, justo
debajo del buscador porque se considera el sitio mas comodo e intuitivo.

Siempre estard visible (salvo si el usuario se desloguea) y permite a un usuario
consultar sus alojamientos publicados, editar su informacion (perfil) y consultar sus

reservas o estancias.

MI CLIEMTA

[Mis alo jami entos]

[ Editar perfil ]

[ Mis reservas ]

[ Mis estancias J

Fig. 13 - Contenido de la Capa Cuenta. Men0 para usuarios registrados

Por ultimo tenemos la capa Contenido, en la parte central de la web, que es la que se

encarga de visualizar todos los resultados y el resto de funcionalidades de la aplicacion.
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Pantalla “Ver alojamiento”

Esta pantalla visualizara toda la informacién de un alojamiento, incluyendo fotos y
comentarios de inquilinos.

Visualiza ademas las funciones necesarias para realizar reservas con o sin intercambio,
seleccionando fechas de entrada y de salida deseadas, asi como la posibilidad de

comentar el alojamiento y afiadirle una puntuacion (sélo para inquilinos).

LEX

[ Login ] [ Registro ] [ Contacto ]

Mombre del alojamiento

Mombre del usuario

pais

provincia

tipo Al hacer click en lasfotos
descripcidn en miniatura se

n® habitaciones desplegara un ventana

secundaria que

(Ver ubicacién geografical visualizara Ia foto

7 ampliada.
oy [ o n o - Fotos
f
[ usuario  puntuacion comentario
usuario  puntuacion comentario
usuario  puntuacion comentario
f/ comentario
. o '
Sevisualzara un mapa de
Google indicando la
ubicacién geografica de puntuacion 1-5 ) ) .
este alojamiento Si el usuario no esta
Aiiadir comentario logueado no se
visualizara la opcidn de
afiadir un comentario

Fecha de disponibilidad
Fechas ocupadas por reservas

. Solicitar reserva Solicitar intercambio
Esta parte solo s
visualizara cuando el entrada o
propistario del :] I

Seleccionar
alojamiento

Pais preferente para

intercambio

alojamierto esté salida [ ] |

interesado en intercamiig

Fig. 14 - Disefio de la pantalla que muestra la informacién de un alojamiento.



34 7. Disefio

Pantalla “Mis alojamientos”

Esta pantalla permite gestionar los alojamientos publicados por un usuario. Permite

consultar, editar y borrar un alojamiento. Ademas por cada alojamiento también se

visualizan las reservas, permitiendo consultarlas, confirmarlas, rechazarlas o borrarlas.

LEX

Login ] [ Registro ] [

Contacto ]

.-.h_.d""-,-,—_.‘.‘.‘.‘......_-.‘. [

MIS ALOJAMIEMTOS

Nombre Fecha de publicacion

Alojamiento X alojamiento fechat Borrar
s el Reservas

eservas de
Alojamienta X intercambio estado solicitante entrada salida

yer  estadoX usuario fechal fecha2 [Confirmar |( Rechazar |
Yar estadoX  usuario fechal fecha2 (Confirmar [ Rechazar )
AY /
alojamiento2 facha? Editar ||Bomrar \/
.
A
Estasfunciones sdlo se
Verinformacién detallada VISualzaran cuando el
del usuario estado de lareserva sea
Wer "Solicitada’
infarrmacian
detallada del o
alojamiento Nuevo Alojamiento ]
.

Verinformacion detallada del

alojamiento propuesto para intercambio

FPublicar un nueyvo
alojamiento

Fig. 15 - Disefio de la pantalla para gestionar los alojamientos.
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En esta pantalla se visualizan los resultados de la busqueda. Se muestran los

alojamientos directamente en un mapa de Google y debajo la lista de los alojamientos

encontrados para poder consultarlos.

HOX

Login ] [ Registro ] [ Contacto ]

RESULTADOS (ndmero de resultados)

Mapa de Google indicando
la ubicacion de los
alojamientos que

cumplen las condiciones
de blsgueda

Al hacer click en una de las marcas que representa un
alojamiento se desplega un ventana secundaria mostrando
la foto principal v un enlace para consultar en detalle &l
alojamiento

provincia fecha publicacion tipo n® habs
alojamientol  provincial fechan tipol  x
alojamiento?  provinciaz fechaz fipo2
alojamientod  provincia3 fecha3 tipo3d  x Ver

El alojamiento se destaca
en el mapay se realiza un
zoom en su ubicacidn

/

Fig. 16 - Disefio de la pantalla de resultados.
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Pantalla “Mis reservas”

En esta pantalla se visualizan todas las reservas que ha realizado el usuario, con su

estado, el alojamiento relacionado, el alojamiento propuesto para intercambio si es el

caso, y fechas solicitadas.

LOX

- [ Login ] [ Registro ] [ Contacto ]
MIS RESERVAS
Alojamiento Propietario Intercambio Estado Entrada Sadlida
Reseryg ¥ alojamiento Lsuario Wer estadox fechal fecha2
alojamienta2 LsLario Wer estadok faechal fechaZ?
alojamiento3 Lsuario Ver estadoX fechal fechal
[ i L
Yerinfarmacidn detallada
] del alojamiento propuesto
\,‘IE'. - para intercambio
informacion Yer infarmacidn detallada
detallada el Rl I=TELT
alojamiento

Fig. 17 - Disefio de la pantalla que visualiza las reservas realizadas por un usuario.
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Pantalla “Alta alojamiento”

En esta pantalla se muestra el formulario para dar de alta un nuevo alojamiento.

SOX

o ACTIOPTLL [ Logout ] [ Registro ] [ Contacto ]
MUEY O ALOJAMIENTO
Mombre [
Pais
Provincia
Fecha ertrada [ ]
Fecha salida [ ]
Descripcidn
n® hahitaciones 1-5
Tipo
Compartido
Foto principal [ LIRL de la foto ]
Direccion [ ]
A partir de la Direccidn introducida se muestra
un mapa de Google con la ubicacion
Mapa de Google con una marca gue
indica |a ubicacidn. El usuario puede
reposicionar la marca para mas
precisidn.

Fig. 18 - Disefio de la pantalla “Alta alojamiento”
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Pantalla “Editar alojamiento”

Visualiza el formulario para modificar la informacion un alojamiento.

M [[=1)%¢

[ L ogourt ] [ Registro ] [ Contacto ]

MUEVO ALOJAMIEMT O

Mombre [ alojamiento X

Fais [ pais X ]
FPravincia [ provincia X ]
Fecha entrada [ fecha ]
Fecha salida [ fecha ]
Descripcidn descripeian del

alojamiento

n® hahitaciones bt

Tipo tipo ¥

Compartido X
Foto principal [ url foto ]
Direccidn [ direccidn ]

A partir de la Dlreccidn introducida se muestra

un mapa de Google con la ubicacian

Mapa de Google con una marca que
indica la ubicacidn.

" " [ ui 1 ]

R [ Actualizar | [ Borrar |

- .- [ url 2 ]

Pl LN [nctualiza] [ Borrar ]

el Lt [ url 3 ]

- 3] [Actualizar | [ Borrar )

( Aiiadir | | |

Fig. 19 - Disefio de la pantalla “Editar alojamiento”
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Pantalla “Ver Usuario”

Esta pantalla muestra la informacion de un usuario. Visualiza también la valoracion que
tiene por parte de otros usuarios y el nimero de votos, junto a un pequefio formulario

que permite valorar al usuario.

La informacion de contacto del usuario solo se suministra a los usuarios gque solicitan

reservas en alguno de sus alojamientos por lo que en esta pantalla no se mostrara.

Un poco mas abajo tenemos dos botones/enlaces, para mostrar la lista de alojamientos y
de estancias de ese usuario respectivamente.

Las listas se visualizaran en esta misma pantalla.

LIOX

.. [ Logn ) [ Registo ) [ Contacto )

PERFIL DE USUARID

Valaracion: 6.2 (7 votos) | [‘--’]|[ Valorar ]

Momhbre: Mamhbre 1 Apellida 2 Apellido

[\fer sUS aluiamientus] [‘u’er sus estancias J

N\

lista de alojamientos

lista de estancias

Fig. 19A - Disefio de la pantalla “Ver Usuario”
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7.2 Dominio
Imagen
{ From Capalominio }
alojamiento
imageneas ] ]
intercambio
oL .
Alojamiento s Valoracion
{ From Capalominio }  wglanaciines { From Capalominio }
intercambio i usuaria v % usuario
propietario
Reserva . Usuario . Estancia
{ From Capalominio } e { Fram CapaDominio } SlELEll { From CapaDominio }
5 instancia
Rechazada J
{ From Capalominio } .
Estado
1= { From CapaDominio } . .
estado S— T instancia
Instancia
Solicitada Confirmada ;
{ From CapabDominio } { From Capalominio }

Fig. 20 — Diagrama de Clases. Dominio.

Para ver en detalle el Diagrama de Clases del Dominio se recomienda consultar el

ANEXO 3.




CLASES
Alojamiento
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Esta es la clase principal de la aplicacion y representa un Alojamiento.

Alojamiento
{ From CapaDominio }

Aftribites
private String idAlojamienta

private String titulo
private String descripcion
private String pais
private String provincia
private String direccion
private String tipo

private double longitud
private double latitud
private int habitaciones
private String compartido

e idAlojamiento: es el identificador del alojamiento

e titulo: es un nombre descriptivo del alojamiento.

descripcion: es una descripcion sobre el alojamiento, contiene informacion
sobre las caracteristicas de éste.

tipo: indica el tipo de vivienda (adosado, apartamento, atico, bungalow, casa,
chalet, duplex, loft, piso).

longitud: indica la ubicacion del alojamiento en el eje de las X dentro de un
mapa.

latitud: indica la ubicacién del alojamiento en el eje de las Y dentro de un mapa.
habitaciones: indica el nimero de habitaciones del alojamiento.

compartido: indica si la estancia en el alojamiento se compartird o no con el

propietario (Si / No).
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Usuario

Representa un usuario registrado en el Sistema, es la persona que posee los alojamientos.

Usuario
{ From CapaDominio }

Aftributes
private String usuario
private String password
private String nombre
private String apellidos
private String telefono
private String email
private String paisintercambio
private float valoracion
private int votos

e usuario: es el nombre de usuario, se utiliza para identificarse en el Sistema. Es
Unico para cada usuario.

e password: es la contrasefia utilizada para identificarse en el Sistema.

e nombre: es el nombre del usuario.

e apellidos: es el primer y segundo apellido del usuario.

e paisintercambio: es el pais en el que el usuario estd interesado alojarse por
medio de un intercambio.

e valoracion: es la media de todas las valoraciones que se han efectuado sobre el
usuario por parte de otros usuarios.

e votos: numero de votos que ha recibido el usuario
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Reserva
Representa una estancia pendiente de realizar en un alojamiento. Se utiliza para reservar

la estancia en un alojamiento en unas fechas determinadas.

Reserva

Attributes
private String idReserva

private Fecha fechakntrada
private Fecha fechaSalida
private Usuario usuaria

private Estadao estado

private Alojamiento intercambio

e idReserva: es el identificador de la Reserva.

e fechaEntrada: es la fecha de entrada de la estancia en el alojamiento.

e fechaSalida: es la fecha de salida de la estancia en el alojamiento.

e usuario: es el usuario que solicita la reserva / estancia.

e estado: es el estado en el que se encuentra la reserva (Solicitada, Confirmada o
Rechazada).

e intercambio: es el alojamiento propuesto para un intercambio.
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Imagen

Es la foto de un alojamiento.

Imagen
{ From Capalominio }

Attributes
private String url

private String idimagen

¢ idlmagen: es el identificador de la imagen / foto.

e url: es la direccion de Internet donde esta ubicada la foto.

Valoracion
Representa la valoracion u opinién de un usuario (inquilino) sobre un alojamiento en el

que ha estado alojado.

Valoracion
{ From Capalominio }

Attributes
private String comentario

private int puntuacian

e comentario: es un comentario escrito que describe la opinion de un usuario
sobre el alojamiento.
e puntuacion: es la puntuacion (un numero del 1 al 5) que le da un usuario al

alojamiento.
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Estancia

Representa un periodo de tiempo comprendido entre dos fechas en el que un usuario ha
estado alojado en un alojamiento.

Es una reserva que ya ha sido cumplida y que contiene toda la informacion incluso
después de que el alojamiento relacionado haya sido eliminado.

Las reservas estan vinculadas a un alojamiento, si éste es eliminado por el usuario,
desaparecen también las reservas. El objetivo es que el usuario pueda consultar sus
reservas que ya han vencido, es decir, sus estancias, aunque el alojamiento ya no se
pueda consultar.

Por eso se ha disefiado la clase Estancia, para que el usuario pueda tener un historial de

sus estancias.

Estancia

Attrnbutes
private String idEstancia

private Alojamiento alojamiento
private Usuario propietario
private Usuario usuario

private Alojamiento intercambio
private Fecha entrada

private Fecha salida

e idEstancia: identificador de la estancia

e alojamiento: alojamiento sobre el que se ha realizado la estancia

e propietario: propietario del alojamiento sobre el que se ha realizado la estancia.

e usuario: usuario que ha realizado la estancia (inquilino).

e intercambio: alojamiento con el que se ha realizado el intercambio. Es
propiedad del usuario (inquilino).

e entrada: fecha de entrada de la estancia.

e salida: fecha de salida de la estancia.
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Fecha

Representa una fecha.

Esta clase ha sido creada para trabajar con fechas de forma personalizada, para adecuar
la creacion, el mantenimiento y la visualizacion de fechas a las necesidades y

caracteristicas de la aplicacion.

Fecha

Attrnibutes
package int date

e date: instancia de la clase java.util.Date.

FactoriaBDSingletona

Es la clase encargada de crear objetos de las clases de Persistencia.

instancia

o

FactoriaBDSingletona
{From CapaDominio }

AftribLies

Operations
private FactoriaBDSingletonal ) =

public FactoriagBDSingletona getinstancial )

public lusuarios getlusuarios( )
public lestancias getlestancias( )
public lalojamientos getlalojamientos( )

public Ireservas getlreservas( |

Fig 20 - Clase FactoriaBDSingletona para crear instancias de Persistencia. Patron Factoria.
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Estado (Solicitada, Confirmada, Rechazada). Patron Estado.
Es la implementacion del patron Estado requerido para la Reserva.
Un objeto de la clase Reserva tiene un atributo estado que es una instancia de la clase
Estado. Esta instancia puede ser de la clase Solicitada, Confirmada o Rechazada, ya
que éstas heredan de Estado.
e Solicitada: significa que esta pendiente de confirmacion por parte del
propietario.
e Confirmada: significa que ha sido confirmada por el propietario pero que la
estancia en el alojamiento aun no se ha efectuado.

e Rechazada: significa que ha sido rechazada por el propietario.

instancia

¢

Rechazada
{ From CapaDominio }

Afshedos

Opavadions

private Rechazada }

instancia ublic Bechazada getinstancia
{l} Opsovadbhons Rovkodfngd Fovn Exdads

blic Stri to Stril
Solicitada B e Bl l""g“

{ From CapaDominio }

Afhedos

oo F=it
private Solicitadal ) ado ..
" From Capa Domirio }

public Solicitada getInstancial )

Opsovadhons Rovkodlngd Foen Exdads
public woid confimman] Reservar’

public woid rechazar] Reservar )
public String toString{ )

Adshedos

¥

Cipsovmdhonns
public woid =solicitan] Reserva r )

public woid confimman] Reservar’
public woid finalizan] Reserva r )
public woid rechazan] Reservar )
public String toString( 3

instancg

Confirmada
{ From CapaDorminio }

AdShedos

Cppeovmeoens
priwvate Confirmadal )

public Confimnada getinstancial )

Opavathons Redaiined Fom Estada
public String toString{ 3

Fig. 21 — Implementacion del patron Estado para controlar los estados de un Reserva.
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7.3 Persistencia
Modelo Conceptual

ESTANCIA

USUARIO

USUARIO

<pi> Variable characters (20

) <M>

ropietario PASSWOIRD
prop ) NOMBRE

IDESTANCIA <pi> Number <M>
FECHA_ENTRADA Date
FECHA_SALIDA Date

f APELLIDOS
TELEFONO

|an|I|n? EMAIL

Identifier_1 <pi>

tiene comoNntercambio

" | INTERCAMBIO

Variable characters (20
Variable characters (50
Variable characters (50
Variable characters (50
Variable characters (50
Variable characters (20

) <M>
) <M>
) <M>
) <M>
)
)

Identifier_1 <pi>

tiene

VALORACION

COMENTARIO
PUNTUACION Number (2)
IDVALORACION <pi> Number

Variable characters (200) <M>

tiene
IMAGEN
IDIMAGEN <pi> Number <M>
<M> DIRECCION Variable characters (50) <M>
M
M= Identifier_1 <pi>

Identifier_1 <pi>

propietario
es propiedad de
propiedad ;R
ALOJAMIENTO
PAIS Variable characters (20) <M>
PROVINCIA Variable characters (20) <M>
POBLACION Variable characters (30) <M>
IDALOJAMIENTO <pi> Number M>
TITULO Variable characters (50) <M>
DIRECCION Variable characters (50) <M>
HABITACIONES Number <M> ‘ RESERVA
DESCRIPCION Variable characters (200) <M> \ et reservado por o= FECHA_ENTRADA Date <M>
FECHA_PUBLICACION Date <M> FECHA SALIDA Date <M>
FECHA_ENTRADA Date <M> ) ) ) IDRESERVA <pi> Number <m>
FECHA_SALIDA Date <M> ‘ tiene como intercambio a e -
LONGITUD Number <M> T O< 'El entifier_1 <pi>
LATITUD Number <M>
COMPARTIDO Variable characters (2) <M>
TIPO Variable characters (100) <M>
Identifier_1 <pi>
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8. Desarrollo e Implementacion

La explicacion en detalle de la implementacion se puede encontrar en el propio codigo
de la aplicacion a modo de comentarios. En este apartado se describen sélo algunas
decisiones de desarrollo e implementacion que puedan suponer algun problema a la hora

de entenderlas o aquellas que son relevantes.

Lenguajes utilizados para el desarrollo de la aplicacion:
e UML
e SQL, SQL Oracle
e Java
e HTML,JSPyJSTL

e JavaScript
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8.1 Presentacion

Desarrollo final de la interfaz gréfica

@ puntodeecncuentro

Eed social de intercambio de alojamientos

Buscador . . .
Alojamientos sfiadidos log Altimmos 10 dias
Pais |[Se|ecci0na Pais] j
MNombre Pais Provincia Fecha publicacion
Provinicia I - I
— Apartamento en Matard Espafia  Barcelona 154062009
Fecha
entrada I
Fecha salida I
Hahbitaciones I 1 'I(minjmo)
Compartido I Indiferente vl
Oftrezco
intercambio | [Selecciana Fais] j
Bl
-
Bietrvenido Toni
Iis Alojamientos
= Editar Perfil
(]
- r| IMis Beservas
-
b Iiis Estancias

home.jsp

Esta es la pantalla principal de la web, donde se muestran los alojamientos publicados

los dltimos 10 dias, indicando la fecha de publicacién.

En este ejemplo el usuario estd identificado en la sesidn, por eso se muestra a la

izquierda el panel con las opciones de usuarios registrados.
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é:}\l puntodeencuentro

Red social de intercambio de alojamientos

Hahitaciones | 1 ¥ |(minima)

Compattida I Indiferents 'l

Oftezco

Buscador
Pais |[Se|ecci0na Fais] j
Frovincia m
Fecha I =
entrada
Fecha salida I

intercambio I [Selecciona Pais]
BfL

[

Bienvenido Jose

Mlis Alojamientos

= Editar Perfil

L =]

. I—I Iis Reservas
—_—

Mis Estaricias

MLE ALOTAMIENTOS

Gestiona tus Alojamientos

MNonthre Fecha publicacién
£
Apartamento de | dommitorio con terraza 05052009 CRpY -ij

Resetvas

Intercambio  Estado Solicitante Fechaenirada Fecha salida

| Confirmada Lot 05/07/2009 1040772009

iir Ver 11/07/2009 19,07 /2009

Confimads  Eedio

&

Muewvo Alojatmiento

mis_alojamientos.jsp

Esta pantalla sirve para gestionar todos los alojamientos de un usuario. Permite crearlos,

borrarlos, editarlos, ver sus reservas y gestionar éstas.

En el ejemplo hay dos reservas ya confirmadas para el alojamiento. Si hubiera alguna

solicitada aparecerian a la derecha de cada reserva unos enlaces para confirmarla o

rechazarla.
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ﬂl}\l puntodeencuentro

Red social de intercambio de alojamdentos

Buscador

Pais | [Selecciona Pais) j
Provineia I - i
Fecha =Ty
etitrada I
Fecha salida I
Habitaciones I 1 Vl(rm'njmo)
Compartido IIndiferente 'l
Oftezeo
itntercambia | [Selecciona Fais) j
et

-

Bienvenida Toni

Editar Alojamiento

Titulo |Apartament0 de 1 dormitorio con terraza
Pais | Espafia j

Prowincia | Paontevedra j

Fecha entrada ID] Jo72nng

Fecha salida |zu;a?;2n[|9
Afladit fechas
hzcensor, Trastero, Calefaccion,
Exterior, Garaje.
L, Chra Nueva.
Descripridn

H° Habitaciones I 1 v|

| 1 Mliz Alojardentos f
o T.1p.0 de AdosadolAdosado Tl
vivietuda
o Editar Pesfil Compartido Mo *
(S5
l_l Mis Reservas Diessin ISEII"I)CBH)CD pontesedra
— Geolocalizar |
% Mis Estancias
S
<[> Meao Poin . LIl
l_"_l Pontevedra
Sanx%
IEI Marin
Rialde
Fontevedra
FOWERED EY Vilaboa
v8 RS s ©2008 Wm&aﬁa
Fotos

! |http:,-’,."imagenes.gIDbaIi2a.cum,’rcsfimagenestDDBﬂ 0/05/11/p15
O A ctualizar X Eliminar

[ ttp:/pwronse hiaboitat2 4. comyfip/1 728/1 728_D0BE39_Foto_1_933268€
C A ctualizar 7% Eliminar

PUBLICAR

editar_alojamiento.jsp

Esta es la pantalla de edicion de un alojamiento. Muestra un formulario similar al del

formulario de alta pero en un formato editable.

Las fotos tienen un formulario a parte que permite gestionarlas individualmente:

actualizarlas, eliminarlas o afiadir nuevas. Todos los cambios se veran reflejados al

momento.
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ﬁ}}\l puntodeencuentro

REGISTRAR|

GOMTAGTO

[ Jrosour

Red social de intercambio de alojandentos

Buscador Piso en Zamora
Pais I [Selecciona Pais] j Publicado pot Sotda
Proviticia I - I Pais: Espafia
Fecha I 0 Provincia: Zamora
entrada
— Tipo: Adosado
Fecha zalida I : - -
Descripcin: Fizo en buen estado ge vende con todos log muebles ¥ cocina equipada 2
Hahitaciones I 1 Vl(rm’.n.i.mo) rp " Dommitorios, 1 Bafios), 50 Metros Utiles.
Compartido I Indiferente 'I w
Habhitaciones
Ofrezco
intercambio I [Selecciona Fais] j i i
[Ty | Mver Ubicacion Geogrém‘ica;l
Fotos
Bietrrenido Tond
Ilis Alojamientos
L Editar Perfil
=
. rl Ivlis Beservas
o Comentarios
Q’ Ilis Estanicias Toni Es muy acogedor. 45
Cotneritario

Puntuaciénl 1 'I

“Yalarar este alojamiento

||Fecl1.a disponibilidad: (01072009 hiasta 20007/2009

|Resenlas

[fuan [01/07/2009 hiasta 10072000
Solicitar reserva

Selecciona [as fechas en las que deseas

solicifar fu estancia en esfe anjamienfo . .
Froponer intercatnbio

Bl propictario de este alojamiento
esfd dispuesto aum infercambio en
I Reine Unido

Fecha entrada I—

Fecha zalida

ver_alojamiento.jsp
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Esta es una de las principales pantallas de la web, pues muestra toda la informacion al
detalle de un alojamiento, al mismo tiempo que ofrece las funcionalidades para realizar

las reservas o intercambios.

Tenemos un apartado donde se muestra la informacion textual del alojamiento. A
continuacion esta disponible un botdn para ver la ubicacion del alojamiento en un mapa

(el mapa aparecera a la izquierda, debajo del panel de usuario).

Seguidamente vemos la lista de fotos del alojamiento (ampliables con un click) y a
continuacion el formulario de valoraciones, donde se mostraran todas las valoraciones

de ese alojamiento por parte de usuarios que han estado alojados.

Se mostrara el nombre del usuario, un comentario y la puntuacion sobre 5.

Por Gltimo tenemos el apartado para efectuar reservas. Se muestra la fecha de
disponibilidad del alojamiento y las fechas ocupadas por reservas ya confirmadas de
otros usuarios. En funcién de eso, el usuario que desee solicitar una reserva debera

indicar las fechas deseadas.

A la derecha tenemos la opcion para proponer intercambio en caso de que el propietario
del alojamiento esté interesado en intercambio. En este ejemplo, la usuario Sonia esta

interesada en intercambios en Reino Unido, por lo tanto, se da la opcion de intercambio.
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(348

Buscador
Pais |[Se|ecci0na Fais] j
Proviticia I - I
Fecha e
efitrada I
Fecha salida I
Hahitaciones |1 |(minima)
Compartido Ilndiferente YI
Oftezco
intercambio I [Selecciona Pais] j

BEienvenido Toni

his Alojamientos

Editar Perfil

Idic Beservas

(]
=
£l
Q’ hlis Estancias

HUEVO ALOJAMIENTO

Titulo |

Pais I[Selecciona Fais] j
Provincia I - [ l

Fecha entrada I

Fecha zalida I

Afiadiv

Desctipeidn

N®Hahitaciones I 1 Vl

T.lp.o de IAstadu 'I
wivienda

Compartido Mo -

Foto principal I

Direceidn

Geolocalizar
Infroduce la direccidn y comprueba gue la ubicacion es correcta.
Fuedes reubicar el purto marnialmente para obfensr mds precisién,

alta_alojamiento.jsp

Esta pantalla estd destinada a dar de alta un alojamiento en la web. Consta de un

formulario estdndard para la insercion de los datos del alojamiento y un sistema para

insertar la ubicacion geografica del alojamiento mediante Google Maps.

Consiste en introducir la direccion y mediante el bodn “Geolocalizar” se mostrard en un

mapa la ubicacion en funcion de la direccion, el pais y la provincia introducida.

La marca que se mostrara en el mapa se podra reposicionar manualmente para mas

precision.
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() puntodeencuentro
Red social de intercambio de alojamientos
Buscador
EDITAR Perfil
Pais | [Selecciona FPais] j
- .
Provincia Ij Dusatio Toni
. Contrasefia toni
Fecha
efitrada I
— . -
Fecha salida I Nombre ITDnI
Apellidos™ Ruiz
Hahitaciones I 1 'I(rrﬁnjmo) 5 I
_ _ Telefona* 554 83 88 89
Compartido I Indiferente Yl
Oftezcn Eimail Itum@gmml.com
intercambio | [Selecciona Fais] j
&t
\ Estoy interesado en Intercambios de I j
Bienvenido Toni Actualizar |
(4 Mis Alojamientos * Campos obligatotios

editarUsuario.jsp

La pantalla para editar el perfil de un usuario mediante un formulario similar al

formulario de registro.
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[ Toom |

é}}\l puntodecncuentro

Red socidl de intercambio de alojamientos

Buscador
: - PERFIL DE Toni

Pais |[Se|eccmna Fais] j

Provincia | =] Valoracion: 3.3333333 (3 votos) | 1 v[ ‘Valorar |

Fecha I T

entrada o Nonthre: Toni Ruiz

Fecha salida I

Habitaciones I 1 'I(ﬂﬁ:ﬁ.mo) La informacicn de CONTACTO de esfe usuario se

suministra a los usuarios gue han solicifado wna

Clatup attido I Indiferente 'l reserva en alguno de sus alojamientos.

Ofrezco

intercambio | [Selecciona Pais] j

348

- :
SRl Estaricias
Alojamiento Propietario Intercambio Entrada Salida
Piso en Sathora Sonia 050872003 14/05,2003
Alojamietitos
Nombre Pais Prowvincia  Fecha publicacion
Apattatnento de 1 dormitorio con tettasa Espafia Pontevedrs 0505/2009
Apartamento en hatard Espafia Barcelona  1506/2009
Wer sus Alojatnientos Wer sus Estancias

verUsuario.jsp

Esta es la pantalla para mostrar la informacion de un usuario. Como se puede ver, la

informacién de contacto solo se suministra a usuarios que han solicitado reservas en

alguno de sus alojamientos.

Se habilitan dos enlaces para ver los alojamientos y las estancias de ese usuario a fin de

conocer un poco mas el recorrido de ese usuario en la comunidad.

También permite valorar al usuario (s6lo para propietarios de alojamientos donde ha

estado alojado el usuario a valorar). El objetivo es saber los usuarios que son buenos

inquilinos y los que no.
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|/€:}\| puntodeencuentro

Red social de intercambio de alojamientos

Buscador
LIS RESERYAS
Pal Selecc Fai -
e I [Seleccions Pais] J Consulta tus Reservas
Provincia I 'I
Fecha | T | Alojamients Propietario Intercambio Estado Fecha Fecha
entrada enirada salida
Fecha saida | aficodecalidaden 5 4, Ver 12/08/2008  15/08/2009
Caudete Confirmada

Habitaciones | 1 = |(mdnimo)

Compartido I Indiferente 'I

Oftezco
intercambio I [Selecciona Fais] j
ETL

mis_reservas.jsp

Esta pantalla muestra las reservas que ha efectuado un usuario, para saber el estado en el

gue se encuentran y cuando pueden alojarse.

() puntodeencuentro
Red social de intercambio de alojamientos
Buscador
MIZ ESTANCIAS

Pai Selecc Fai -
e I [Selecciona Paie] J Consulta tus Estancias
Provineia I hd l
Fecha I —_— Alojamiento Propietario Intercambhio Fecha enirada Fecha salida
entrada - Piso en Zamora Sonia 05/08,/2008 140852008
Fecha salida I
Habitaciones I 1 'I(rm'njmo)
Compartida I Indiferente 'I
Oftezco
intercambio I [Selecciona Pais] j
Bt

-

ver_estancias.jsp

Es una pantalla similar a la de las reservas, pero mostrando las estancias que el usuario

ya ha realizado en los diferentes alojamientos.
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|/£I}\| puntodeencuentro
Red social de intercambio de alojamientos
Buscador e han encontrado 7 alojandentos en Espatia
Binrdssry
Pais | [Selecciona Pais] j | Mapa | Satélite HIbrIdD [l
Proviticia I vl ponaLLn Nimes
o Gieol santancer e o L ¢ "
Fecha Saatage ROA Consia S oRIbas @.__Toulouse Montpellier e
entrada I = : @ larsei
— C:-ureng.e Vitgrid-Gastaiz Andorra R EEfEGnan
Fecha salida I &ladahd Zaragaza
Porto § °Bfaga o Dalemta
Habitaciones | 1 |7 |(minima) Ssarananca
QV.geU Madrld
Compartido I Indiferente 'l Plauetag OCoimbes AU o Ty
Oft Portugal Esaana Valenm@ Rama
CemEn - - Tarles o @ Sentarm SN bhacete
intercambio I [Selecciona Pais] j Wedras Spain &
© Badajoz Ehcre:
548 Lisboa Murcia - g
- Sevila 9 g
S
LLekag Malaga - Lt EtJzzair S
o [ 4
Cadize Almeria i 5.-:4r
. . i FOWERED EY s T B s OMedes T e
Hicnyenicoylont ThAoR de mapa E200PTelgPitlgs, AND - Términos de ge
iz Slojathictitos Fecha
B
Provinci N Ti "Hah.
1 publicacién po "
L Editar Perfil
Apart to de | dormiton
= apslanoilo Sl SR Pontevedra 05052009 Adosado 1 &
. I—| iz Reservas pry— to de 1 dositori
— Cpeleonle Sl el Pontevedra 11052000 Adosado 1 &
Q’ Ilis Estancias Ey— I T——
fapartametio G 1 Gorfraiotio
Cputel o S MRS Pontevedra 05052009 Adosado 1 &

resultados.jsp

Esta es otra de las pantallas principales de la web. Muestra los resultados del buscador
de alojamientos mediante un mapa de Google Maps, mostrando mediante marcas la

ubicacion de los alojamientos resultantes y una lista con los detalles.

Al lado de cada alojamiento tenemos un icono en forma de casa que sirve para iluminar

la marca del alojamiento seleccionado y verlo ampliado en el propio mapa.

Al hacer click en cada marca se visualizara un pequefia foto del alojamiento y un enlace

para ver mas detalles.
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Uso del API Google Maps en la interfaz

Se ha utilizado el API de Google Maps (Ref, [16]) para poder visualizar un mapa de

Google en el que marcar la ubicacion geogréafica de los alojamientos.
Las paginas JSP en las que se ha utilizado han sido las siguientes:

e resultados.jsp: un mapa para mostrar la ubicacion de los alojamientos que
coinciden con las condiciones de busqueda.

e alta_alojamiento.jsp: un mapa para mostrar la ubicacion geogréfica del
alojamiento segun la direccion. Posibilidad de reposicionar la marca

manualmente.

e ver_alojamiento.jsp: un mapa para mostrar una marca con la ubicacion

geografica del alojamiento.

Esta API esta implementada con Javascript y es el lenguaje de programacion que hay

que usar para trabajar con ella.

Las clases y métodos utilizadas para esta aplicacion han sido las relacionadas con la
creacion y visualizacion de mapas, afiadido de controles, posicionamiento y
reposicionamiento de marcas, personalizacién de marcas, insercién y extraccion de

coordenadas y obtencién de coordenadas a partir de direcciones. (Ref: [2],[3].[4])

Para la visualizacion correcta de la ubicacion geografica de los alojamientos en el mapa,
hemos almacenado las coordenadas de cada alojamiento en la base de datos, de forma

que podamos cargarlas y visualizarlas en el mapa por medio de marcas.

El almacenamiento de estas coordenadas se realiza al dar de alta un alojamiento.
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Pais | Espafia j
Provineia | Barcelona j
S |avenida diagonal 605

Diite coidn

Geolocalizar |
Mfroduce la diveccion y comprueha que la ubicacion es correcia.
Fuedes reubicar el pumfc manualmente para obfener mds precision.

A partir del pais, la provincia y la direccion que proporciona el usuario obtenemos las

coordenadas y visualizamos la ubicacion por por medio del boton Geolocalizar, que

Ilama a una funcién almacenada en el fichero Javscript geolocalizar.js que se encarga de

darnos las coordenadas a partir de esos datos (Ref. [6],[7].[8])

Ditecridn

awenida diagonal 605
Geolocalizar |
5] paﬁ“ = - = "
e \ £ % m@ﬁaﬁaﬁ‘&ﬁ
e = l;_':,f %q; = Q - %
Bapaalona BN o
" = o o .
Maria -§ i o el .
B Cristing’ ¥ ¥ qa'} - &
ANk =
- & it L + o
2 = ] rﬁb \
- = = "
‘%‘Eﬁi@" E ".}.l " % ﬁﬁﬁ o
I ’3&% IGDatES deé 'mapa %DDQ Tele‘.&ﬂas = Térmir!cus déh%cu

Fig. 22 - Ejemplo de geolocalizacién por direccién.

La marca indica la ubicacion del alojamiento. El usuario puede interactuar con el mapa

y reposicionar la marca manualmente para obtener mas precision.

Las coordenadas se guardan en el formulario como inputs hidden y se actualizan

automaticamente cada vez que el usuario reposiciona la marca.

Al enviar el formulario de alta, se envian las coordenadas de la marca.
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Desarrollo e Implementacién

Visualizacion de los resultados en la web: VISTA (clase VistaBean.java)

Esta

clase se almacena en la sesion del usuario y contiene todos los resultados que

devuelve la aplicacion. Las paginas JSP acceden a este JavaBean para visualizar los

resultados en la web.

VistaBean

Aftribites
private Map<5String Alojamiento= alojamientas

private Map<String Alojamiento= alojamientasUsuario
private Map<5String Alojamiento= ultimos

private Map<String Reservas= resernvas

private Map<5String Estancia= estancias

private Usuario usuario

private Alojamiento intercambio

private Alojamiento intercambioRespuesta

Clase VistaBean.java

alojamientos: almacena la lista Alojamientos cargados en la Gltima consulta.

reservas: almacena la lista de Reservas de un usuario mediante el caso de uso

“Ner mis reservas”

alojamiento: almacena el Gltimo Alojamiento cargado mediante el caso de uso

“Ver Alojamiento”
usuario: almacena el tltimo Usuario cargado mediante el caso de uso “Ver Usuario”
estancias: almacena la lista de Estancias cargadas en la Gltima consulta.

intercambio: almacena el Alojamiento que un usuario ha propuesto para

intercambio.

intercambioRespuesta: almacena el Alojamiento que un usuario propone para

intercambio cuando acepta una reserva con intercambio.

alojamientosUsuario: almacena la lista de Alojamientos de un Usuario

concreto.

ultimos: almacena la lista de los ultimos alojamientos publicados.
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Aprovechamos también este JavaBean para evitar accesos innecesarios a la base de
datos. Por ejemplo si un usuario quiere consultar informacion sobre un alojamiento,
el Sistema intentara cargarlo de la lista de alojamientos que tiene el usuario cargados
en la sesién (en VistaBean) usando la propiedad alojamientos. En caso de no

encontrar el alojamiento, el Sistema ird a buscarlo a la base de datos.

Hay que tener en cuenta entonces, que el Sistema debera realizar una bdsqueda en

memoria, pero siempre serd mas rapido que realizar un acceso a persistencia.

Esta filosofia de funcionamiento se vera aplicada durante todo el desarrollo de la

aplicacion para garantizar un minimo de rendimiento.
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Visualizacion de Excepciones

Para poder recoger las excepciones y errores que puedan suceder durante el uso de la

aplicacion y mostrarselo al usuario se ha utilizado un JavaBean que estara alojado en la

sesion y al cual accederan las paginas JSP.

La clase se llama ErrorsBean y tiene una propiedad Ilamada error, donde el Action

correspondiente almacena el mensaje de error pertinente al capturar una excepcion.

public class ErrorsBean |

priwvate 3tring error;

public String getError()
return error;

this.error = error;

{

public woid setError (String error)

{

Fig. 23 — Clase ErrorsBean.

Entre la capa Cabecera y la capa Contenido de la interfaz gréfica se ha insertado otra

capa exclusivamente para mostrar los errores.

Cuando la aplicacién genera un error, lo afiade a ErrorsBean y devuelve la pagina de

origen, que visualizara el error afiad

ido.

.-’i"'-. El nonihre de usuario o contrasesia son incorrectos

A

INICIO DE SESION

TTusario I

Contrasefla I

Login |

Fig. 24 — Identificacién de usuario errénea.

Capa de errores
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El codigo JSP/ISTL que se afiade en la capa de errores de cada pagina es el siguiente:

<div id="errores">
<o:if test="3{ lempty sSession3cope.errorsBean.error} M=
<img sro="imagenes/error.ipg™s
<gZpan class="error”> §{errorsBean.error}</span:-
<p:set target="§{errorsBean!” property="error”™ waluse=""F>
<fo:if>
</ dive

La pagina JSP accede a ErrorsBean y si hay un error afiadido lo muestra y

posteriormente lo elimina.
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Otros ficheros

e capas.css: Define la estructura visual de la web en CSS.

e cambiaProvinciaAlta.js: funcién Javscript que cambia las provincias en funcién del
pais seleccionado. Para el formulario de alta. cambiaProvinciaBusca.js para el
formulario de Busqueda. cambiaProvinciaEditar.js para el formulario de

edicion de alojamiento.

e geolocalizar.js: funcion Javascript que devuelve las coordenadas de un punto en

Google Maps en funcion de pais, provincia y direccion.

e validaBuscador.js: funcion Javascript que valida los datos del formulario de
Busqueda.

e paises: fichero Javascript que almacena todos los paises y provincias.
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8.2 Controlador y Dominio

A continuacion se explican algunas decisiones de implementacion relacionadas con la
Capa Controlador y la Capa Dominio, como el uso y aprovechamiento de los Action y

ActionFormy su relacion con los casos de uso descritos anteriormente.

Correspondencia entre Casos de Uso y Actions

La siguiente tabla muestra los Action y ActionForm que se han utilizado para implementar

cada Caso de Uso.

Caso de Uso

ActionForm / Action

Buscar alojamientos

buscarAlojamientos

Dar de alta alojamiento

altaAlojamiento

Ver alojamiento

verAlojamiento

Ver ultimos alojamientos

verUltimos

Borrar alojamiento

borrarAlojamiento

Editar alojamiento

verAlojamiento  (para  mostrar  la
informacion del alojamiento en formato
editable)

editarAlojamiento  (para efectuar los

cambios realizados)

Ver Alojamientos por Usuario

verAlojamientosUsuario

Actualizar foto

actualizarlmagen

Afadir foto

addImagen

Borrar foto

borrarimagen

Anadir valoracion

addValoracion

Solicitar reserva

solicitarReserva

proponerintercambio (s6lo intercambio)
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Confirmar reserva

confirmarReserva
aceptarIntercambio(solo para intercambio)

solicitarReserva (sélo para intercambio)

Rechazar reserva

rechazarReserva

Eliminar reserva

quitarReserva

Ver usuario verUsuario
Logout logout
Login login

Ver Estancias por Usuario

verEstanciasUsuario

Ver Reservas por Usuario

verReservasUsuario

Editar usuario

verUsuario (para mostrar la informacion

del usuario en formato editable)

editarUsuario (para efectuar los cambios

realizados)

Valorar usuario

valorarUsuario

Registrar usuario

registrarUsuario

Fig. 25 — Correspondencia entre Casos de Uso y Actions.

Diagrama de Secuencia del caso de uso Solicitar Reserva

Ver ANEXO 6 (Proyecto NetBeans)




8.3 Persistencia

Tablas de la BBDD Oracle

ALOJAMIENTO

Colurnn Marme | Data Type | Mullable
DAL CJARIENTO MHUMBEER: Mo
PAIS YARCHARZ(SOBYTE) Mo
PROIMCIA, WARCHARZ(SO BYTE) Mo
JSUARIC YARCHARZ(SOBYTE) Mo
TITULC WARCHARZ(200 BYTE) Mo
DIRECCICHN YARCHARZ(200 BYTE] Mo
HABIT & CIOMES MHUMBEER: Mo
DESCRIPCION YARCHARZ(2000 EYTE) Mo
FECHA_PUBLICACION DATE Mo
FECHA_EMTRADA, DATE Mo
FECHA_SALIDA DATE Mo
LM GITLD FLOAT Mo
LATITUD FLOAT Mo
COMPARTIDC YARCHARZ(Z BYTE) Mo
TIPC WARCHARZ(100 BYTE) Mo

Restricciones
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e COMPARTIDO: Solo puede contener la cadena “Si” o la cadena “No”.

e TIPO: Solo puede contener alguna de las siguientes cadenas: “Adosado”,

”Apartamento”, "Atico”, "Casa”, “Chalet”, “Duplex”, “Loft”, “Piso”.

USUARIO

Colurnn Mame | Data Type | Mullzkle
JSUARIC YARCHARZ(SOBYTE) Mo
PASSMMORD WARCHARZ(SO BYTE) Mo
HOMERE YARCHARZ(SOBYTE) Mo
APELLIDGS WARCHARZ(SO BYTE) Mo

TELEF Qi YARCHARZ(SOBYTE) Mo

Ehd L WARCHARZ(SO BYTE)  Yes

IMTERC AMBID YARCHARZ(Z0BYTE)  Yes

WAL ORACIOHN FLOAT Mo
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RESERVA

Colurnn Marme | Data Type | Mullable
IDRESERM &, MHUMBEER: Mo
FECHA_EMTRADA, DATE Mo
FECHA_SALIDA DATE Mo
JSUARIC YARCHARZ(SOBYTE) Mo

DAL CJARIENTO MHUMBEER: Mo

IMTERC AMBID MHUMEER: Ry=
ESTADD WARCHARZ(4000 EYTE) Mo

Restricciones

e ESTADO: Sélo puede contener los siguientes valores:
“CapaDominio.Solicitada”,
“CapaDominio.Confirmada”,
“CapaDominio.Rechazada”.

ESTANCIA

Colurnn Mame | Data Type | Mullable
IDESTAMCIA, MUMEBER: M
FECHA_EMTRADA DATE M

FECHA _SALIDA, DATE M
PROFPIETARIC WARCHARZS0 BYTE) M
SUARID WARCHARZ(S0 BYTE) M

AL CJARIERTC MUMEER: M

IMTERC &MEIC MUMEBER: Yes




IMAGEN

Colurnn Mame | Data Type | MNMullakle
DR LSERM MUMBEFR: Mo

DAL O JARIER T MUMEER: Mo

IIRL WARCHARZM OO0 BY'TE) Mo
VALORACION

Colutmn Mame | Data Type | Mullakle
D ALORACION MUMEBER: Mo
COMERTARIC WARCHARZC200 BYTED Mo
PLUMTUSCHCMN MUMBER2,00 Mo

Dol o J A BAIER T MUMBEFR: {la]
ISLARIC W ARCHARZ(S0 BYTE) Mo
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Ademas de estas tablas, en la base de datos podemos encontrar una funcion PL/SQL que

se ha utilizado para resolver un caso de uso. Se explica a continuacion.
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Funciones PL/SQL

Para el caso de uso “Ver Ultimos Alojamientos” se ha implementado una version
ligeramente modificada y personalizada de una funcion PL/SQL sacada de:

http://www.techonthenet.com/oracle/questions/add days.php

Esta funcion quita un determinado numero de dias a una fecha determinada. La

utilizaremos para listar los alojamientos publicados en los tltimos X dias (Ref. [15]).

create or replace Function quitar_dias (start_date_in date, days_in number)

return date

IS
v_counter number;
v_new_date date;
v_day_number number;

BEGIN
v_counter :=1;

v_new_date := start_date_in;

while v_counter <= days_in
loop
v_new_date := v_new_date - 1;

v_day_number := to_char(v_new_date, 'd");

if v_day_number >= 2 and v_day_number <= 6 then
v_counter := v_counter + 1;
end if;

end loop;

RETURN v_new_date;

EXCEPTION
WHEN OTHERS THEN

raise_application_error(-20001,/An  error = was encountered -
'| |SQLCODE| |'-ERROR-"'| | SQLERRM);

END;



http://www.techonthenet.com/oracle/questions/add_days.php

Red social de Intercambio de Alojamientos 73

A nivel de programacion Java, dentro del proyecto NetBeans y en la capa Persistencia

encontramos las clases descritas a continuacién.

Capa Persistencia

Para la implementacién de la Capa de Persistencia se han utilizado las siguientes clases

gue se encargan de hacer consultas a la base de datos:

ReservasBD

Attributes
private Connection con

Operations
public ReservasBD[ )

private getEstado( String estado )

Persistencia relacionada con las Reservas. Implementa la interfaz Ireservas.

AlojamientosBD

Aftribites
private Connection con

COperations
public AlojamientasB0O( )

private ResultSet sqlDinamical Map parametros )
private woid addEstancial r, a, String usuario )

Persistencia relacionada con los Alojamientos. Implementa la interfaz lalojamientos
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UsuariosBD

Attributes
private Freparedstatement pstm

private Connection can
private Statement st
private ResultSet rs

COperations
public UsuariasBO| )

Persistencia relacionada con los Usuarios. Implementa la interfaz lusuarios.

EstanciasBD

Attributes
private Connection con

COperations
public EstanciasBO[ )

Persistencia relacionada con las Estancias. Implementa la interfaz lestancias.

Conexion instancia

Aftribites
private String DRIVER = "aracle jdbc driver OracleDriver"

private String DB = "jdbc:oracle:thin:@rama.eupmt.es 1521:logo10"
private String USER = "student20"

private String PASS = "student"

private Connection con

DOperations
private Canexion( )

public Conexion getinstance( )
protected Connection getConexion( )
public void cerrarConexion( )

Es la clase que se encarga de entablar conexion con la base de datos Oracle. Singletona
(Ref. [11]).
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En la capa de Persistencia también se ha implementado el patrén Trasaccion para

garantizar un estado consistente de la base de datos en todo momento.

Implementacion del Patrén Transaccion

public woid iniciarTransgsaccion() throws Exception |

con.sethutoCommit (false)

public woid cerrarTransaccion(boolean exito) throws Exception
if (exito)con.comoit ()
elzse con.rollbacki);
con.SetiutoComnit (true) ;

Fig. 26 -Implementacion del patrén Transaccion

La implementacion consiste en controlar el autocommit (por defecto esta a true) de la base

de datos para construir blogues de instrucciones.

Por defecto, cada transaccion que hacemos en la base de datos se confirma
individualmente, pero si queremos ejecutar varias transacciones en conjunto, que no
tienen sentido individualmente, iniciamos y cerramos la transaccion manualmente

utilizando este patron.

Por ejemplo, para dar de alta un Alojamiento en la base de datos el Sistema modifica 2
tablas: Alojamiento e Imagen. Por lo tanto se hacen dos accesos. Si uno de ellos falla,
por ejemplo la insercion en la tabla Imagen, el Alojamiento se habria almacenado pero

la Imagen no, y tendriamos la base de datos inconsistente.

Para evitar esto se utiliza el patron. Cuando vamos a ejecutar un conjunto de pequefias
transacciones, ponemos el autocommit a false, para poder hacer rollback en caso de
error. Y cuando terminamos, si no ha habido errores (comprobacion mediante la

variable exito), hacemos commit y cerramos la transaccion
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Modelo Relacional / Fisico

ESTANCIA
IDESTANCIA numeric <plk>
USUARIO varchar(20) <fk2>
ALOJAMIENTO numeric <fk3>
INTERCAMBIO numeric <fka>
PROPIETARIO varchar(20) <fki>
FECHA_ENTRADA date
FECHA_SALIDA date

FK_ESTANCIA_PROPIETAR_USUARIO

FK_ESTANCIA_TI

FK_ESTANCIA_INQUILINO_USUARIO

ENECE_ALOJAMIE

E_COM_ALOJAMIE

FK_IMAGEN_TIEN

USUARIO
USUARIO varchar(20) <pk>
| PASSWORD varchar(20)
NOMBRE varchar(50)
APELLIDOS varchar(50)
™ TELEFONO varchar(50)
EMAIL varchar(50)
INTERCAMBIO varchar(20)

propiet:

ario

FK_ALOJAMIE_ES| PROPIE_USUA

RIO FK_RESERVA_PERITENECE_USUARIO

E IMA ATHOMARRRACI_TIENE_ALOJAMIE

IMAGEN VALORACION
IDALOJAMIENTO numeric  <pkfk> IDALOJAMIENTO numeric <pkfle
IDIMAGEN numeric <pk> IDVALORACION numeric <pl>
URL varchar(50) COMENTARIO varchar(200)

PUNTUACION numeric(2)

propiedad

ALOJAMIENTO
PAIS varchar(20) RESERVA
PROVINCIA varchar(20)
POBLACION varchar(30) INTERCAMBIO numeric <pk.fk2>
IDALOJAMIENTO numeric <pk> FK_RESERVA_TIENE_COM_ALOJAMIE IDALOJAMIENTO numeric <pk,fk3>
USUARIO varchar(20) <fle IDRESERVA numeric <pk>
TITULO varchar(50) FECHA_ENTRADA date
DIRECCION varchar(50) FECHA_SALIDA date
i NN i - FK_RESERVA_ESTA_RESE_ALOJAMIE USUARIO varchar(20) <fki>
DESCRIPCION varchar(200)
FECHA_PUBLICACION date
FECHA_ENTRADA date
FECHA_SALIDA date
LONGITUD numeric
LATITUD numeric
COMPARTIDO varchar(2)
TIPO varchar(100)




Red social de Intercambio de Alojamientos 77

9. Pruebas

A continuacion se describen pruebas de los casos de uso mas complicados de la

aplicacion.

Prueba de un intercambio de alojamientos entre dos usuarios

Marco es un usuario que tiene un alojamiento publicado en Argentina y esta interesado

en un intercambio en Espafia.

Sergio es un usuario que tiene un alojamiento en Espafia y estd interesado en un

intercambio en Argentina.

Buscader Piso en Santa Rosa
Pais I [Selecciona Fais] j Publicado por Marco
Provincia I hd I Pais: Argentina
Fecha I B Provincia: LaFPampa
enitrada ;
—_ Tipo: Piso
Fecha salida I . Y . :
Piso de 3 habitaciones, una de ellas tipo "suite™, muy grandes (20, 14, 13 md)
Hahitaciones I 1 = I(ﬂu’.tﬁmo) todas con armatios empotrados totalmente revestidos ¥ con amplias
) - cajoneras. Dos bafios grandes (7 v & m2), uno con bafiera de hidromasaje v el
Compartido I Indiferente jv Descripcitn: otro con cabina de hidromasaje. Salén de 25 m2, cocitia de 10 m2 tipo office
TIp ] i
Ofrezco cot amplia terraza. Adte acondicionado con bomba de calor en hab. principal.
intercambio I [Selecciona Pais] j Diobles ventanas "climalit" v mosguiteras en toda la casa. Plaza de garaje
o1y atmplia (14m2). Boltodo el dia en todas las habitaciones.
: w
Habitaciones
Jsvedly bt ver Ubicacion Geogréfica |

Fig. 27 - Alojamiento de Marco, “Piso en Santa Rosa”, en Argentina.

Sergio quiere reservar este alojamiento en Argentina que es propiedad de Marco.
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|Fe|:]m disponihilidad: 20122009 hasta 2571252009

Solicitar reserva

Selecciona las fechas en las que deseas

solictfar fu estancia en esfe alojamiento . .
Proponer intercambio

Fecha entrada I_ El propiefario de estfe alojamiento
esfd dispuesto awn infercambio en

| e

Fecha salida

Fig. 28 - Formulario de Reserva del alojamiento de Marco, “Piso en Santa Rosa”.

Como Marco esté interesado en un intercambio en Espafia, el Sistema le da la opcion a

Sergio de proponer un intercambio.

INTERCAMEIO

Seleceiona uno de tus alojamdentos para proponer un intercabio
Pais Provincia  Fecha publicacion

Apartamento Alcossehre Espafia Castellin  11/05/2009 =

Froponer alajamiento

Fig. 29 - Alojamientos publicados por Sergio.

Cuando Sergio hace click en *“Proponter intercambio” el Sistema muestra sus

alojamientos publicados para que elija uno para proponer a Marco un intercambio.
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|Fec]|a disponihilidad: 201252008 hasta 2541272009
Solicitar intercamhio
solicitar reserva Alojamiento

Apartamento Alcossebre

Selecciona las fechas en las gue deseas propuesto:

solicifar fu esfancia en esfe alojamiento Selecciona las fechas en las que deseas

I solicitar fu esfancia en esfe alojamiento
Fecha entrada —
[23 /122009
I Fecha entrada ——
Fechasalida =—
. fesi12 2009
Fecha salida =~

Fig. 30 - Formulario de Reserva del alojamiento “Piso en Santa Rosa”, con alojamiento propuesto.

Sergio selecciona uno de sus alojamientos y acepta. El Sistema muestra a Sergio el

alojamiento que quiere proponer para el intercambio y le da la opcion de seleccionar las

fechas deseadas para solicitar la reserva.

[nformacion de Contacto de Marco
|Num]1re: |I'u'I arco Cutierrez T arego
[Telefono: |62 56 47 33

|Ema.i1: |ma.r|: ol@gmail com

Reserva solicitada

Fig. 31 - Notificacion de Reserva Solicitada.
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Una vez que Sergio ha seleccionado las fechas deseadas, se registra la reserva solicitada
y el Sistema le muestra la informacion de contacto de Marco para que pueda contactar

con €l y conocerse mejor.

LI RESERVAS

Consulta tus Reservas

Alojamiento Propietario Intexrcambio Estado Fecha entrada Fecha salida

Pizo en Santa Fosa Marco Ver () acficitada  23/12/2009  25/12/2009

Fig. 32 - Reservas de Sergio.

Si Sergio consulta sus reservas, verd como se ha afiadido una nueva reserva solicitada

pendiente de ser confirmada para el alojamiento de Marco.

Marco, por su parte, si consulta sus alojamientos verd que tiene una nueva reserva
solicitada con propuesta de intercambio para su alojamiento Ilamado “Pinso en Santa

Rosa”.

También podemos ver que se ha propuesto un intercambio.

LIS ALOJTARITENTOS

Gestiona tus Alojardentos

Nomhre Fecha publicacién
Piso en Janta Fosa 105520089 Editar j
Reservas
. ‘. Fecha Fecha
Intercamhio Estado Solicitanie erttrad salid
- i)
il Ve = Sergin  23A12/2009  25/12/2009 Intercambiar
Solicitada

Fig. 33 - Alojamientos de Marco.
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Marco puede confirmar esta reserva haciendo click en “Intercambiar”. De esta forma

Marco aceptard la reserva solicitada con intercambio de Sergio.

Llis Alojatmientos

[
B

.

Buscador Apartamento Alcossehre
Pais I [Selecciona Fais] j Publicado por Zergio
Provincia I - I Pais: Eapafia
Fecha I = Provincia:  Castellon
entrada
—_— Tipo: Apartamento
Fecha salida I . . L 3 .
Maravilloso apattatmento de lujo en primerizims linea de plays, whicado en la
Habitaciones I 1|88 I(nu’m'mo) Descripcion: mejor zona de Aloossebre, con vista al mar ¥ ala piscing (nifios ¥ adultos).
) - P * 16 m2 de terrazas. Oran plaza de garaje v trastero incluidos. 2 Dommitorios, 2
Compartida | Indiiferente ] Bafials), 75 Metros [Ttiles. Costa del Azahar
Ofrezco Iou
intercambio | [Selecciona Pais] j Hahitaciones
348
Yer Ubicacion Geografica
Bienvenido Marco Fotos

——}
i
-

Fig. 34 - Alojamiento de Sergio, “Apartamento Alcossebre”.

Al hacer click en “Intercambiar”, el Sistema mostrara el alojamiento que Sergio ha

propuesto como intercambio, para que Marco pueda consultarlo y seleccionar las fechas

deseadas para la reserva.

Selecciona las fechas en las que deseas
solicifar fu esfancia en este alojamiento

Fecha entrada

Fecha zalida

|Fec]m disponihilidad: 01,/09,/2009 hasta 18/09/2009
|Resenrns
Solicitar intercamhio
Solicitar reserva Alojamiento

Piso en Santa Faosa

propuesta:

Selecciona las fechas en las que deseas
solicifar fu esfancia en esfe alojamiento

Fecha entrada

Fecha zalida

Fig. 35 - Formulario de Reserva del alojamiento de Sergio, “Apartamento Alcossebre”.
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Vemos como el Sistema automaticamente indica el alojamiento de Marco como

alojamiento propuesto para un intercambio.

MIE ALOIANMIENTOSE

Gestiona tus Alojamientos

Nonihre Fecha publicacion
Piso en Panta Foaa 100552009 Editar j
Reservas
Intercambie Estado Solicitante Fechaentrada Fecha salida
j Ver Confirmada  Setglo 237122009 2541252009

Fig. 36-Alojamientos de Marco. Reserva de Sergio confirmada para el Alojamiento “Piso en Santa Rosa”.

Cuando Marco ha seleccionado las fechas deseadas y ha pedido la reserva,

automaticamente se ha confirmado la reserva solicitada por Sergio.

Por otra parte, si vamos a ver los alojamientos de Sergio, veremos que se ha afiadido
una nueva reserva para el alojamiento que él habia propuesto para intercambio en la

reserva del alojamiento de Marco, y es una reserva automaticamente confirmada.

Es decir, las reservas con intercambio se han realizado con éxito, ahora hay un

intercambio de alojamientos entre Sergio y Marco.

MIE ATLOJAMIENTOR

Crestiona tus Alojamientos

MNonihre Fecha publicacion
Apartamento Alecossebre 110572009 Editar j
Regervas
Intercambio Estado Solicitante Fechaenirada Fecha salida
i Y S olicitads Ana 01/09/2009  10/09/2009
i Ver Confirmada Darco D6/09,/2008 1770972009

Fig. 37 - Alojamientos de Sergio. Reserva de Marco confirmada para el alojamiento “Apartamento
Alcossebre”.
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10. Conclusiones y Ampliaciones

La aplicacion cumple los objetivos basicos que nos habiamos marcado al comenzar el

proyecto.

Permite registrarse en la comunidad como usuario para poder disponer de las ventajas

de los usuarios registrados, asi como editar el perfil.

Permite dar de alta y publicar un alojamiento, indicando la ubicacion en un mapa

interactivo, especificar fotos, editarlo y borrarlo.

Permite que un usuario registrado gestione sus alojamientos y las reservas de éstos, asi

como consultar el estado las reservas que ha efectuado y sus estancias.

Permite acceder a toda la informacion de un alojamiento, afiadir comentarios y realizar

reservas y/o intercambios.
Permite ver informacion de otros usuarios y valorarlos.

Permite realizar busqueda personalizadas de alojamientos, con una visualizacién de
resultados basada en Google Maps, indicando la ubicacion exacta de los alojamientos en

un mapa interactivo.

En definitiva, la aplicacion estd preparada para albergar una red social donde los
usuarios pueden ofrecer y encontrar alojamientos a nivel mundial (la lista de paises esta
pendiente de ampliar), de forma répida y sencilla, contando con la atractiva
visualizacion de la ubicacion de todos los alojamientos en un Google Map, ventajas

para usuarios registrados y un sistema de reservas e intercambios.

A nivel personal existen algunas cosas no del todo satisfactorias, como un disefio visual
de la web que peca de ser demasiado simple, la ausencia de insercién de videos para los
alojamientos o la no posibilidad de que la aplicacion almacene las fotos en el servidor y

deban guardarse direcciones URL.
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Proyectos futuros

Como proyecto futuro entorno a la base propuesta por esta aplicacion se propone incluir

una serie de caracteristicas:

Insercion de videos e imagenes de forma ilimitada en el propio servidor para ilustrar y
poder ver los alojamientos con mas detalle, dandole a la web un punto de vista més

visual si cabe.

Para evitar la creacion multiple de cuentas de usuario e impedir burlar la limitacion de
solicitud de reservas del sistema, se deberd implementar un sistema de seguridad que
identifique a los usuarios de forma mas precisa, por medio de IP u otro tipo de

mecanismo.

Sistema de valoracion de usuarios mas complejo, con una valoracion por cada estancia y

permitiendo saber el usuario que ha realizado la valoracion.

Integracion total con Google Maps, incluyendo calculo de rutas y el uso de Street View,

explotando todas las posibilidades del servicio de Google.

Insercion de un foro y un sistema de envio de mensajes entre usuarios para dar mas

fuera al concepto de comunidad.

Insercion de chat.

Para solucionar otro de los inconvenientes de viajar, se dara la posibilidad de asociar a
cada alojamiento un medio de transporte para no solo ofrecer alojamiento, sino también

una forma de trasladarse una vez se esté alojado.
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Anexo

ANEXO1: Contenido del CD-ROM

ANEXO2: Articulo

ANEXO3: Diagrama de Clases en formato PNG (alta resolucion)
ANEXO 4: Modelo Conceptual en formato PNG

ANEXO 5: Modelo Relacional en formato PNG

ANEXO 6: Diagrama de Secuencia del caso de uso “Solicitar Reserva” incorporado en

el proyecto NetBeans.
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