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Sumari

Aquest projecte s'ha plantejat per a que un usuari pugui compartir fotografies i videos propis
fets en un viatge, donar una descripcio i situacio de la imatge perque els altres usuaris puguin
fer-se una idea del paisatge. Per a realitzar la gestid del posicionament de la fotografia o video
s'ha utilitzat el servei de Google Maps, per guardar les dades s'ha utilitzat la base de dades

MySQL i per guardar les fotografies i videos s'’ha simulat un FTP en el sistema.

Sumario

Este proyecto se ha planteado para que un usuario pueda compartir fotografias y videos
propios hechas en un viaje, dar una descripcion y situacion de la imagen que los demas
usuarios puedan hacerse una idea del paisaje. Para realizar la gestion de posicionamiento de la
fotografia o video se ha utilizado el servicio de Google Maps, para guardar los datos se ha
utilizado la base de datos MySQL y para guardar las fotografias y videos se ha simulado un

FTP en el sistema.

Abstract

This project has been raised for a user to share photographs and videos themselves made on a
trip, give a description and location of the image that others can get an idea of the landscape.
To make the management of positioning of the photograph or video have used the Google
Maps service, to save the data we used the MySQL database and to store photos and films has
simulated an FTP in the sistem.
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1. Introducci6

1.1. Motivacio del projecte

La motivacio per realitzar aquest projecte era la de realitzar una proposta de pagina web en la
qual persones que en el seu temps lliure han realitzat viatges, excursions... puguin compartir
les seves fotografies, videos i vivencies dels viatges realitzats. També es vol reflectir la

possibilitat d’explicar les experiencies i ser valorades per altres usuaris.

D’un bon principi es va plantejar la idea d’utilitzar el Google Maps' com a eina per
desenvolupar la funcionalitat de creacio i posicionar les fotografies i videos dels usuaris, ja
que és una eina molt coneguda en I’ambit d’Internet. Es una eina gratuita, facil d’utilitzar i
amb caracteristiques suficientment potents per dur a terme el projecte. Les seves principals
caracteristiques son la gran interaccié que pot assumir un usuari amb els mapes, que estan
relativament actualitzats, la possibilitat de canviar vistes en tot moment a satél-lit, mapa o una
combinacié de les dues, obtenir o afegir informaci6 concreta d’un element del mapa (amb

I’ajuda de marcadors, globus de text,...), etc.

En els primers moments del projecte, es va considerar I’opci6 de pujar les fotografies i videos
a un FTP (que en local seria un FTP simulat amb una carpeta dins del projecte) amb I’ajuda
d’un programa de tercers com seria el FileZilla®, perd després de realitzar algunes
consideracions d’instal-lacions, seguretat i integritat del sistema per part de I’usuari, s’ha
optat perque el propi sistema sigui I’encarregat de realitzar aquesta tasca.

L’ aparenca i I’estructura de la pagina és un estil similar a un forum o bloc, ja que actualment
son estructures que els usuaris estan molt més acostumats a veure i es sentiran molt més

comodes en la navegacio.
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1.2. Objectius

El projecte es podria dividir en tres clares parts. Serien els objectius que hauria de complir el

projecte, per tal de ser viable i atractiu per a un usuari qualsevol.

La primera part seria que qualsevol persona que accedeixi a la pagina web, sense cap tipus de
bloqueig ni restriccions, perd no tindria uns privilegis que si tenen els usuaris registrats. Les

accions que podran realitzar I’usuari seran les seguents:

» Veure qualsevol tipus de video o fotografia. La seva situacié en el Google Map i
les seves caracteristiques sense cap problema.

» Poder puntuar un video o una fotografia amb la puntuacié que ell consideri

oportuna.
» Entrar en contacte amb I’administrador per qualsevol dubte o pregunta.

» Realitzar cerques de continguts en el site.

La segona part seria la dels usuaris registrats, han hagut d’emplenar un formulari previ, per tal
que I’administrador tingui informacio dels usuaris registrats en el sistema i poder tenir un

control dels arxius pujats al FTP. Les accions que podran realitzar:
> Realitzar les operacions que fan els usuaris sense registrar.
> Poder pujar fotografies i videos al site per tal que altres usuaris puguin veure-les.

» Poder modificar els atributs de les seves fotos o videos segons cregui convenient

I’usuari (respectant uns atributs per motius de seguretat i integritat del sistema).
> Esborrar les seves fotografies o videos que I’usuari cregui convenient.
» Consultar i modificar el seu perfil en tot moment.

» A part, si I'usuari no recorda el seu login podra consultar-ho emplenant un

formulari previ.
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| la tercera part seria la d’administrador, que estaria destinada a dur una gestié d’usuaris,
fotografies i videos. Aquesta part és d’acces restringit, per tant, nomeés un usuari amb la

credencial d’administrador hi pot accedir. Les accions que podra realitzar seran les segients:
» Podra realitzar les operacions que fan els usuaris no registrats.

» Control d’usuaris. Consultar, eliminar, modificar dades d’usuaris que cregui

convenient.

» Control de fotografies i videos. Consultar, eliminar, modificar fotografies i

videos pels motius que cregui convenient.

1.3. Requisits tecnologics

Es demana que el Host on estara allotjat la pagina web sigui un servidor capa¢ d’executar

pagines dinamiques amb tecnologia JSP, Structs.

Referent a la base de dades el servidor haura de tenir instal-lat i configurat Apache’ i MySq|®,
perque el projecte esta basat en aquesta tecnologia de base de dades pero, realitzant unes
petites modificacions (canviar la manera de connectar) es podria adaptar a totes les base de

dades.

Per poder accedir a la pagina web seria ideal que I’usuari disposés d’una connexié ADSL per
millorar la transferéncia de les fotografies i videos, i reduir I’espera de la resposta entre

peticions de I’usuari.
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2. Estudi de mercat

A Internet hi ha un gran nimero de pagines que tracten el tema de fotografia de paisatges,
perd la majoria sén blocs o pagines personals de gent anonima. La gran part només sén
pagines de presentacid de fotografies, i no van més enlla de mostrar la fotografia, cosa que pot
avorrir els usuaris. Pero en altres casos son pagines que mostren les fotografies amb un segon

objectiu, com per exemple, vendre viatges a aquests llocs.

S’ha escollit dues pagines per analitzar, una d’un usuari anonim, Imatge2.1.1 i I’altre de la

comunitat autonoma d’Andalusia, Imatge2.2.1.

2.1. Laweb de “Fotos de lugares con encanto”

Aquesta web és molt simple, només té com a objectiu mostrar fotografies sense que hi hagi

cap accid pagina versus usuari.

Novedades

Semana 1 —

Playa de Galizano
Zantabria, Espana

Extremadura

Madrid

Mapa web 1 i I

Imatge 2.1.1: Homepage de htt//.rismoyfotos.net
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En aquest site només té la idea de mostrar fotografies de paratges d’Espanya, déna informacio
molt curta respecte el paisatge o quasi nul-la. No presenten cap referéncia a mostrar videos

dels paisatges.

Respecte a la cartografia, si mostra la situacié on s’ha realitzat la foto pero, d’una manera
molt rudimentaria, amb un mapa del Google Earth pero, la situacio exacte, marcada amb el

paint o un editor d’imatges.

No hi ha accions que I’usuari pugui realitzar en la pagina. No hi ha un registre d’usuaris, per
tant, un usuari no hi pot aportar fotografies a la pagina directament. Tampoc un usuari no pot
comentar ni valora una fotografia concreta. L’(nica possibilitat de participar en la pagina és

entrar en contacte amb I’administrador via e-amil.

2.2. Laweb de “Rutas del Sur.es”

Aqguesta pagina és molt més completa, és de la comunitat d’ Andalusia.

\*?

) delsu r.es \\n@m Rutas GPS Fotos Foro Enlaces .Ajllldd
Rutas por Andalucia Rutas por Andalucia
» Parques Naturales En esta seccion encontraras rutas y senderos por Andalucia. Las rutas estan clasificadas segun la zona por

' R_mas Hiales donde transcurre el recorrido. Selecciona el tipo de ruta en el que estas interesado.
+ Ciudades y Pueblos

Imagenes del Sur

Parques = Rutas .l Ciudades
Naturales = Rurales | ’ y Pueblos

Eavo e Trataliar Lo nuevo en Rutas del Sur
2 Il Concurso internacional fctngrafia digital de montafia “Memorial Agusti Torrents i
Como usuario registrado puedes Noticias
ptblicet exppR st i o, Pico de La Silla. Lun, 14/12/2009 - 15:40
a Runtas “ = = = S < =

Imatge 2.2.1: Homepage de http Ihwww.rutasdelsur.es
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Com podem observar, té com a objectiu donar a coneixer la comunitat amb mes profunditat
per a usuaris de tota Espanya, també mostra fotografies i rutes que es poden realitzar en tota la

comunitat. Perd encara falten opcions que el nostre projecte té com a objectiu reflectir.

Tot i ser una pagina d’un organisme oficial, té mancances. Com per exemple, quan es
visualitza una fotografia no mostra una descripcid (historia, situacié, com arribar, ...), no

presenten cap referéncia a mostrar videos dels paisatges, ni de rutes.

Respecte a la cartografia, no mostra en cap mapa la situacié on s’ha realitzat la foto, ni cap
manera de saber la situacio exacta de la fotografia, només pel seu nom, el nom que ha posat
I’usuari que I’ha pujat o bé el propi administrador. Les rutes no tenen un mapa que representi
com realitzar la ruta, només hi ha una breu descripcio realitzada per I’usuari que ha pujat la

ruta o bé el propi administrador.

Les accions que pot realitzar un usuari en la pagina és molt més rica. Hi ha un registre
d’usuaris, per tant, els usuaris poden aportar imatges o “albums”, rutes a la pagina. Pero I’Unic
inconvenient és que un usuari no pot valorar els albums d’altres usuaris, pero si comentar les

rutes d’altres usuaris.
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2.3. Taula comparativa

A continuaci6 podem observar una taula resum de les caracteristiques que tenen en comu i les
diferencies de les pagines analitzades amb el projecte final de carrera (Web Paisatges del
Mén).

Webs analitzades
foti W
Caracteristiques Fotos de lugares | Rutas Del eb
Paisatges del
con encanto Sur.es ,
Mon
Gestio administrativa dels usuaris | No Si Si
Gestio administrativa de . ) )
. Si Si Si
fotografies
Gestio administrativa de videos No No Si
Registre usuaris No Si Si
Interaccié amb Google Maps No No Si
Visualitzacio fotografies Si Si Si
Visualitzaci6 videos No No Si
Gestid i creacio de rutes No Si No
Gestio de fotografies No Si Si
Gestio de videos No No Si
Sistema de cerca foto iesi . ) )
, grafies i Si Si Si
videos
Sessio d’usuari No Si Si
Interficie usable Si Si Sl

Taula 2.3.1: taula comparativa Webs
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Després d’observar la Taula 2.3.1 podem afirma que la pagina que té més punts en comu amb

la pagina del projecte (Web Paisatges del Maén) és la de Rutas Del Sur.es.

S’observa que tenen quasi tots els punts en comu menys tres.

Un dels punts no comuns és el referent a video, donat que la pagina Rutas Del Sur.es no

reflecteix I’opcio de mostra videos de paisatges i el nostre projecte si té com a objectiu fer-ho.

També no coincideixen la pagina de Rutas Del Sur.es amb la del projecte, en el punt del
Google Maps, ja que Rutas Del Sur.es no situa les fotografies de manera exacta en un mapa i

el nostre projecte si.

| per ultim, la pagina de Rutas Del Sur.es reflecteix la possibilitat de crear i gestionar rutes,

pero el nostre projecte no té aquesta caracteristica com a objectiu.
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3. Metodologia i tecnologia

3.1.

Tecnologia i entorn de desenvolupament

Web Paisatges del Mén 13

El projecte s’ha desenvolupat en un sistema operatiu basat en Windows (WIinNT). A

continuacid es mostra tot el software que s’ha utilitzat en el desenvolupament del projecte:

Sistema operatiu:

>

Windows Vista i Windows 7.

Software addicional:

>

>

>

Edicid fotografica: Spesoft Image Converter.
Edicio de video: Free Video Converter.

Navegadors: FireFox 3.5.6 i Internet Explorer 8.

Software desenvolupament de I’aplicacio web:

>

>

Llenguatge Web Java: NetBeans IDE 6.7.1.

MySQL Server 5.1.

Gestor base de dades: MySQL Workbench 5.2 OSS.

CSS i XHTML per la presentacié de dades.
Javascript / AJAX per la interaccié amb I’usuari.

APl Google Maps.

La tecnologia ha de estar relacionada amb el llenguatge web escollit per realitzar el projecte,

per tant, el llenguatge escollit per realitzar tot el projecte es Java (JSP i el Framework Struts).
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L’API de Google Maps utilitza la tecnologia CSS per mostrar els mapes, Javascript i AJAX

perque el programador pugui fer la interaccio del mapa amb I’usuari.

Com a navegador web utilitzat per al desenvolupament ha sigut I’Internet Explorer 8, ja que
és el propi del sistema operatiu Windows i també el més usat pels usuaris. Pero també s’ha
usat el FireFox 3.5.6, perqué cada vegada hi ha més usuaris que volen fer Us de programari

Iliure, i per tant, s’ha de comprovar el correcte funcionament en el dos navegadors.

S’ha aplicat el MVVC (Model-Vista-Controlador) gracies al Framework Struts. Aquest patrd
separa les dades de I’aplicacio, la interficie d’usuari i la logica del negoci en tres capes
diferents. El patr6 MVC és un dels mes utilitzats en el desenvolupament d’aplicacions web.
La vista genera la pagina HTML, el model correspon a la logica de negoci i també inclou les
senténcies amb la base de dades (on s’ha fet un patr6 Fagana) i el controlador és el
responsable de rebre les accions de I’'usuari des de la vista i de controlar el procés d’accio6 (on

s’ha fet el patré paquets per tal de separar les accions dels “Actions” segons qui les realitza).

La seguent Imatge 3.2.1 mostra la funcionalitat del patr6 MVC realitzat amb el Framework
Struts.

1 Sollicutd ; > Controller 2. Accions
‘ : (Serviet) «

g . 3. Resultats
e B

P R 4. Redirecdiona
T View T
6. Resultat (JSPs, TagLibs) 5. Consulta

Imatge 3.2.1: MVC Strut
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3.2. Metodologia

La metodologia que s’ha empleat en aquest projecte a sigut iterativa i incremental.

Atés que els projectes programari sén llargs és comu dividir el treball en “mini-projectes” (les
dimensions del projecte és el principal principi per utilitzar les iteracions). Cada “mini-
projecte” és una iteracié que resulta en un increment. Les iteracions es refereixen a passos en
el flux de treball, i els increments a un creixement en el projecte. Per a ser més efectives les
iteracions han de ser controlades, €s a dir, han de ser seleccionades i portades a terme d'una
forma planejada i en un temps determinat, de manera que cadascuna de les iteracions

constiturx un “mini-project” programari.

S’ha dividit el projecte iteracions, cada una d’elles fa referéncia a un cas d’us, cada iteracio té
un temps determinat d’inici i un temps de finalitzacio i s’han de complir en la mesura del
possible. Cada vegada que finalitzem una iteracid, comprovem si s’han complit els objectius

realitzant proves de funcionalitat i estabilitat.

En el cas que aquestes proves no tinguin éxit, s’ha de tornar a la iteracio anterior i comprovar
si es pot realitzar algun canvi per tal de millorar la situacié o avancar en la falla de la prova.

En el cas que les proves tinguin éxit, s’avanca a la segiient iteracio.

En tot moment del desenvolupament d’alguna iteracid, es pot aturar i revisar o afegir nous
requeriments al sistema per tal de millorar el seu funcionament, estabilitat o simplement

donar-hi més funcionalitats.
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3.3. Planificaci6 i pressupost

Per a la planificacié del projecte s’ha utilitzat el programa Gantt Project® per reflectir el temps

dedicat a cada iteracio. En la Imatge 3.3.1 es pot observar el diagrama de Gantt obtingut.

En la primera part de la planificacio, es basara en realitzar I’analisi de requeriments de
I’aplicacié web, crear I’accés dels usuaris a I’aplicacio i la seva gestid. Aquesta gestio es
basara en habilitar I’accés a zones privades segons si son usuaris registrats o no, i també
I’acces de I’administrador al seu propi menu privat. Al final de la iteracié es comprovara que

s’hagi assolit amb exit els objectius.

En la segona part, es desenvolupara els casos d’Us principals que es consideren amb mes
complexitat. Per aixo0, es reserva molt més temps per realitzar aquesta part de la planificacio.

Al final de la iteracié es comprovara que s’hagi assolit amb éxit els objectius.

En la tercera part, es desenvolupara la part administrativa de la gestié d’usuaris, fotografies i
videos. També es realitzara casos d’Us secundaris que tenen importancia per a un usuari no
registrat, com per exemple, votar o denunciar una fotografia o video. Al final de la iteracid es

comprovara que s’hagi assolit amb éexit els objectius.

I finalment, en la quarta iteracid, es procedira a realitzar jocs de proves per comprovar el

correcte funcionament de tota I’aplicacio, i la documentacio del projecte.

5 http://www.ganttproject.biz/
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octubre 2009

naviermbre 2009

diciernbre 2009

enero 2010

MNombre

Semana 42

Semana 43

Semana 44

Semana 45

Semana 46

semana 47

Semana 48

Semana 49 [Semana &0

Semana 51

Semana 52

Semanas3 [Semana 1

Demana &

#0

~Analisis de Requeriments

--Mostrar Fotos o Videos

- Registrar Usuario

--Login i Logout Usuario

-Modificar Usuario e

--Buscador Fotos i Videos

~Proves

[5-5egona part

#7

--Subir Foto i Video Usuario

#3

--Modificar Foto i Video Usuario

--Borrar Foto o Video Usuario

--Mostrar Fotos i Videos Usuario

--Modificar Fotos i Videos Administrador ..

--Borrar Fotos i Videos Administrador ..

~Proves

[=J-Tercera part

1 #16

- istado Usuarios Administrador

--Modificar Usuarios Administrador

--Barrar Usuarios Administrador

~Proves o

[=-Quarta part

#21

de Gantt

3.1 Diagrama

Imatge 3
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3.4. Pressupost

Per elaborar el pressupost d’aquest projecte, es considera que el temps maxim és de 300 hores

(temps maxim fins la data d’entrega del projecte final de carrera).

Es va adquirir un equip informatic sencer pel desenvolupament de I’aplicacié web. Es va fer
un estudi del software més adient pel desenvolupament del projecte (aquestes hores es
consideren fora de les 300 hores), van ser un total de 50 hores a un cost de 20€ hora.

Les hores per realitzar el projecte son 300 hores 25€ hora i suposem que un enginyer
informatic té un sou entre 1200€ i 1500€ (informacio obtinguda de www.infojobs.com).

COST DEL PROJECTE
Cost del treballador

1 persona en els 4 mesos de durada del projecte a 1350€ 5400€

Cost de I’estudi

Estudi software previ al comencament del projecte 1000€

Cost informatic (informacio6 obtinguda ds.datasytem.com)
Kit PC HP CQ5204 E5300 388,94€

Monitor + periférics 118€



Cost software

Windows 7 (gratuit proporcionat pel fabricant)
NetBeans 6.7.1

Adobe Dreamweaver CS4

MySQL Server 5.1

MySQL Workbench 5.2. OSS

Navegadors (FireFox, Internet Explorer)

Eines ofimatiques (Openoffice)

Cost del desenvolupament de I’aplicacio web

25€ hora per 300 hores (temps maxim)

TOTAL

Web Paisatges del Mén 19

239,99€

7500€

14.647€
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4. Analisi requeriments

4.1. Estudi de requeriments

L’estudi de requeriments es realitza segons els actors principals de I’aplicacié. Ho dividirem

en usuari public, usuari registrat i administrador.

Els requeriments funcionals de I’usuari pablic sén:

» Visualitzar fotos o videos: L’ aplicacio web ha de permetre a qualsevol usuari que no

s’hagi registrat en el sistema visualitzar fotografies i videos.

» Puntuar o denunciar fotos i videos: L’aplicacié web ha de permetre a qualsevol usuari

que no s’hagi registrat en el sistema puntuar o denunciar fotos i videos.

Els requeriments funcionals de I’usuari registrat son:

» Visualitzar fotografies o videos: L’aplicaci6 mostrara la imatge, la informacid i

situacid referida a una fotografia o video.

» Cercador de fotos i videos: L’aplicaci6 web ha de permetre a I’usuari cercar
fotografies o videos introduit el seu nom o bé el nom de la persona autora de la foto o

video.

» Recordar usuari: L’aplicacié ha d’oferir la possibilitat que I’usuari recuperi la seva

contrasenya.
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» Registre usuari: L’usuari ha d’omplir un formulari, en el que es demana informacio

sobre ell, per poder ser membre de la web.

» Sessidé d’usuari: L'usuari ha de poder iniciar sessié introduint un nom i una
contrasenya. L’aplicacié web no ha de permetre realitzar certes accions si no estan
registrats, com afegir una foto o un video. L’usuari s’ha de registrar a través d’un

formulari.

» Modificar usuari: Per poder realitzar aquesta accio I’usuari ha d’haver iniciat sessio.
L’usuari ha de poder modificar el seu perfil en tot moment.

» Consultar perfil: Per poder realitzar aquesta accio I’usuari ha d’haver iniciat sessio.

L’usuari ha de poder consultar el seu perfil en tot moment.

» Visualitzar fotos i videos d’un usuari: Per poder realitzar aquesta accio I’usuari ha
d’haver iniciat sessié. L usuari ha de poder consultar el llistat de fotografies i videos

que te en el sistema.

» Afegir foto o video: Per poder realitzar aquesta accio I’usuari ha d”haver iniciat sessio.
L’usuari ha de poder inserir les seves fotografies o els seus videos (complint unes
normes establertes previament en el sistema), interaccionant amb el mapa del Google
Maps i afegir informacio referida a la fotografia o el video. L’ aplicacié ha de ser capa¢
de guardar tant la informacié com la situacié de la fotografia o el video per poder

presentar-ho despres.
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» Modificar foto o video: Per poder realitzar aquesta accié I’usuari ha d’haver iniciat
sessid. L’usuari ha de poder modificar les seves fotografies o els seus videos (complint
unes normes establertes previament en el sistema), interaccionant amb el mapa del
Google Maps i modificar la informacio referida a la fotografia o el video. L’aplicacio
ha de ser capa¢ de guardar tant la informacié modificada com la situacio de la

fotografia o el video per poder presentar-ho despres.

» Eliminar foto o video: Per poder realitzar aquesta accié I’usuari ha d’haver iniciat
sessid. L’usuari ha de poder eliminar les seves fotografies o els seus videos que no

desitgi que continuin en el sistema.

Els requeriments funcionals de I’administrador son:

> Sessio d’usuari: Per accedir a les accions d’administracio, I’administrador ha d’iniciar

sessid introduint un nom i una contrasenya.

» Llistar usuaris: Per poder realitzar aquesta accio I’administrador ha d’haver iniciat
sessid. L’administrador podra consultar tots els usuaris del sistema i les seves

fotografies o videos.

» Eliminar usuari: Per poder realitzar aquesta accio I’administrador ha d’haver iniciat
sessio. L’administrador podra consultar tots els usuaris del sistema i eliminar I’usuari

que incompleixi alguna normativa o si ho creu.
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4.2.

» Modificar foto o video d’un usuari: Per poder realitzar aquesta accié I’administrador

ha d’haver iniciat sessio. L administrador ha de poder modificar les fotografies o els
videos d’un usuari determinat. Podra interaccionar amb el mapa del Google Maps i
modificar la informaci¢ referida a la fotografia o el video. L’ aplicacié ha de ser capag
de guardar tant la informacié modificada com la situacid de la fotografia o el video per

poder presentar-ho després.

Eliminar foto o video d’un usuari: Per poder realitzar aquesta accid I’administrador ha
d’haver iniciat sessi6. L’administrador ha de poder eliminar les fotografies o els
videos que no desitgi que continuin en el sistema, per incompliment d’alguna norma o

bé per un altre motiu.

» Gestionar foto o videos denunciats: Per poder realitzar aquesta accio I’administrador

ha d’haver iniciat sessid. L’administrador consultara totes les fotos i videos denunciats
i prendra una decisié segons el seu parer d’eliminar la foto o video, o bé cancel-lar la

denuncia.

Casos d’us

Els casos d’Us que s’exposen a continuacio sera els més rellevants per el projecte:

Cas d’us — Afegir Foto Usuari (el cas d’us Afegir Video Usuari és igual)
Actor principals: Usuari registrat
Pre-Condicions: L’ usuari ha d’haver iniciat una sessio.

Post-Condicions: L’aplicacié haura guardat la informacio de la foto i la seva situacié en

el Google Maps, i sera visible per a tots els usuaris.
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Normal Flow:

1. L’usuari executa I’acci6 d’afegir foto.

2. El sistema mostra un mapa on I’usuari haura de buscar la situacio.

3. L’usuari busca la situacio exacta de la foto en el mapa, fent clics fins trobar la situacio.
4. El sistema recull les coordenades i guarda la informacié.

5. L’usuari introdueix la informacié referida a la foto: nom, titol, descripcio, pais,
poblacid, provincia, adrega, teléfon, orientacié de la foto.

6. L’usuari fa clic en acceptar, el sistema recull les dades, les guarda i I’arxiu fotografic
ho guardaen el FTP.

Alternate Flow

6.1 El sistema no pot guardar la fotografia, ha de mostrar un missatge d’error indicant el

motiu de la falla.

Cas d’us — Modificar Foto (el cas d’us Modificar Video és igual)
Actors principals: Usuari registrat o Administrador
Pre-Condicions: L’usuari ha d’haver iniciat una sessio.

Post-Condicions: L’aplicacié haura guardat la informacié modificada de la foto i la seva

situacid en el Google Maps, i sera visible per a tots els usuaris.

Normal Flow:
1. L’usuari executa I’accio de modificar foto.
2. El sistema mostra un mapa on I’usuari haura de buscar la situacio.

3. L’usuari busca la situacio exacta de la foto en el mapa, fent clics fins trobar la situacio.



26 Analisi de requeriments

4. El sistema recull les coordenades i guarda la informacio.

5. L’usuari introdueix la informacié que vol modificar referida a la foto: descripcid,
poblacio, provincia, adreca, telefon, orientacio de la foto. Per motius de seguretat i

integritat del sistema algunes dades no es poden modificar.

6. L’usuari fa clic en acceptar i el sistema recull les dades noves i les guarda al sistema.

Alternate Flow

6.1 El sistema no ha pogut modificar les dades de la fotografia, ha de mostrar un missatge

d’error indicant el motiu de la falla.

Cas d’Us — Eliminar Foto (el cas d’as Eliminar Video és igual)
Actors principals: Usuari registrat o administrador
Pre-Condicions: L’usuari ha d’haver iniciat una sessio.

Post-Condicions: L’aplicacio eliminara del sistema la fotografia escollida.

Normal Flow:

1. L’usuari executa I’accio d’eliminar foto.

2. El sistema mostra un llistat de les fotos que hi ha el sistema de I’usuari.
3. L’usuari busca la foto que desitja eliminar i fa clic sobre la foto.

4. El sistema identifica la foto i pregunta a I’usuari si vol eliminar la foto.
5. L’usuari fa clic a acceptar per eliminar la fotografia del sistema.

6. El sistema elimina les dades de la fotografia i elimina I’arxiu que esta en el FTP de

I’aplicacio.



Web Paisatges del Mén 27

Alternate Flow

6.1 El sistema no pot eliminar la fotografia, ha de mostrar un missatge d’error indicant el

motiu de la falla.

Cas d’us — Visualitzar Foto (el cas d’Us Visualitzar Video és igual)
Actors principals: Usuari.

Post-Condicions: L’aplicacié mostra la foto escollida per I’usuari.

Normal Flow:

1. L’usuari executa I’accio de visualitzar categoria foto.

2. El sistema mostra un llistat de fotos que compleixen la categoria escollida per I’usuari.
3. L’usuari busca la foto desitjada i fa clic sobre ella.

4. El sistema presenta la imatge i la seva informacio a I’usuari.

Alternate Flow
2.1 El sistema no ha pogut mostrar les fotografies d’una categoria.

2.1.a El sistema no troba cap foto que estigui associada a aquesta categoria. Mostra un

missatge d’error indicant el motiu de la falla.

2.1.b El sistema té un error i no pot mostrar el llistat de fotografies associades a una

categoria. Mostra un missatge d’error indicant el motiu de la falla.

4.1 El sistema no ha pogut mostrar la fotografia desitjada, ha de mostrar un missatge

d’error indicant el motiu de la falla.
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5. Disseny de I’aplicaci6

5.1. Disseny de la interficie grafica

L’aplicacié consta de tres entorns diferenciats: el de I’'usuari public, el de I’usuari registrat i la

part administrativa.

En la interficie es busca el maxim de simplicitat possible, per tal que I’usuari es mostri
comode en el seu us. La interficie és comuna per als tres rols, I’Unic que varia d’un rol a un

altre és el menu privat per realitzar les operacions propies del rol.

Per tant, per tal de no complicar la navegacio en I’aplicacio s’ha optat perqué els menus fossin
simples i directes, seran de tipus botd i llistat desplegable amb el nom a I’acci6 que es podra
realitzar si es fa clic en ell, Imatge 5.1.1, els mends sempre son visibles, aixo facilitara la

navegacié de I’usuari. Les pantalles s’agrupen per tematiques sense barrejar-les per tal que un

usuari pugui treballa amb simplicitat.

=
=

Prados

suario
Playas
Contrasefia

Bienvenido al portal de Pais| s> | mundo.

¢Has olvidado la contrasefia? m
Registrate Este portal tiene come cbjetivo mostrar a todos los usuaries exc miembros de nuestro portal, con
fotografias y opiniones sobre los mas diversos parajes. En nuestro po| perios ?arte de informarte, ver fotografias y
videos, podras opinar dando una votacién de las fotos. Espero que el * su agrado y que se entretenga con

nosotros.
Pueblos

Ciudades

Imatge 5.1.1: Pantalla inicial projecte
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Per representar amb un icona el projecte es va considerar alguna manera de fer una idea
global, el moén,... perd d’una manera atractiva, llavors es va escollir la seglient imatge.

Imatge 5.1.2: Icona representatiu

__[ o |[ roue ]i[ e |yt ]

Imatge 5.1.3: Logotip de la Web

S’ha escollit aquest disseny de logotip (Imatge 5.1.3) perqué després d’haver navegat i
observat que la gran majoria de pagines col-loquen el seu logotip esta situat en la part superior
esquerre utilitzant un 20% o 25% de la pantalla. Respecte a la navegacié s’ha considerat crear
dos menus. Un és el ja mencionat, un menu horitzontal desplegable que representara les
accions comunes per a tots els usuaris, situat en la part superior dreta. S’ha escollit aquest
tipus de navegacidé perque és molt més atractiva que el tipic menu estatic. | el segon és un
menu vertical, situat a la part esquerra, sota el logotip. Aquest menu representa les accions
propies de cada rol d’usuari (usuari public, usuari registrat, administrador). En la Imatge
5.1.4. es pot observar les dues interficies segons els rols (usuari registrat i administrador,

perque el rol d’usuari pablic és el de la Imatge 5.1.1).
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Interficie usuari registrat

Bienvenido al portal de Paisajes del mundo.

Sergio
Este portal tiene como objetivo mostrar a todos los usuarios exci es de miemb de nuestro portal, con
fotografias y opiniones sobre los mas diversos parajes. En nuestro portal podras aparte de infi te, ver fotografi;

! videos, podras opinar dande una votacién de las fotos. Esperc que el portal sea de su agrado y que se entretenga con
[ } nosotros.
Perfil Usuario
Ver Fotos y Videos
| Modificar Foto I

Interficie administrador

administrador
Bienvenido al portal de Paisajes del mundo.

Este portal tiene como objetivo mostrar a todos los usuarios excursiones de miembros de nuestro portal, con
fotografias y opiniones sobre los mas diversos parajes. En nuestro portal podras aparte de infermarte, ver fotografias y
videos, podras opinar dando una votacién de las fotos. Espero que el portal sea de su agrado y que se entretenga con

nosotros.

Listado Usuarios

Eliminar Usuario
I Eliminar Foto I

Imatge 5.1.4: Interficies usuaris
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5.2. Domini del projecte

En la Imatge 5.2.1 podem observar el domini de I’aplicacio, son els objectes “Beans” perqué

el sistema pugui treballar.

Es pot observar que la classe Usuario té una agregacié amb ListadoUsuarios, aquesta relacio
serveix perqué I’administrador pugui gestionar tots els usuaris. També observem dues
relacions mes, una amb Fotos i una altra amb Videos, aquesta dues relacions serveixen per

associar i mostrar qui és el propietari de les fotos i videos.

Tant en Fotos com en Videos podem veure que tenim agregacions a unes llistes, aquestes
Ilistes serviren perque un usuari qualsevol pugui fer una consulta de categoria, o bé, perqué

I’administrador pugui gestionar les fotografies, videos dels usuaris.

També podem observar una classe que s’anomena Errores. Aquesta classe té com a objectiu

fer els missatges d’error que es mostraren per pantalla.

=lListadoFotos

Attributes
private boolean vacio

Cperations
public ListadoF otos )
public Fotos[D.."] getlistal )
public void setlistal Fotos lista[d.."] )
public boolean isWaciof )

public void setWaciof boolean vacio )

|= ListadoUsuarios

Attribues
private boolean vacio

Cperations
public ListadoUsuarios] )
public Usuario[D.."] getlista( )
public woid setlListal Usuario lista[0.."] )
public boolean isWaciof )

public void setVaciof boolean vacio )

¢

0.5 | lista

Y

_IFotos

Aftributes
private int id
private String nombreFoto
private String tituloF oto
private String propietarioF oto
private String descripcionFoto
private int puntuacionFoto
private String pathFoto
private String categoriaFoto
private String direccion
private String pais
private String provincia
private String poblacion
private String orientacion
private String telefono
private douhle latitud
private double longitud
private String pathRealFoto
private boolean activa
private Date fechaAlta
private Date fechaBaja
private boolean denunciado
private String motiveDenuncia

Imatge 5.2.1: Model Domini Beans

§

0. .
M lista

[Clusuario

Attributes
private String nick
private String password

private String nambre
private String prispellido
private String segApellido
private int diaNacimiento
private int mesNacimienta

private String pais

private String provincia

private int codigoPostal

private String comecElectronico
private boolean baneado
private boolean baja

private Date fechaAlta

private Date fechaBaja

[ Errores

Attribute 5
private String error

Cperations
public Errares{ )
public String getErron] )
public void setErmon String errar

m 7 private int anoMacimiento -_T_____
/ private String sexo

|=|ListadoVideos

Abributes
private boolean vacio

Cperations
public ListadoVideos{ )
public Wideos[D.."] getlistal )
public woid setListal \ideos lista[d.."] ]
public boolean is\aciof )

public wvoid setVacio{ boolean vacio )

es_propietaric

7 _

0.’

4

0.7 L lista

Slvideos

Attributes
private int id
private String nombreVideo
private String titule¥ideo
private String propietarioWideo
private String descripeionVideo
private int puntuacion\Video
private String pathVideo
private String categoriatfideo
private String direceion
private String pais
private String provincia
private String poblacion
private String orientacion

private String telefono

private double latitud

private double longitud
private String pathRealvideo
private boolean activa

private Date fechaAlta

private Date fechaBaja
private boolean denunciado
private String motiveDenuncia




Web Paisatges del Mén 33

5.3. Disseny de la base de dades

La Imatge 5.3.1 és el disseny de la base de dades que guarda la informacid del projecte. La
taula Usuario guarda la informacid dels usuaris del sistema i de I’administrador. La taula
Fotos guarda la informacidé de la fotografia i I’'URL per trobar-la en el FTP, la puntuacio
actual i les coordenades del Google Maps, pero no el nimero de gent que ha votat la foto
d’aix0 s’encarrega la taula PuntuacionFotos. EI mateix li passa a la taula Videos només
guarda informacié del video, la manera de trobar-ho en el FTP, la puntuacio actual i les

coordenades en el Google Maps, pero el nimero de gent que ha votat el video esta en la taula

PuntuacionVideos.
| videos v

—| fotos v idvideo INT(11)
idFoto INT(11) "] usuarios v & usuarioVideo VARCHAR(255)

 usuarioFoto VARCHAR(255) loginUsuario VARCHAR(255) » nombreVideo VARCHAR(255)

»nombreFoto V ARCHAR(255) passwordUsuario VARCHAR(255) » tituloVideo VARCHAR(255)

» titul oFoto VARCHAR(255) »nombreUsuario V ARCHAR(255) pathVideo VARCHAR(255)
pathFoto VARCHAR(255) » prispellidoUsuario VARCHAR({255) puntuadionVidea INT(11)
puntuacionFoto IMT{11) segApdlidoUsuario VARCHAR(255) » categoriaVideo VARCHAR(255)

» categoriaFoto V ARCHAR.(255) diaMadmientolsuario INT(11) [ — — —1= & desaipcionVideo TEXT
descripcionFoto TEXT Bl—— =1 mesMNadmientoUsuario INT{11) I direccionVideo VARCHAR(255)
direccionFoto W ARCHAR(255) | anoMadmientoUsuario INT (11) | > paisVideo VARCHAR(255)

» paisFoto VARCHAR(255) Il_ 7 sexpUsuario VARCHAR(255) Gttt _J poblacionVideo VARCHAR(255)
poblacionFoto V ARCHAR(255) »paisllsiario V ARCHAR(255) provinciaVideo VARCHAR( 255)
provindaFoto VARCHAR(255) provindalsuario VARCHAR(255) orientacionVideo VARCHAR(45)
orientacionFoto W ARCHAR(45) codigoPostal Usuario INT(11) telefonoVideo WARCH AR(255)
telefonoFoto V ARCHAR(255) » corregElectronicolsuario VARCH AR(255) latitudVideo DOUBLE
latitudFoto DOUBLE baneadoUsuario TINY INT (4) longitudVideo DOUBLE
longitudFoto DOUBLE bajallsuario TINYINT (4) AT . pathReslvideo v ARCHAR(255)
pathRealFoto VARCHAR(255) [~ N 3 fech altaUsuario DATETIME I activalideo TINYINT (4)
activaFoto TINYINT(4) | fech a8 ajall suario D ATETIME | fechatltaVideo DATETIME
fechaAltaFoto DATETIME I v I fechzBiajalfideo DATETIME
fechaBajaFoto DATETIME | | PRIMARY | | denunciaVideo TINYINT(4)
denunda TINYINT(4) | | motivoDenundavideo TEXT
motivoDenunca TEXT I I b

v | | PRIMARY
PRIMARY 1 1 usuarioVideo
usuarioFoto A O m|
_] puntuacionfotos v ] puntuacionvideos ¥
idpuntuacion INT{11) idpuntuacion INT(11)
@ idFoto INT(11) @ idvideo INT(11)
» persona INT(11) »persona INT(11)
» puntos INT{11) »puntos INT(11)
v v
PRIMARY PRIMARY
idFoto idvideo
O O O

Imatge 5.3.1: Diagrama de la base de dades
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6. Desenvolupament amb NetBeans i Framework Struts

6.1. Introducci6 a Struts

Quan es van inventar els Servlets Java, molts programadors es van adonar que eren més

rapids i més potents que el CGI estandard, portables i extensibles infinitament.

Pero escriure infinites sentencies println () per enviar HTML al navegador era problematic. La
resposta van ser les JavaServer Pages, que ens van deixar escriure servlets dins d'elles. Ara els
desenvolupadors podien barrejar facilment HTML amb codi Java, i tenir tots els avantatges

dels servlets.

Les aplicacions web Java es van convertir rapidament en "centrades-en-JSP". Aixo, per si sol
no era dolent, perdo no van bé per resoldre problemes de control de flux i altres problemes
propis de les aplicacions Web.

Clarament es necessitava un altre model. Alguns desenvolupadors es van adonar que les
JavaServer Pages i els servlets es podrien utilitzar junts per desplegar aplicacions web. Els
servlets podrien ajudar amb el control de flux, i les JPSs podrien enfocar a escriure HTML.
Utilitza JSP i servlets junts s'ha donat a conéixer com el Model 2 (quan usar només JSPs era
el Model 1).

El projecte Struts el va llancar el maig de 2000, Craig R. McClanahan per proporcionar un
marc de treball MVC estandard a la comunitat Java.
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6.2. Que és Struts?

Es un framework que implementa el patrd d'arquitectura MVC en Java. Un framework és
I'extensié d'un llenguatge mitjangant una o mes jerarquies de classes que implementen una
funcionalitat i que (opcionalment) poden ser esteses. El bastiment pot involucrar

TagL.ibraries.

El patré d'arquitectura MVC (Model-View-Controller) és un patr6é que defineix I'organitzacio
independent del Model (Objectes de Negoci), el View (interficie amb l'usuari o un altre

sistema) i el Controller (controlador del workflow de I'aplicaci).

6.3. Com funciona els Struts?

El navegador genera una sol-licitud que és atesa pel controlador (un Servlet especialitzat). El
mateix s'encarrega d'analitzar la sol-licitud, seguir la configuraci6 que se li ha programat en la
seva XML i trucar a I’Action corresponent passant-li els parametres enviats. L'Action
instancia i / o utilitzara els objectes de negoci per concretar la tasca. Segons el resultat que
retorni I'Action, el Controlador derivara la generacié d'interficie a una o més JSPs, les quals
podran consultar els objectes del Model per a mostrar informacié d'aquests. Representacio en
la Imatge 6.3.1.

4 o o g

:
:

: E 3 2. Sefsy Validate |
: 2 - :
: ] :
H ﬁ l 3. Resulfado H
: H
: H
: i

b %

I. Sol-liciried | Controller

| : (Servieb

H
== _. - T = .Y F. Redireccigna
iEET - == : B

& Reswultar

2 Reswulrar | t(JISPs, TaglLibsy & Consulta

Imatge 6.2.1: Funcionament Struts
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Vista

La vista es troba formada per un conjunt de pagines JSP. Struts proporciona suport per a
construir aplicacions multi-idioma, interaccio amb formularis i altres utilitats mitjancant la

utilitzacio d'etiquetes especials (TagLibraries).

Controlador

El controlador compren la funcionalitat involucrada des que un usuari genera una comanda
HTTP (clic a un link, enviament d'un formulari, etc.) Fins que es genera la interficie de
resposta. Entre mig, cridara als objectes de negoci del Model perqueé resolguin la funcionalitat
propia de la logica de negoci i segons el resultat de la mateixa executara la JSP que hagi de

generar la interficie resultant.

Struts inclou un servlet que a partir de la configuracio de struts-config.xml rep les sol-licituds
de l'usuari, truca al Action Bean que correspongui i, segons el que aquest retorni, executa una
JSP.

Classe Action: L'objectiu d'una classe Action és processar una sol-licitud, mitjancant el seu
metode perform (), i retornar un objecte ActionForward que identifica on s*hauria de tornar a
enviar el control (per exemple a una JSP) per proporcionar la resposta apropiada. Imatge
6.2.2.

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

- - B By M. ——
FEE%H FH B Qsa
§ strutsmnﬁg‘xml % m@
é ‘@w'w"@%&%“?%%‘%%‘ki D‘Vv‘
Bl <action-mappingsy A
26
% L] <action input=" ath=" 3cope= ig na= L
|E it <forward na
29 <forward name="Loginll0" path="/loginUsuariokD.jsp" [»
2w </actiony

Immatge 6.2.2: Classe ActionFoward, re-direcciona cap a una JSP determinada
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» Arxiu Struts-config.xml: Dins de l'arxiu <struts-config>, hi ha dos elements

importants que son usats per descriure les nostres accions:

o <form-beans>

Aquesta seccid conté les nostres definicions de Beans. Fem servir un element
<form-bean> per cada bean de formulari, que té els segients atributs
importants, Imatge 6.2.3:

= npame: Un identificador Gnic per a aquest bean, que sera utilitzat per
referenciar en els corresponents mapatges d'accions. Normalment, és
també el nom de latribut de sol-licitud o sessi6 sota el qual

s'emmagatzema aquest bean de formulari.

= type: EI nom totalment qualificat de la classe Java del nostre bean de

formulari.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

ﬁﬂ% Bfr BEJ’ D'(\ID' Qr| Search (Ctrl+1)
o4 K‘}Fibes |ESer... struts-cunﬁg‘xml is| m@@

&) UMWebpaisajesDeun
B\{;j VigjesPorMundo

-- [ Web Pages

3 f Configuration Files
- [a] MANTFESTME

8] contextm

g stuts-configan]

ER-B QAR5 e |E 0| v¥/d

<?mml version="1.0" encoding="UTF-8" 2% o

1

2

3 <IDOCTYPE struts-config PUBLIC
' .

5

6

(4] tesdefeml
[ validation,xml
‘ validator-rules.
ﬂ web.ml

~\fg Server Resources

[1fg Source Packages

HEN

8- <struts-configy

9 <form-beans>

10
1 <form-bean name=
12 <form-bean name=

Imatge 6.2.3: Arxiu Struts-config.xml (<form-beans>)
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O <action-mappings>
Aquesta seccio conté les nostres definicions d'accions. Fem servir un element
<action> per cada una de les nostres accions que vulguem definir. Cada

element action requereix que es defineixin els seglients atributs, Imatge 6.2.4:
= path: El path a la classe action en relacio al context de I'aplicacid.

= type: El nom totalment qualificat de la classe Java de la nostra classe
Action.

= name: El nom del nostre element <form-bean> per utilitzar amb aquesta

action.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

hEd® H¢ TH PG
oA ‘ Files ‘ Ser.. @struts—cunﬁg.xml H‘
& UM WebPaisajesDelMun | E"|Q%EDD“PQ>DD‘£1| Y ‘V §|ﬁ/
= (9) VigjesPorMundo

i-1/p Vieb Pages
[y Configuration Fles

85 <action-mappings> &

: 87\ <action inpuft n th="/loginUsuario" scope="session" type="com.myapp.struts.Acciones
1™ (8] MANIFEST. M <forward name="
wnteit o g9 <forward name="LoginliC

fi
@ 9+ ¢/actiony

\e.sdsjfs.xm\ 9 <action inpuz="/ind th="/logoutUsuario” scope="session" type="com.myapp.struts.Acciom
al?dahon.xm\ L) <forward name="
valdato s a3 <forward name="Log

- IE el o F <factiony

II-lustracio 6.2.4: Arxiu Struts-config.xml (<action-mapping>)

m
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Model

El Model comprén tots els Objectes de Negoci on s'implementa la logica de negoci i on ha de

suportar tots els requisits funcionals del sistema sense barrejar amb parts corresponents al

workflow que corresponen al controlador.

Una de les tasques que durant el desenvolupament d'una aplicacid provoca molta feina
(encara gue en realitat no ho mereixin) és la interaccié amb formularis, ja sigui per editar o
obtenir nova informaci6. Les comprovacions, la gestio d'errors, el tornar a presentar-li el
mateix formulari a l'usuari amb els valors que va posar i els missatges d'error i un llarg
etcetera suporta Struts a finals de fer-nos la vida una mica més facil. La idea és la seguent:

tota la feina de comprovacions i generacié de missatges d'error s'implementa en els

ActionForm i tot el treball de generacio d'interficie en la / les JSP, Imatge 6.2.5.

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

T F o S

T DB G

: Projects 41 = | Files : Services

B com.myapp.struts. AccionesComunes  #
BuscarAction.java
BuscarActionForm.java
DenunciarFotoAction.java
DenundarFotoActionForm.java
DenundiarVideoAction.java
DenundiarvideoActionForm.ava
LoginUsuarioAction. java
LoginUsuarioActionForm.java

EERE java
LogoutUsuarioActionForm.java
PonerPuntosFotoAction. java
PonerPuntosFotoActionForm java |=
PanerPuntosvideoAction.java
PonerPuntosVideoActionForm. java
RecordarUsuarioAction.java
RecordarlsuarioActionForm.java
RegistrolUsuarioAction. java
RegistroUsuarioActionForm. java
VisualizarCategoriaFotoAction.java
VisualizarCategoriaFotoActionForm,
VisualizarCategoriaVideoAction jave
VisualizarCategoriaVideoActionForm

VisualizarFotoAction.java -
4 nr 3

: Navigator =

| Members View -
E- & LoginUsuarioAction :: Action

(O comprobarCamposLlenos(String nick, String pas
O execute(ActionMapping mapping, ActionForm fi
----- NOSUCCESS : String

----- &) sUCCESS : String

----- @ bd : FachadaBD

@ LoginUsuarioAction. java ﬁ|@ LoginUsuarioActionForm.java $|

| = -

19 L
20
2
5]

23
21
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
10
a1
@
43
1
15
46
a7
a8
9

50

m-q

private
private

static final String 5
static final String b
private FachadaBD bd:

private HttpSession
private Usuario usua

session,

private
private
private

String pas
String ni

Errores errores;

@override

Bl o d|E =

public class LoginUsuaricAction extends org.apache.struts.action.Bction {

public ActionForward execnte (ActionMapping mapping, ActionForm form,

HrotpServletRequest request,
throws Exception {

LoginUsuarioActionForm formmlario =

HrtpServletResponse response)

(LoginUsuariofActionForm) form:

password = formmlario.getPassword():

nick = formmlario.getNick():
zession = reguest.getSession():
errores = new Errores();

Il-lustraci6 6.2.5 : Classes Action i ActionForm
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6.4. Exemple linia d’execucio cas d’us Login usuari

A continuacié s’exposa una linia d’execucié d’un cas d’Gs, per tal d’il-lustrar tot I’

anteriorment explicat.

Introduim el Nick i Password en el formulari de login Imatge 6.4.1.

Sergio

Contrasefia
L X 1 ]

Bienvenido

| Acceder || Limpiar |

iHas olvidado la contrasefia?
Registrate Este portal tiene como objetivo mostrs
fotografias y opiniones sobre los mas diwv
videos, podras opinar dando una votacidl

nosotros.

Imatge 6.4.1: Introduccié dades

Després d’acceptar, el sistema anira cap el strut-config.xml per trobar el “do” corresponent a
I’accié de loginUsuario.do, d’aquesta manera el sistema sap a quin Action té que dirigir

Imatge 6.4.2 i Imatge 6.4.3.

<form action="loginUsuario.do">
<LTri
<td width="200px" height~"S50px"™ background="images/title.gif"™ align="center">
<prLogin</p>
</ftd>
</tr>

Imatge 6.4.2: Index.jsp
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{action-mappinga>

{action input="/index.jap" name="Loginl oginUauario" scope="seaaion" type="com.myapp.3truts.AccionesComunes,LoginUauaricAction” »

¢forward name="LoginOK"
¢forward name="LoginN0" path="/1
¢/actiony
Imatge 6.4.3: Struts-config.xml

Com ja sap el sistema cap a quin Action dirigir-se, comenca a fer I’execuci6é per donar un

resultat amb I’ ActionForward.

pukblic ARctionForward execonte (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServlietRequest regquest, HttpServletResponse response)
throwz Exception {

LoginUsuariolctionForm formumlario = (LoginUsuaricActionForm) form:

password = formulario.getPassword():;
nick = formalario.getHick();

zezzion = request.getSession();
errores = new Errores();

Imatge 6.4.5 : Crida al ActionForm

Podem observar que I’Action crida a I’ActionForm Imatge 6.4.5, aquesta accid té com a
objectiu aconseguir els camps del formulari del JSP gracies a I’ ActionForm (important, per
aconseguir els camps del formulari existent en la pagina JSP, els atributs de I’ ActionForm han

de coincidir amb els del JSP en el nom) Imatge 6.4.6 i Imatge 6.4.7.

public class LoginUsunaricActionForm extends org.apache.struts.action.bActionForm

private S5tring nick:
private S5tring password;

Imatge 6.4.6: ActionFrom
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< T x>
<t WA doch=—""Z2 OO0 hheidght—"S 0™ align—"cocentcer™ >
ey - =
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Imatge 6.4.7: Index.jsp

Despres de que I’Action hagi aconseguit les dades de I’ActionForm, comenca a cridar els
Beans que li faran falta per continuar la seva execucié. Com podem observar crida al Bean
Usuario i crea una instancia de la Base de Dades. Després de crear aquesta instancia, buscara
en la BD I’usuari (suposarem que si existeix) i el posa en el Bean usuari. Comprova si tot a
anat be i si es aixi Imatge 6.4.8, anira al strut-config.xml per buscar la situacio de “LoginOK”

i saber a quin JSP dirigir-se per presentar els resultats Imatge 6.4.9 i Imatge 6.4.10.

if (comprobarCamposLlenos (nick, password)) {
bd = FachadaBD.getInstancial();
usuaric = bd.loggearUsuario(nick, password):

if (usuwaric "= null) {

session.setAtcribute ("usuario"”, usuario):

return mapping.findForward (SUCCESS) ;[ ———————— Sttuacid tor OK
¥ else {

errores.setErroxr ("Error, e1 usuario
session.setAttribute ("exx

return mapping.findForward (D

} elze {
errores.setError ("Error, campos vacios para realizar el Login."™):

session.setAttribute ("errores

return mapping. findForward (NOSUCCESS) ;2

imatge 6.4.8: Action
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<action input="/index.j3p" name="LoginUsuariokctionForm" path="/loginUsuario™ scope="se33ion"

|{forward name="Login0K" path="/index.jsp" />
<forward name="Loginl0" path="/loginUsuaricHO.j=p" />

</action>

Imatge 6.4.9: Struts-config.xml

Bienvenido

te portal tiene como objetive mostr:
‘otografias y opiniones sobre los mas div
videos, podras opinar dando una votacid

nosotros.
Perfil Usuario

Imatge 6.4.10: Index.jsp
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6.5. Exemple linia d’execucio cas d’us Afegir fotografia

L’usuari ha tingut que fer un login anteriorment per poder fer el cas d’Us que s’explica a

continuacio.

L’usuari fa clic en el botd del menu privat que posa Afiadir Fotos. | ens mostrara un formulari

per poder afegir una fotografia en el sistema Imatge 6.5.1.

Nombre de usuario David
David Titulo foto *
Categoria foto Montafia [=]
IR oecrpoientas
| Perfil Usuario |
Modificar Usuario Direccidn foto
Pais | Afghanistan [=]
Ver Fotos y Videos Poblacion foto
Provincia foto
L Orientacié foto Morte [=]
Anadir Fotos
Telefono foto
Archivo * Examinar...
Modificar Foto Latitud: 40 41924907764406
s, Longitud: -3.6887025833129883

Imatge 6.5.1 : Formulari per afegir una fotografia

En el formulari de la Imatge 6.5.1. s’introdueix tots els detalls de la fotografia (perd6 només
son obligatoris els camps marcats amb *). Com podem observar en aquest formulari es
obligatori afegir un arxiu que sigui una imatge, I’usuari ha de buscar en el seu sistema la

fotografia que es vol afegir a I’aplicacio, Imatge 6.5.2.
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es traducirla con la barra Google? @ Elegir archivos para cargar =5
'ogle para traducirlo con una conexitn segura. Mas informacion
@U" ..+ auxProject » ~ | %4 || Buscar
‘ Organizar = Dﬂ Victas + ‘ \ueva carpeta
I Vinculos faveritos Nombre Fecha de captura Etiquetas Tamafio E| S
E| Documentos )
Nombre de usuario David 5 Sitios recientes ‘ \ ‘ ' ‘ }
Titulo foto ™ Estadio antiguo del Espanyol Bl Escritoric BDAUX javamail-1.4.3 Projecto ViajesPorMundo 3
Categoria foto Montafia % Equipe
E Imdgenes
E}" Musica
% Cambiados reciente...
Descripcion foto B Bisquedas CampNou CampMNou2 estadio-montjuic
)| Acceso pblico Tipo: Archivo JPG
Clasificacién: Sin clasificacion
Dirnensiones: 440 x 204
Tamafio: 54,2 KB
Direccion foto Montjuic 1 Carpetas ~ m ’ <
Pais Spain
Poblacién foto Montjuic [ Nombre: - estadio-mortjuic - —_Todos los archivos () -
Provincia foto Barcelona 1 i
Orientacié foto Este
Telefono foto
Archive Afegir imatge
Latitud: 40.41994907764406
Longitud: -3.68687025833129883

Imatge 6.5.2: Seleccio de la imatge que es vol afegir

Després de que s’hagi afegit la imatge en el formulari tindrem que situar aquesta imatge en el
mapa del Google Maps, la Latitud i la Longitud fan referéncia a la marca situada en el Google
Maps. Aquesta marca es té que situar on es va realitzar la fotografia o el més proxima
possible a aquesta posicid. En la Imatge 6.5.3. podem observar com els camps longitud i
latitud canvien a mesura que anem fent clic en el mapa del Google Maps, aix0 és gracies al

script de la Imatge 6.5.4. que s’encarrega de recollir les accions del mouse.

Archive * = \Users\.Serglo Luna\Desktop\auxPro;ect\estadlo—montjulc u: Examinar..
Latitud: 41 364828035976096 Canvi de
Longitud: 2.1555519104003906 coordenades

Imatge 6.5.3: Posmonament de Ia Foto en el Google Maps
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function tratamiento elic(overlay,point){
if (point){
marker.setPoint (point) ; Tractament clics
document .enviador.latitud.value = point.lat(}: I movimients
document.enviador.longitud.value = point.1lng() Mouse
}
}
GEvent.addListener (map, "click", tratamiento clic);

Imatge 6.5.4: Tractament clics i moviments del mouse

Al fer clic en el “Confirmar’ el formulari del JSP Imatge 6.5.5. recull les dades i es dirigeix
cap el struts-config.xml, per saber a quin Action a d’anar Imatge 6.5.6. Quan troba I’ Action

que realitzar I’accié, comenca a fer I’execucid per donar un resultat amb I’ ActionForward.

<form name="enviador" method="post" action="subir.do" enctype="multipart/form-data">
<table>
<tr>
<td width="347" scope="col">
<diwv align="left"»
<strong>Nombre de usuario</strong>
</divy
</ftd>
<td width="452" scope="col"»
<diwv align="left">
<input type="text" name="propietario" size="70" walue="<c:omt wvalue='S{usuario.nick}'/>
</div>
</td>
</ftr>»

Imatge 6.5.5: usuarioSubirFoto.jsp

faction input="/usuar j=p™ name="UsuarioSubirFotosActionForm™ path="/zubir" scope="sgesszion" type="c
<forward name=" L
<forward name=" "

faction>

Imatge 6.5.6: Struts-config.xml

Podem observar que I’Action crida a I’ActionForm Imatge 6.5.7, aquesta accid té com a
objectiu aconseguir els camps del formulari del JSP gracies a I’ActionForm (important, per
aconseguir els camps del formulari existent en la pagina JSP, els atributs de I’ ActionForm han

de coincidir amb els del JSP en el seu nom) Imatge 6.5.8 i Imatge 6.5.9.
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public ActionForward execnte (hctionMapping mapping, ActcionForm form,
HrotpServlietReguest reguest, HttpServletResponse response)
throws Exception {

IUsuaIioSuhiIFotosBctionFoIm formulario = (UsuarioSubirFotoshctionForm) form:l
String auxPasarStrings:
session = request.getSessioni):;

Crida al ActionForm per

FormFile archiwvo = formumlario.getirchiwvol() ! . . h

_ aconsegulr atributs del J5P
foto = new Fotos():! =
errores = new Errores () r

bd = FachadaBD.gstInstancial():

Imatge 6.5.7: Crida a I’ActionForm des de I’Action

public class UsunarioSubirFotosActionForm extends org.apache.struts.action.hActionForm

private FormFile archiwvor

priwvate String propietario;
private String tit
priwvate String categoriar

priwvate String descripcionFotor
priwvate String direccionFoto;
private String paisFotors
priwvate String poblacionFoto?
priwvate String pro
priwvate String
private String telefonoFotor
private double latitud?
priwvate double longitud?

Imatge 6.5.8: Atributs ActionForm que haura de coincidir amb el JSP

nciaFotor

tacionFotor

<form name="enviador" method="post" action="subir.d
<table>
<tr>
<td width="347" scope="col">

<div align=" ">
<strong>Nombre de usuario</strong>
</div>
</td>
<td width="452" scope="col">

<div align= ">

<input type="text" name="pr o" size="70" wvalue="<c:ont value='${usuario.nick}'/>" readonly/>
</div
</td>
</tr>
<tr>
<td width="347" scope=
<div align >
<strong>T&iacnte;tulo foto *</strong>
</div
</td>
<td width="4
<diwv
</div
</td>
</ftr>
<tr>
<td width="347" scope="col">
<div align= fem>
<strongrCategoria foto</strong>
</div
</td>
<td width="452" scope="col">
<div align=" ">
<select name="cat ia" style="width:450px">

Imatge 6.5.9: Inputs del usuarioSubirFoto.jsp que han de coincidir amb I’ActionForm
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Despres de que I’Action hagi aconseguit les dades de I’ActionForm, comenca a cridar els
Beans que li faran falta per continuar la seva execuci6. Com podem observar crida al Bean
Foto i crea una instancia de la Base de Dades. Després de crear aquesta instancia, buscara en
la BD la foto (suposarem que no existeix), crea I’objecte Bean foto, I’omple amb les dades de
I’ActionForm i el guarda en la BD. Comprova si tot a anat bé i si és aixi Imatge 6.5.10, anira
al strut-config.xml per buscar la situacio de SubidaFotoOK i saber a quin JSP dirigir-se per

presentar els resultats Imatge 6.5.11 i Imatge 6.5.12.

if ('formulario.getTituloFoto() .equalsIgnoreCase("")) {4

if (subirFotolarchivo, foto)) {
String fileName = archivo.getFileName () ;
auxPasarStrings = new String(fileMame.getBytes|(), "UTF-2");
fileName = auxPasarStrings;
foto.setNombreFoto (auxPasar3trings) ;
auxPasarStrings = new String(formulario.getTituloFoto() .getByte=s(), "ULF-28"):
foto.setTituloFoto (auxPasarStrings) ;
auxPasarStrings = new String(formulario.getPropietario() .getBytes(), "UTEF-2");
foto.setPropietarioFoto (auxPasarStrings) »;
auxPasarStrings = new String(formulario.getDescripcionFotol().getBytes (), "UTF-2");
foto.setDescripcionFoto (auxPasarStrings)
auxPasar5trings = new S5tring(formularioc.getCategorial().getBytes(), "UTEF-2");
foto.setCategoriaFoto (auxPasarStrings) 2
foto.setPuntuacionFoto (0) ;

foto.setPathFoto("./paizajeszs/Fotos/" 4+ fileName);

auxPasarS5trings = new String(formularioc.getPoblacionFoto() .gectBytes (), "ULF-3"):
foto.setPoblacion (auxPasarStrings) ;

auxPasarS5trings = new String(formulario.getProvinciaFoto() .getBytes (), "ULF-2"):
foto.setProvincia (auxPasarStrings) ;

auxPasarS5trings = new String(formularioc.getDireccionFoto() .getBytes (), "ULF-2"):
foto.setDireccion (auxPasarStrings) ;

auxPasarStrings = new String(formulario.getPaisFotol() .getBytes(), "UTEF-2");
foto.setPais (auxPasarStrings) ;7

auxPasarStrings = new String(formulario.getOrientacionFotol().getBytes (), "UTF-2");
foto.setOrientacion (auxPasarStrings) ;

auxPasar5trings = new String(formulario.getTelefonoFotol().getBytes(), "UTE-2");

foto.setTelefono (auxPazarStrings)

foto.setLatitud (formulario.getLatitud ()}
foto.setLongitud (formulario.getLongitud());
foto.setFechalklta (new java.sgl.Date(System.currentTimeMillis())):
foto.sethetival(true);
if (bd.insertarFoto(foto)) {

sezsion.setittribute ("foto", foto):

| return mapping.findForward[SUCCEESJ:+—————;> Situacio tot a anat bé

¥ else {

errores.setError ("Error al introducir en la EBD.");

Imatge 6.5.10: Action

otoshctionForm™ path="/subir™ scope="session"

WER = Situacié Ok

<forward name="35ub FotoKC th arioSubirFotoEO.jsp" />

laction input="/usuar

| <forward name="5

(/action>

Imatge 6.5.11: Struts-config.xml
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ﬂ

Foto correctamente alojada.

Imatge 6.5.12: JSP Confirmacié foto allotjada correctament

Per comprovar si I’usuari realment a allotjat correctament la fotografia es pot fer de dues
maneres. Una fer clic en fotos i la categoria amb la que s’ ha allotjat, o bé fer clic en “Ver

Fotos y Videos™ del menu privat Imatge 6.5.13. | comprovar la situacié de la foto en el

Google Maps Imatge 6.5.14.

x @ Convent = [
% Google| ] M Buncar = 4 @+ G- | Bi- 7 Sidewiki ~ | %P Comectar anogeifica « 83 Tradie = ] Autacampletar = ) &, - @ ndiase -
v Favartes | gl o The Swedish Flag—a Shor.. @8 Sitios sugeridos = @] Galerls de Web Sice v

[ Prissies Del Mundos. foo» Bl = 0 s = Pagma~ Segurdad= Hemarmentss = @@=

Titulo: Antiguo estadio del Espar

I Modificar Foto | Puntuacian 0

Imatge 6.5.13: Fotos i videos d’un suari

R Inbranet prateg . e
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Antiguo estadio del Espanyol
Montjuic
Montjuic.Barcelona
Telefona:
Pais:Spain
Orientacion:Este

Imatge 6.5.14: Situacio de la nova foto en el Google Maps
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7. APl Google Maps

Google maps

En aquest apartat es descriuen les funcions de I’API de Google Maps que s’utilitza en el
desenvolupament del projecte. S’explicaran les funcions més utilitzades per programar la part
del mapa. No és un manual de referéncia sobre la utilitzacioé de I’API de Google Maps, donat

que pot haver-hi centenars de maneres de treballar amb ell.

Primer, abans de comencar a treballar hem de saber uns conceptes sobre I’API del Google

Maps:

» Per poder manipular les classes de I’API s’ha de fer a través del llenguatge Javascript.
Per tant, ja es pot saber que com a minim dintre de I’etiqueta <head> </head> sortira

una etiqueta <script> </script>.

» El servei de mapes de Google Maps és gratuit, perd necessita una clau d’accés per
poder utilitzar els seus mapes en una aplicacid6 web. Aquesta clau la proporciona
Google Code® mitjancant una inscripci6, en aquesta inscripcié només s’ha d’introduir
un correu i la direccié web en la que s’utilitzara els mapes. En el nostre projecte sera
http://localhost/.

Automaticament Google et facilita un codi d’accés per poder comencar a utilitzar
I’API.
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» Aquest codi s’ha d’introduir en un script en el JSP que visualitzara els mapes. El script

és el seglient:

» EIl seglient pas, és mostrar el mapa en la web. Per aconseguir aixo, s’ha d’utilitzar
I’etiqueta <div id="mapa”> </div> que la situarem dintre del codi html de I’aplicacid
web, just on volem que es visualitzi el mapa. Com tota etiqueta “tag” té atributs de
dimensions, alineacio, etc... que es poden modificar per ajustar el disseny del mapa al

disseny de I’aplicacio web. L’etiqueta tindria el format segiient o semblant:

<div id="map" align="center" style="width: 600px; height: 600pxX"»</div>

» Un cop situat I’etiqueta dins de la pagina desitjada, s’ha de crear un script que
provoqui cada vegada que es carregui aquesta pagina en concret, carregui el mapa

automaticament.

Per poder aconseguir aquest objectiu primer s’ha de modificar el codi html de la pagina que
carrega el mapa, aixo es pot aconseguir posant dins de I’etiqueta <body> </body> una crida a
un script “load()” de carrega del mapa, de la seglient manera:

<body id="body" onload="load ()" onunload="GOnload(}" text="UIF-3">

A continuacid, s’ha de crear el script “load()” per tal de que carregui el mapa, amb els valors
que volem per defecte sobre el mapa a visualitzar.

<zcript>

function leocad() {
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Es comprova si el navegador que s’utilitza és compatible amb Google Maps, amb el métode
de I’API de Google Maps, GBrowserlsCompatible().

if (GBrowserlsCompatible{}) {

S’ha de crear una instancia de la classe de GMap2 de Google Maps. | es guarda a una variable

“map” per treballar amb ella.

var map = new GMap? (document.getElementById("map™)) !

Es situa el mapa en una posicio inicial i un zoom inicial. La funcié GLatLng(), és el
constructor de coordenades del Google Maps i el 40.4199 i -3.6887 correspon a la latitud i
longitud de la situacié de Madrid, que és el punt inicial que s’ha decidit partir la cerca. Es

centra el mapa en “Madrid” i amb un zoom de 7.

var madrid = new GLatLng(40.41954807764406,-3.688T70258331289883) ;
map.=setCenter (madrid, 7);

S’ha de carregar el tipus de mapa inicial. EI mapa s’ha posat en tipus de visualitzacié en
satel-lit, pero també es pot posar en G_NORMAL_MAP que posa la visualitzacié com un

mapa de carrers 0 bé en G_HIBRYD_MAP que és una barreja dels dos tipus anteriors.

map.setMapType (G_SATELLITE MAP);
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Es carrega els controls del mapa, I’escala que volem i una miniatura en la part dreta del mapa.

Amb aquest controls I’usuari pot navegar i moure’s pel mapa del Google Maps.

map.addControl (new GMapTypeControl()):
map . addControl (new GLargeMapControl()):
map.addControl (new GScaleControl()) !

map . addControl (new GOverviewMapControl()):

Si volem que I’usuari pugui interactuar amb el ratoli per situar una marca en el mapa. Primer
s’ha de capturar la posicio i el zoom inicial del mapa, i amb I’ajuda d’una funcid
createMarker() es crea una primera marca en el centre, perque aquesta sigui manipulada més

endavant.

war center = map.getCentexr () .
document .enviador.latitud.value = center.latc () -
document .enviador.longitud.value = center.lngl) -
function createMarker (point, icob, cag) {

wvar marker = new GMarker (point, icon)

GEvent .addLi=sctener (marker, "click"™, function{} {

marker.openiIinfoNindowHtml (tag) -
Xy s
return marker:;

war tag = "";
war marker = createMarker (madrid, """, Ttag) s
map . addCverlay (markexr) ;
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Si el mapa ha d’interactuar amb I’usuari, s’ha d’incloure una nova funcié dins del mateix
script (préviament s’ha executat la funcié createMarker()) amb el nom de tratamiento_clic().
Aquesta funcio escolta les possibles accions que realitza I’usuari amb el ratoli en el mapa i

realitza un tractament determinat.

if (point) {
marker.setPoint (point) ;
document ..enviador.latitud.valuse = point.latc () -
document.enviador.longitud.value = point.lng()

¥
GEvent.addListener (map, "click"™, tratamiento clic):

En cas contrari, nomes s’ha de finalitzar el script.

¥
¥
11>
< /S script>

Aquest és el resultat que obtenim del script creat anteriorment.

@
DiERE
o
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Si també volem afegir informacié a les marques que posicionen a les fotografies o videos s’ha
d’afegir el segtient codi dintre del script:

var tag = '<spam style="font-szize: 10pt; font-family: verdana; text-decoration:underline; fa:t-st;-"_e:ita'.ic”.‘:S{futu.tituluFatuk;’sparb\nl
<br /»\n\<span style="font-zize: 8pt; fomt-family: verdana"»${foto.direccion}<ir /»\n\
L|1L${futa.pab1aciun},${futu.pravincia}<h: [+Telefono: ${fota, telefonolhr />\n)
Paiz:${foto.pais}<hr [»0rientacion:${foto.orientacion}</spams’;
var marker = createMarker(posi, "", tag);
nap.addiverlay (marker);

L ’efecte obtingut sobre la marca en el mapa és el segiient:

WAL o e g
|__tapa | saténite | Hibrido |

Dia en la Montaria
Montjuic
Barcelona.Barcelona
Telefono:
Pais:Spain
Orientacion:-MNorte




8. FormkFilei File

Web Paisatges del Mén 59

En aquest apartant, té com a objectiu explicar punts del codi font de I’aplicacié web que han

sigut especialment dificils de desenvolupar i que poden ser Gtils per a proxims projectes.

8.1. AfegirunarxiuaunFTP

Aquest problema esta pensat sobre un FTP simulat en I’ordinador que fa de servidor, tot i aixo

també es pot aplicar a un FTP d’un Host en Internet.

El primer pas, condicionar el formulari del JSP perque pugui recollir arxius i I’aplicacié web

els reconegui com a tal. Aquest condicionament s’ha de realitzar com s’observa en la Imatge

8.1.1.

<3trongrArchivo *</strong>
</fdive
</ cd>
<td width="452" scope="col">

<div align="left">

<input type="fil ="
</div>
</td>

ftr>

</ form>

Imatge 8.1.1: Formulari per afegir un fitxer

" name="archiwvo

L]
m
[}
t
1
I
1
1
t
!
W

Size="54" >
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Amb el “enctype=multipart/form-data” s’ha aconseguit que el formulari interpreti el “input
type=file” com a un fitxer, pero encara no es pot saber quin tipus de fitxer s’esta intentant
afegir al FTP.

El seglient pas és preparar I’ActionForm per rebre un fitxer. L’atribut que fa referencia al
fitxer que s’ha d’afegir al FTP, no s’ha d’interpretar com un String (tot i que surt un URL
absolut de com arribar a trobar el fitxer), s’ha de declarar com un FormFile’, Imatge 8.1.3. Per

poder obtenir aquest tipus de fitxer s’ha de realitzar un import Imatge 8.1.2.

import org.apache.struts.upload.FormFile;

Imatge 8.1.2: Import llibreria Struts

puklic class UsnarioSubirFotosActionForm extends org.apache.struts.action.lActionForm {

private FormFile archivo;

private S5tring propietario;
private S5tring tituloFoto:
private String categoria;
private 5tring descripcionFoto:
private String direccionFoto:
private String paisFoto:
privace S5tring poblacionFoto:
private S5tring
private String
private S5tring
private double ]
private double ]

puklic FormFile getArchivo() {
return archivao;

Imatge 8.1.3: ActionForm per afegir un fitxer
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| per dltim, s’ha de fer en I’ Action un procés per transformar el FormFile en un File®. Com en

el cas anterior s’ha de fer imports de la llibreria de Struts i també de la

llibreria de java.io.

S’implementa una funcié dintre de I’ Action que s’encarrega de realitzar a I’operacié de passar

el FormFile a File, Imatge 8.1.3.

inport org.apache.struts.upload. FormFile;
import java.io.®;

private boolean subirFoto(FormFile myFile, Fotos foto) throws FileNotFoundException, I0Exception {

boolean subido = false;

String contentIype = myFile.getContentType():
String fileName = myFile.getFileName();

int fileSize = myFile.getFileSize();

byte[] fileData = myFile.getFileData():

String filePath = getServlet().get3ervletContext ().getRealPath("/") + "pais
if ('fileName.equals(""}) {
File finalFile = new File("C:/WebPaisajesDelMundo/web/paisajes/Fotos/",

File theFile = new File(filePath, myFile.getFileName()):
if (!'finalFile.exists()) {
if (acceptFormat (finalFile, foto)) {
if (acceptTamanco(finalFile)) {
finalFile.createlNewFile():
FileCutputStream fileCutStream = new FileCQutputStream(final

fileName) ;

File);

FileCutputStream fileCutStream? = new FileCutputStream(theFile);

fileCutStream.write (myFile.getFileDatal()):
fileCutStream?.write (myFile.getFileDatal());

fileCutStream.close();

fileCutStream2.close (),

subido = true;

foto.zsetPathRealFoto ("C:/WebPaizajesDelMundo/web/paisajes/F
} else {

return false;

} else {
subido = false;

} else {
subido = false;

return subido;

I‘matge 8.1.3: Funcid que afegeix un fitxer al FTP

8 http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/File.html

otoz/" + fileName):;
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Com s’observa en I’ Imatge 8.1.3 hi ha dos Files. Un s’ha creat a partir de la senténcia new
File(getServlet().getServletConext().getRealPath(“/”)+”paisajes/Fotos”,myFile.getFileNme())

. Aquesta senténcia afegeix el fitxer en el FTP del Host correctament (si previament s’ha creat

la carpeta paisajes/Fotos en el FTP) Imatge 8.1.4.

‘ Organizar ~ 55 Vistas - & Grabar
Vinculos favontos Nombre Fecha medificacion  Tipe Tamafio |+
FE- Do . images 12/01/201011:44 Carpeta de archivos
_ . material 12/01/201011:44 Carpeta de archivos =
Bl imigenes | META-INF 12/01/201011:44  Carpeta de archivos
B Msica | paisajes 12/01/2010 11:44 Carpeta de archivos -
Mas » | WEB-INF 12/01/2010 11:44 Carpeta de archivos
Carpetas > t adminBorradoFoto 12/01/2010 11:44 Active Server Page 20 KB
| WebPaisajesDelM. 4 E adm?nEorradoFotoKO 12/01/2010 11:44 Act?ve Server Page 6 KB
' build ) adminBorradeFoteOK  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
| em t adminBorradeVideo 12/01/2010 11:44 Active Server Page 20 KB
' web T adminBorradoVideoKO  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
Himages — T adminBorradoVideoOK  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
| material e ‘ T adminBorrarUsuario 12/01/2010 11:44 Active Server Page 25 KB
| META-INF T adminBorrarUsuarioKO  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
s i T adminBorrarUsuarioOK  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
| Fotos T adminFotosDenunciad... 12/01/2010 11:44 Active Server Page 21 KB
| Videos T adminFotosDenunciad... 12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
| WEB-INF T adminFotosDenunciad... 12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
| dist T adminListaFotosDenu...  12/01/2010 11:44 Active Server Page 17 KB
} nbproject Z adminListaFotosDenu...  12/01/2010 11:44 Active Server Page 6 KB
b sre .| adminListalUsuarios 12/01/2010 11:44 Active Server Page 17 KB
b test R ; adminListalsuariosAB... 12/01/2010 11:44 Active Server Page 17 KB i
109 elementos

Imatge 8.1.4. Carpeta Build (execucié temporal) del Projecte

El problema apareix quan es treballa de manera local, la sentencia funciona correctament i
tota I’aplicacio web es comporta amb normalitat, si un usuari afegeix una foto nova o un nou
video el sistema ho reconeix i el visualitza amb normalitat. Pero si es fa clic en “Clean and
Rebuild the Project” bot6 del NetBeans, la foto o video que s’acaba d’afegir desapareix, la
informacio i la situacio en el Google Maps és correcte perd no es visualitza la imatge. Aquest
problema és perque el NetBeans elimina la carpeta build del projecte i el fitxer s’havia afegit

en aquesta carpeta, Imatge 8.1.5.

8 http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/io/File.html
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O o= 1u’i.s_ta':]S (C:)_b ngEisajesDelMundo v build » web » v|¢, Buscar Pl
‘ Organizar ~ fistas ~ (& Grabar
Vinculos favontas Mombre = Fecha modificacion  Tipe Tamarfio
El Documentos . WEB-INF Carpeta de archivos
B Imigenes
IR Misica
Mas »
Carpetas v
. WebPaisajesDelM. «
. build
. WEB-INF
. dist -
. nbproject
. srC 5
. test
. UMLWebPaisaje:
| web
.. images
. material
. META-INF
|. paisajes
\, Fotos 2 |
' 1 elemento
|

Imatge 8.1.5. Carpeta Build (execucié temporal) del Projecte després de fer el Clean

Solucid, crear un segon fitxer com s’observa en la Imatge 8.1.3 que afegeix el fitxer en un
URL absolut on esta situat el projecte fisicament. D’aquesta manera sempre que es fa clic en
“Clean and Rebuild the Project” no desapareix el fitxer, perqué realitza una copia en el

moment del Rebuild de totes les fotografies i videos en la carpeta d’execucio.
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9. Proves

Per fer les proves, s’han realitzat diferents execucions en els dos navegadors més utilitzats en
Internet, Internet Explorer i Firefox Mozilla. Aquestos dos navegadors es queden més del
90% de la quota de mercat. Segons I’estadistica entre el 8 de desembre i el 10 de gener

realitzada per StatsCounter®.

L’entorn de proves consta d’un PC amb les segiients caracteristiques:
Sistema Operatiu Windows 7.

Navegadors Internet Explorer 8 i FireFox 3.X.

Realitzarem tres paquets de proves. Una per cada rol d’usuari que existeix en el sistema, per
saber quina reaccié fa I’aplicacié web. | la seva visualitzacié correcte en els diferents

navegadors, per tal de trobar falles.

9 http://gs.statcounter.com/
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En la segient taula Imatge 9.1, es poden veure amb detall les proves realitzades a un usuari

public.

imatge

o Mostrar Fotografia i Internet Explorer Si
Visualitzar foto . .,
la seva informacio FireFox Mozilla Si
o ] Mostrar Video i la Internet Explorer Si
Visualitzar video . .
seva informacio FireFox Mozilla Si
N Trobar la fotografia o Internet Explorer Si
Utilitzar el buscador |
video que es buscava FireFox Mozilla Si
Utilitzar | “ajuda de Trobar informacio Internet Explorer S
I"aplicaci6 web necessaria FireFox Mozilla Si
Contactar amb Enviar un e-mail a Internet Explorer Si
I’administrador I’administrador FireFox Mozilla Si
Posar la puntuacio Internet Explorer Si
Puntuar foto o video desitjada a una
imatge FireFox Mozilla Si
) Posar una denuncia i Internet Explorer Si
Denunciar foto o )
] un motiu a una
video FireFox Mozilla Si

Imatge 9.1: Taula de proves per part de I’usuari d’accés public
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En la segient taula Imatge 9.2, es poden veure amb detall les proves realitzades a un usuari

registrat.

Internet Explorer Si
Login Iniciar Sessio
FireFox Mozilla Si
o Mostrar Fotografiai | 'Nternet Explorer Si
Visualitzar foto I inf .
a Séva Informacio FireFox Mozilla Si
Mostrar Video i la Internet Explorer Si
Visualitzar video inf s
Séva Informacio FireFox Mozilla Si
: Internet Explorer Si
Utilitzar el buscador T,rdobar la fotot?rafla 0
Video que es buscava FireFox Mozilla Si
Utilitzar I*ajuda de Trobar informacio Internet Explorer Si
I’aplicacio web necessaria FireFox Mozilla Si
Contactar amb Enviar un e-mail a Internet Explorer S
I’administrador I’administrador FireFox Mozilla Si
Posar la puntuacié Internet Explorer Si
Puntuar foto o video desitjada a una
imatge FireFox Mozilla Si
Denunciar foto o Posar una denuncia i Internet Explorer Si
video un motiu a una
imatge FireFox Mozilla Si
: Internet Explorer Si
Afegir una foto Fotograflla.ctarregada
€n el sistema FireFox Mozilla Si
_ ) Video carregat en el Internet Explorer Si
Afegir un video ‘ot
sistema FireFox Mozilla Si
La foto s’ha Internet Explorer Si
Modificar foto modificat i s’ha : : :
carregat en el sistema |  FireFox Mozilla Si




68 Proves

perfil

El video s’ha Internet Explorer Si
Modificar video modificat i s’ha : _ :
carregat en el sistema FireFox Mozilla Si
L’usuari ha eliminat Internet Explorer Si
Eliminar foto del sistema la foto
desitjada FireFox Mozilla Si
L’usuari ha eliminat Internet Explorer Si
Eliminar video del sistema el video
desitjat FireFox Mozilla Si
L’usuari ha pogut Internet Explorer Si
Modificar usuari modificar el seu
perfil i guardar-ho FireFox Mozilla Si
Consultar fotos i L usuari ha pogut Internet Explorer Si
videos visualitzar les seves : _ :
fotos i videos FireFox Mozilla Si
L’usuari ha pogut Internet Explorer Si
Consultar perfil visualitzar tota la
d’usuari informacié del seu FireFox Mozilla Si

Imatge 9.2: Taula de proves per part de I’usuari registrat

En la segient taula Imatge 9.3, es poden veure amb detall les proves realitzades a

I’administrador.

_ Iniciar Sessi6 com Internet Explorer Si
Login dministrad
administrador FireFox Mozilla Si
. Mostrar Fotografiai | 'Mternet Explorer Si
Visualitzar foto | it .
a seva Intormaclo FireFox Mozilla Si
_ _ ; Mostrar Video i la Internet Explorer Si
Visualitzar video g .,
séva Informacio FireFox Mozilla Si
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: Internet Explorer Si
Utilitzar el buscador T,rgbar la fgtot?rafla 0
Video que es buscava FireFox Mozilla Si
Utilitzar | ‘ajudade | Trobar informacié Internet Explorer Si
I’aplicacio web necessaria FireFox Mozilla Si
Modificar foto La_fptos_ h:at Internet Explorer Si
Administrador modificat | v ha . : .
carregat en el sistema |  FireFox Mozilla Si
Modificar video Ely@eogha Internet Explorer S
Administrador modificat i y ha : : :
carregat en el sistema |  FireFox Mozilla Si
- L’administrador ha Internet Explorer Si
Eliminar foto L ;
Administrador eliminat del sistema : : :
la foto desitjada FireFox Mozilla Si
- . L administrador ha Internet Explorer Si
Eliminar video L ;
Administrador eliminat del sistema : : :
el video desitjat FireFox Mozilla Si
L’administrador ha Internet Explorer Si
- . pogut eliminar del
Eliminar usuari ist i
SIstema 1 16s SEves FireFox Mozilla Si
imatges associades
L’administrador ha Internet Explorer Si
pogut visualitzar tots
Llistar usuaris els usuaris del
sistema i les seves FireFox Mozilla Si
imatges
L’administrador ha Internet Explorer Si
Consultar fotos pogutconsuuarleg
i : fotos denunciades i
denunciades i cancel-lar Ia _ _ _
cancel-lar denuncia A FireFox Mozilla Si
denuncia d’una foto
desitjada
L’administrador ha Internet Explorer Si
Consultar fotos pogut consultar les
denunciades i fotos denunciades i _ _ _
eliminar foto eliminar una foto FireFox Mozilla Si

desitjada
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Consultar fotos
denunciades i
cancel-lar denuncia

L’administrador ha
pogut consultar els
videos denunciats i
cancel-lar la
denuncia d’un.

Consultar fotos
denunciades i
eliminar foto

L’administrador ha
pogut consultar els
videos denunciats i
eliminar un desitjat

Internet Explorer Si
FireFox Mozilla Si
Internet Explorer Si
FireFox Mozilla Si

Imatge 9.2: Taula de proves per part de I’administrador
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10. Ampliacions i aplicacions del projecte

Aquest projecte té infinites ampliacions i aplicacions. A continuacid es fara primer un analisi
de les possibles ampliacions del projecte i integracions en altres projectes, i en segon lloc, un
analisi de les possibles aplicacions de cara al mercat.

10.1. Ampliacions del projecte

Com a possible ampliacioé podria ser la introduccié d’un sistema d’excursions dels usuaris

registrats.

A les excursions se li podran associar fotos o videos del trajecte i agafa el recolzament en el
Google Maps per generar-la i situar-les en una posicio exacta, perqué els usuaris (registrats o
no) que visualitzin aquestes excursions, es puguin fer una idea que és trobaren si realitzen

aquesta excursio.

Aquesta proposta es realment interessant de desenvolupar, perque exprimiria al 100% I’API
de Google Maps i el projecte es transformaria en un punt de referencia pels usuaris que li

agraden les excursions, la naturalesa i descobrir nous paratges.

10.2. Aplicacions del projecte

Aquest projecte presenta maltiples aplicacions de cara a ser comercialitzat. Es fara un analisi

de les dos més importants i més rellevants.

La primera podria ser ampliar la web d’una agencia de viatges amb la incorporacié del
projecte. El projecte seria molt interessant per incorporar-ho a una pagina d’aquest tipus,
perque seria una manera d’augmentar els beneficis (vendes de viatges) de I’agencia. Pero
hauria de tenir en compte els segiients aspectes:
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» Primer es tindra que modificar el projecte per adaptar-la a la presentacio, visualitzacio

i opcions en les que treballa la web de I’agencia.

» Segon, seria molt valuds que es realitzes un estudi previ de les accions que més sovint
realitzen els usuaris. Per tal, de modificar el projecte per poder facilitar aquestes

accions habituals els usuaris (creant accessos directes) en la unio de les dues webs.

Amb la incorporacio del projecte a una pagina web d’una agencia de viatges, I’usuari que
volgués contractar un viatge a un pais, podra consultar les experiéncies d’altres usuaris i els
paisatges que podra trobar en aquell lloc. Aixo podria ser un “handicap” per decidir-se per

aquest viatge.

Una altra podria ser (i més atractiva donat I’explosio de la telefonia mobil), adaptar la web per
un dispositiu mobil. Els usuaris estarien de viatge o d’excursié amb el seu mobil amb camera,
i en un moment determinat I’usuari realitza una fotografia o un video d’un paratge molt
interessant, i vol compartir aquesta imatge amb altres usuaris. Llavors es connecta a

I’aplicacio web amb el seu mobil i afegeix la foto o video en la galeria adient.

Per0 per poder realitzar aquesta aplicacio es tindria en compte els seglients aspectes:

» Realitzar un estudi per modificar I’aplicacié web i adaptar-la a dispositius mobils, per
exemple, canviar el Google Maps per el Google Maps Mobile™.

» Pensar quins requeriments del projecte poden ser viables i quins no a I’hora d’usar
I’aplicacio en un dispositiu mobil, per exemple, el format dels arxius de video,
actualment pocs mobils reprodueixen formats de “WMV”, reprodueixen format
“MPEG4”.

» Si el dispositiu mobil disposa de GPS incorporat, s’hauria de modificar I’aplicacio

perque agafes les coordenades de la imatge del GPS i facilitar I’accidé a I’usuari.
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11. Conclusions

En I’ inici del projecte, la idea de tot el que englobava el projecte era molt clara. Una
aplicacié web en el que els usuaris poden compartir les seves fotografies i videos, amb un
suport per poder visualitzar la situacio de la imatge en un mapa utilitzant I’API de Google
Maps. Abans de comencar amb el desenvolupament del projecte he viscut molts contratemps i
dificultats, per poder documentar-me respecte la tecnologia més adient per realitzar el

projecte.

Vaig triar una tecnologia que pogués interaccionar amb 1‘API de Google Maps de manera
facil i precisa, donat que el meu coneixement del funcionament de I’API de Google Maps era
practicament nul, per tant, vaig haver de documentar-me en el seu funcionament. Finalment,
hem vaig decantar per I’opcié d’una tecnologia basat en JAVA (JSP) i amb un Framework per

complir el patr6 MVC (Struts) essencial per les aplicacions webs.

Crec que el desenvolupament web, és la tecnologia amb més futur i que agafa cada vegada
més pes en la nostra societat. Donat que cada dia, les persones busquen estar molt més
informats del que passa en al seu voltant, i I’augment de I’aparicié d’Internet en les nostres
cases facilita que passi aix0. Crec que aprendre a desenvolupar aplicacions webs em donara

molta experiéncia per afrontar projectes futurs, per aixo vaig escollir aquest projecte.

Ha estat un projecte molt profitds, pel fet que he aprés a interaccionar amb serveis d’Internet i
he ampliat considerablement els meus coneixements de les tecnologies per desenvolupar

webs (JSP i Struts) perque quasi no havia treballat amb elles.

També he aprés a gestionar un projecte des del comencament, analitzant els requeriments i
planificant un periode de desenvolupament per tal d’arribar a un objectiu final. Tot i haver
passat molts contratemps per errades de desenvolupament de codi font, he aconseguit arribar a

finalitzar el projecte. Cosa que fa pensar que la meva gestio del projecte ha estat encertada.

Es un projecte interessant per entendre com funcionen les comunicacions entre els serveis

d’Internet i com podem treure profit per utilitzar-ho en les nostres aplicacions.
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Aquesta documentacio es podra fer servir com a material de consulta per futurs projectistes,
que necessitin informacio per assolir uns coneixements basics sobre les aplicacions web, i

poder iniciar els seus projectes.
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I Annex Connectar JAVA-MySQL

Connectar amb una base de dades MySQL

En aquest apartat es vol fer de guia per realitzar una connexié a una base de dades MySQL.
No té com a objectiu ser una guia de referéncia sobre com fer la connexié6 MySQL, sin6 que

busca ajudar i orientar en una de les possibles implementacions d’aquesta connexio.

Per connectar amb una base de dades MySQL el primer que s’ha de fer descarregar el “mysql-

connector-java-5.0.8-bin.jar'"" de la pagina oficial de MySQL.

Es pot posar el fitxer en la carpeta de Java que hi ha en el sistema operatiu, pero no és una
accié molt recomanable, ja que si el desenvolupador canvia de maquina per continuar
treballant, la connexio de la base de dades no funcionara, haura de modificar I’arxiu de
connexio a la BD i afegir un altre vegada el fitxer en la carpeta Java de la nova maquina.

La segona opcio es posar el fitxer dintre del mateix projecte, d’aquesta manera si el
desenvolupador canvia de maquina per continuar treballant, no tindra que modificar I’arxiu de

connexid a la BD i el fitxer sempre estara en el projecte Imatge | Annex 1.
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Imatge | Annex 1: Situacié del fitxer dintre del projecte

A continuacid, s’ha d’afegir la Ilibreria que fa referéncia a aquest fitxer perqué el projecte

trobi els arxius i drivers suficients per crear dita connexio.

Primer s’ha d’anar a les propietats del projecte Imatge I Annex 2 . Una vegada situats en la

finestra de les propietats s’ha de seleccionar del llistat de les propietats “Libraries”.

: Projects

<m == [: Files

: Serwvices

BBl v

= By UMLWebPaisajesDelMundo

|
||| =
Ld

-

: Mawigator

Poeww

Build
Cleamn and Build
Clean

Generate lavadoc

Run
Deploy
Debug
Profile
Test RESTful Web Services

Test

Set as MMain Project
Dpen Required Projects

Close

Rename...
Powe. ..

Copy...
Delete

Find...
Rewverse Engineer...
Share on Kenai...
Wersioning

Local Histon,

Properties

Ale+ FG

Suprimir

Ctrl+F

Imatge | Annex 2: Propietats d’un projecte
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||

—

Categories:
- @ Sources
Frameworks
Build

2@ Compiling
@ Packaging
2  Documenting
Run

Debug
Formatting

Java Platform: |[JDK 1.6 (Default)

Libraries Folder:

Compile | Compile Tests | Run Tests|

- Manage FPlatforms...

Compile-time Libraries:

Mame

= Struts 1.3.8
= ISTL 1.1
B MysQL

Package

Add Project...
Add JAR Folder

Edit
Remove

Move Up

Move Down

Compile-time libraries are propagated to all library categories.

Build Required Projects {Libraries and additional WAR content)

] [ Cancel ] [ Help

-

Imatge | Annex 2: Propietats del projecte

S’ha de fer clic en “Add JAR/Folder” i s’obrira una finestra de dialeg, en la que s’ha de

buscar la situacid del fitxer “mysql-connector-java-5.0.8-bin.jar” i fer clic en Ok, Imatge |

Annex 3.

) Project Properties - ViajesPorMundo

Categories:

@ Sources

Frameworks
Libraries

Java Platform:

\JDK 1.6 (Default)

Libraries Folder:

Build
@  Compiling
- @ Packaging

Compile | Compile Tests | Run Tests|

- | Manage Platforms. ..

Compile-time Libraries:

> Documenting

h MName Package
2 Run
Struts 1.3.8
.. @ Debug = stru
o Formatting BT L
= MysQL

Add Project...
Add AR Folder

Edit

m

<Mo Properties =

) Add JAR/Folder
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=
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E

3 =
Mis
documentos
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L dist
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EsDelMundo

Path from Varisble:
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() Absolute Path:
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mysal-connector-java-5.0.8-bin.jar
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- iAbrlr archivo seleccionado |
194 NS~

Imatge | Annex 3:

Buscar el fitxer de connexio
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Per Gltim, s’ha de crear un arxiu de BDConnection.java (0 modificar si ja s’ha creat per
connectar amb una BDAcceés) Imatge | Annex 4. El primer és modificar el constructor del
BDConnection(), en aquest constructor s’ha de carregar el driver de MySQL com s’observa
en Imatge | Annex 5. La seguent accié que s’ha de fer es modificar el métode que s’ha de
connectar a la BD MySQL com s’observa en la Imatge | Annex 6.

5 - D

: Projects <l = |: Files |: services
@m- By uMLwWebPaisajesDelMundo
El@ ViajesPorMundo

-- i= Web Pages

-- &y Configuration Files

£ 5 Serwver Resources
= | 5 Source Packages
=-E3 _eo

Arxciie
mroificar

BDConnecton.jawva
otos. Java
EDPuntuacionFotos. java

BDPuntuacionWVideos.java

BDUsuario.java
EDVideos.java
- |=5] FachadaBD.jawva

= [EE Beans
- EE com.myapp.struts
EB"-EE com.myapp.struts. AccionesAdministrador
- com.myapp.struts. AccionesComunes
EZI——VEE com.myapp.struts. AcdonesUsuario

G- L s TestPackages

= | & Libraries

& | g Test Libraries

Imatge | Annex 4: Arxiu BDConnection que s’ha de modificar o crear

puklic class BDConnection {

private Conmnection oomnmg?

priwvate static BDConnection bdcocs C&I?‘?‘di’ el
o : g Driver MYSOL
private BDConnectiomni() throws Exceptiomn { l/
cry 4
Class . forWNames ("com.my=sgl - J

dbc . Driver™) 2 |

¥ catch (Exception =) 4

throw new Exception("Driver

bat, " %+ e.getMessage () )

chis.hacerConnection () 7

Imatge | Annex 5: Modificar el constructor BDConnection

Parametres de la
conmexio a la BD

private void hacerConnection() throws Exception { \b
try {
con = DriverManager.getConnection("jdbc:my=ql://localho=t:3306/H0M DE LA BD MYSQL", "USUARI", "CLAU .'-.JJZL-I'] ;‘
} catch (Exception e) {

throw new Exception("Errada en el nom de Connexid: " + e.getMeszage()):

Imatge | Annex 6: Connexié a la BD MySQL
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Il Annex Workbench 5.2 OSS

Instal-lar Workbench 5.2 OSS

En aquest apartat es vol fer una guia per realitzar una instal-lacié d’un programa gestor de
base de dades MySQL, aquest programa és el Workbench. Té com objectiu ajudar i orientar
en la instal-lacio i configuracio del programa. | també com realitzar les operacions basiques.
Aquest programa serveix per modelar les taules de la base de dades com si es treballes amb
interficie grafica (com ho fa el Power Designer), i no per comandes SQL des de Ms-Dos com

es fa tradicionalment.

La primera accié a fer es realitzar la descarrega del Workbench 5.2. 0SS* de la pagina oficial
de MySQL. Despres d’haver descarregat el fitxer fem doble clic per instal-lar el programa

amb les opcions per defecte.

Quan s’hagi instal-lat el programa, executem el programa i configurarem la connexio amb la
Base de Dades MySQL. Anem al mend superior on posa Database i Manage Connection,

Imatge Il Annex 1.

B MySQL Workbench

File Edit View Model | Database | Plugins Scripting Community Help
. Query Database... Ctrl+U
“Home ] | Manage Connections... |-
¥ Workbench Central Reverse Engineer... Ctrl+R
Forward Engineer... Ctrl+G
Synchronize Model... Ctrl+Y

Generate Catalog Diff Report...

LLTo "
Workbench

e - reep up to date with the main product and its extension
BB M O SE S MECE: U B0 Chane W LIC MIAI pPROCUUCE and s EXLEsianns.

1

1anges n this My sl Vorkben

B Workspace

Imatge 11 Annex 1

Fem clic per crear una nova connexié amb la base de dades. Introduim les dades que

caracteritzen la nostra Base de Dades.

12 http://dev.mysgl.com/downloads/workbench/5.2.html
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En “Connection Name” posem un nom per identificar la connexié (no importa el nom es pot

deixar amb el nom per defecte).
En “Connection Method” posem Standard (TCP/IP).

Ara configurarem els parametres de connexio, “Hostname” posem localhost i el “Port” posem
3306 si treballem de manera local. En cas contrari posarem I’IP de I’equip servidor i el seu

port d’acceés.

En el “Username” posem root i en “Password” la clau d’accés a la Base de Dades, Imatge 1l

Annex 2. No fa falta realitzar la configuracié avancada.

Manage DE Connections @
Stored Connections Connection Name: BDPaisajesDelMundo Type a name for the connection

TERTER eI Connection Method:  Standard {TCP/IF) + Method to use to connect to the RDEMS
Hostname:  localhost Port: 3306 Mame or IP address of the server host - TCP/IP pori
Username: root MName of the user to connect with.
Password: |TFFEEEF + The user's password.

Default Schema: The schema that will be used as default schema
| Mew | | Delete | | Duplicate | | Test Connection | [ Close

Imatge Il Annex 2: Configuracié connexié del Workbench amb la base de dades

Per comprovar que s’ha configurat correctament la connexi6 es fa clic en “Test Connection”,

si la connexio es realitza correctament mostrara el segiient missatge:
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— Connect parameters are comect

Modelar una nova BD

Fem clic en “Create new EER Model” sortira la seglient pantalla Imatge Il Annex 3, on
podrem crear un diagrama de EER, crear una taula, posar els seus atributs a aquestes taules,
crear associacions entre les taules, etc...

B Lottt - B Winkbmrsch

File Edit Wiew Amange Model Detsbase Pluging  Seripting  Community  Help

H|~~|E]e 1=}
Home | MySQL Model }EER Diagiam - X
[&]
>
, Qassn)
& o tablel ¥ E
= o o 0 -
d 100
®
]
&
e
=
=
e
T
s Cab.. =) Lay.. |B Lk
R s
- |5 _
" natanpe TP MM UQ AN LN 7F AT Defdt b " Cobumn Detals
ilk'! Collation:
Commenis
Tahle | Colmns | fsddewes Faregn Keys Triggers | Parttioning | Optisns | Tnsems | Privileges Dex

P WAEGL S Dourt | VigeRoraund. W Urtitled - MyS.. | B € 3 MICH A 302

Imatge Il Annex 3: Pantalla creacid i modelatge de taules en el Workbench

Una vegada creades totes les taules que s’ha considerat necessaries, es pot fer que aquestes

taules creades passin a formar part de la base de dades MySQL fent un “Foward Engineer”.
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B Untitled™ - MySOQL Workibench

File Edit Wiewr Podel Database Plugins Scripting Cormmunity Help
=S H | o | Querny Database... Cerl+ L)
Home/l/MySQLM il ]:E Panage Connections...
w EER Diagrams Rewverse Engineer... Crl+ R
m| Forward Engineer... Ctrl+ G |I
Synchronize Model... CErl+
.ﬂn.jz Disgram o Generate Catalog Diff Report...

w Physical Schemata

= mydb

MySHL Schema

Tables (1 item)

e Add Table 1] table1

Views (0 items)

Sortira un dialeg en el que es pot seleccionar les opcions per fer un “Forward Engineer”. Es fa
clic en “Next”. Sortira un nou quadre de dialeg que demana la confirmacid dels objectes que
volem afegir a la base de dades MySQL. Es fa clic en Next. Mostra el script que s’executara
per modificar la base de dades MySQL.:

Forward Engineer to Database

Review the SQL Script to be Executed

SET @OLD_UMNIQUE_CHECKS =@@UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0; -
SET @OLD_FOREIGMN_KEY_CHECKS =@@FOREIGMN_KEY_CHECKS, FOREIGM_KEY_CHECKS=0;
SET @OLD_SQL_MODE=@@SQL_MODE, SQL_MODE=TRADITIOMNAL';

CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS “mydb” DEFAULT CHARACTER SET latinl COLLATE latinl_swedish_di ;

— Table "mydb ™. "table1™

CREATE TAELE IF NOT EXISTS "mydb ™. "tablel™ (
Tidtable 1™ INT NOT MULL ,
PRIMARY KEY ( idtable1™))

ENGIMNE = InnoDB;

SET SQL_MODE=@OLD_SQL_MODE;
SET FOREIGN_KEY_CHECKS =@OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS;
SET UMIQUE_CHECKS =@O0LD_UNIQUE_CHECKS;

[ Save to File... ] [ Copy to Clipboard ]

[ Back J [ Mew |[ Cancel |

Quan donem a “Next” demanara la connexié que s’ha configurat anteriorment. La
seleccionem i es fa clic en “Execute”, s’executara I’script i si tot a sortit bé no donara cap
error Imatge Il Annex 4.
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Forward Engineer to Database E
Options -
Set parameters for connecting to a DBMS
Select Objects
Review SQL Saipt ) ) )
Stored Connection: E Select from saved connection settings
Connection Options Connection Method: Method to use to connect to the RDBMS
BDPaisajesDelMundo
Parameters | advani———————
Manage Stored Connections...
Hostname: IP address of the server host - TCP/IP |
Username: root Mame of the user to connect with.
Passward: The user's passwaord.
Default Schema: The schema that will be used as default scher
i
[ Back l [ Execute > l [ Cancel

Imatge Il Annex 4: Seleccié de la connexi6 creada anteriorment

Modelar una BD ja existent

Si per cas contrari es vol modificar una BD ja existent, es fa clic en “Create EER Model from
Existing Database”, Imatge Il Annex 5. Sortira un dialeg en el que s’ha d’escollir la connexio
que creada anteriorment per tal que el programa pugui fer el “Reverse Engineer”, Imatge Il
Annex 6.

= Create new EER Model
Create a new EER Model from scratch.

[ Create EER Model from Existing Database
u:l:'.} Create by connecting and reverse engineering.

- Create EER Model from SQL Script
Import an existing SQL file.

Imatge Il Annex 5
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File Edit View Model Database Plugins

S H|~

Scripting  Community  Help

MySQL Model |

¥ EER Diagrams

&
Add Diagram

¥ Physical Schemata

mydb
ML schema

Tables (0 tms)

o | AddTable

Views (0 itzms)

o Add view

Routines (0 it=ms)

& Add Routine

Routine Groups (0 it=ms)

& Add Group

> Schema Privileges

» SQL Scripts

» Model Notes

Imatge Il Annex 6: Seleccid de la connexié a la base de Dades

Reverse Engineer Database

‘Connection Opti
s Set parameters for connecting to a DBMS

Stored Connection:

E Select from saved connection settings

Connection Method:

Manage Stored Connections...

BDPaisajesDelMundo

Method to use to connect to the RDBMS

Hostname:

Username:  root

Password:

Default Schema:

|. 1P address of the server hast -TCP/IP §
Name of the User to cannect with.
The user's password.

The schema that will be used as default scher|

Baok | [ Ned ][ Cancel

Després d’haver escollit la connexié es fa clic en “Next”. S’obrira un quadre de dialeg que

demana la seleccio de la base de dades que es vol modificar, es selecciona i es fa clic en

“Next”, Imatge 1l Annex 7.

Reverse Engineer Database

Select Schemata to Reverse Engineer

bdpaisajesdelmunde
nformationschema
mydb

mysqgl

test

Back | [ MNea | [ cancsl |

Imatge Il Annex 7: Seleccié BD



Com en el cas del “Forward Engineer”

objectes que es vol recuperar, simplement es fa clic en “Execute”
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el quadre de dialeg demana la confirmacio dels

| ja tenim la base de dades

per poder modelar i canviar tots els camps de les taules, els indexs, les claus primaries, etc...

¥ Physical Schemata o = =
J mydb J bdpaisajesdelmundo
Tables (5i=ms)
o | AddTable T fotos T puntuacionfotos T puntuacionvideos 2] usuarios 1] videos
Views (0
o Add View
Routines (0 items)
& AddRoutine
Routine Groups (0 it=ms) I
o Add Group
» Schema Privileges il
/ fotos * X
Column Neme Datatype PKONN LQ BIN UN ZF AI Default o LIS
orientacionFota VARCHAR{45) OO0 B0 88 0 ~sww Colation:
telefonoFoto VARCHAR(255) OO0 00O v Table Default
IatitudFoto DOUBLE O ooEov Comments:
longitudFoto DOUBLE O0DDO0DE O
A
pathRealFoto VARCHAR(255) OO0 000 O nww
adtivaFoto TINYINT(4) OoEooEo:y B
fechaltaFoto DATETIME OO0 00O v
fechaBajaFoto DATETIME OO0 000 v 3
denuncia TINYINT(4) ERERE e AN
motivoDenunda TEXT OO0 0000 N
I LR -
. - S pra— . .
| fotos v = tanic ] videos v
idFoto INT(11) / loginUsuario ¥ ARCHAR(255) idvideo INT(L1)
3 usuarioFoto VARCHAR (255) passwordUsuario VARCHAR(255) 3 UsuzriaVideo VARCHAR(255)
nombreFoto \ARCHAR(255) > nombrelsuario VARCHAR(255) breVidea VARCHAR(Z5S)
v 2 nombrevideo
ttuloFoto VARCHAR(255) > pridpelidolsuario VARCHAR(255) tituloVideo VARGHAR(255)
v H] avigeo
pathFoto VARCHAR(255) segApdlidoUsuario VARCHAR(255) thlideo VARCHAR(255)
» pathvideo
puntuadionFoto INT(11) digiacimientolsuario INT(11) tuacionVideo INT(11)
/ puntuadonyvideo
» categoriaFoto VARCHAR(255) mesacmientolsuario INT (1) categoriaVideo VARCHAR( 255)
descripcionFoto TEXT anoNacimientoUsuario INT(11) desari Video TEXT
g # UESCripcionyigeo
direccionFoto VARCHAR(255) »_l._m sexollsuario VARCHAR(255) m—,_N » direccionVideo VARCHAR(255)
» paisFoto VARCHAR (255) ? paissuario VARCHAR(255) paisVideo VARCHAR(255)
poblacionFato VARCHAR(255) provindalsuario V ARCHAR(255) blacionVideo VARGHAR(255)
 poblacionViaeo
provingiaFato VARCHAR (255) eodigoPostallsuzari INT(11) provindaVideo VARCHAR(255)
crientadonFoto VARCHAR(4S) » correoElectronicolsuario VARCHAR(255) tacionVideo VARCHAR(45)
» orentacion video
telefonoFato V ARCHAR(255) baneadoUsuario TINYINT (4) telefonoViden VARGHAR(255)
|atitudFoto DOUBLE bajalsuario TINYINT (4) |atitudVide DOUBLE
’ aeo
longitudFoto DOUBLE » fechahltallsuario DATETIME  longitudVideo DOUBLE
————— fechaBajal) DATETIME | —————
pathReslFoto VARCHAR(255) } aalsuro ) [ . pathRealVideo VARCHAR(255)
activaFoto TIVINT(4) B | } » actvavideo TINYINT(4)
fechatltaFoto DATETIME } | ; fechaAltavideo DATETIME
fechaBajaFoto DATETIME \ fechaB ajaliden DATETIME
J. 3
) den.unuaTINY.INTH) g O * » denunciaVideo TINVINT(4)
motivoDenunda TEXT :] pmmaumﬁjtm v j puntuacionvideos v »motiveDenunciaViden TEXT
SRRy idpuntuacion INT(11) idpuntuacion INT(11) y
e SidFoto INT(11) @idvideo INT(21) PRIMT’RJ ;
usuarioVideo
\ » persona INT(11) » persona INT(11) w y,
» puntos INT(11) » puntos INT{11)
v
PRIM»’R\’ PRIMARY
|dF0b0 idvideo

O O D
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Introduir dades dins d’una taula

Si no s’utilitza aquest programa a I’hora d’introduir dades s’ha d’introduir amb senténcies
SQL. Aixo fa que es perdi molt de temps en introduir-les, i a més, s’ha de vigilar en no tenir
cap error de “Sintaxis” en la senténcia, perque llenga un error i és costos trobar on s’ha

produit I’errata.

El gran avantatge és que, amb aquest programa la introduccié de dades es fa amb una
interficie grafica (similar a la de Microsoft Access). L’Unic que s’ha de vigilar de fer un

“Commit” despreés de cada introduccio6 de dades.

Per introduir dades en una taula dades s’ha d’anar al menu superior i fer clic en “Database” i

“Query Database”.

B Untitled - MySQL Workbench

File  Edit View Model | Database | Plugins  Scripting Community  Help
= L El e | Query Database... Ctrl+L
_/I'm Manage Connections... |
¥ Workbench Central Reverse Engineer... Ctrl+R
Forward Engineer... Ctrl+G
WEIC’DI‘ Synchronize Model... Ctrl+
= What's | Generate Catalog Diff Report... = Dev-Central Blo

T this vl Viiorkbernch re F e 4oy gt e e
nyes I s Wy sdl i VOrKDenen relcdsc, IWECE UR T0 UG ¥

e

B Workspace

S’obra un quadre de dialeg, en aquest quadre el programa fa la demanda de la connexio a la
base de dades que s’ha creat anteriorment.
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I
Connect to Database PR — @

Stored Connection: kv] Select from saved connection settings

Connection Method:
—|: BDPaisajesDelMundo

Method to use to connect to the RDEMS

Parameters | Adwan
Manage Stored Connections...

|-"uer host - TCP/IF port

Hostname:
Usermame: root Mame of the user to connect with.
Password: The user's password.
Default Schema: The schema that will be used as default schema

Cancel

Es selecciona la connexid i es fa clic en “OK”, automaticament el programa obrira la base de
dades. Només s’ha de seleccionar la taula en la que es vol introduir dades, fer clic en ella i
s’obrira I’editor. En I’editor (Imatge I Annex 8) es pot anar introduint dades en les files com
si fos I’editor de I’Access (Imatge Il Annex 9), tenen el mateix comportament i

caracteristiques similars.

¥ SQL Statements
1 EDIT “bdpaisajesdelmundo”. “usuarios"®

Overview T OutputT History T usuarios {1) ]

Export |
loginUsuario passwordUsuario nombrellsuario priapellidolUsuario segApellidoUsuario diaMacimientoUsuario mesMacimientoUsuario
administrador Mw33b2sA administrador administrador 22 1
David 1234 David Luna Diaz 15 1
Esther 1234 Esther Alvarez Cordero 2 11
Sergio 1234 Sergio Luna Diaz 13 2
7 |Pepe 123456 = s
* /\

Introduccio de
noves dades

Imatge Il Annex 8: Editor per introduir dades Workbench 5.2 OSS
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Herramientas de tabla = BD : Base de datos (Formato de archivo de Access 2002 - 2003) - Microsoft Access

Inicio Crear Datos externos Herramientas de base de datos Acrobat Hoja de datos

M # Cortar e kel E== == fl =i Nuevo I Totales 4l ]? 7 Seleccidn - &y 23 Reemplazar

— 15 ar w. =3 Guardar ¥ Revision ortogrifica Z;l ‘EAuanzadas v =lra~

Vfr — J Copiar formato (EAAEERPE ”A '”& 'I‘@“IJ 7 (i55) 2 A;‘r;udagliar X Eliminar ~ EM&; “ i Filtra  Alternar filtra Busaar b Seleccionar ~

Vistas Portapapeles fa Fuente s || Texto enriquecido Registros Ordenar y filtrar Buscar

Tablas + « || Z Usuarios

= Fotos loginUsuario  + passwordUs » nombreUsu = | pripellidoUsuario « | segApellidoUsuario - |diaNacimier » mesNacimie » anoNacimie = sexol

=1 PuntuacionFotos Sla n a ! 1 E 2012 Homl
*# administrador Nv38h2sA administrador administrador 25 6 1984

j PuntuacionVideos N N
# Aitor 1234 Aitor a 13 2 2003 Homl

Z Usuarios ® Antonio 1234 Antonio l 1 1 2009 Homl

= videos * David 1234 David Luna 1 1 2003 homt
* Esther 1234 Esther | 17 12 1973 Muje
# Joan 1234 Joan Jou 25 11 1968 Homl
* Jona 1234 lona j 16 6 2000 Hom|
* Jonas 1234 Jonas j 9 4 1986 Homl
* Manolo 1234 Manolo m 11 2 1970 Muje
+ Maria 1234 Maria m 12 3 1564 Muje
* Pepe 12 Pepe p 1 1 1983 Homl
# Sara 1234 Sara 5 13 11 1981 Homl
* Sergio 1234 Sergio L Diaz 22 1 1984 Homl
& Xavi 1234 Xavi | 14 9 1979 Homl

# #® pepd|

Imatge Il Annex 9: Editor per introduir dades Access 2007

Molt important. Quan s’ha acabat d’introduir les dades desitjades en una taula s’ha de fer una
Gltima accid, sind tots els canvis realitzats en les dades de la taula no quedaran guardades.
L’ accio a realitzar es un “Commit”, que es troba situat en la part inferior dreta de I’editor i

d’aquesta manera les dades si quedaran guardades.

Commit
r -
VX 2 kHID Scher‘natal S0L Snippets
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