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INTRODUCCIO RESULTATS CONCLUSIONS
El web www.jocs.tecnocampus.cat és una proposta d‘innovacié Desenvolupament. S'ha desenvolupat el lloc web i fet les primeres Enrelaci6ambtot|'exposatanteriorment podemconclourequelaproposta
educativa que consisteix en crear un lloc web de jocs fet pel propi alumnat carregues d'informacio. és util i podria ser-ho encara més si s'enriqueix el seu contingut i quantitat
L . : : : = de propostes que mostra. Motiva a |’alumnat a formar-ne part, ja que la
que esdevingui punt de referéncia per a la comunitat educativa que vulgui CL . : : :
drir-se d lddics d i L Vols JUgar car Nosaltres? seva participacio és voluntaria i sempre hi ha estudiants disposats a fer-ho.
nodrir-se de recursos ludics de qualitat. RN AV S e g Ly S'observa que cal millorar alguns aspectes per afavorir la pujada de
Dona transcendeéncia, significativitat a les activitats que I'alumnat genera i continguts i aprofitar realment el seu potencial. Aixo haura de centrar-
en les assignatures i al mateix temps els empodera. se a considerar la possibilitat que la tasca no sigui voluntaria per part de
Els resultats mostren les grans possibilitats que té, com millorar el procés alumnat SINC que sigut una de les tasques ?valuatlves.d.el curs. Per altra
: L A banda, també cal millorar la temporalitzacié de les revisions per part del
i les sinergies que permet generar amb altres ens i assignatures. Els seus . : : .
e ) professorat per tal d'aprofitar-ne el potencial pedagogic i que els resultats
objectius sén: °.: 8 ,\ e la feina dels i les al N N o b | )
,n‘ W elafeinadelsilesalumnes tingui una visibilitat més immediata. Al mateix
° \ . 7 0 e 7 ~ /e ° ° . .
Crear una plataforma virtual (pagina web) en la que I'alumnat ! temps, s’haurad’incorporar indicadors que permetin veure el seuimpacte
de diversos graus i escoles puguin col-laborar a través de la creaci6 del PR ool i fer-ne el seguiment.
contingut vinculat al joc o e ,
o : : Publicacié. S’han incorporat més d'11jocs a la plataforma virtual.
Enriquir les propostes de jocs amb altres elements de qualitat com

poden ser vincles amb I'entorn educatiu formal, la diversitat funcional
i la salut.
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La proposta proporciona recursos de qualitat a les escoles i |la comunitat
educativa general que hi té accés, i per aixo en resulta enriquidora i
motivadora del canvi. Per altra banda, unalinia de futur en aquest projecte

Dissenyardemanera col-laborativaaccionsdejocquerepercuteixin

deformainterdepartamental promoventlesrelacions entreles diferents

Assienatures. oraus i escoles del TecnoCamous Mataré-Maresme e G gt a1 ool sera la de realitzar les adaptacions dels jocs que disposem a la pagina web
8 '8 ) § ' pksane ||| Resmehmmcsiiient || et i per a poblacions especials, donant aixi continuitat al treball realitzat per
Donar visibilitat al treball de I'alumnat. ey || o eyt || o s 'alumne al llarg de diferents cursos.

Mostrar |'activitat d'innovacié vinculada al jOC que es realitza T s A, i s i G e £t ettt pelmae i Creiem pgssib|e ien riquidor que alumnes de cursos su periors millorin les
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propostes amb adaptacions a poblacions amb necessitats especials,
- gent gran, lesions, persones amb discapacitat, grups amb risc d'exclusio,
e 3= 'Rl persones malaltes, etc. Tot aixd esdevindra fonamentat amb un nou model
d’adaptacions mésrespectudsiecoldogicambles personesambdiscapacitat
orientat en no només es doni resposta a les accions motrius, siné abordant

al TecnoCampus des del curs 2012-13 i que fins al moment no ha estat
projectada a la societat més enlla de la formacié personal de I'alumnat.

Participacioé. S'han implicat 8 alumnes que han participat de manera
voluntaria. La implicacié6 del professorat s’ha mantingut al llarg dels

METODOLOGIA , . , les relacions no escrites que es manifesten en I'entorn. Per aixo, les noves
cursos en que s'ha pogut implementar la proposta (2018-19 i 2019-20). vies de treball impliquen dissenyar de quina manera s’incorporaran a
El desenvolupament de la proposta s'ha fet oferint la possibilitat . la web aquestes adaptacions a persones amb necessitats especifiques
d'incorporar continguts de manera voluntiria al web de jocs des El resum de resultats els podeu veure a la taula adjunta: definint quin alumnat les incorporara, quin suport es fara servir, quines
P " . . : , P _ Alurnat Professorat Enfrades Publicades modificacions necessita la web actual per incorporar-les.
del’assignatura“Teoriaipracticadeljocmotoriexpressié corporal”. Prévies 1 1 1 1
Aquesta activitat és de caracter complementari a l'assignatura, e S
. . . .y 2018-19 <N NMESTE (no 1 1 .
pero rlep un reconeixement en possible puntuacié extra en cas que h;;mesﬂe) . ] 5 - REFERENCIES
es realitzi.
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